Comment utiliser votre pistolet ?

1) BRANCHEMENTS ®

ATTENTION |

Placez bien létiquette blanche
dirigée vers le haut.

| 2)  MISE EN SERVICE
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Amatrad 64 K Mierocompuzar (£1)
1984 Amstrad Consumer Electronics ple

Seftware Ltd.

3) INSERTION DE LA CASSETTE

Quvrez le compartiment en appuyant sur la

touche STOP/EJECT

Insérez la cassette en plagant la face que
vous désirez charger au dessus.




CHARGEMENT

= &=

Appuyez sur la touche “REW"
pour rembebiner la cassette.

Appuyez sur la touche "STOP/EJECT"
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Appuyezenméme tempssur "CTRL"

et sur "ENTER".
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Press PLAY Then any Key : [

Appuyez sur la fouche "PLAY" du
magnétophone.
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Appuyez sur une touche guelcon-
que au clavier

Le magnelophene s2 mot en mar
che et (ordinateur charge le pre-
mier programme

Alm at The Gams ©Of Your Choice Ang
Press Fire

Relewase On Sultable Cholce

Robot Attack

Rookie

Bullseye

Quand I'écran ci-contre apparait
prenez le pistolet et tirez sur le titre
du jeu choisi en plagant le pistolet
a 30 cm de I'écran. Le titre choisi
change de couleur, et le magné-
tophone se met en marche.

Aim at The Game Of Your Cholece Ang
Press Flre

Release On Suitable Cholice

Robot Attack

Rookie

Bullseye

Shoot at Line to Center Gun

Quand le programme est chargé,
une ligne apparailt & I'écran, ainsi
qu'un message.

Ceftte ligne sert @ étalonner le pis-
tolet par rapport & I'écran.

Visez blen au centre de la ligne en
plagant le pistolet @ 30 cm de
lécran. et appuyezsuriagachetie.
L'ordinateur a enregistré votre pré-
cision de fir, le jeu peut maintenant
commencer.

ATTENTION !

L'opération d'élalonnage est trés
importante car elle permet de
régler la précision du tir,

Si vous décalez le tir par rappert &
la ligne, vous tirerez & chaque fois
@ cbté des cibles dans la suite du
jeu.



