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.CTUAlITE 

LORICIELS -  °ec® 

Ça y est I Un bout du projet mystérieux 
et Top Secret de Logiciels a montré son 
bout de nez, ou plutôt le bout de ses 
poils car il porte le nom de SKWEEK at 
nous est d'abord apparu sous l'aspect 
qu ïl e pris pour faire notre 
connaissance sur Terre. Après s'être 
présenté et ous avoir tous charmés, ll a 
cuosanli à nous expliquer l'objet de sa 
visite sur Terre. il est le héros d'un jeu 
d'arcade de style Pacmania remis an 
g.G1 du jour dans lequel il doit 
rracor,.zr 99 tableaux différents (qui  

'ai 	99 continents contamnés) 
- 	 se toutes les dalles 

s, bin entendu, certaines 
dalles sont piégées et réservent bien des 
surprises... 

Ce logiciel possède 2 modes de jeux 
différents : un mode normal qui permet 
Jo gravir les tableaux un à un et on 
mode aléatoire qui permet de goûter 
directement à des niveaux plus élevés; 
par ailleurs, la sortie sur nos écrans est 
prévue pour la fin du mois. 

LORICIELS 
81 rye de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél. 1.47.52.11.33 
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UBI SOFT 	-- GRANDSLAM  

Voici tout simplement les dates prévu

e

s 	Ce m 	 nouveau produit doit sortir sur nos écrans de CPC ; il s agit 

de sortie deslogiciels quenous vous 	 de Pacck Land quiespèreconna&re te mémesuccèsque Pacmania. Dance 
avons 	ou présentés eu 	 pays de Pac u captez d'aider un pav re petit'Pairy" perdu et de lui 

ant-pre ère dans nos précédents 	 fair retrouver son chemin vers«Fairyland". Pour cela, vous traverserez 

numéros: 	 des villes, des déserts, des montagnes et outres dangereux ravins tout en 
faisant des rencontres dont vous vous pesseriea bien... 

Début mars: I uffy's Saga 
Hadès 	 CRANDSLAM 

Distribué par Ubi Soft 
Fin mars: Night Hunter 	 1 noie Félix E6o5é 

Skatebell 	 94021 CRETEIL CEDEX 

Iron Lord 	 Tél. 1.48.98.99.00 

x} 	 1  

L 	 j  

Pack Land (Atzn 3T) 



PALACE SOFTWARE 

La patience finit toujours par payer! Si, si, croyez- 	.. La pre 	c'est 
qve Barbarian 2 va enfin arriver sur nos écrans CPC,il vient en effet de 
entrer dans la dernière ligne droite et pour preuve, voici une photo 

d'écran vous présentant un des nombreux adversaires que vous devrez 
affronter. La suite dans le banc d'essai complet que nous vous livrerons à 
so sortir. Mais, en plus, dès aujourd'hui, nous pouvons vous annoncer un 
nouveeu logiciel Palace Software prévu pour to début del nie ; il s'agit 
dune arcade-aventure s'intitulant Monster Maseum. Un beau soir, vous 

us retrouvez tout seul enfermé dans un musée où il fait tout noir ! Non 
seulement vous avez horreur du noir mais en plus tout devient subitement 
vivant et commence alors une curieuse apparition de monstres. Comment 
sortir de ce cauchemar? 

PALACE SOFTWARE 
The Old Fange Basiness Centre 
7 Caledonian Road 
LONDON 90X 
Tél. 14411. 27o.a751 



For use on 

KIXX !'  

Ktxx estunesooidteonglarse qui édite 
sur sscttes des budgets dun rythme 
outenu et régulier puisque leur 

planning prévoit 4 titres par mois. 	1 
Parmi) derniers en date, vous  
pourrez re arquer que 3d entre  eux 
nt fait l'objet d'un banc d'essai 

complet dans votre revue préférée, d 
s'agit de World Games, Black Beard, 
Rygar et Bravestaee 

KIXX  
Smarr Chambers 	 _ 
Mill Street  
Congleton r+.-,AMSTRAD/SCHN 
CHESMIRE C W121AB 	 EIDEg 
Tél (44) 260.299023 
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ELECTRONIC ARTS __ 
	~̀I . 

Avec le printemps et le ratant logique des beaux jours, le goût des activités 
sportives va vous revenir; aussi, pour tous les après-midi pluvieux ou les 
envies de rester devant votre CPC, vos allez pou it faire den 	on 
petit '.gree avec Mini-Putt. Pouvant se jouer de 1 à 4 joue 	cotte 
simulation  de golf vous propose plusieurs parcours, chacun d'eux étant 
illustré par un thème différent. De plus, il est possible d'obtenir une vue du 
dnrsos afin d'av 	meilleure perspective et, pour terminer, il existe 3 
types d'obstacles d ns un parcours avec per exnmple des passages comme 
des ponts demandant des tirs très pré

s 
	aussi des contretemps créés 

par l'apparition soudaine de barricadeset entry un minutage obligeant le 
joueur à effectuer son tir à un moment précis... Nous attendons avec 

impatience de voir le résultat final de ce logiciel. 

ELECTRONIC AR TS 
Distribué par Ubi Soft 
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v k us ocraissee certainement joe sI eh Sped King qui het dens I 	 p dorIs1a bouche Ce sour des  

Arglao qui f briquentces engin. Slurs ce croyez pas que leurs smbitiensserei.lrol 	pies pslrrpherquos. P 

elles, le preoherrse Komx ne sera pus ore meneur mats uce ceele de ye. L Eueope e rv1lep les assauts de 

Nintendo, de Sega et d'Aleri Le Kenix pessede des oareeses'issrques très nt 	t Elle i presentez sous 1 

forme d'or socle en«U' muni dune base supportant les differents instruments de leu Il est en effet pessiblr de 

p sséder ole foie ml volant, on manche à balai et on guidon de moto L'équipement est complété per deux 

interrupteurs eslionnebles coped. Alors ou peut avoir réellement l'impression de piloter on véhicule. Parme les 

antree accessrnres, en trouvera on fusil léger levee recul shlveoa plait) trensformable en pistolet, un)oyshck stole 

maschr à balai d'heIrteptèio et enfin le plus incroyable : or fauteuil entrer monté sur vérins hydrauliques et qui 

suie les mouvements de l'artion! Voyons on peu l'électronique decet engin. ,, mic eoprocesscnr 8066 assisté par 

ne puce à architecture Rise (fréquence 12 MHz) Il existe 3 résolutions :  
256 x 200 en 256 couleurs parmi 4096 256 x 200 en 16 mineurs parmi 4096 512 x 200 en 16 coulrons parmi 4096 

L rsnv est traité sur 14 bits (presque l'équivalent d'un dis que eompartl on stéréophonie. 
Les i ux se présenteront soot forme de disquettes35 pouces (comme IBM P5/2 AMIGA, ATARI, MACINTOSH) 
d'une capeaté de 880 Ko qui seront lues par un lecteur spécial empêchant toute tentative de copie 
pourquoi parler de cet appareil dans Amstar & CPC? Tout simplement perce qo'ilscgisd'unemaotinrdestrée  

fir anxooeursachxrnés orque! usilisatiun des Amstrad est à plus de 809 consacrée eus ffeus. Alors est ridons le 

mois d ebt et nous rm
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loGy 
Version 5.1 

VOUS SURPASSER 
3 Programmes en 1 

pour votre Amstrad CPC 

L'EDITEUR: 
Un Editeur universel de secteurs et de fichiers. Grâce à sa boîte à outils 
exceptionnelle, (Désassembleur, Calculatrice, Listeur Basic...) tout devient possible. 

LE COPIEUR: 
Un Copieur intégral pour la sauvegarde de vos disquettes et cassettes. 
Il vous étonnera par ses performances et sa simplicité d'utilisation. 

L'EXPLOREUR: 
Un graphique animé en "Temps Réel" qui vous révèlera tous les secrets de vos 
disquettes. Un programme sons équivalent. 

LES 7 POINTS FORTS DE DISCOLOGY 
> La facilité: Grâce aux Fenêtres, aux Menus Déroulants et à [Aide Intégrée. 

	P 

La vitesse: 160 Ko de Langage Machine pur! 
	 o 

> La documentation: Un Manuel complet et une notice technique approfondie. 	L) 

La compatibilité: Il gère toutes les extensions mémoire et les lecteurs 51:4 pouces. Z 

i La performance: Incroyable et absolue. 

L'inédit: Du vraiment jamais vu! 

La référence: Des milliers d'utilisateurs enthousiastes en France comme 
à l'Etranger. DISCOLOGY est reconnu et acclamé par la presse internationale. z 

Revendeurs, contactez-nous! 
— DISCOLOGY Version 5.1 est disponible immédiatement, sans frais de port, auprès de MERIDIEN Informatique 5 et 7, La canebière 13001 Marseille Tél.: 91.94.15.53 

BON DE COMMANDE 	Version 5.1 pour Amstrad CPC 

❑ Je commande DISCOLOGY au prix de 350 F 	
Disponibilité immédiate. 

❑ Je commande Master Save V 3.2 (Copieur seul) au prix de 190 F 	Je règle ma commande: 

❑ Je possède déjà Master Save et je commande DISCOLOGY. 	❑ par chèque joint (port gratuit) 

Je joins ma disquette Master Save et je ne paye que 160 F 	❑ contre-remboursement (+ 30 F de frais de port) 

Nom 
	

Prénom: 

Adresse: 

Code Postal: 	 Ville: Tél.: MERIDIEN 
f4FORfMAJ1QJE 

A retourner à MERIDIEN Informatique - 5 et 7, La Canebière -13001 MARSEILLE 



LES MILLE ET 
UN VOYAGES 

,Dis, tomate-moi une histoire Voici 
ne demande embarrassante pour 

 
n 
qui ont pas une imagination dé- 

bord te Avec ce logiciel, il y a bear-
"ment de cmmhnasoas d'éléments dif-

férentes ce qui fait que vous avez or grand 

nombre d'histoires à votre disposition 
de plus, il est possible d'encréer de eu 
velles, alors.. Quatre décors de fond ont 
disponibles le pays de l'eau, le campa-
gne, la ville et l'espace. Voici, à titre 

d'exemples, 2 histoires que nous avons 
crééesan gré de la sélection de différen-
teo icones parmi celles dont nous dispo- 

=~g~kCVESSAILOGIQjr 

• Voici la merveilleuse htsteirc d'un 
fier soldat du royaume des contes. 
Il habiteun chzteau merveilleux aux 
tours de pierre Mais chaque jour, il 
reve departvà le décuuverte de l'uni- 

	

rs. Ausv, un uraou, notre fier sol- 	- 
dats'embarquepourlegrandvoyage. 

Ito  le désir de faire fortune, d'amas-
er les richesses les plus précieuxs. 

C'est au coxur dela ville étrange avec 
bulles at couloirs de verre qu'il eon-
coutre soudain une reine maudite 
chef des ennemis, rusée et mvinti- 
blc 

Or, la reine maudite dispose d'une 
arme redoutable ses mulddictiuns 

pétrifient les eneemis, Le fier soldat 
jette toutes ses forces dons le 	- 

batq 	p 	suiij .y 	de 

lu grondc sills oucc sus loots, et  sea 

grotte-mal. Mois gr 	agici 
notre héros peu, echapper à cet en-

red outable 
Cet ombet est devenu une légende 
quo tous Ici, gens de ce pays con eois- 
•otctracecieotàleursenfants Mais 

bientôt, il rêve d'autres paysages et 
part visiter la ville d'orient aux mille 
et un pelais On raconte qu'il a ru- 

une croie et qu'ils font to 
bonheur dc tous dans ce pays 



Ce logiciel, qui s'adresse aux enfants de 3 à 8 ans, a une présentation soignée et finie ; de plus, il est ergonomique. Chaque 

décor principal est accompagné d'une musique légère et agréable. liant simplement dommage que les graphismes ne soient 

pas colorés car c'est an peu tristounet. Enfin, dans l'option créer une histoire, vous avez trois possibilités : regarder l'histoire 

pour les tout-petits, voir et lire l'histoire pour les plus grands et, enfin, lire et pouvoir modifier l'histoire pour ceux qui savent 

écrire. Seulement, la version Amstrad ne possédant pas de synthèse vocale, le petit ne peut entendre l'histoire, la première 

possibilité n'est donc pas intéressante. Pour terminer, nous dirons que les histoires utilisant un vocabulaire étendu ce qui 

nécessitera sans doute la présence occasionnelle d'un plus grand pour profiter pleinement de ces 1001 voyages mais n'est-ce 

pas aussi un des buts recherchés que de réunir l'adulte et l'enfant devant l'histoire ? A noter aussi que le logiciel est livré 

des décors sur carton et des personnages à découper ce qui permet également de jouer sur papier. 

N Û T 	'I T7KV 
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Cosmic Software vient de voir le jour en éditant deux compilations de jeux 
d'arcades s'intitulant respectivement les Inédits I et les Inédits II. Pour fêter 
cet événement, la société vous propose dans les colonnes d'Amstar & CPC 

un concours très facile. N'hésitez donc pas à vous précipiter sur la page 
ci—contre et remplissez avidement le questionnaire. 

q 

ler prix Bon d'achat de 1500 
francs chez Général 
2ème prix : Bon d'achat de 750 
francs chez Général 
3ème prix :3 logiciels ESAT Soft-
ware 
du 4ème au 10ème prix: 1 logi-
ciel à choisir dans le catalogue 
ESAT. 

(Sr simple demande, il cd possible d'eb-
tenir le c,t,l,g,, ESAT à le redaction d'Ams- 
tar & CPC). 



1 	1 Quel est le nom du label de jeux de la société ESAT SOFTWARE ? 

L Quel est le slogan des jeux les INEDITS ? 

3 Combien de jeux contiennent les Inédits 1 et les Inédits 2? 

4 Quel est le nom de l'auteur de tous les jeux des Inédits ? 

5 Quelle est la caractéristique commune à 3 jeux des Inédits ? 

6 Question subsidiaire : 

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous rece- 
vrons: 

(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 

Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR 
Editions SORACOM - BP11 - 35170 BRUZ 

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur 	 s 
gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 	 ~l 

Nom — - 	 Prénom 

Adresse 

Code postal 
	

Ville 

Signature: 

Si je gagne, je voudrais mon lot sur: 

❑ K7 ❑ DK 



ieuf - Tél. 93 gZ. 1 1L 
DU LUNDI AU SAMEDI 

— HIT PARADE – 
4X4 OFF ROAD RACING I49F 
AFTER Hl RNER HOF 
HATSIA\ 1491- 
CRAZY.C\RS 2 169F 
DRAGON \I\.IA :49F 
ECHELON 139F 
GALACTIC CO\QI; h.ROR I69F 
HEROES OF THE I,ANCE 199E 
( :ARCHE D( CAPT BLOOD 199)- 
LE MANOIR DE MORI'EV. 199F 
\EFHFRWORLD 1?'1F 
OPERATION WOLF 149E 
R.AMBO 3 139F 
ROHOCOP 1491- 
R TYPE 145F 
S-IV AGF: 149F 
SECRET DEFENSE 195E 
TEC1l\DGOF 149F 
THE I \Sr NINJA 2 145E 
THI \DL:RBLADE 1491- 
TIGER ROAD 149F 
TITAN 1(9F 
WFC' IL MANS 149E 

SOLDES 49F 

7221 MONTE CHRISTO 
CHARLIE CIIAPLIN RAMPART'S 
KILL UNTIL DEAD STIFFI.IP 
LORIUIEI. HIT 6 I f.\TH FRAME 
MATA IIARI TIHE FURY 

MIGK0 j,jX1HA 3 .Sir pEMENT r t 

p DISQUETTES ` 
AMSTRAD 	 1 yEwEk!'ÉPtR4L 

e -Q~r 
yes eore'-'s :x 

LES NOWEAUTES SONT D'ABORD 	G '—`~1 'a~y1STAR 

CHEZ MICROMANIA ~ ~ 

IFROHAHIA 
DIX SUR DIX 	 199E 
+XIEREESARY+H\Rl BAl1.+AR\1AGI1ED()V 
MMA\+LEVIA I HA\+ROBSI.EIGH 
+SH ACKI.ED+IRANTOR4CI IOLO 
+XE\O+I(ITH FRAME 
LES GF.A\TS DE 1.'ARC.\DE 2 199E 
--Si RI--GT FIGHTER-SIDE .AR\IS 
-BIO\IC C0\I\1.\\I)O 
-(;l NSMC)KI:*DESOLATOR-SILACKLED 
12.JELX EXCEPTIOS;\F.I S 149F 
-CYBER:\OII)+I)FII.FK (OR+MASK 
+BLOOD BROTIILRS+NEBL'LUS 
+1IERCULES+NORTHS' I :\ R+F XOI.O% 
-LES \IA1'lRF:S DE L'LNIvERS 
+VE\O\I STRIKES BACK 
+MARAUDER+RA\AR.\ SIA 
OCEAN DYNAMITE 	199F 
+PLATOON+PREDATOR+KAR\O\ 
+CRAZY CARS+COMB \ I SCHOOl. 
+SAL.At1:\XDEK+DRILLER+GRYZOR 
LES BEST DE L S GOLD 199E 
+Ul 1 RC.v-GAL\TI.ET2 
+CALIFORNIA GAMES+720-
+ROLLING THI'\DFR 
IFS DÉFIS DE TAIT() 	199F 
TARGET RENEGADE+ARKANOID 
-ARKANOID 2 +B1'BRI.F.HOB13I.E 
+PI.)'ING SHARK+SLAPFIGIIT 
GAME SET AND \IA 1 CH 2 199F 
-'v1ATC11 D:\Y 2-RASKEI \lASIER 
+Sl PER HANG O\+CII.AYIPIOX CHIP 
SPRINT+TRACK AND FIELO 
-CRICKF r+SNOOKER+GOLF 
(.OLD SILVER BRONZE 199E 
23 EPREU\'FS SPOR FIVES FS FPYX 
HISTORY IN TIIE MAKING 249F 
MEGA COMPILATION US 001.1) 
+LEARDERBOARD+EXPRESS 
R.\IDER+IMPOSSIBLE MISSION 
+S('PERCYCLE+GA LTNTLET+B F:,\CH 
HE.D--INFIl:FR.VF0R+KI NC; It 
%IAS I EEK+SPY II \TER+ROAD 
RUNNER+BRUCE: I.FF+GC)U\IFS 
+\\ORLD (;111.+ RAID+BEACII I[EAD 
FORCES MAGIQUES 	199F 
+LA PA\'I HERE ROSE-WLSTI R\ 
GA\1FS+('LI:\ ER AND SMART 
-OPERATION NESIO-DAK;\R 4X4 
SPACE ACE 	 149F 
+CYRFR\OID+\OK I HSTAR 
-Z11 AF+WANTOR+EEXOLON -XE 'R)LS 
*VENOM trIRIKES RACK 
I.F. %DERBOARD PAR 3 	169E 
-LEADER BO.\RD+I FADE 
lOI R\A\1E+H CI. LEADERBOARD 
TEN MEGA GAMES 3 	149F 
+LEADERBO.\RI)-IUfIHFRAkIF 
+I. \S I .MISSION+FIRELORD+ROCCO 
4 RA\ARAMA+FIGHTERPILOT' 
+IMPOSSIIlk:+CITY SLICKER 
+DR AGO\ I AI.K 
LES AS DU CIEL 	199E 
+11)11 A(' I1('AI. FIGH I + ACE+ 
SPITFIRE 40-TOS1.AIlaWK+AIR 
TRAFFIC CONTROL-S"rRIKE FORCF 
HARRIER 
FIST AND THROTTLES 139E 
+E\D( RO R•\CER+BLGGY BOY 
-IKARI WARRIOR+DRAGON'S LAIR 
-THL \DERC VIS 
FR INK BRUN OS BIG BOX 179E 
+FRA\K BRUNO BOXI\G+COMU9. 
+GHOST'\' GOBBLINS+AIRWOLF 
-BOIli4CK+SABOTEt R-AlRWOLR-- 
LES FUTLRISTES 	199E 
-BOB MOR 1\F. S. F.+I.E >Y \DRO\1E 
+GRAPTUf'; LT XC`K+CYBOR 
+DEST(OLIK DESIGN+ST.\kBON 
*LI IEPISS+Z COMME ZARK DAvOR 
51MULA121Oi PACK 	195F 
-GR \\1) PRIX 500+QLAD+SL;PERSKI 

KARATE ACE 	 175E 
+KLNG Fl \TASTER+BRLCE LEE 
+IICIII \LATA+TIIE WAY OF TIGER 
+AVENGER+SA\MOCRAI TRILOGY 
--I HF WAY 01- EXPLODING; FIST 
EIITF 6 PACK N' i 	l4SF 
-DRAGONS LAIR 1+2 ENDURO 
R \(Y'FJ2+P \F FKR()Y"+(iHC 1ti I \( ()RRI .ID'S 
-TUER VEST PAS JOUER 
ARCADF: ICl'ION 	185F' 
-BARB.ARIA\-REIEGADE 
-SL'PERSPRINT-RAMPAGE 
-INTERNA 110", \I. KIR 11'F 2 
LES (;EANTS D'ARCADE 195F 
*ROAD RUN\ER+INDIANA JONES 
+RN(-;:\R+C;A(\TI FI' DEEP DUNG. 
MIST. GOLD IIITS 3 	195F 
+TRA`TOR+SOLO\MON`S KEY 
+W'(' I.F::\I)F:RHOARD+BK:\\ FS1 \R 
+RA\IP.ART+CAPTAI\ AMERICA 
IA COLLECTION KO\ a\11 1851- ' 
+JACKAL+SIIAOLI\ ROAD-NEMESIS 
+JAILBREAK+YE AR KUNG FL 
*GREEN RFKh:'l'+1'h: \R KING FI 
+IIYPERSPORT +PINGPO\G+'1[KIF. 
TOP TEN COLLECT ION 	145E 
-SABOTEUR 1-SIB.2 SIGMA 7 
CRmCM l•1ASS+AIRWOLF-ThANATOS 

-DEEP STRIKE+COSMBATLY\X 
+ROMR) \('K 2+11 RHO F.SPRIT' 
ALBl:M1 EPYX 	 189E 
+94X11-R G \\IFS+W'ORLDG.\NIES 
+SLPEK CYCLE+I\IPOSS VISION 
OCEAN STAR HIT 2 	145F 
i-AR\IY 51O1 ES+\11. TANTS 
-i-HEAD OVER III -\LS 
4COBRA+WIZZBALL+TA\K 
GAME SEl'DIAICH 	179F 
+ rL\ \ I ti+H I' P(IR SP ORI -PI \(; PO\G 
4 FOOT+ KONAMI GOLFBASEBALL 
+R(.)XI\U+1X)01.+SI P.DFCVl'HLON 
ELITE. 6 P:\CK N 2 	145F 
l\I AGINE ARCADE HITS 145E 

--NOUVEAUTES- 
ACTION SERVICE (59F 
ARC.\DE \VIZ \RD 149F 
BARB SRI-IN 2 139F 
BLACKLA\MP i 1F 
BOUBL'ZAL 149F 
RI ICHF.R HILI. 149E 
CARRIER COMMAND 195F 
CHICAGO 3D'S 149F 
CHI CK Y'EAGEK'S ADV 
FLIGHT TRAINER 143F 

CORRI VI ION 1991- 
DARK FUSION 149r 
DOUBLE DRAGON 1491- 
DYNAMIC DLO 189E 
ELITE 149F 
F l6 COMBAT PILOT 195E 
FI\AI.(OM1t\til) 175E 
FIST( Inir' 
GARY 1 . HOI SHOT' 135E 
HI M.\\ KIT.I.I\G 511CH. 149E 
I\CRLLIIBLE SHRINK. SP. 149E 
INDIAN MISSION 159E 
IRON LORD 115F 
JINKS 1491- 
LAST D(11. 149F 
LED SI'ORM1 149E 
MEL:R'IRES A V2 LNISF I95F 
\INItT% I59F 
PAC LAND 145E 
PARANOIA CCOMPI.FX 149F 
PROJECT STEALTH FIGHT, 195F 
PU FEY 'SSAGA 16SF 
PURPLE SATURN DAY 199E 
ROAD W IRS 139F 
WANING MAN 1451- 
SKATE BALL 165r 

BP 	 1  DE 8H A 20H OUVERT 

— NOUVEAUTES 
SK:\TE OR DIE I45F 
SKYX 180E 
STAR TREK 145F 
SDI 149F 
SOLDIER OF I.IGH'I 139E 
SUPERMAN I45F 
1 HF.:\R('HO\ COLL. I45F 
THE DEEP 1.39F 
TILE ELIMINATOR 139F 
THE %IL NSTERS I49F 
TILE TEMPLE OF FI.Y.. 199F 
TIGER TIGER 145F- 
TIME SCANNER 149F 
TIMES OF LORE 1451- 
'Il\ 1 I\ SIR LA LINE I05F 
TRIVIAL Pl RSt'I l' 
NOUVELLE GENERATION 199E 
WANDERER 139F 
WAR IN MIDDLE EARTH 149F 
%% HIRLIGI(: 139F 

Boutiques MICROMANIA 
Bénéficiez a Paris des prix 
MICROMANIA 
Une nouvelle boutique 
MICROMANIA à Parus. 
Ouverture en mars. 
Forum des Halles 
5, rue Pirouette - Niveau — 2 
Métro et R.E.R. les Halles 

Printemps Haussmann 
64, bd Haussmann 
Espace Loisirs - Sous-sol 
75008 PARIS 
Métro Havre-Caumartin 

DÉMENT ! 
SUPER PROMOTION 

MANETTES ET CABLES 
POR FF: ( LEFS MICROMANIA 95F 
MANETTE US GOLL) 	I(N)F 
t+ MO\'I RE DIGITALE GRATIT'1 E; 
MANETTE SPEED KING 	1119F 
PRO 51X10 	 129E 
CHEF IAH S1.ACIII 	î29F 
('HF.ET'All 125+ 	 85F 
CORDON IOL R RRA\CIIEMEV'1 
DE DEL !X MANETTES 	49F 
CARIE MAGNETO A\1S'1 	10F 
CABLE EXFE\SIO\ JOYSTI. -19F 
CARI F I EI.[iCll.ARGES11-N I 49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
HOUSSE. ('P(' 4M COOL 	91- 
HOU SSE CPC Obi 51Oy1) 	3s)F 
HOUSSE CPC BI 25 COIL 	891- 
IIOUSSECPC 1123 MONO 	59F 

DISQUETTES VIERGES 
4 CASSETTES VIERGES 	29F 
4 DISQUETTES V IERCIES 	99F 

194.1 1451- 

A 320 1951 
944 I URBO CUP 195F 
AIRBORNE RANGER 225E 
CYBER\DID' 1 5F 
D:\I FY' l'HOMPSON'S 
OLYMPIQUE CHALL, I39F 
FIRE AND FORGF'I 169F 
FOOL BAI.I. MANAGER 2 139F 
GAME OVER 2 1+9F 
GLERILI A WAR 139F 
(11 NSHIP 245F 
LA GUERRE DhS El VII.FS 149E 
I.'E\1PIRI: CONTRE ATT. I44F 
OFF SHORE WARRIOR 169F 
MOTOR MASSACRE 1391 
PAC MANIA 149E 
PIRATES 145r 
RASTA` 145F 
RF FI. RX OF TI IE JEDI 1491- 
SCRABBLE DE I.0 XF. 225E 
THF VINDICATOR 139F 
TOTAL ECLIPSE 145E 
TYPHOON 139F 
VICTORY ROAD 139F 

DEMENT !!! Kit de téléchargement 99 F 
avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h 24, 

jours sur 7 des centaines de hits pour le simple prix d'une 
communication téléphonique sur 3615 AMCHARGE. 



MICROMANIA 
BP 3 

' ÔU ERT DE SHtA 20H DU LUNDI AU SAMEDI

5 12 

3615 MICROMANIA C'EST DEMENT!! 

1 AN DE. GARANTIE 
SUR TOUS LES LOGICIELS 

AMSTRAD l~ 	 h 

CASSETTES~~.~—~{ ~~,~. ,E~. 
t 	 HPIDEtiR ^ 6 

LES NOUVEAUTES SONT 

D'ABORD CHEZ MICROMANIA 	r L AMSTAR 

DIX SUR DIX 	 149F 
+\IERCE\.ARY+ILARDBALL+AR.\AG BD(_). 
+LEVL-\TF1A.N+BOBSLF-I(1H+SHACKI.F.I) 
+TR \\ I'OR+CHOI.O+XE\O-IOTII FR, 
LES GF.ANTS DE L'ARCADE 2 149E 
+S'TREET FIGIITER+SIDE ARMS 
+BIONIC CO\1\tA\DO 
+GL \S\IOKI-+DESOLATOR+SHACKLED 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 129F 
+CYBE:R\OID+DF:FI.F'.K I Ok-\IASK 
+BLOOD BROTHERS-NEBULCS 
-ITERCI'LES+\OR'l HS'I AR+EXOLO\ 
-A'EyOA1 Sl RIKES BACK 
,LES MAITRES DE LUNIVERS 
-41ARAL DER+R:\\,\R:\\1 A 
OCEAN DYNAMITE. 	149F 
+PI .A'IOO\-PREDATOR-KAR NOV 
-CRAZY CARS-COMBAT SCHOOI 
-SAL :\\1 \\DER+DRILLER-GRYZ.OR 
IFS DÉFIS DE TAIT() 	139E 
TARGET RENEGADE+ARK A\OID I 
+ARKA\OIl)'-BI BBLE BOBBLE 
+FLYING SHARK+SL:\PFIGHT 
LES BEST DE l S GOLD 	149F 
+Ot .I Rt \ +GAI \TLET _+CALIFOR. 
CAMES-720 -ROLLINGTHI. \DFR 
(s.AMMF SET AND it:\TCII 2 1.39E 
+\I:\ ICH DAY '+BASKET \TASTER 
+SUPER IIA\G ON+CHA\1P1O\ CHIP 
+SPRI\'T+TR:\C'K :\\D FIE l!) 
+CRICKFT-SNOOKER-GOLF 
SPACE ACE 	 129E 
+C')'HER\OID+\OR'I RSI AR 
-7Y1.APS+TRA\ TOR-EXOLON+XE\'IOL'S 

VENOM S1 RIKF.S HACK 
TEN \IEG:1 GAMES 3 	129F 
-LEADERBOARD+10THFR \MF 
-I. \S1- \1ISSIO\--I-IRI.I..ORD-ROCCO 
--RAN ARAMIA+FIGI ITERPILOT 
• I\IPOSSA.+CITY SL -DR:\GO\TALK 
GOLD SII.VF..R BRONZE 	1.39E 
23 EPREI \'ES SPORTIVES EPYX 
HISTORY IN THL MAKING 199F 
+L EARDERBO,\ R D+F: \ I'R F S S 
+RAIDILR+I%IPOSSIBLE \IISSION 
+SL PERCYCLE+G \l'\TI FT-REACH 
HEAD+INFII. IRA IOR+KI XG FC 
+MASTER+SPY- IlLNT+ROAD RUN 
+BRI CE LEF+GOO\IFS 
+WORI..GA\IE.+ RAID-BEACH F (EAD 
FORCES MAGIQUES 	149F' 
+LA P \\THERE-. ROSF+\ FS'IER\: 
+r;;\\tFS+CLI:vER AND SNI ART 
+OPERATION NEMMOIDAK:AR4X4 
LES AS Dl ('TFL 	149F 
+.AD\ - TACTICAL FIGHT ACE- SPIT 
+FIRE-IO+TO\TAH:\WK+AIR IRAI-HC 
CONTROL-STRIKE. FORCE I IARRIER 
FIS I AND 7'HBO FTLES 	95E' 
+E\Dl RO RACER+HI GOY BOY 
+I KARI WAR-DRAGONS +THC \DER 
FRANK BRLNO'S BIG BOX 129F 
+FR:\\K BRl'\O HOXI\G-C'O%1\1. 
+GHOS1"\ (OBBLI\S-AIRWOLF 
+BO59J AC K+S;\ROTEUR+ \IR\bOI.F.. 
SIMCTXT1O\ PACK 	145F 
-GRAND PRIX 5191-QUAD+SUPERSKI 
KARATE ACE 	 115F 
+I "HF: \ \1 OF FI(;ER+EXPLODI\G 
FIST+I: TC1II YMAT.A+AVENGER+K l'?SG 
FU \TASTER-S \\I.TRILOG) -NRI CE 
ELITE 6 PACK N3 	95F 
-DRAGO\'S LAIR 1+2-PAPERBOY" 
END( RO RACLER -GHOST' `C 
GOHHI..~Il:FR \1.SI PAS 301 ER 

Boutiques MICROMANIA 
Bénéficiez à Paris des prix 
MICROMANIA 
DEMENT! 
Une nouvelle boutique 
MICROMANIA A PARIS 
ouverture en mars 
Forum des Halles 
5, rue Pirouette - Niveau — 2 
Métro et R.E.R. les Halles 

Printemps Haussmann 
64, bd Haussmann 
Espace Loisirs - Sous-sol 
75008 PARIS 
Métro Havre-Caumartin 

ARCADE .AC`YION 	115F 
+B ARK \RIA\+RE\F.GADF: 
+Sl PERSPRINT+RA\IPAGE 
+INTERN \TIO\AL KARATE 2 
AMMST. GOLD HITS \'3 	115F 
+ IRAN FOR+SOLO)\1O\ S KEY 
+WC LEADERBOARD+BR:\VEST AR 
+RA\IPAR'l'+CAPTAIN A\IIiRICA 
L:1 COLLECTION KON:\SII 115F 
.JACK:\L+SHAOL;\ ROAD-NEMESIS 
--1:\II HRb:\K+YF:.AR KIM; Pl _' 
+GREEN BERET+YE ;\R KL \G El 
+HYPFRSPOR'I +PI\GPO\(;-\IIKIF 
TOP TEN COLLECTION 	99F 
+DEEP STRIKE+CO\1BAT LYNX 
+BO\IHJ-\('K 2-Il RHO ESPRIT 
+5 AI> I +SABOTEU'R _SIGMA 7 
+CRITTCgLSLASS- ATKN'C)L1-TlL \ \.\TOS 
GAYIF..SE1- Y1:1'ICH 	129F 
-1 E \",IS-1 IYPERSPORT-BASEBALL 

PI\C; PO\'G+FOOT+SC PER DECATH 
-KO' AMI GOLF+BOXI\(;+POOL. 
ELITE ti LACK N-2 	95E 
1\L\(;I\F:.\R( ADE HITS 	49F 
Li: N1)1-'RlfiUaRO "PAR 3" 	I4SF 
LLS FC  TI RIS LEN 	119E 
LES (;E: NTS D'AR(ADE 1l5F 
OCEAN Si AR HIT' N-2 	99F 

SOLDES 39F 
--'' \la\.I ICH) 
\,AI)  Ri( -A(IS V(*ILIsI.AR 

11 Es \10R.\CIü)\ RAID 
(15h BEG AIR RAI Ii RAMP.\RT 
GOTHIK SHACKLED 
Gl \FRIGHT SIII-F 
HOPI'I',G 5150 TENTH FRAME 
KIII . I 'NTLI. DEAD I I IF. 1 1 RY 
LASER I:\G A IZAR> ((AR/ 
I.El-I NL) 

	
IF K. \GF. \r\ Int 

F 	'T) Lr i5RO 

NOUVEAUTES  
ACTION SERVICE 139I- 
ARCADE \\ I/:\RD 99F 
BARB%RI S\ 2 89F 
HI..ACKLA\IP 1(9F 
BOMBEZ. \I . 99F 
BUTCH E R HILL 99F 
CARRIER COMMAND 1451- 
CHIC\GO (I 'S 99F 
CHUCK YEAGER'S ADV 
FLIGHT FR \I\F.R 95F 
DARK FUSION 99F 
DOUBLE DRAGON 99F 
DYNAMIC DI 0 95F 
ELI I F 99F 
FI9 CY)\1B.\T PILO-I 1451- 
GARY L. H(1 F SHOT 95F 
Ht SI SN KILLING MACH, 99F 
IN('REDIBLE SHRINK. SP. 99F 
IRO\ LORI) 125F 
JINKS 99F 
LAS 1'1)LEL 99F 
LE:D STORM 99F 
MLI RTRES A VENISE. 145F 
NIM1ITL 99F 
PAC I.:\\D 951- 
PARANOIA COMPLEX 94E 
PROJEC"l' STEAI: fH FIGIIT I45F 
Pl RPLl: SATURN DAY l64F 
ROAD WARS 99F 
RF \\I\G `1.A\ 95F 
SDI 99F 
SKATE OR DIF. 95F 
SOI 1)11 R OIF LIGHT 89F 
STAR TREK 95F 
St'PI-R\tA\ 45F 
I HF ARCIION COLL, 951- 
TILE DEEP 99F 
THE ELI%II\ %TOR 95F 
THE l I- \IPL[ OF TI lE FLY..14'JF 
TIGER TIGER 45F 
TIME ti(' \\\EER '19F 
I IStUS OF LORE 95F 
TINTI\ SI RIA LUNE 145F 
TRI\ TAI. PI'RSUIT 
NOU \'ELLE ('E\ERA I'IO\ 149F 
W.\\DF:RER 45E 
WHIRLIGIG 59F 

HIT PARADE 
4X4 OFF ROAD RACING 99F 
SFITRHFR\ER 49F 
B.AT\l.-\\ 991- 
CRAZY CARS 2 >20!' 
DR SOON \INJA 99F 
GALACTIC C'O\QL EROR 1241• 
HFROFS OF THE LANCE 95F 
\'ETHEk\\'ORLI) 95F 
OPERATION WOLF t)9F 
RA\1RO i 89F 
ROBOCOP 99P 
R I YPF '15F 
$;\\'\C1- 95!- 
SECRET DLI•E\SL 45E 
TECHN()C'OP 991 
'1 HE.1..AS1 	\I\J-\ 2 125E 
TIIUNDERBLADE 491 
IIGFR RO \D 49F 
TITAN 1291- 
\\'AR IN MIDDLE EARTH 99F 
N'F:C LE \t \\S 99F 

1943 951- 
944 TURBO CLP 1451- 
A 320 1.35E 
AIR BOR\F R:\.\GER I85F 
BARBARIAN iPSYNOi 95F 
CYBERNOID 2 95P 

OLYMPIQUE CII.ALL. 45F 
E('HEI ON gq)F 
FIRE AND FORGE I 129E 
FOOT' BALL !MANAGER 2 95F 
CIAN1E0NER 22 '19F 
GUERILLA 1VAR SM- 
(il \SHIP 1`)51 
L'ARCHE DI CADI Hl 001) 16'IF 
LA GUERRE DES L 1 OI)F:S )QF 
I.'E\II'IRI CO\TRE ATT 99F 
MOTOR \IASS•\C'RE. 95F 
OFF SI TORE WARRIOR >29!- 
PAC \t.a\I.S ')4F 
RETE RN OF Till JEDI 99F 
THF. Mt \ti I ERS '49F 
TILE VINDICATOR 59E 
11)1 SI 	ECLIPSE 95F 
TS PHOO\ 89F 
VICTORY ROAD suF 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 
— — — 	

t •-...er:u~nt .ib(ror,d•Ir ^F~orc~ r *: .. [. ..~.:.: r ~~r~ 	': 	•.. ..rr: 	.. 	.,. r. .~ ..-. 	r 	 .. 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 3.06740 CHATEAUNEU1 
TITRES PRIX 

Parrir - ipation aux (rats de part et d'emballage + 18 F 

PreCisi 	cassette 	Dick - 	Total à paver = F 

TEL 

HOLVEAL PAYEZ PAR CARTY BLEUE LNTERBA.NCAIRL 

[à] D.z exp~ rat:I 

Rcgi~ser:[ ; Iuw. - .... - qi., b;tr:,,:n+. 	_ CI I 	,'ins;: ;c[t,c 	;ep.é;-v Ra .,- u rcr - 'to n r.; aa.. ', 	..: 	19F p 	,t-',&' s'e ,.-I O,C'J N' Je \LcmGce :a-liai,: 	 I 	I, 

LNTOORE7 VOTRE ORDINATEUR DEIEI X AMSTRAD41r4.AMSrRAI)r1;,*.. EG.b.TOi'7C.TCk,.M05.5105 Coi.PCI+I2.ATARI-SI -ANp1c1f1 



OP~~ SSAI_LOG!cIQ 

Ne trouvez-vous pas qu il y a long-
temps que vous n'avez pas évolué 

dans un monde mystérieux et inquiétant 
qui se trouve au-delà du royaume de la 
magie? 

C'est à cet endroit que se trouvent les'Por-
es Noires" peuvent contrôler le destin 

de cous eux qui osent pénétrer dans la 
Maison de la Nuit. 

Et vous, Dwarf, faites partie de ces fous 
ais pour espacer 

(mntrar cent à 

sayté avant vous) 1- +~ ~r ?~ 
sdéndezd'ac-=--"`~- fY 

capter le concours 	 ----  
d'unorseauuiest 	 - 
plus rapide que 

us et qui répond 
u dou nom de 
Dock. 

Ye plus qu'à l... sachant que les choses 
se présentent ainsi à 	en haut Va, 

fi,,, au milieu le plan dela maison vous 
situant et situant le ou les fantômes qui 
sont là pour vous contrer et qû il faut 

éviter à tout prix, et en basic tableau des 
scores pour chaque personnage et le 
nombre dit-roseaux de clé récoltés. 

Par consequent, u pl de1 en so on, clropèront lou 
p 

cr

ap- 

pari 	
a  

 av plan de la mason, il lout descen- 
dee grà e nos trous ou monter gra 	x 

portas tout en ti--  
~_ - 	 nt,,naserâ,es, 

y~ 	 utres 
r f y T 	Fl t 	bestto7es qm vous 

=t e s'élmgnant 
--.. - 	-- — 	autant que faire se 

® 	-- 	 ~meutdeers.. mes 

eurtners 

Enfin, dammer dé 
n 	TTTT' 	tail importance 

RTT~4 	ccrtelins mue ux 
ontrouvedegLOS-

, 

sas boules qui 

p
euvent être pro 

_________ ________ 
j 

j tées contre les 

p
arois élarcgissent 

r le hamp 
d'mueeugehDn. 

Edité par 
Firebird 
Pnx isdice 

rn ii — 	['°F^` 	iron e mmus t 

— que 

En soi, le principe 
est très simple: le 
but est d'atteindre 
la Salle des Calculs 
mais 2 handicaps 
majeurs s y oppo 
set dune pert, 

n avrevous   
l clé et d'autre poet, 

la plan que vous  

plus
vous 
 ls 

indique 

Calculs ce qui veut 
due que ce seet 
des salles fantd- 

ept, u 
eule d'entre elles. 

Sachant cela, il ne vous reste plus qû 
trouver la clé I halas, les Forces Noires 
ont tons ruscos car elles ont éparpillé la 

clé en 10 morceaux, chaque morceau se 
trouvant dans un coffre. 

Mais, attention, là encore, il y odes cof-
fres fantômes vides I (Sinon, ce ne serait 
pas deôle.. 1. 

La qualificatif glogal que l'an peut octroyer à Dynamic Duo tient en 2 mots : "C'est 

mignon 1". En effet, les graphismes sont très colorés, l'animation est rapide at l'an-
lion garantie. Les non-initiés auront Intérêt à changer en début de partis les para-

mètres de dlfficulte de jeu at à choisir le niveau le plus facile sous peine d'avoir 

énormément dut l à retordre avec ces maudits fantômes. 



dRRl4AL p1-5TdNCE 

t«ix 	 simulation 

a 	 • premier 
	

rote 
1 i—, gri er par la vitesse et e 

j 	oubliercl sle 	cuit des 24h du 
, 

~I~ 	I 	I 	t 	' 
Man est un des plus tortueux qui 41  

t 
tant et que, par conséquent. les virage,  

~; 0 

Cela Fact un a 	n que lem 

ont tovlours délicats â négocier 

de par au. tangue 	navi e,l j siraboondé 

+ 

ce 
traîne dans ane seule optique: plan 

.i 
- .._ 

dee le départ de cette course fabuleuse 
trop vite le ler virage et que dans mes 
essai•s peur ladre scr la situation, 	ai ef- 

gvetoutpilotedrgnedecenomrèvede 4enrué undémpagee1 atterri directement ontrôle, je me rends compte que les deux 
ri 	ne Eons dans sa vie Vous dans les panneaux qui bordent in circuit tronçons précédents n'étaient rien lace  
é biennsûr devine qu'il s'agit des 24 (quand ce ne sont pas des arbres) Pen- ceWt-ci 	En effet, il est tres, ires sinueux, 

h 	es du Mans 	se d'endurance par daft cetcmps, lecompteàrebeurn tourne alors quand il faut contrôler la voiture et 
ncr7lenncen aussi bien pour les pilotes que irexorablement et c'est grâce au sans les agissements des autres concurrents, 

pour les machines. fautes de conduite qui suit que arnve vous anea intérêt à démarrer ce tronçon 

C'est donc avec une fébrilité non dissi- franchir le pre 	contrôle sur les 3 qu'il  
rterm 

 avec 105 de bon 	oulez espé- 

mulée que je me place sur la grille du faut passer pour 	inet un tour. Le usDans rel le terminer I 	de bonnes con- 

départ; 3, 2, 1... ça pest, c'est parti ! Des deuxième tronçon se révèle technique dirions,vousentamezalorsimmédiate- 

que muo indicateur devitesse atteint 70, maie faisable saut trop de problèmes à ment le second tour._. sachant que pour 

je pas vitesse. super 	ce qui condition de ne pas percuter un autre boucler le parcours vous en avez 4 à cf- 

propulserapide ment à la vitesse de pointe 
neuriqtit... car ceci sn solde par de fectuer. 

de 215 et me permet par la même occa- magnifiques tonneaux et une perte non 

on de gratter toutes les voitures qui me négligeable de temps. Quand, à force de Edité par: Imagine 

devançaient avant que je n'entame mon persévérance je franchis le deuxième Prix indicatif: K7,99 F; DK, 149E 

- 
1 

~- 	 - 	 Soaps conteste n'est une des 
,û, 	 me's1eoums s as datons que 

4t ~ 	 yons eues dans le genre 
repnô 	e o quelque temps Mais 
les nostalgiques 	s rl ront 
toujours 3D Grand prix qu 

'este un classique hors pair. 

r 
A noter quand même que s' 

	

~~f L!7 	„ 	 les graphismes et les couleurs 
~1 ~ 	 sont un peu mornes, an'ma- 

p - 	 ;: ` 	 tion de Wec le Mans vous'n 
- 	 cite à jouer d'autant plus que 

	

" 	IWIYiIi~ 	 -- 	 le crcutnest pas très iac le 

17 
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AVEC VOTRE 
AMSTRAD CPC 464/664/6128 

Grâce a un 
ouvrage exceptionnel 
de+ del 200 pages 

INITIEZ-VOUS A L'INFORMATIQUE DES"PROSIff 

LES 7 POINTS FORTS DE L'OUVRAGE 

1 	UN GUIDE 
QUI VOUS ASSURE LA 

MAITRISE DES LANGAGES 
INFORMATIQUES 

L ogo, Basic, Turbo-Pascal ", 
Assembleur sont les lan-

gages les plus utilisés en micro-
informatique, tant pédagogique 
que professionnelle. Un cha-
pitre entier leur est consacré. En 
le suivant point par point, vous 
serez rapidement capable de 
programmer vos applications. 
De nombreux exemples, que 
vous pourrez essayer sur votre 
AMSTRAD, vous y aideront. De 
plus, vous apprendrez la pro-
grammation structurée qui vous 
donnera des réflexes de pro-
grammeur professionnel. 

4 	CREEZ  
VOS PROPRES GRAPHIQUES 

ET VOS JEUX 

L es fonctions graphiques de base de 
votre AMSTRAD vous sont déjà fa-

milières. Avec notre guide, vous pourrez 
déborder d'imagination et visualiser vos 
créations les plus folles. Elles apparaîtront 
devant vous plus belles encore que vous ne 
l'auriez espéré. En outre, vous pourrez créer 
vos propres jeux ! 

---. 
3/ 	APPRENEZ A JONGLER AVEC LES LOGICIELS PROFESSIONNELS 

M ultiplan et Dbase II font partie de la panoplie classique de l'utilisateur de micro. Aussi, notre 
. ouvrage s'est-il attardé sur ces deux "monuments" ! Multiplan, pour effectuer des calculs en 

séries, et Dbase Il, pour gérer vos fichiers, n'auront plus de secret pour vous. Mieux ! vous 
saurez les adapter à vos besoins. C'est bien pratique pour gérer votre budget familial ou pour opti-
miser l'exploitation de votre carnet d'adresses. 

E 
TOUT SUR LES 

SYSTEMES D'EXPLOITATION 

L e CP/M est le système d'exploitation de 
nombreux micros, en particulier des CPC 

664 et 6128. L'essentiel des logiciels ont été 
créés autour de ce système. Notre guide vous 
permet de connaître les mots-clés du CP/M, et de 
son développement le CP/M PLUS, ainsi que ceux 
du AMSDOS, le DOS particulier d'AMSTRAD. 

VOTRE CADEAU GRATUIT: 
DURELL BIG 4 

Une formidable compilation de 
4 jeux passionnants spécialement adaptés à 
votre CPC 464/664/6128. 

4 titres: 
• Combat lynx  
• Critical Mass 
• Turbo Esprit 	 % 
• Saboteur 

IMPORTANT 

O ~O 

• • • 

Choisissez votre version : disquette ou cassette, sur le bon de commande 
au verso! 



VOTRE GARANTIE: 
SATISFAIT OU REMBOURSE 

• 1 Comment explorer 'outer les ressaut 
ces er augmenter les performances de wore 
Amsrrad CPC d6d'664,'2 6128M behe''c , e 
de la formule WEKA "satisfait ou rem 
bounë" Cette possibibre vous est garar,r"e 
pour un délai de 15 lours a partir de la 
réception de l'ouvrage 5i au vu de voire 
ouvrage, vous estimez qu'il ne correspond 
pot complétement o votre attente, vous 
conservez la possibilité de le retourner aux 
Editions WEKA et d'être alors intégrale. 
men, remboursé 
• 2 La même garantie vous est consentie 
pour les envois de compléments et mises a 
jour Vous pouvez les interrompre o fous 
moments, sur simple demande ou re'ou-ner 
sons rien nous devoir toute mise à pur ou 
cornplémen' qui ne vous so'ideroa pot do-'s 
un délai oe 1 5 noun opr.'s necephgin 

5  	PILOTEZ DES SYSTEMES 
AMUSANTS... 

OU IRES UTILES 

G ràce aux nombreuses applications 
 contenues dans notre ouvrage, 

vous pourrez transformer votre AMSTRAD 
en véritable centre de contrôle électroni-
que. Votre Minitel deviendra un terminal 
de communication intelligent ; mais vous 
pourrez encore réguler votre chauffage 
central, ou fabriquer un composeur auto-
matique de numéros de téléphone... et 
bien d'autres choses encore... 

DES COMPLEMENTS/MISES A JOUR 
PLEINS DE SURPRISES AGREABLES 

vec notre ouvrage "Comment ex- 
ploiter toutes les ressources et aug-

menter les performances de votre AMSTRAD 
CPC 464/664/61 28", vous bénéficiez en 
outre de notre service de mise à jour. Ce ser-
vice, assuré tous les 2 mois en principe, est 
constitué d'un envoi de près de 1 50 pages 
dans lesquelles vous vous plongerez avec la 
certitude d'y découvrir des nouveautés éton-
nantes. 
Ce service complémentaire payant peut être 
interrompu sur simple demande ou en nous 
renvoyant tout complément/mise à jour sous 
15 jours (voir notre garantie ci-dessous). 

6  DOPEZ VOTRE AMSTRAD 
AVEC DES JEUX 

INEDITS 
ous disposez déjà de nombreux 
jeux d'arcade . Mais notre guide 

en recèle de nombreux autres que vous 
aurez le plaisir de saisir au clavier, de 
sauvegarder et de stocker sur vos mémoi-
res, vous-même. Un plaisir à partager 
avec vos proches... 

• Le système CPC 
carte contact-lecteurs "Ecrivez-nous" 

• Conception des cartes-mères des 
AMSTRAD CPC 464, 664 et 6128 

Les mémoires ROM et RAM 
• Systèmes d'exploitation des 664 et 6128 

Introduction au dos 
AMSDOS 
CP/M 2.2. 
CP/M + 

• Les langages du CPC 
Basic 
Assembleur 
Logo 
Turbo-Pascal 
La programmation structurée 

• Les graphiques 
Traces en basic 
Tests de couleurs 
Les logiciels 

• Son 
Programmation en basic 
Programmation en assembleur 

• Les loÿiciels à caractère professionnel 
Multiplan 
Son organisation, les commandes, 
les fonctions, programmer sous Multiplan 
Dbasell, création de fichiers, gestion de 
fichiers, traitement de variables, création 
d'un masque de saisie 
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UN CONTACT DIRECT 
AVEC L'AUTEUR 

N otre système de carte-réponse vous 

maintient en contact permanent 

avec l'auteur. Une question ? Ecrivez-lui 

sur une de nos cartes pré-adressées. L'au-

teur vous répond personnellement, chez 

vous. Une suggestion ? Les auteurs la pren-
dront en considération et pourront la 
développer dans les compléments. 

• Périphériques 
Les connecteurs de l'AMSTRAD 
Module péritel pour TV couleur 
Imprimantes 
La souris AMX 

• Programmes 
Savoir programmer 
Moniteur : ossembleur/désassembleur/ 
debugger 
Applications mathématiques 
Les utilitaires 

Programmes divers 
• Fabrication de circuits additionnels 

Connexion AMSTRAD/Minitel 
Connexion AMSTRAD/Magnétophone à 
cassettes 
Commande circuits TTL, CMOS et 
de puissance 
Application en téléphonie 
Mémoires EPROM 

• Annexes 
Codes et caractères ASCII 
Le codage en hexadécimal 

• Maintenance 
Dépanner 
Maintenance des UC, des périphériques, 
des moniteurs 

• Notions scientifiques de base 
Introduction à l'électronique 
Electronique analogique 

AU SOMMAIRE: 
13 CHAPITRES CLAIRS ET PRATIQUES 

BON DE COMMANDE 
a complete- e' a 'envoyer ave: verre tea eCrUm sous enveloppe sans timbrer a 

Editor's vveka ila'e reposer 5 75941 Pores Cedex 19 

DUI, envoyez-moi, avec mon cadeau gratuit, une compilation de 4 logiciels de jeux 

"Comment exploiter toutes les ressources et augmenter les performances de votre AMSTRAD 
CPC 464/664/6128 "(réf 9400), 2 grands volumes 21 X 29,7 cm, 1224 pages ......... 450 F TTC 

port compris 

Je souhaite recevoir gratuitement ma compilation sous forme de cassette ❑ 

disc 	❑ 

J'ai bien noté que votre ouvrage est complété et mis a our tous les deux mois en principe. J accepte donc de recevoir vos com-

pléments mises a jour de 150 pages environ, au prix de 215 F TTC port compris. sachant que e peux interrompre ce service sur 
simple demande ou encore vous renvoyer, sans rien vous devoir. toute mise à our dans un délai de 15 jours après réception 
(voir garantie WEKA "satisfait ou remboursé" ci contre) 

Ci-joint mon règlement par chèque bancaire - postal 

Nom._ 	 Prénom 
Adresse : — 
Code postal 
	

Ville 

Tél 
	

Signature' 
Date 

Signature des parents ou tuteurs pour les mineurs 
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7 pager Pour un fanzine I Pahick Aubert est 
semble-t-il seul Pour réaliser Runsfrad. Le matériel utilisé cou-

s de rubriques "bidouilles, pokes, vie e  eut  n  
prend pour  uemaker, Se '—  6128 "

The Advanced OPC Art Studio et le scanner Dart. Ce fanzine es un 

peu différent de ceux déjà présentés s  Ou II ne comprend pa 
pea différent 
	
lesfewxd'arcades ou les ulha-Trot news.-MlfGd 

étudie leseur de un  coi  ProCnture

te n3). La rubrique Trucs et 	ces concerne des uttitaifes eton trouve même 

(Elite ours 
 

donslders G accès direct. Les quelques routines présentées  traitent du dessin en 3D et du tri Bret, tturrs' 

trod est une autre manière de concevoir les fanzines. 



Non, non. Conirairemént aux apparences, il ne s'agit Pas d'un nouveau fanzine mois d'un changement de 
flue et d'un remaniement 

de personnel. Amstrad Monthly est réullsé (sur AMX PAGEMAKER) par une équipe 
de 3 personnes :Xavier Renault t(ex Amsfradement vôtre), Nicolas Cholin et Marc Borrott Ce dernier, grand 
maitre des POKES vous promet un grand nombre de vies infinies. En effet, une page entière est consacrée d 
ces pestes astuces qui facilitent la vie du joueur. Les maniacosdu joystick n'hésiteront donc pas d dépenser 
souvagemen150 

E Poum'abnnnerà Amstrad Monthly. De pIus, un 
concours estorgsntsé et chaque mois il y a 

un logiciel d'lnfofirirnss d gagner 



ADRESSES 

Récapitulatif des adresses parues dans le n° 38 de CPC 

et dans les n° 27, 29 et 30 d'AMSTAR & CPC 	CROCO DINGO : Stéphane FACHINETTI - Carpete Sud & Olivier 
MARTIN - Rue d'Escanteloup - 47200 MARMANDE 

ALIGATOR : Claude LE MOULLEC - 83, rue Joliot Curie - 22420 L'ECHO DES MICROS: Jean-Marc LECHAPTOIS -44 bis, rue 
PLOUARET. Tél. : 96.38.94.24 	 Monge - 92800 PUTEAUX. Tél.: (1) 47.75.84 76 

AMATEUR : 26, rue Dugommier - 75012 PARIS. 

AMS NEWS: Christophe LEBRUN - Rue de la Roquette - 50000 
SAINT-LO. Té! : 33.05 15 13 

AMSON MAG: Arnaud GODINEAU - 7, rue Dom Mocque-
reau - 49280 LA TESSOUALE. Tél. 41.56.34.65 

AMSTRADEMENT VOTRE : Xavier RENAULT - B.P. 
PAIMPOL Tél, : 96.20.46.81 

LE STRAD : Gilles BARBET -6, place Bouleau -62126 WIMILLE 

MAD-MAG: Pascal ALBEROLA- Résidence des Ses - Les hauts 
des Sanguinaires - 20000 AJACCIO 

METRO BOULOT MICRO: Régis MARRY- 10, rue de Kiroua-
kan - 92229 Bagneux Tél : (1) 46.57.54.20 

72 - 22500 MICROMAG : Stéphane CARRE- 12 rue de Colmar - 59290 
WASQUEHAL 

CRAZY CROC' Gérard LAMOTTE - Préty - 71290 CUISERY. Tél. 	MICRO MAG: A. BORODINE - 25 bis, tg Madeleine-45000 
85.51.13.88 	 ORLEANS, Tél.. 38.80.66.61 

CROC' IDYLLE : Jean-Marie HENRY - La Heuperie - 50000 SAINT 
LO Tél.: 33.05.34.76 

ZOK NEWS: Thierry MOUREAUD -5 allée Mme Colette - 44400 
REZE Tél :40.75.01.74 

BLOOD MAG - 168 rue Raymond Derain - 59700 MARCQ-EN- BA- AMSTRAD MONTHLY : Xavier RENAULT - BP 72- 22500 PAIMPOL 
ROEUL 	 AM-GAMES 14, rue Mgr Benzler Manon - 57100 THIONVILLE 

RUNSTRAD : 58 rue de la Briquetterie - 17000 LA ROCHELLE 
CROCOMAG: Ludovic CARUZZO - n° 11 lot La Vigne Mère - 13580 

MICRO-BOY :4 Allée Berny d'Houville - 93190 LIVRY- GARGAN LA FA <E LES OLIVIERS 

Hors 

I P 

TRACEUR DE 
	 priowila FONCTIONS  

TRI • 	
Disc CPC HS 14 

METED • 
(pour l'achat de is disquette, nous joignons gratuitement is revue HS13) 

CROQUE • 	 J 140 F Non abonné J 110 F Abonné 
~ 	MISSION • 

. LISTING COULEUR • 	 REVUE HS 14 SEULE 
I 	SATANIA• 	 J15F 

I
NO",1 	_ 	 Prénom. _  

I Adresse : 

Code Postal : 	 _ Vine  

Date : 	_ _ _ 	 Signature 

I Merci d'écrire en majuscules. Ci-joint in chèque libellé à l'ordre des Editions SORACOM. 
Retcurnez le(s) bulletin(s) ou un a photocopie à 'Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ 
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CPC 

EXCEPTIONNEL! 

REPRISE __ 
VOTRE 

} 

OUR L'ACHAT 
PC 1512 

_____ 
AVEC REPRISE 	AVEC REPRISE 	AVEC REPRISE 	AVEC REPRISE 

DE VOTRE 	DE VOTRE 	DE VOTRE 	DE VOTRE 
CPC 464 	CPC 464 	CPC 6128 	CPC 6128 

PRIX PUBLIC TTC 	MONO 	COULEUR 	MONO 	COULEUR 

PC 1512 2 535F 4890f  890F  44904190 F F 
SQ MONO 

PC1512 
Sa coUL 

F 1460 6590F 5990F 5990F  F 5790  
PC 15]2 
Do MoNo 

F 7104 6190F  F 99 5 	4 F 5790 _______ 

PC 1512 
vv coin F 9238 8190F F F 9 16 0 F 99 6 	0 ________ 

OFFRE VALABLE JUSQU'AU 31 /03/89 

TELEPHONEZ-NOUS VITE! (1)42 93 2 ,  
ou passez nous voir... 



~ ~n LCPC o46A 

(CPC b!28 

Quel possesseur de CPC ne maîtrisant pour seul langage que le BASIC 
n'a pas désiré créer ses propres jeux d'aventures ou de société ? 

L'AMSTRAD est certainement la machine qui, dans sa catégorie, 
dispose du BASIC le plus performant. Cependant, il ne permet ni le 

stockage ni l'affichage de pages—écrans et aucune commande n'autorise 
l'accès à la deuxième BANK du CPC 6128 ou la gestion de la mémoire écran. 

Tout programme de ce type à partir du BASIC est donc impossible. 
COMPACT peut faire cela et plus encore. 



lxe partie 

OMPACT, c'est avant tout un 

C  programme de compactage 
qui permet de réduire vos 

 et vos fenétres graphi-
ques à des fichiers de 1 à 9 kilos oc-
tets. 

COMPACT est doté de différentes 
fonctions d'aide à la programmation 
tel le catalogue de ladisquette, une 
calculaCce, on module de conver-
on décimal/hexadécimal, on mo-

dule de va ou d'adresse mémoire et  

de gestion des deux BANK. on module 
deco u d'adresse écran ainsi que 
la possibll'te de garder sur un fichier 
es caractéristiques des pages-ucrans 
et fenêtres graphiques compactées. 

Mais cela ne suffirait pas à la créa-
tion de jeux sl COMPACT n'était ac-
compagne d un jeu de commandes 
RSX. Ces commandes vont permet-
tre de charger dons les deux BANK 
les toners créés par COMPACT, de 
les afficher et de les déplacer sur 

l'écran. De par leur rapidité d'affi-
chage. ces commandes rendent 
possible une certaine termed anima-
t on. A titre Indica5f, l'affichage d'une 
page-écran couleur et mode écran 
demande une moyenne de 35 din iè-
mes de seconde. 

L'utilisation de ces commandes ne 
nécessite aucune connaissance en 

ssembleur, tout juste faut-il posséder 
quelques notons dans la structure de 
la mémoire, notons qui seront large- 
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ment supplées parla présence d'ai-
des à la programmation contenues 
dans COMPACT, 

En conclusion, COMPACT est le com-
plément Indispensable a vape éditeur 
ou a votre numériseur graphique, 

COMMENT UTILISER 
COMPACT? 

• COMPACT travaille sur des 
pages-écrans sauvegardées par la 
commande SAVE «pompage,, 
B,&CD00,&4000 qui donne sur dis-
quette un fichier blpaire de 17 Ko. Les 
pages-écrans Issues d'un éditeur 
graphique devront èhe sauvegardées 
sous cette forme. 

Pour des besoins d'ergonomie le choix 
de la présentation s'est porte sur un 
menu simple, car en effet peu de 
possesseurs de CPC disposent de 
souris, les menus déroulants ont donc 
été proscrits. COMPACT se présente 
par une succession de menus ou la 
sélection est faite par l'appui de la 
touche correspondant au numéro se 
trouvant avant l'option choisie. II sut-
ft de sélectlonner une option et de 
répondre aux questions posées par le 
programme. 

MODE D'EMPLOI 

L appui sur la barre ESPACE permet 
le changement des couleurs du pa-
pier et du stylo suivant dix combinai-
sons, 

COMPACTAGE BINAIRE 

Palot fort de ce logiciel, cette com-
monde réduit un morceau ou la to-
to te de la page-ecran à dust hics 
réutlll  rab les par les commandes RSX. 

Compactage de page-écran 

- Entrez le mode écran 
- Enrrez le ran-do tchlerpoge 17 Ko 
-V troz imam du fichlernouvellerrent 
créé 

Entrez deux couleurs pour chaque 
stylo 

(Ceci afin de permette le -n te
ment des stylos). 
- Si vo s oven des stylos de deux 

ouleurs bifferontes, répondez curd 
va sestvn  concernant la virasse de 
olignorammt des coueurs. 
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- Si cul, réglez la vitesse (mode d'em-
ploi d l'écran), 
- Appuyez sur une touche pour aft-
cher la page-écran d compacter 
- Appuyez sur une touche afin de 
débuter le compactage. 

Ceci afin de permettre de souvegar-
der la page-écran compactée sur 
une autre disquette, le compactage 
étant automatiquement suivi de la 
sauvegarde. 

Aptes le compactage, le programme 
affiche ô l'écran les caractéristiques 
suivantes : mode écran, type de fichier 
page-écran outer etre graphique), 

nom du fichier, bénéfice par rapport 
un fichier non compacté, adresse 

de début de la mémoire écran, 
adresse de fin de la mémoire écran, 
taille réelle du fichier en mémoire, taille 
du fichier sur la disquette, La posslblll-
té vous est offerte de sauvegarder les 
caractéristiques sur un fichier. 

- Désirez-vous sauvegarder les caroc-
téristiques sur le fichier sBIBLIOTEC n 
- Si oui, entrez un commentaire ou une 
remarque de votre choix. 

Pour plus de détall sur le fichier nB
BLIOTEC voir le paragraphe ARCHI-
VES, 

es 

 

Compactage de fenêtre graphique 

Deux possibilités se présentent à vous 
vous connaissez les coordonnées 
graphiques de votre fenêtre ou vous 
es Ignorez Si vous etas dons le second 
cas, vous pouvez les déterminer on 
répondant oui a question  

- Appel d'une page-écran pour de-
rerminer COl coordonnées ? 
Entrez le nom de to page-coron 

5  ounce. 
Err ce une page-ocras compactes 

ou une page 17 Ko n 

SI la page-écran que vous désirez 
appeler n'est pas compactée, l"ordl-
nateur vous posera lo question sri- 

lisez

oordonnées graphiques. Sinon 
le mode d'emploi affiche à 

l'écran et appuyez sur une touche, 
A noter que le cadre permettant de 
déterminer les coordonnées ne se 
déplace pas de pixel en pixel mals 
d octet en octet, 

- Enhezle nom du fichiernouvellement 
créé 

COMPACT permet de changer l'at-
trlbution des stylos. Ceci est très utile 
lorsque l' on veut accorder dur é même 
écran différentes fenénes Imous de 
pages-écrans différentes, 

Désirez-vous changer les stylos n 
- Appuyez sur une touche pour dé-
buter le compactage, 

Les caractéristiques du fichier nouvel-
lement créé s'affichent à l'écran, la 
passlblire vous est offerte de les sau-
vegarder, 

-Dèsirez-voossauvegerderias varac-
téristlgUB9 sur IB fichier «BIBLIOTECH ? 
- gaol enhezun commenfalre ou une 
remarque de votre choix, 

DECOMPACTAGE BINAIRE 

Cette option a pour but de vérifier sl 
le compactage s'est bien déroulé, 
cela sans sortir de COMPACT. L' off l- 
chage des fenêtres graph guerre tern 
dans les couleurs utilisées lors du del -
nier compactoge de page-écran ou 
par défaut dans les couleurs d'origine 
du programme, 

Décempeutngo de pupe-4 

- Entrez le nom du flchler, 

Pour revenir au menu principal ap-
puyersur une touche, 

Décempacfoge de fenêtre graphi-
que 

- Entrez le nom du fichier, 
- Entrez le mode écran. 

Pour revenir au menu principal, op-
pupes sur une touche, 

CATALOGUE 
- Entrez re made ecran 

Cette cc'monde affiche le carob- 
Si vous connaissez les coordonnées de gus de lad squnite  ; pour revenir au 
votre fenêtre, un tableau s affichera 	me' uprincipal,appuyersurunetou- 
sus votre écran. Il vous faudra entrer 	chs. 



ARCHIVES 
	 NETTOYAGE BASIC 

COMPACT vous offre la possibilité de 
sauvegarder les caracterlsilques de 
vos pages-écrans et fenêtres graphi-
ques sur fichier Opole 
FBIBLIOTEC.BINnn Ce fichier est auto -
matlquement créé lors de la première 
sauvegarde, Cette option est her utile 
Corel e permet de se constituer une 
bibliathéque de fichiers, avec un fi-
chier sBlBL1OTECr sur chaque face de 
vos disquettes. La capoc te de 'BIBLIO-
SEC» est de 60 fichiers ce qui corres-
pond à la capoc Te du catalogue 
d'une face de dequeffe 3' 1 /2. 

Calculatrice 

Comme son nom l' Indique, c'est une 
calculatrice qui regroupe les quatre 
opérations. Le résultat vous est don-
né en décimal et hezadécImal, 

- Entrez deux nombres et appuyersur 
la touche correspondant a lapera-
han désirée, 

Conversion décimal/hexadécimal 

Comme son nom l'indique, cette 
option permet de convertir un nom-
bre décimal en hexadécimal et vice 

Calcul d'adresse écran 

Cette apron permet b converPort des 
cordonnées physiques d'un point en 

position à l'écran, exemple X-0, 
V=400 - (CONVERSION) y &C000. 
Ceci est très LUle pour calculer la 
position d'une fenêtre ai éc on.  

Comme dans le compactage d une 
fenêtre, deux solutions se présentent 

us, vous connaissez les coordon-
nées ou vous ne les connaissez pas, 
en ce cas, la possibilité vous est of-
ferte de les déterminer : répondez oui 
do oueston suivante. 

- Appel d'une pope-coran pour 
dote rm7nor les coordonnées à 
l'écran ? 
SI cour avez répondu oui , le pro-
gromme vous posera les questions 

5  antes. 

Nom de in poge-écran. 
Page-écran compactée oui ou 

non ? 
Si vous aver répondu oui. le pro-
gramme vous demandera 

Entrez le mode écran. 

SI vous avez opté pour l'appel d'une 
page-écran, suivez le mode d'emploi 
affiche ai coron  sinon 

-Entrez les coordonnées X et Y de 
votre point, 

Celcn! d'adresse mémoire 

Cetteopfion vous évitera de fastidieux 
cacuiscurennttet elle permet de 
calculer les adresses durer gnment 
pour as tchtefs, ceci danses deux 
BANK, Pour cela il suffit de fixer une 
portion de mémoire skiée er BANK 
0 dans laquelle vous désirez loger vos 
fichiers. Puis entrez la taille de vos 
oh err, taille qui peut être entrée en 
décimal ou en hexadécimal, lepro
gramme calculera automatiquement 
es adresses m moire. En cas de 
débordement an BANK 0, le pro-
gramme relogera les fichiers restants 
en BANK 1. Si vous désirez loger vos 
fichiers uniquement en BANK 1 , II vous 
faudra fixer une hanche memo ire 
égale à zero, 

une 
	doner les 

deux mêmes nombres pour les adres-
ses supérieures et Intérieures, 

L"accès à la BANK 1 étant soumis à 
certaines —traitons et les comman-
des RSX étant situées à une certaine 
adresse en mémoire, il vous est forte-
ment recommandé de vous reporter 
au RAPPEL SUR LORGANISATION DE 
LA RAM DES CPC. 

- Entrez l'adresse InférIeure. 
- Entrez l'adresse supérieure. 
- Entrez la taille de vos fichiers (maxi-
mum 60 fichiers). 

hand obrenr une efficacité ma 1male 
dans le calcul des adresses mémoire, 
il est préférable de renter les adres-
ses dans un ordre décroissant. 

- Entrez un O pour sortir 

Les adresses défilent à I"écran treize 
par treize, notes-Ins et appuyezmr une 
touche pour obtenir les autres. Sur la 
droite, une représentation des deux 
«BANK* vous montre la place occu-
pée par vos fion ers. Pour finir or ta-
bleau apparat vous indiquant lo 
place encore disponible en mémoire. 
A noter que le nombre donne pour 
la BANK 0 correspond uniquement à 
la place disponible dans la tranche 
que vous avez déterminée précédem-
ment. 

Cette option est un plus à COMPACT 
en effet, ce programme permet d'et-
facer les blancs qui subsistent on bout 
de lignes de vos programmes BASIC 

nsi quel inrtruvton REM, que ce sait 
sous sa forme entiers, ou abrégée ('). 
Ceci dans le but évident de prop er 
quelques octets. Seule reshlchen à son 
efficacité les REM en bout de lignes 
ne seront pas effacés. 

ATTENTION, II est nécessaire que lo 
disquette contenant le programme 
BASIC à unettoyet dispose d'une 
place supérieure à la taille du pro- 
gramme. 

- Introduisez la disquette contenant 
COMPAC7etappso'ezrvnuoe touche. 
- Introdusez la disquette contenant 
le programme BASIC à nettoyer et 
appuyez sur une touche, 
- Entrez le nom de votre programme. 
- Appuyez sur F2, 

- Sélectionner une option. 
- Entrez on nom pour votre pro-
gramme. 
- Oar raz cour effacer l'ancien pro-
gramme ? 
- Si our rappelez son nom. 

Appuyez sur F2. 

Votre programme est sauvegardé. Si 
vous voulez retourner à COMPACT, 
provoquez un RESET et rechargez le 
programme. 

Eric CINGET 

GAGNER AU LOTO 
un r ve qui peut devenir 

réalité avec 

LOTO - MATIC 
le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 

pour: 
ertadl 	bz  lesnuméro 

qui on eplus dee chance de sortu 
• établir pur 

lesgrill eslesplusuLoro voce 
grâce aux tests du Loto scope 

ontrôler sans peine 
les résultats de vos jeux 

Editions écran et ir pirsrre 
Documentation détail)se 
- CADEAU contre 4 timbres 

INFORMATIC Applications 
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM 

TéI. 88 33 .58.85 
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COMPACT 
00 OEM _________________________ 	 >AE 
20 REM =_ 	 __ 	 'IC 
30 REM == 	r COMPACT r 	=_ 	 >08 
40 REM =_ 	 __ 	 >YE 
50 REM == co.pacteur 0' nages =_ 	 10H 
60 REM __ 	 __ 	 >YG 
70 REM == 	par Eric CINGET 	=_ 	 18F 
80 REM =_ 	 __ 	 :12 
90 REM == 	1988 	=_ 	 >FK 
100 REM =_ 	 _- 	 >DF 
110 REM =_________ _______ _ 	 >BC 
120 REM 	 >TE 

130 XEMORY 474FF:LOAD'co.pa. bin":CALL &A000:10008 88006, >09 
1:CALL AA094,A7500,8204S:0n0lnn1=1:inflnn)=26:DIM pe>16 
I, pel ll6),e11161,1i c1(60,:.u=0:ben=O:KEY DEF 11,0:KE8 0 
EF 04,130EY DEF 4,1:KEY DEF 20,1:RESTURE 1830:024 i=0 T 
0 REREAD e, b: in0(i1=a: in 111)=h:NEIT 
140 r1=60000:a=0:.2=4FFFF:r3=80:r3$=••:rit="":z2$-'":ro >VK 
./='•:ra1t=••:a8=•:aa4=••:b8t='•:sa=0:ec=0:a=0 
150 st1=0:adr=47500:RE5TORE 0820:008 1=0 TO 1S:READ e:p >18 
e1I1=a: pe11I1=a:NEYT: bdf='Mode ecran /011/2/ _> ":bst=" 
Na. de la page ec 	cpacter =) ':b71-'Mw de la nn 
uval page acren =>

om 
 ':b2t="Page ecran co.pactee /0/N/': 

b181="Entrez le pre.ler r,a.bre =>• 
160 era=0:b3t=•Ertrez le deurie.a no.hre => ':bet=•Appe >UT 
d'une page caner afin de dater.inez les couedunnece / 

0/N1•:691=•No. de le page coran source =) ':b11t='Gaule 
cet du styla N •:516$-•C0ulaor 2 du stylo N ':ON ERROR 
GOTO 1690 

170 b08t="Desieez acus changer les stylo /O/N/•:b13t=94 > TE 
o. du nouveau fichier'> ':6147='Xo. de la page ecran = 
''b15t=•Coal aur msyaegt 1 du bord de 'saran '>':  

6074='Cauleue canerai 2 du bord de yaaxcn =) 	':b6t= 
'Caardannees horizontales (1) =) - 
080 bl2t='Caordoereesuertluales (Y) _) ":b10t="Adresse ILS 
tn8erleur =) ":611=•Adresse superieur '> ":5204=•Entre 

z la taille du fichier N':ba=0:bo1=0:rlt=l:ut=10:v2=10: 
cc=0:supt='•:lent="• 
190 PEN O:PRINT F8E1"I:NDDE 2:INK 0, in8>nnl:INK 1,inll >LY 
nnl:BORDER 1rA(nn1:0RIG1N 0,0,6,632,390,374:GRAPHICS PE 
N O:CLG I:TAG:MOVE 120,388,0,0:PRIXT 'sas  

C 0 M PA C T CCCC 	s•;:TAGOFF:0R161X 0,0,0,6 
40,0,400:IF ben 	HON (0 T 	bal'O 
200 WINDOW 8,73,8,22:PAPER D:PEN 1:CIS:YIND0YF1, 8,73,5, >M2 
5:000VE 0,396, 1:DRAY 638,396:DRAV 639,369:DRA9 0,368:D9A 
W 0,396:0008E 50,44:04148 590,44:0490 590,294:5884 50,294 
:08A4 50,44:0009E 50,310:089Y 590,310:0684 590,344:0449 
50,344:044Y 50,310:1908E 54,42 
210 0419W 591,42:0488 591,290:0004E 592,42:094W 592,290:11 >TG 
OVE 583,42:DRA9 093,290:M0VE 56,300:DRA9 591,306:DRAY 5 
80,390:4908E 582,308:04AY 592,340:1000E 593,306:0988 503, 
340 
220 CALL 68094,L7500,425A0:GR8PHICS PAPER 0:IF sa=t THE >CH 
N se-0:G0T0 970 ELSE PAPEAII,0:PE411, t:CLSAI: IF cc=l TH 
EN 280 ELSE IF ace =l THEN RETLIRN 

230 TAG;MOVE 257,33d,1:PRIN01 MENU PRINCIPAL •;:TAGOFF: >H0 
LOCATE 6,3:P8I8T•- t - COMPACTAGE BINAIRE":LOCATE 6,5: 
PRINT'- 2 - DECO0PACTAGE IIINAIRE•:LOCATE 6,7:PRINT"- 3 
- CATALOGUE DE LA DISVUETTE':LUCATR 6.9:PRI8T'- 4 -
ARCHIVES 
240 LOCATE 6,11:PRINT•- 5 - OPERATIONS':IACATE 6,13:PR )PM 
INT•- 6 - NETTOYAGE BASIC' 
250 a$=' CLEAR INPUT:VHILE ROT(et="t• OR e$'2 OR at= >All 
•3. OR a$"4 DR at=•5. 08 at=`6. 04 a3=• •):a$- NKEY9: 
86ES 
260 IF at= • THEN nn=nrol:YHILE nmtO:nn=0:YEND:IN01 0, >PU 
In01vr):1NK 1, inlfno):BO¢DER LoO1neI:GOTO 250 
270 CLS:CLS81:IF o8=•2" THEN 910 ELSE IF at=•3• THEN TA ITS 
G:MOVE 283,336:PRINT•CATAL0GUE';:TAG0FP:CAT:CLEAR INPUT 
:CALL 68806:0910 190 ELSE IF 4f='4• THEN 1130 ELSE IF a 
4='5• THEN 1250 ELSE IF at="6" THEN 1840 
280 MOVE 080,2:DRAY 998,2:2RA9 496,26:DRA8 145,26:DRAY )PF 
140,2:0004E 142,0:0699 499,0:0408 499,22:09066 500,5:5889 
500,22:0004E 500,0:0988 501,22:408E 266,2:DR49 266,26:09 

08E 270,2:DRAV 270,26:0908E 306,2:DRA8 306,26:KDVE 376,2 
:DRAY 376,26:M0VB 380,2 
290 DRAY 380,26:000VE 448,2:DRAY 8-46,26:80VE 895,2:DRA9 >EK 
190,26:GRAPHICS PAPER O:TAG:MOYE 146,20:PRIN01DEBUT•;:M 
08E 276,20:PRIN11FIA'o 0094E 386,20:PRINT'LARGEUR•;:TAGO 
FF 
300 IF cc=I THEN RETURN 	 IRA 
310 TAG:MOVE 250,334:PRINT-CWIPACTAGE BINAIRE'::TAGOFF: >86 
LOCATE 4,3:P8INT•- t - COMPACTAGE DE PAGE ECRAX•:L0CAT 
E 4,6:PRIMT'- 2 - CSMPACTAGE DE FEXEIRE GRAPHI0U8':L9C 
ATE 4,9:PRIM1'- 3 - RETOUR MEXU PRINCI PAL•:a$=•" 
320 CLEAR INPUT: VHICE NOT(at -l' 0R a8='2. OR of •3'):a >GT 
t=01411fY8:Yfl01:CIS:CLS1l: IF at="2• THEN 470 ELSE IF at=' 
3' THEN 190 ELSE TAG:MOVE 232,334:PRINT"CO0IPACTAGE DE P 
ACE ECRAX•;:TACOFF 
330 z1=&C000:e IN !c000":Y2=YFEPPEr21=•Tf/t•:TAG:MOVE 20 >00 
6,20:PRIXT'00000'; :MOVE 320, 20:PRINT'LFFFF; 10009E 462,2 
O:PRINT'650";:TAG0FF:LOCATE 4,2:PRINT b6$:lIGATE 4,8:PR 
INT b08:L0CATE 4,6:PRINT 67$ 
340 LOCATE 4,2:PRINT` ';648;:1NPUT "`.vu:lP w(0 OR cal 165 
2 THEN PRINT' ":0070 340 ELSE LOCATE 8,2:04107 • -;h4t: 
LOCATE 4,4:PRINT' ";bSl;:1RPI1T '',on.t:LICATE 8,4:PRINT 
` `;b5t:L0CA18 6,6:P51N01 ';b7t;:INPUT "'.no•IS:LOCAT€ 
4,6:PRINT• •;671 
350 CLS: IF m=0 THEN ae=1S ELSE IF .a=1 THEN .e=3 ELSE )BL 

360 Y--I:FOR i=0 TO .e:y=yat:LGCATE 4,Ie 1W21:PRINT' ': )pU 
b118;0;:lNPUi ' _) •,peIl):LaCATE 4,1uOyr1):FAIN11 ';b 
11c;I:y=Yrt:LOCATE 4,ia(Ya21:P4I01" ';b16i:1;:lHPUT 

`,pedit:LDCATE 4,lOy2):PRI01 ';bl6 ;i:IF y=7 THE N CLS 

370 IF pe>i>>26 OR pe1i)(0 OR pet0i)>26 08 pell1l(0 THE )WI 
N ERROR 100 ELSE IF pe(i)(>pel/i) THEN pee=pe(il:peel'p 
cl> 01 
380 NEXT i:CLS:LOCATE 4,2:PRI9T" ';b154;:IMPUT "',bo:LO )GC 
CATE 4,2:PRINT' •;blS$:LDCATE 4,4:PRINT• •;bt7$;:INPUT 
,-, bol: IF bo()bal THEN pee=ba:peel=bal 
390 LOCATE 4,4:PRINT• -;b17$:LDCATE 4,6:PRI101" Deelrez )KF 

us deter.iner la vitesse An clignote.ent des ":LOCATE 
yd,B:PRINT"couleurs /0/N/':at=•':WHILE N0T>eN-TH" OR at 



=•NI:41=UPPEANI1NKEPl):YEND:PR1NT' •:CLS:IF of="N• THE 
N ec=1:OOTO 460 
400 LOCATE 2,1: PRINT- POUR AUGMENTER LA VITESSE DE CLI OUR 
GNOTEIIENT DE LA COULEUR Ni 	APPUYEZ SUR (I> POUR 
DIMINUER APPUYEZ SUR <21' 
410 LOCATE 2,4:PRINT•- POUR AUGMENTER LA VITESSE DE CLI >UD 

GNOTEMENT DE LA COULEUR N2 	APPUYEZ SUR 19> POUR 

DIMINUER APPUYEZ SUR <0>' 
420 LOCATE 2,8:PNINT•- POUR SORTIR APPUYEZ SUR (ESPACE> >YA 
':LUCITE 2,1t:PAlX7`Vftesse de la couleur n1 an 551>e.e 

de secondes => 10•:LOCATE 2,13:PRINT-Vitesse de la co 
uleur n2 en 50/lace de secondes => 10':RORDER pee, peel 
:v1=10:v2=10 

-430 SPEED INC v1, v2:4t=IINIEY$:IF o$=•l' THEN vl=vtal EL >RD 
SE IF a1='2' THETI vl=vl-1 ELSE IF a1='9• THEN v2=o2-1 E 
ISE IF a1='0• THEN v2=vS-O ELSE IF of=• • THEN BORDER i 
nOlnn):ec=1:GOT0 460 
440 IF vl=0 THEN v1=1 ELSE IF v1=256 THEN v1=255 ELSE I >ZK 
F v2=256 TARN v2=25S ELSE IF v2=0 THEN v2=1 
450 LOCATE 52,H:PEINT eI:LOCATE S2,13:PAlHT v2:GST0 43 >BP 

0 
460 GUTS 800 	 >ZE 
470 TAG:MOVE 202,334:PRIKT'COMPACTAGE DE FENETRE GRAPH! >ES 
RUE•;:TAGOFF:LOCATE 2,6:PRINT' ";bA/:a1=":WHILE tIT(al 
="0. OR a/=•N•I:af=UPPERNIINKEYII:YEND:PRINT" •:CLS:IF 
at=•N• THEN e0-0 ELSE cc=1 
480 LOCATE 4,2:PRIN01 ";b9t;:INPUT•",noaf:LOCATE 4,2:PR >0E 
INT • ';bAN:LUCATE R,4:PRINT- ";b2l:aa54";VHILE NOT(az 
1='N' OR eat='D'):aa1=UPPER/(I  HERON) :VEND:IACATE 4,4:PR 
INT • •;b21:IF sat="0• AND cc'0 THEN 680 ELSE IF sal="01 
TIEN 500 

490 LOCATE 4,6:PRINT• ";641;• ';:INPUT ••,an:IF e0(0 SR (All 
•0>2 THEN 490 ELSE LOCATE 4,6:PNINT URN: IF 00=0 THEN 6 

80 
500 CLS:CUCAT6 25,2:PRINT111ODE D'EMPLOI': LOCATE 3,S:PRI )NG 

Nf•- DEPLCMIENT DU CADRE : Touches de deplace.ent du cu 

510 LOCATE3,7:PRINT•- AGRANDISSEMENT DU CADRE : Venice (VA 
cte! => FA 	vertical => F2 ":LOCATE 3,9:PRINT•- ESTREC 
ISSEMENT DU CADRE : horizontal =) F6 I vertical =) FH -
:LOCATE 3,il:PAINT"- VALIDATION DE LA POSITION ET REPUE 
R : < espese )' 
520 LOCATE A,14:PRINT'( INTRODUISEZ UNE 2108017E ET PRE )IG 
SUEZ UNE TOUCHE )•:CALL LBRO6:PEN U: IF aal''IT THEN LOA 
D nQal,Y75QQ:I PAGE,67500,0:CALL k9B56:ac=PEEKIYAB561:P0 
KE a9B56,0 
530 IF ao=0 THEN •e=1S ELSE IF •o=1 THEN ae=3 ELSE •e=1 (VP 

540 IF ear='0• THEN 550 ELSE MODE •a:FOR 1=0 TO •e:INK )VG 
j,pe(jl,pellll:NEIT I:BORDER bo,bol:LDA0 noa1,AC000 
550 PEN (:CLEAR INPUT:SPEED KEY L,I:dr=0:dy=0:rr=223:rr )FE 
1=329: yy=550:yy1=250 
560 MOVE r,ede,yy:dy,t,t:DRAW rel+dr,yy'dy:DRAY arU:dr, >UY 
yyDDdy:DEAY mcde,yy15iy:BXAV avcdr,yy0dy:af=••:CALL AR 
ROE 
570 MOVE ay;d,,yyody, (,(:DRAY n(-d.,yy+dy:DRAW ¢rl+d., )OV 
yylcdy:DRAI ..Odr,yylcdy:SRAW rr+d,,yy+00 
560 IF INSET! l()-( TEN Va=d,-4 	 >ZE  

590 IF INSEY(81O-1 THEN da=da-4 	 >ZV 
600 IF INKEY(210-1 THEN dy=dy-2 	 >ZA 
610 IF INKEY(OI()-1 THEN dy=dyO2 	 >ZI 
620 IF INKEY14)0-1 THEN rc=,reA 	 )AM 

630 IF INKEYl201<)-1 THEN ,,'aa-4 	 >85 
640 IF INKEYl1110-1 THEN yy'RO°2 	 >AA 
650 IF INKEY11UO-1 THEN yy=yy-2 	 >AG 
660 IF INKEY147)<>-1 THEN MOVE 0,0,1,0:M011E 2:dc=Irr1-4 >ZV 
1odr:gc=(rr+4lydr:he=lyyl-1)ydy:bc=lyyO3)0dy:SPEED KEY 
30,2:00084 190:0010 740 
670 LOTO 560 	 )AA 
680 LOCATE 7,9:PRIHTC00RDONNEES GRAPHIQUES 0001TE GA >UK 

UCHE HAUT 	IAS":MO8E 96,124:DRAY 544,124:DRAV 544, 
170:DRAY 96,070:5149 06024:1108E 644, 070:008* 544,80:DR 
AY 288,80:DRAW 286,170:N0VE 352,80:DRA9 352,170:MOVE 41 
6,80:DRAY AIE, 070:1111E 480,60 
690 SANA 480,170:11OVE 100,123:DRAY 288,123:MOVE 292,79: (LI 
DRAY 545,70:DRAY 545,168:DRAV 546,79:90AY 546,06B:DRA4 
547,79:DRAY 547,168 
700 LOCATE 31,B:PRIN11 OnOlTf•:L0CATE 33,12:INPUT ••, do )CG 
:LOCATE 31,9;PRINT" DROITE":IDCATE 39,9:P4INT• GAUCHE": 
LOCATE 41,12:INPUT ••,gc:LOCATE 39,9:PRINT• GAUCHE':LOC 
ATE 48,9:PRINT" HAUT':LUCATE 49,02: INPUT •', I,c:LOCATE 4 
8,9 
710 PRINT' HAUT':LOCATE 57,9:PRINT• BAS•:LOCATE 57,12:1 >RI 
NPUT •',bc:LOCATE E7,9:Fn1XT' RAS' :do'dc-U:gc=gce1:00T0 

740 
720 IF tl(=0.0625 THE71 13=0 ELSE IF 11)'O. 0875 THEN f3= IMP 
I ELSE IF fl<=0.3125 THEN t3=2 ELSE IF tl<=0.4375 THEN 
f3=3 ELSE IF fl(=0.5625 THEN 13=4 ELSE IF 11('0.6875 TH 
EN f3=5 ELSE IF t1<=0.8125 TIEN f3=6 ELSE 13=7 
730 RETURN 	 >ZF 
740 t1=11400-hcl(16):f2=F1Ifl):11=t1-F2:G0SUB 720:111= )EU 
HELI(49152-(f2s801<1t3v204810FII(gc/8():11=f(40E-hc)/l6 
):f2=F11501 HftF-12:GOBQ8 720:a2f'HETf1491520!12s80)t 
1f3a20461rFII(dc/8)):133=HEItIFlIlIVAL('6'ex2t1)-(VAL01 

+r III! )iil 
750 t1=1(400-bcl/16):12=FlXIri1:/1=fl-t2:GUSUV 720:e2R- )HV 
HEIf1491520(f2v80)+If3r20481OFIIldc/811:CLS:rt=VALI•A•c 
rlll:a2-VAL>"g'0r2t1u3'(VAL('&"0r3t1I 
760 TAG:MOVE SOA,2U:PAIWT %';r11;:M0VE 320,20:PRINT 'h >VA 
';r2t;:IRAAE 462,20:PRINT 'R;c3*;• ";:MOVE 202,334:PRIN 
T 'COMPACTAGE DE FENETRE GR8PHIYUE•1:TAGOFF 
770 LOCATE 4,4:PRINT 6191:LOCATE N,2:FRINT• ';bl3R;:IIF )ZT 
UT '•, noalf:LOCATE A,2:PRINT' ';b13$:L0CATE 4,4:PRINT' 
•;bî91;• •:at='•:WHILE NOT(af='D OR a1='N'1:a/=UPPER1l 
WEETt1:VEND: IF of='N' THEN D00 ELSE IF cc=0 1116* .e=15 

780 CIS:y=O:FOR 1=0 TO .e:y=yo2:LOCATE 4, y:PRINT' •;'Ec >TH 
hange stylo N';I;•aveo stylo N => •;: INPUT ••,st(I):LUC 
ATE 4,y:PRINT' ';•Echange stylo N•;i;•avec stylo N => 
IF y=14 THEN y'O:CLU 

790 IF 44<11>15 OR erb1lI0 THEN ERROR 100 ELSE NEIT:CLS >FU 
:stl=1 
800 CLS:LOCATE 8,3:PRIN7TAPRES AFFICHAGE DE VOTRE PAGE >EA 
ECRAN APPUYEZ SUR UXE':LOCATB 15,5:P4INT-TOUCHE POUR CO 
MXfXCER LE COIIFACTEGE':LOCATE 21,7:P6IXT'(APPU4EZ SUR U 
ME TOUC4EI"rCLEAR lXPU7:GALL 68B06:IF ec=l THEN aaN"N• 
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810 r!t=l,cc'O:IF ea$'"N' THEN aat''•:MODE •o:PEII O:LOA )HT 
D oo.N,&C000:PEN 1:FOR 1=0 TO .e:INK l,pef11,pe1(lL•XES 
T I:BORDER bo,bol 
820 IF aa1='0` THEN PEN 0:L0AD noal,17500:: PAGE,47500,0 )ED 
:PEN 1 
830 aa1=•': IF stl=l THEN stl=O:CALL 69B7F,l5E-101,1go-1 )WE 
0),lhc+10),ldc+l0), stl0), stll),Stl2),st(3),st)4), st(5), 
st(6),nt)7),nOI8l,st(9),st(IO),atllll,st(12I, gt113l, 9f1 
14) r et115) 
840 POKE A9B38,0:CALL 49838, e)t:a=PEEK)&9B38) IF a=olt )FA 
THEN vlt=oIHoI:GOTE 840 
850 CALL &A094,47500,A25A0:CLEAR INPUT: IF ec=l THEN ec= >KB 
0:G8T0 880 
660 CALL &BRE6:adrLO75EO:POKE adr,103:POKE adr+0,49:P0K )TO 
E adr+2,201:POKE adro3,217:FEEE adrlt,cil:POKE adr+5,r3 
:adf=MID$(r1f, 3,2):P01(E adr+8,VAL('&'fadll:adt=MIDllxlf 
1,2) POKE adrog,YALf'D'+ad/) 

670 CALL A9FlE,r3, rl, r2, ladectI,(adr+9), vl t: ed2f=(HFIf( )W 
PEEKIsdr-7),2)I+(HES$(PEEK(adl-6),2)):ad2I=HEXS((VAL)'N 
•oed2M)+14, 4I:5AVE aoaIt,b,adr,VAL('&soad2fl:ea=l:ty=0 
:edrl=adr:ben=lIfht-bcl/21 ex31-I VAL(•g'oad2f 11 tGOYE 190 

880 CALL fBB06:adr 497500:adr1-adr:POKE ads, 103:adn'adr+ )LT 
):POKE adr,49:sdr=adr4l:POKE ads,201:adncadre l:POKE ads 
,526:adr=edr+1:P0KE adr,oI:adr=adr+l:adr2=adr:adr=adro 
2:806E adr,ao 
B90 FOR 160 TO ae:II=.e-I:adr=adr+l:POKE adr,pel011:adn >JF 
=Adsc1:POKE adr,poOII0l:NEXT:adn'adr+I:POEE adn,bo:adr' 
edrol:P06E adr,bol:edr=adr+(:POKE adr,v1:adr=adr+l:POKE 
Adr,r2:CALL 69DES,edr2,edr,vlt 

900 adf=HEEIIPEEK(adr2),2):ad1l=HES1(PEEK(adr2+1),2):ad )DM 
2f=adlNoadN:w(VAL(•f'+ad2fI+l(ae+I)52I+12l:SAVE n.18, 
b,edrl,a:sa=l:tr=l Isd2N=Hf%Ila, 4): hep=!6381- fVAL(•A'+ad 
18I):G0T0 190 
910 TAG:11O9E 262,334:PRINT•DEG0XPACTAGE BIXAlVE';:TAGOF >JG 
F:L2CATE 4,3:PKINT'- 1 - 0ECOHP4C7AGE HE PAGE ECIAH':L 
OCATE 4,V:PVINT- 2 - DECOMPACTAGE DE FENETRE GAAPHIDU 
E":LOCATE 4,9:PRINT•- 3 - RETOUR MENU PRINCIPAL':.$='• 

920 WHILE NOT)at='t` DR at=•2. OR e$''3'):a$'lNKEYt:AEN )IR 
D:CLO:CLSIO:IF a1='2• THEN 940 ELSE IF aN''3' THEN 190 
ELSE TAG:NOVE 218,334;PA1NT'DECOMPACiACE DE PAGE ECRAX• 
;:TAGOFF 
930 LOCATE 4,2:PRINT' ';bg$;:INPU' ",00.H:PRINT' ':PEN >YF 
O:LOAD noe1,A7500: MODE 2:LOCATE 19,11:PEN 1:: PAGE,6760 

O,O:CLE88 INPUT:CALL 48B06:G0T0 090 
940 TAG:MOVE 232,334:PAV4T"DECOMPACTAGE DE FENETAE'::14 >81 
GOFF:LOCATE 4,2:PRINT`NO. de la fenetre => ":LOCATE 4,4 
:PRINT b41:ATE 4,2,FRINT' No. de la fenetre => 	IN 
PUT •',noaI:L0CAi5 4,2:P4INT• No. de le fehefre => 
950 LOCATE 4,4:PRINT• ';SAl;:INPOT "•,ao:18 no10 84 to> >RU 
2 THEN PRINT' ':G0T0 950 ELSE LOCATE 4,4:PRINT' ';bdkl 
F o.=0 THEN ae' 0 5 ELSE IF ao=1 THEN ee=3 ELSE -I 
860 PEN O:LOAD noa8,l75O0:PEN ):FOA 1=0 TO ae:INK I,pel )UZ 
01,900li):NFIT:BORDER bo,600:M00E -o:LOCATE 6,11:IFENET 
RE,O,17500,0:CLEAR INPUT:CALL 14896:0070 190 
970 TAG:MOVE 285, 334:PRINT`ARCHIVES";:YAG0FF:LUCATE 2,1 100 
:PRINT•NOX :':LOCATE 2,3:PRINT`TYPE :':LOCATE 2,5:PRINT 
CCNEXTAIAES :':LOCATE 40,0:PRINT'MODE :':LOCATE 40,3: 

PAlMT'6FT1F.FICE :• 

980 MOVE 150,096:DRA9 090,196:DRA6 490,84:DAAV 150,84:0 >YY 
RAY 160,196:M0VE 454,83:DRA6 499,83:D6AY 491.193:M00E 4 
92,83:0436 492,093:888E 493,83:0984 993,193:406E 150,11 
3:0846 490,113:904E 150,140:0446 430,140:466E 150,167:0 
RAY 490,167:404E 150,170 
990 DRAW 490,170:404E 232,196:0446 232,68:409E 235,196: >VD 
DRAY 235,64:MO4E 320,190:D449 320,84:466E 405,196:DRA9 
406,84:46VE 480,090:DAAY 490,44:M0VE 150,196:DRA9 235,1 
70 

X1000 TAG:GAAPHICi PAPER 0:404E 168,158, 1:PAIMT10EBUT";: >ZY 
MOVE 168, 130:PRINT'EIN';:M0VE 108, 104:PRINT'TAILLE•;:M0 
VE 260, I90:PFINT'HES4.'t:KDVE 336,190;PR NT'DECI44L-;:4 
OVE 434, 180:PRINT'K.0';:TAGOFFs IF bi=1 THEN 1180 
1010 LOCATE 8,1:PRINT UPPERIIn.08):LOCATE 46,1:PCINT t >03 
oLOCATE 50,3:PRINT CIATlboo);OCTETS':LDCATE 9,3:IF Sy 
-0 THEN PEINT-FENETBE GRAPHIYUE' ELSE PRINT-PAGE ECRAN• 

1020 TAG40VE 256,158:PAIXT `6';HF]U1all;: MOVE 336,158: )MV 
PRINT c0;:M0VE 256,132:PRlNT '&';4EXUVAL('A'+r2111;:MO 
VE 336,132:PRlXT NALl&'+r2fl);:M0VE 256, 104:PRlNT "6• 
;HfS1(YAL(`4•+ad2f), 4); :8088 338,104:PRINT YALf6'oadlA 
);:aR'0TANIYAL(•é'+ed2f1l 
1030 MOVE 420,058:PRINT 6910001': :4046 420,032:PRINT • >VM 
TYYIITC'; :IF L6XIaI))4 THEN bf=LEFT!(a1,21:a=VAL(bl101 
ELSE a=1 
0040008E 434,104:PAINT a;:TAGOFF:LOCATE 2,15:PAIX7•Sau )EZ 
vegarde sur le fichier EI8IOThEVOE /0/X/':a8=••:YXILE N 
OTlaR:0' OR a1='N51:a$=UPPERNIlIKEYI):YEXD:IF al='N" T 
HEN 190 ELSE LOCATE 2,5:PRINXT COMMENTAIRES 
1050 PRINT OTEING$14O,3210" •:LOCATE 16,5: INPUT ••,b8:9 >VH 
INDOY 79,80,24,24:CLS:PEN O:CALL AA094,&7500,&25A0 
1060 PEN 0:LOAD TOIbSoteo.bln,Y8500:PEH I 	 >NF 
1070 FOR 1=0 TO 3840 STEP 64:a=PEEK(L8000+1):IF 0=0 OR >CF 
a=207 THEN 1080 ELSE NEXT 1 
0040 no.11=UPPERfInaal!l:FOR =1 TO B:a1=MID!!UPPEA1(no )YK 
a18),7,l1:1F a1=•' THEN aII=Cl408132) 

-1090 POKE YBO00+i+(1-1) ,AOC (at):NEXT j:POKE 68000+i+8,t )GL 
y:edlR=MID81rf/,1,2):ad41=MIDflx1f,3,2):P0KE &8000+1+9, 
VAL(•A"oadOg):POIE &8000+1+ 00,VAL!'g•+ad48 ):ad4/=MIDt(r 
2I,3,2::ad1f=XI0$1x28, 1,21: POKE 48000+i+01,YALI•Y•+adtS 
):POKE L9000+i+12, VAL(TUoadDA) 
1100 POKE AE050+1+13,ao:ad41=MlD1lad2f,3,2):nd1f=MI01(a >RC 
d2I,1,21:P0KE k8000+I+14,VAL1'&'+adif1:POKÉ 68000+1015, 
VOL(•A'+ad411:F06 h=l TO 46:e/=4ID$(b$,h,0):IF a1=•" TH 
EN 08=0048(32) 
1110 POKE 68050e1,15+h,ASC(a11t NEXT h 	 >DJ 
1120 SAVE 'b160olec•,4,Y8000,3840: IF era=0 THEN 664, 'b )NY 
ib10tec. bak':LOTO 190 ELSE era=0:GOTO 190 
1130 CLSt1:iOG:XOYE 265,334:PRINPARCHIVES•::TAGOFF:PEN )KT 
0:LOAD •hibioteo.bIn•,48000:PEN !:LOCATE 4,4:PRINT'- t 
- CONSULTER UN FICHIER`: LOCATE 4,7:P8INT'- 2 - EFFACER 
UN FICHIER':LDCATE 4,iO:PRIMT'- 3 - RETOUR MENU•tae1=• 

1140 CLEAR INPUT:VHILE NOTIaa1='I  OR aa/=•2" OR aaS=•3 >FG 
'l:aaf=1NKEY3:VEND:CIS:IF azt=•3• THEN 190 
0160 WINDOW 11, 70,8,22:CALL 49AB0,91NDE9 t,73,8,22:g=PE >OF 
EK118AAFI: LOCATE 2,15:GLAAR INPUT,PRINT• Eotrez Ie nine 
rot du fichier =) •;: INPUT ",a:VHILE (a(=0 08 a)g1:1A 
CATE 33,05:1MPUT ",a:YEXO:CLS:bN'1:IF aas='l" THEN 970 



1160 a=1a-11r64:bi=0:nod=•':FOR =0 TO 7:i=PEEK(YBOOOo >ZB 
ae P:r-Wrod*CHRIl11:NEIT:FOR i=0 TO 7:P0KE 1680000ae 
11,207:MEIT:F0R )=1 TO 63:P0KE (X8000+aej1,0:NEIT:CLS:L 
OCATE /,6: PRINT•Fichier ';oaf;' effare' 
1170 PEN 0::E8 A, no.1:'. bfn':SAVE •lbiotec', b,k6000, 384 ILS 
0:I604,'hiblotec.bek':PEN I:G0T0 1230 
1160 a=I4-1)•64:bi=0:no.1="':FOR j=0 TO 7:i=PEEKlh8000e )FC 
a+jl:n.f = no.I(CNRI(UI:NEIT J:LOCATE 8,1:PRlNT Ira.tl:t 
y=PEEK!180000Rr81:LOCATE 9,3:IF ty=0 THEM PRlNT'F46IETRE 
GRAPHlYUE' ELSE PRINT'PAGE ECEA8' 

1190 TAG:adi1=HEST(PEEK(Afi000eao91,21:ad2t=NEI!(PFEI((LD >ZF 
000x.+101,21:sd31=adl /ead2i:o1=ed3t:M0VE 256,158:PRINT' 
6';ed3$;:NOVE 336,158:P4 INT VAL!10'ead3f);;adlt=NEIf(PE 
EK(4X000+ee11),21:ed25'HES4IPEEK(98000oar12),2):M0VE 42 
U, 158:PRINT •II2IIIY';:XOVE 420,132 
1200 PRINT 'IX1III1';:ed3A'adll+cd21:MOVE 256,132:79381 0)46 
•Y';ad3f;:M08E 336,132:PRINT VALl`6•ead3II::adl7=HEY1lP 
EEK(kBO00..e14),2):ad2$=HEX$(PEEK(&8000ea+15), 2):ad3l=a 
d1*+ad21:M0VE 256, 504:P41NT•h•;ad31;:M0V6 336,104:64 l 4T 
VAL)'L•eed3fl; 

1210 af=STB$IVAL(10'ead3fI):IF LEN(aIl)=5 THEN b1=LEFTf >GZ 
(at,2):b=AAL)bSHl ELSE b=1 
1220 MOVE 434,104:PRINT h;:ao=PfEK1A8000ea+l3l:TAGOFF:L )KF 
0041E 46,I:PR14T •o:LOCATE >7,5:704 i=1 TO 48:E8 lNT CHR 
I(PEEKIh8000cae15ei ));:NETT i 
1230 LOCATE 2,15:P8IMT'(EPACE> Pour le .ono 	(E >AE 
4I5E4l Pour le I (ste des nnos-:CLEAk INPUT 
1240 as' 04661$: IF at=' • THEN 190 ELSE IF e!'CHR$1131 T >16 
HEN CLS:GOTO 1150 ELSE 1240 
1250 TAG:7>4E 280,334:PRINT'0PEHATIOHS•;:TAG0FF:LDCATE )KA 
6,3:ER1NT'- t - CkLCULRTAICE':L0CATE 6,5:74>51•- 2 -
CONVENTION DECIMAL/NEIADECIHAL';LOCATE 6,7:7R147•- 3 - 

CALCUL D'UNE ADRESSE fCH64•:L0GAiE 6,9 
126D PRINT- 4 - CALCUL D'ADRESSES MEMOIRS":LOCATE 6,1 >YI 
1:PRINT•- 5 - 441084 116446 PRINCIPAL':CLEAR 19EUT:at='• 
:YHILE Iti!Tlat='l OR a1=•2. OR al="3' OR a/="4' OR of=' 
5•I:a$'INKEY$:AETID:CLS:CLSII: IF aWz"2' THEN 1330 ELSE 
F of=•3• THEN 1360 
1270 IF a1=4" THEN 1470 ELSE IF e1=•5• TIEN 190 ELSE T )KC 
AG:MOVE 268,331:PRINT'CALCULATRICE';:TAGOFF:LSCATE 2,1: 
PRINT 0181:LOCATE 2,3:PRINT b34:LOCATE 2,5:P804T"t - Ad 
1Elos':LOCATE 2,7 
1280 PRI4T'2 - SoostracMRr':LDGATE 2,9:PRINP3 - Multi 018 
pItcatian':LOCATF 2, 01:PNINT'4 - Divissian':LOCATE 2,13 
:PRlNT°RE55L7AT DECIMAL :':LOCATE 33, 13:PRWT•XUSULiAT 
HEXADECIMAL :':LOCATE 2,0:PRINT• •;b181;:IMPUT "cube> 
$:LOCATE 2,0:PRINT' •;b161 
1290 LOCATE 2,3:P4141' - ;b31;N4PGT '',00h•2ELUCHTE 2, >GO 
3:ERI4T` ';635:aI'"•:CLEAA INPUT:VHILE N0T(a1z'l' OR al 
='2. SA a/='3" OR at='4'I:al=)NKEYt:YEHD:IF at="l" THEN 

ces =VAL(robe 111 c VAL oabe24l 
1300 IF a43'2' THEN res=VAL(r6rIAI-YAL1aobr26) ELSE IF )RP 
aI=•3' THEN res=VALlnabr1t)rVAL(nobr2tl ELSE IF e4''4 
THEN reszVALhoti•111 /VALInobr2Sl 

1310 LOCATE 20,13:PRIMT res:LOCATE 5H,13:ERWT'&";HEIAI lYB 
reel LOCATE 2, 15;PRI NE'!ESEACF) pour le Renu 
<ENTRER> pour contiace•":at='•:CLEAR 1NP01:YHILE N4T1af 
_ - OR a1=CT{H4h3)1:.$=IXKEY$:4E4D:IF a1'' • THEN 190 
ELSE IF at=09RSl03) THEN CLS 

1320 GGTD 1270 	 >6E 
1330 TAG:MOVE 204, 33/:PRINT"CONVERTION DECIMAL/HELIDECI >NC 
MAL';:TAGOFF:LOCATE 2,8:PRINT'RESULTAT DECIMAL : - :LOCAT 
E 33, 8:PRIWT'RESULT!T HEIADECIMAL :':LOCATE 2,4:PRINT"E 
ntrez le no.hre =) • ;: IMPUT ", nobrll 
1340 IF VAL(5obrltb6S000 THEN CLS:GOTO 1330 ELSE LOCAT )FD 
E 20,8:7016T VAL1oubrY):LOCATE 56,8:PRIMT'&';HEXl(8AL1 
noh•1Sl1: LOCATE 2,15:PRINT'<ESPACE) pour le tenu 

<ENTRER> pour continuer' 
1350 al='•:CLEAR 1NPVI:YNILE MOTIat=• " OR at=CHR/113)1 )FP 
:af=INKEYt:YERD:IF a/=' • 1464 0190 ELSE IF aI'CARAII3) 
THEN CLS:GUT0 1330 
1360 LOCATEII,21, 1:PRINTII,'CALCUL 0'U4E ADRESSE ECRAA' )KF 
:LOCATE 2,fi:EHINP Desiyez vous speller un coran pour d 
ateniner les 000ed0000ees 0/N •:ef="•:CLEAR INPUT:YNILE 

NUT(al-^0" OR af="N•):af=UPPERf11NKEPf1:YEND:CLS:IF of 
="O' THEN 1400 
1370 LOCATE 2,2:PR141 b68:LOCATE 2,4:PRINT hi2$:LOCATE )AF 
2,8:PRINT•ADRESSE ECRAN :':LOCATE 2,2:PRINT" •;b61; :INP 
UT ••,es:L0GkYE 2,2:PRINT' •;b61:LOCATE 2,4:PRINT' •;bl 
241:14601 "•, yy:LOCATE 2,4:PRINT' ';6121 
1380 f0=((400-(yyo111/161:!2=FIX(!l1:81zfl-f2:GOSUB 720 )PI 
:s11'HEI4)49152e172e80)Hf3s2048)eFlIlu/R)I:LOCATE 18, 
8:PR IAI'&•:AEI$(VkLI'&'es1f)):LOCATE 2, 15:PRINT•<ESPACE 
O pour le veru 	(ENTRER> pour continuer' 
1390 eN=••:CLEAR lXPOT:YHlLE 4O11a1=• • OR al=CHR/(1311 >FI 
:aS=1NKEY1:YEAD: IF af=• ' THEN 190 ELSE IF e$'CHRflO3l 
THEM CLS:ta0TO 1360 
1400 LOCATE 4,2:PRINT' ';b91; :NPUT "•,noal!:LOCATE 4,2 >BK 
:PRINT" •;694:LOCATE 4,4:781N1' •;b25;' ":a1=':CLEAR 

XPUT:WHILE 40TIa/="0' OR a lz•N'):ss'UFFERAI INKEYf1:8E40D 
:IF a$-^0• THEN 1420 ELSE LOCATE 4,4 
1410 aa'l:PRINT b2/:LOCATE 2,6:PRINY' ";b41;: INPUT "",. >34  
o:LOCkYE 2,4:PRI41' ';,4$ 
1420 CLS:LOCATE 25,3:PRINT'MODE D'EMPLOI ":LOCATE 2,6:PR )IR 
INT'- DEPLAC88EXT DE LA CROII => touches de deplececent 
du curseur':LDCATE 2,9:PRIN1 - VALIDATION DE LA POSIT[ 

ON =) touche <ESPACE>':LOCATE 21, 12:PAI8T'!APPO0EZ SUR 
UNE TOUCHE>':CALL 8,B806 
1430 CALL 8,4004,&750O,&25RO:EEN 0:IF au'> THEN ae-0:MOD >LE 
E .o-BORDER bo,bol:FOB i=0 TO te:INK i,peIII,pel>i1:NEI 
T: LOAD no.11,&G000:PEI t ELSE LOAD ro.1S,N7SOE:PEN 1:IP 
406,117505,0 
1440 CALL 49D24:0oc=1:GOSUB 190:rnu=U; e'EEEK!L9D26):rt= >PU 
PEEKh9D27):y=PEX(68D28):y1=PEEEIN9D29):sf'HEIf1sl:*14 
=HEI)(x): rcf=eOSON:rs=PALI'4err4l:yf'lETN(y1:y1f=HEI 
5(y11:yy1=y14+y1:yy=VkL(•&`tyyf) 
1450 L0GAtE10,21,1:P11NT/0,'CALCUL D'UNE ADRESSE ECRAN' )PF 
:LOCATE 2,2:PRl4I bfi1;sa:LOCATE 2,4:ERINT 5124;yy:LDCAT 
E 2,8:E8IN1'AORESSE ECRAN :':f1=1(400-)yyoH pI61:f2'ES 
IlfIl:fl=fl-f2:GOSUB 720:z14=HEI1149152r!t2580)e(f3s204 
810F IX(cs/81) 
1460 LOCATE I8,8:PAINT•L';HEIEIVAL('&'Ozll)l:LOCATE 2,1 (EK 
5:PA1N1'(ESEACE) pour le venu 	(ElITRER) pour c 
nntlnuer':at='•:CLEAR INPUf:YHILE 4OT1aI=• • OR ef=tNA/ 
113)):e4=INKEYf:YEND:IF a1=' • THEN 190 ELSE IF a/=CHRt 
1131 THEN CLS:GOTO 1360 
1470 iAG:M0VE 223,331:ER14i'CALCUL D'ADRESSES ME7101RE'; )CC 
:TAG0FF:LOCATE 4,2:PRINT'Fiaez l'adresse inferieur 00e 



upenteur dare la bank O':LSCHTE 4,7:PRINT hf1:LOCATE 4, 
5:PRINT' e;b1Of;NNPUT ",lnfl:L0CATE 4,5:PAINT` •;5101 
;:LOCATE 4,7 
1480 PRINT' ';bl$;: INPUT •",sup1aPRINT ":CLS:LSCATE 21 )YC 
,15:PHINt"C Entrez 0 pour sortir >•:YINDOV 8.73,8,2O:y= 
2:F04 1-1 TO 10O:L0GAiE 4,y:P6IPT' ";5201; i;" _) 
VT 	,8cH1II:IF VALl010fli))<0 THEN ERROR 6 ELSE LOCAT 
E 8,>: INT •;b20f;1;- _> " 
1490 y=y+2:IF 0=14 THEN y=2:CLS 	 )ZX 
1500 IF VAL( fiel(1))()0 THEN NEXT i ELSE WINDOW 8,73,8, >DE 
22:CLS:bl=M10H(eupH,l,11;IF bf="47 THEN IF 4ALI1rT$I(0 
THEN infN'STRN132768-IABSIGIN7(VALlinff111)+32768) 
1510 IF b$-'&• THEN IF YAL1supfl(0 THEN sup$=STRf(32768 )PF 
-(ABS(CINT(VflLlsupll)))+32768) 
1520 a=VHLIsupd-YAL1infIl:al=•V•:b=O:IF 01=0 THEN a=16 >LN 
384:al=•Y" 
1530 FOR J=l TO Ii-1I:lF IM I DH II ic!(jl, 1, l 1=•V OR MID$ >CL 
1f1c{00),1,11=•Y' 04 M0D1lfIcflj),1,1I='I' OR M1D4lficl 
IOt 1 t -I- OR MIDIIIi0fljl,l,11='Z•1 THEN 1540 ELSE I 
F VAL(ftef(jll<a THAT a=a-(VAL(fid(j))+21:b=bN:f1c!(j 
l=at+ftcIIjl:lF a(=0 THEN i=i 
1540 NETT 	IF b(i THEN a=16384:af=CHAI Tfl5ClafI+11:IF a >JZ 
1=•f• THEN 1550 ELSE LOTO 1530 
1550 adrO'VAL1 IrIH:adA=made2=&4100:adr3=&B0n0:adrH=& >AE 
C000:y-I: e') WINDOW 8,48,8,207159E 580,50,0.5:10044 580, 
270:0104E 525,270:DRAV 525,50:FOR 1=0 TO 4:01OVE 521,50+) 
je551:OR6Y 580,500) 5SI :NEIT:II0VE 515,50:D6A9 515,270: 

MOVE 460,270:DRAY 460,50 
1560 FOR 'STE 4:MDVE 456,50+1Ia55):DRflV 515,50+(1.551 )AY 
:XfY7:TflG:1104E N62,290:PRIMT•BANK EP; HONE 529,290:PRlN 
T"BANK (';:MOVE 410, 270:PR INT`&FFFF';:(DYE 410,215:PRIN 
T"kSOE';:MOVE'410, 160:PNINT•&8000•;:010E 610, 005:PRINT 
•X000"; :NOVE 440.60 
1570 PRINT"&O';:TAGOFF:yyl=0:yy2=55:yy3=110:yy4=165:IF )DD 
64Lllnfll(0 THEN rc=(110-,(ABS(IINTIVALli.f$)/297.89)))+ 
110) ELSE rr=ClNIlYALIiof1)/297.891 
1580 FOR 1=l  TO (1-t):b*iMID!ltic!(11,I, 0I:b=4AL(MID!1t )EB 
icllj 1, 2Il 00:lP b4='V' THEN bank=U:odn=odr0 ELSE IF 61= 
•Y• THEN hank=l:adr=adr1 ELSE IF bl=•I' THEN bank=l:adr 
'sdr2 ELSE IF b1=9• THEN bank=O:adr=adr3 ELSE IF bf=•Z 
- THEN bank=I:edr=adr4 
1590 LOCATE 2,y:PRIMT'FICHIE6 Nu..';j;• Adr.";`&•;HEX!1 >TG 
adr);" Bank':bank:r=y+l:b=b+l:r=r+1:IF ba=•V' THEN adr 
0=edr0+b ELSE IF bt-'Y" THEN edrl=adrt+b ELSE IF b$="I• 

THEN adr2=adv2+b ELSE IF h$='Y' THEN adr3sadr3+b ELSE 
IF ht=•Z' THEN Hdr4=adr4+b 
1600 f1ctlj1=NIDS(fie4(I),2):a=CINf(V6Lltic$(I11/297.69 )GA 
):IF b1,4' THEN FOR 5=1 TO a STEP 2:004E H60,50+rr+h:D 
RAW 505,50+xr+h;NEXT; rr-n+(h-i) ELSE IF b$="9' THEN cc 
1=yyl ELSE IF bl=•X' THEN zrl=yy2 ELSE IF b1=•Y- THEN 
riryy3 ELSE IF b$-'Z' THEN rrl=yy4 
1610 IF NOTIbf=•V•) THEN FOR h=l TO a STEP 2:1004E 525,5 >MA 
0+n1+h:D6A9 580,50+rr1+h:REIT:IF b0=•9" THEN Yvl=rvI+( 
h-11 ELSE IF hl-̀I" THEN yy2=y y2-(h-t) ELSE IF ba='Y" T 
HEN yy3=yy3+lh-t) ELSE IF 91='7" THEN yo4=yy4+1h-l( ELS 
E yy4=221 
1620 IF yy4)220 THEN PRINT• FICHIERS TROP IMPORTANTS... )NU 
!• :GOTO 1640 ELSE IF r=14 TIEN WINDOW 8, 73,8,22:LOCATE 
1,15:PR, RT (Appuyez sur une touche pour obtenir la suit 

e)':CLEAR 04FUT:CALL &0006:EOCATE 1,t5:PAlNT STRIXGI(46 
' e):YINDOV 8,49,8,20:r=1 

0630 NEXT 	 >LB 
1640 ERASE ficf:DlM 1icfI60):YIXDOV 8,73,8,22vLSCATE 1, >AU 
15:PRIRT`( Appuyez sur une touche pour le tuMeao >:CL 
EVA INPUT:CALL &BB06:CLS:MOYE 100,280,5:DRAY 588,290:00 
VE 055, 288:0264 569,268:L0Cfl7E 22,2:PRINT ESPACE RESTA 
NT EN 01001016E':01OVE 200,100,1,0 
1650 DRAY 440,150:DR69 445,220:DRAY 200,220:D2AY 200,10 >YR 
O:FOB i=0 TO 100 STEP 20:40VE 200,1000i:DRAW 440,)00+1: 
NE3T:0106E 250,20010264 250,100:0106E 300,200:0269 300,10 
0:M0VE 204,99:DRAY 4H1,89:FOX 1=0 TO 2:40VE 641+i,69:DR 
AY 4400),217:XfIT:TflG:MOVE 208,216 
1660 PRINT'BAXK`;; MOPE 258, 216:Pfl(Xi'BLOG';:M0Vf 308.21 )PB 
6:PRINT"OCTETS HESTANT1';:M0VE 224J840P00NT"1100 : 406E 2 
82,096:PRlNT•IYIP ;:FOR i=0 TO 3:1104E 224,176-I 4420EPR 
INT!";:MOVE 264,176-10 420l:PRlNT i;:NEXT:MOVE 312,196: 
PRINT 9ALlsupI)-edr0;' octets; 
1670 MOVE 312,176:PRINT 1638V-adel;" octets"; ::MOVE 312, )NF 
I56:PA)XI 16384-(adr2-1638411' ootete';:MOVE 312,036:PR 
INT 601todr3I-16384;" octet?;:MOVE 312,008:P6lXi ARS(. 
dell;" octats-;:TAGOFF 

1680 LOCATE 05,15:PRlNi•( Appuyez sur une touche pour I )YI 
e MENU )':CLEAR INPUT:CALL 29006:GOTO 190 
1690 IF DERR=146 AND ERL'1O60 THEN FOR i=0 TO 59:F0R j= >11 
0 TO 7:PGKE (&8000+(1a64)+01,207:NEXT f, i: era=l:i=0:RES 
UNE 1080 ELSE SOUND 1,68,15, t5:FD0 i=t TO 160:XEIT:SC401 
D 1,88,15,15 
1700 0100E 2:9IN0OY 8, 73,8,22:PAPER O:PEM iJNK 0, 540(nn >HA 
1:0NK l,1n1fnnl:B04DEH lonlnroI:L0C6TE 19,4 
1710 IF ERR=6 THEN der=1 ELSE IF 496:03 00 ERR=S THEN 6>04 
er=2 ELSE IF ERR=1l THEN der=3 ELSE IF ERR=100 THEN Her 

1720 IF ERR=32 THEN der=1DE6R AND &TF) 	 )EJ 
1730 IF der=1 THEN PRINT'N0MB0E TROT GRAND...!' 	(TE 
1740 IF der=2 THEN PRINTVRSUXENT INCORRECT...!" 	>50 
1750 IF der=3 THEN PAlBT'PAS DE DIVISION PAR ZERO...!' )BL 
1760 IF der=l8 THEN PRlXTNOM DE FICHIER INC00RECT.....ICU 

1770 IF der=l8 THEN PR1NT-GE FICHIER N'EXISTE PAS...!• )AQ 
1780 IF der=19 TNEN PRIXT•CATAL0GE SATURE SAUVEGARDE IX >IT 
POSSIBLE.. .!• 
1790 IF der=20 THEN PRINT•DIS0UE17E PLEINE SAUVEGARDE I )YG 
01P05S14LE....' 
1000 IF dec=fifi THEN PA1NT'EGRITURE IMPOSSIBLE DI8YEETTE >IY 
PROTEGE...1- 

1810 FOR i=l TO 4500:NEIT i:CLS:cc=moc1=0:ec=O:PEM 0:P )EA 
60100 FRE("I :RESUME 190 
1820 DATA 0,25,3,2,17,13,22,5,14,19,26,24,1,6,11,23 	- >001 
1830 DATA 13, 0, 12,S,î6, o,14,0,15,0,0,14,0,17,0,22,0,15, >ZD 
0,16 
1840 TAG:MDYE 262,334:PRlXT9IfTTOYAGE BASIC";:TAGOFF:LO )JF 
CATS 5,4:P6INT- INTRODUISEZ LA DISQUETTE CONTENANT LE PR 
OGRAMME -CGKPACT'•:LOCATE 32,7:PRIXT-E1•:LSCATE 22,10:P 
RINT•APPUYEZ SUN UNE TOUCHE":CLEAR INPUT:CALL &B606:M69 
0RY &9BOO:CLEAH 
1850 POKE &A36F,101:RUN 'coapactl.h )n' 	 )KB 



UTILITAIFIFS 

GFR, la gestion de fichier "plus rapide et plus simple à utili - 	Pour ceux qui ne se contentent plus du BASIC ou qui parlent 
ser tu meurs".Créez vos fiches comme VOUSvoulez,il n' impose 	courramment hexadécimal, ll y a DEBUGGER.23 fonctions core - 
rien : fichiers de 80 Ko, jusqu'à 1997 caractères à affecter à 	sidentes : moniteur,dèsessemb1eurselogeur (enfin Ie déplace- 
un nombre de rubrique pouvant atteindre 665... 	 ment des programmes en langage machine), breakpoints et pas a 
Creation, suppression, modification, impression de fiches,recher- 	pas (visualisation de l' état des registres avant ET après une 

the multicritères .. . De plus ,GFR est fourni avec des masques 	instruction),... INDISPENSABLE. Pour 6128 , 245 F 
prèts à l'emploi : gestion de catalogues de disquette, de cave 
à vin, de documentation .. . 

100 %langagemachla,pour 8128 uniquement,à 275 F GFR n'est 	MI—CDM le magicien dur lisitel. Transmission 
pas une gestion de fichier c'est un cadeau. 	 de fichiers, mémorisation de pages,... interface et soft : 490 F 

PRINT est pour ceux qui ont la chance d'avoir une Imprimante 	Avec SCREEN vous avez tout ce qu'Il faut pour modlfier,assem- 
- Un HARDCOPY hyper complet: 	 bier, faire subir mille tortures aux Images les plus diverses: 

imprime tous les modes écran— impression totale ou per fenè- 	—Un LOGICIEL DE MONTAGE avec DAO 

tre— paramétrable—échelle de 1 à 7 (bonjour les posters) 	 43 options dont copie,incrustation, rotations,inversions... 
—Un TRAITEMENT DE TEXTE (un vrai) 	 —Un CONVERTISSEUR DE MODE ECRAN 
—36 COMMANDES RSX: 	 tramages, suppressions et changements de couleurs 

le paramètrage sans galère (SOUL,1 est quand même mieux 	— Un COMPILATEUR 
que PRINT#8,CRRS(27);"—";GHKs(1)...) 	 pour ne plus gaspiller 17 Ko à chaque sauvegarde d'écran 

Pour tous les CPC. 240 F 	 Pour tous les CPC . 230 F 

DAO . CAO 
GRAPH—SET est un logiciel de DAO spécialement adapté au DESSIN TECHNIQUE (PLANS,SCHEMAS,C.I.,...) .I1 offre : 
• Une BIBLIOTHEQUE DE SYMBOLES redéfinissables 	

~ **fonction 

Un DAO complet : lignes, points, hachures, .... aérographe 
• Des FONCTIONS FAÇON PAO : copie, incrustation, inversions... 	• 5 ECRANS en mémoire SIMULTANEMENT 
• Une sortie sur IMPRIMANTE PARAMETRABLE 	UNDO, MULTIFENETRAGE,LOUPE ... 
Pour CPC 6128. 375 F. Disquette DEMO 80 F (GRAPH—SET+C.I. ASSISTANT).Testé dans CPC n' 37 

Avec TEST, L'ORDINATEUR SE TRANSFORME EN OSCILLOSCOPE et calcule puis affiche EN CONTINU les signaux qui résultent 
d'un ensemble de circuits intégrés TTL . L'ELECTRONIQUE SANS MATERIEL,SANS COMPOSANT,SANS CABLAGE NI SOUDURE. 
Idéal pour L'INITIATION et L' ENSEIGNEMENT : aucun risque de court-circuit. Indispensable pour la CONCEPTION: plus besoin d'at-
tendre la dernière soudure (il est trop tard) pour constater une erreur. 

AFFICHAGE DE 8 TRACES—ARRET SUR IMAGE—IMPRESSION DES DIAGRAMMES—MESURE D'INTERVALLE 
BIBLIOTHEQUE de 53 c.i. TTL (portes, compteurs, registres... )—générateurs, monostables. lignes à retard PROGRAMMABLES 

Pour tout CPC , 2 versions : TEST 750 â 500 F , TEST 2000 â 750 F 

C.I. ASSISTANT est un logiciel sans équivalent sur CPC.Reproduction fidéle des DAO tournant sur PC (qui coutent ... j , il permet 
le dessin des CIRCUITS IMPRIMES avec des caractéristiques qu'AUCUN AUTRE LOGICIEL NE PROPOSE : 
DESSIN EN 4 COULEURS ce qui permet de voir SUPERPOSEES,PAR TRANSPARENCE,Ies 2 faces et l'implantation des composants. 
Le dessin VECTORIEL: une SURFACE de TRAVAIL de 640.640 mm, l'effacement de la grille ou d'un élément SANS AFFECTER le dessin. 
100% RESIDENT: de l'implantation de la première pastille jusqu'à la sortie sur imprimante,TOUT est en mémoire. 
BIBLIOTHEQUE et GENERATEUR de SYMBOLES. Indication de la position d'un composant â partir de son numéro.Echelle 1 et 1/2 
Effacement,copie et déplacement de zones.MACRO-COMMANDES 
Nouvelle version 3.0 encore plus puissante Pour 6128: 800F 

Ces logiciels sont chez certains revendeurs ou par correspondance 

veuillez me faire parvenir (disck uniquement) : 
Une documentation (3 F60 en timbres ) 

NOM 	 PRENOM 
ADRESSE 

13 Rte de BORDEAUX CP 	 VILLE 

124430 	MARSAC 	PORT: à la commande 20 Fen contre remboursement 50 F 	 PORT ; 
renseignements et commandes par téléphone: 53.04.12.58 	 TOTAL 
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Nous nous proposons de demander à AMSTRAD-3D 
de pouvoir nous fournir deux types d'images : «fil de 

fer» et «parties cachées éliminées». Dans notre chaîne 
de traitement la seconde tâche sera prise en charge 

N,; 	par une section intitulée SUPERDES. 



Et nous verrons plus loin pourquoi "' 
Numéro peint ,X? 	Yi . 	it La création de cet objet correspond 

à la procédure suivante (les ordres ou " 
nrsccéderad0UPERqEoàtra- clavier sont en caractèes r 	gras) 1 	 -3 	3 	0 

vers la section DES où sapé- 2 	 -3 	2 	0 
rera l 	saisie du peint de vue 3 	 -3 	1 	0 

et le calcul dee s paramètres de visée, "MODI RUN "MODI  
matériel qui pourra She 	1nIiffS. a-Créer un objet 

5 	 -3 	-1 	0 csSU 
a-Chu 	par chai ne 

6 	 -3 	-2 	0 Ilfmmero effet DES et daaBrPFKDES 
II faut en effet éviter d'avoir trop de a.Fiide fer 7 	 -3 	-3 	0 
sous programmes «en double» à 
couse de la place disponible sur la 

aSalslecIavler 
Nombre de segments? 6 Vous stockerez cet objet en t'  up- 

disquette , car nous touchons Ici aux Arètes virtuelles 
on 

début de chain. pelant CARRE. 

limites des possibilités de la machine. Leur nombre? 0 

Nous allons donner Ici une version Point numéro 1 

très abrégée de DES (en fait avec le XT=?'3 COMMENTAIRE SUR 
mIpimum de matériel) pdrmdttantde YT_? -3 

crèer une Image à pa rtir d'un objet 40'S  0 CETTE PREMIERE 
résidant en mémoire centrale, Point numéro 2 

APPROCHE DE DES 

La section de MODT est une ver- YT_? -3 
7T=? 0 • Ona ajouté une ligne permettant 

Sion minimale, permettant de créer 
etc. d' opérer le choinoge; 

des objets quel conques au clavier et 
de les stocker. Nous allons créer l'ob- Pour ceux qui n'ont pas l' habitude, 215IFC=12 THEN CHAIN'DES 

jet suivant. II 	'agira d'un simple car- la succession des coordonnées des 

ré d'axe OZ, situé dans In plan SOY, points chains est donnée cl-après'. On passe donc sur la section DES 
en conservant les Tub ers de travail. 
La section commence par une ligne 

NLmfo fSGtni h7 	~~{, 5 qui interdit Mn accès direct et oblige  
Z _ àhonsiterparMOD1,LeMENUestévi- 

7 -3 -3 0 demment Identique à celui de MOD I. 

2 -2 -3 0 L'option: 

3 -1 -3 0 1-Représenter no objet 

Q 4 0 -3 0 
5 1 -3 0 envoieS l'adresse 27000. Les lignes 

6 2 -3 0 27015 et 27017 sont en rapport avec 

7 3 -3 0 l'élimination des nIrtlesc..héss. On 
X 	 Y se contentera Ici d'y répondre parla 

négative et on se limitera à la sous- 
option 
a-Objet en mémoire. 

Figure 1. Lo mec Numéro pant  XT Y[ ET'.jl 
.. 	- - Daru ce cas l'appel au sous-pro- 

Nous aloes «segmenter.lesaretes 1 3 -3 0 gramme 30000examinel'objet rési- 
de ce carré. Celui-ci sera constitué 2 3 -2 0 dent, avec ou sans nom, puis II pa 
de quatre .haines reclllgnes. 3 3 -1 0 saut à lal gre  27140 ou s"effectue la 

4 3 0 0 saisie des coordonnées du point d'ob- 

y 5 3 1 0 ser'uahon (registres XM,YM.ZM) et du 

6 3 2 0 point visé (registres XG,YGZG), ainsi 

7 3 3 0 que de I'owerture angulaire (regis- 
tre AN). On ne décrira que lunaire 
au clavier, Un nouveau court-circui- 
tage de lignes envoIt (ligne 27350) au 

Q 
"era 

 sous-programme 7000 qui calcule les 

X 
NLm54105t 

' 	~ 
3f7 

». _ 
Vt 2T: 

-f 
paramètres de la visée, c'est à-dire 
ce qui sera commun dans le calcul 

1 3 3 0 de tous les points Images. La leçon 
2 2 3 0 précédente explique dans le détail 
3 1 3 0 ce que sont ces valeurs: 
4 0 3 0 
5 -1 3 0 ou 	yu 	zu 
6 -2 3 0 xv 	ye 	ev 

Figure 2. Ln structure de te ssstd, 7 -3 3 0 xw 	ow 	zw 
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Frgoc-,3. Première Secure du xd fz 

La ligne de dispatching 

27360 ON CD GOSUB 12000, 11000 
10030 

O différents sous-programmes 
selon le type de dessin, Ici nous ne 
considérerons que le dessin d'un ob-
jet présent en mémoire (sous-pro-
gramme 12000). Ce sous-programme 
est trés simple et se contented exp n-
mer l'objet, and ne par chaîne (Indice 
I allant de O d L), point par point 
(indice J font de O à NI). Le sous-
programme 15000 est appelé pour 
chaque point et effectue le calcul des 
coordonnées écran (XE YE) La leçon 
précédente donne toutes les explica-
tions sur cette manipulation de regs- 

En Onde dessin on a une boucle 
d'attente en 27390. Tant qu'une tou-
che n'est pas pressée l'AMSTIAD émet 
un signal sonore, prévenant ainsi qu'il 
a achevé le travail (signal dont vous 
pouvez vous passer en mon puent le 
potentiométre situé au verso de l'ap-
corell). 

On remarquera au passage les li-
gnes : 

152001F J = AV() THEN PLOT XE YE 
52701FJ >AV (I) THEN DRAW XEYE,1 A 

AV( représente le nombre dorâ-
tes Ort—Iles Celles-cl ont déjà été 
évoquées à"avant-dernière leçon. 
Lorsqu'on souhaite éliminer les parties 
cachées par des facettes II est oboes -
soireque celles-cl soient des contour 
polygonaux fermés et convexes 
Cette technique de la décomposition 
à l'aide d"arétes vI duel iosa été pré-
sentée formellement dans la leçon 
intitulée :«Approche du probléme de 
l'élimination des parties cachées. 
Structure de données». Selon les lignes 
ci-dessus on volt que lorsqu'il y a des 
arêtes virtuelles, c'est-à-dire lorsque 
AV If est connu. celles-ci seront igno-
rées au traçage alors qu'elles réap-
parathont lorsque nous mettrons en 
1001 algorithme dupe sIre 

CREATION D'IMAGES 

• Nous allons profiter de l'occasion 
pour Illustrer l'effet de la segmenta-
ton des arètes, Le but est évidemment 

de faire des images les plus fidèles 
possible. Je me souviens d'une équipe 
d'informaticiens qui travaillaient sur un 
gros système prés d'As en-Provence 
et dont le job consistait à faire des éhr 
des d'implantation d'autoroutes (qui 
sont des objets que l'on représente 
en général tels que pris au téléobjec-
tif, c'est-à-dire avec de taibles ouver-
tures angulaires), IIs avaient voulu un 
jour mette en m moire le cloître 
roman d'Aix-en-Provence pour en 
faire des dessins. Ceu-ci est tés beau 
marre at vomunt petit. Le visiteur ne 
peut donc pas béndraler de beau-
coup de recul pour le voir. Un photo-
graphe diraitqu'Il lui faut travaillerau 
grand angulaire et un Informaticien 
que ceci correspondrait à desvaleurs 
élevées de l'ouverture angulaire AN. 

Bref les gens de ce centre avaient 
fait des Images de ce cloître qui ne 
les satisfaisaient pas. IIs avaient tra-
vaillé consciencieusement et relevé 
les points avec précision, mais le ré-
sultat n'était pas bon et personne ne 
comprenait pourquoi. Pour illustrer 
mon propos j'ai remplacé les belles 
colonnes romanes dudit clotre par des 
parallélépipédes rectangles nette-
ment moins élégants, mais cela suffit 
néanmoins pour réaliser, comme feu 
Fernand Reynaud •qu'Il y a comme 
un défaut'. Cela vient du fait que à 
les images des sommets des parallé-
lépipédes et des facettes sont exac-
tes, les images des arêtes sont toue 
ses, simplement parce que l'Image 
d'une droite, on vision grand angu-
are, n est pas automatiquement une 
droite. 

Prenez par exemple l'objet CARRE 
que nous venons de créer. C'est an 
carré situé dans un plan horizontal, 
Nous allons créer des images de ce 
carré à partir dope' ts situés sur l'axe 
OZ, à partir ud'altltudes décroissan-
tes. Plus nous nous rapprochons de cet 
objet et plus il faut accroître l'ouver-
ture angulaire pour conserver celui-
ci dans le champ. En mémo temps 
les côtés du carré semblent s'incur-
ver. On appelle ce phénoméne 
l'aberration en barillet, 

Procédure de création de l'image 40 : 

RUN"MODI 
d-Charger un objet 
Nom de l'objet ? CARRE 
I-Représenter un objet 
Parties cachées éliminées? N 
a Dessin en mémoire 
.-Saisi. de point de vue au clavier 
Coordonnées observateur 
X=?0 
Y=?0 
Z-720 
Coordonnées pointvise : 
XG=?0 
YG=?0 
ZG-?0 
Ouverture angulaire 
20 degrés per défaut ? 48 

Signal sonore en fin de dessin. In-
terruption par <Return> exclusivement, 
SI vous Interrompez par une pression 
de la barre ceci tentera d'activer une 
routine machine Aune qui conespond 
dia recopie d'écran. Or celle-ci n'est 
pas encore présente. Nous campe-
ferons dans une leçon ultérieure. 



Fig are 5. c'fraage d'an runner recriligee à 	cet angle se ferme un tant soit peu, 
rection carde 	 on fragmentera le segment AB en  

aver ebeerarian ee barillet. 	 deux ou plusieurs morceaux 1. Le lec- 
teur voit bien que cette opération n'a 

Slier gens du centre informatique 	rien de très compliqué a priori, Or ce 
avoientpris la précaution de segmen- gadget n'est pas en général présent 
ter sufflsammentles génératrices des sur les gros systèmes de synthèse 
cylindres figurant les fûts des colon- d'image. Si vous regardez avec at- 
ces IIs auraient pu voir celles-ci se 	taniloe les virevoltes d'objets calcu- 
courber également, 	 lés aux grands angles et présentés à 

11 

Figera.. 4e à Ca /nwges......sires da 

Apperdies de l'aberration en her/tics 

Daru l'Image suivante on a dessi-
né d'un tunnel prismatique formé par 
des carrés/oints par des arètes recti-
lignes segmentées. Celui-ci est créé 

a
vec une ouverture angulaire de AN 
30°. On voit nettement les rrpoufres» 

et les arêtes de ce tunnel s'incurver 
par effet d'aberration an barillet. 

Figera 6. L'image de cite/Ore avec 
aber-us/an ea barillet. 

II est assez facile de négocier cette 
affaire automatiquement, Imaginons 
un segmen1A8. On s'arrangera pour 
que le programme calcule les ima-
ges cet b des points A et B, ainsi que 
l'Image m du point M, milieu du seg-
ment At Il suffira de calculer l'angle 
formé parles segments ma et mb, Si 
cet angle est proche de 180° on lais-
sera le segment AB tel quel. Mais si  

la télévision, vous pourrez vous an 
rendre compte de visu. 

Nous essuierons de négocier cette 
affaire dans une prochaine leçon, 

1, On peut soit indexer la fragmenta-
tion sur la valeur de l'angle, soit utili-
ser une procédure récursive, c'est-d-
dlre rééditer l'opération avec les deux 
moitiés créées, etc. 

Jean-Pierre Petit 



DES 
I 	REM (superlSES LECON CPC522 iIII 

2 IF FD=1 THEN 230 ?LA 

5 SOUND 1,20: 	CLS:PRINT"Pas d'aces direct a DES":FRINT )KK 

:PRINT'Je 	vu 	 ar 	1051..  .':RUN"MODS" 

CLS5 PEA MINI 1 PRINCIPAL 10 BORDER 26ORNDe 1  >KE 

15 PRINT"MENU PRINCIPAL" 	:PRINT >CF 

20 PRINT%-Creer un objet' TAE 

30 PRINT'S- Cane l"ter objet ou bloc" >RI 

40 PEINT. -Stocker 	un objet' )D% 

50 PRINT"d-Char aer otite t" >'F 

60 PB( NT°ti-Gas tion de blocs d'ab ie ts' TIL 
70 PRINT'f-Geot oon du ez ta lo¢.e' >IN 

80 PRINT'v -Manipuler 	nhiet uu bloc' >NM 

90 PRINT"h Fusions diverses^ )E% 

100 PRINT"i -Eean:aor Objet" >PA 

110 PRINT"j-EX IT or ubiets standards" )RM 

120 PAINT'k-vair' TPR 
130 PRINT'I -Re presen ter un ob fet' )LP 

010 PRINT. -Plan trois vues • >PU 

150 PRINT"n-Inverrser ohiet ou bloc" Np 

160 PRINT"n-r_hanger type ubtet 00 bloc" TO 

170 PRINT  "v-Clanger de drive" ?EE 

100 PRIFTT'>-lr:nllor'  

190 	IF BLt(>'' THEN LOCATE 22,17:PRINI"b1oc reeldent'!L >'.M 

OINTE 22,16:PEINT ALA 

192 LOCATE 25,2 : PRI NT'SUFEEAMOTEHD 30" )7F 
193 LOCATE 29,4 	:PRINT CHR%11641:' J.P.PETIT' )NB 

195 IF ELM () 	"• THEN LOCATE .̂.^., 21 :PR INT"061 et cell dent )IC 

':LOCATE '2,22:PRINT ELM 

196 LOCATE 32.00:PRIAT'Orloe ':DRIVES >94 

197 	IF LU -I THEN LOCATE 31.23:PRINT LOT:' ch.':LOCATE )XG 
22.25:PRINT TYPE$ 

199 LOCATE 0,20 :Y'.. 

200 GOSOB 65000 )YH 
203 IF C=15 OR 1=I6 THEN CHAIN"0002 INC 
210 IF C=17 THEN FAD >NL 
212 	IF C=t4 THEN 10 >LI 
213 	IF C=15 THEN 12 -LE 
220 	IF C 	OR C`17 THEN IC )RI. 

225 IF C = 16 THEN 600UB 17000:0OT9 10 >CR 
030 	MODE 1: ON C COEUR 	64000.64000, 8000. 	5000.64000.6 >GP 
4000,63000,63000,64000,60000.13000,27000.34000 
260 	',FAA.'e. BAK' >LE 
999 GOTO 10 `UE 
3000 REM 260114 ELEVATION POUR SAISIE Z )HE 

399940100M OHS 

4000 REM SAISIE 	(VERTICALE) POINT SUR ECRAN >M% 
4999 RETURN >HE 

5000 REM Char¢er objet ORE 
5001 CLS: FI = 1 :REM FLAG NON TRACE >Bi 
5005 PRINT:PRINT"Charger ohlet 	(disquette 0b1et 	!...1 : 	)NH 
PRINT 

5007 INPUT'Na. de 	l'objet ':EL$(KI >GK 
5010 PRINT"Je charge ':ELUIK) >AA 

5020 IF DRIVEZ=1 THEN ;B )TY 
5022 OPEN IN ELMIKI )MD 
5025 ELN-EL$(KI >00 
5030 	INPUT 	19,TYPE(KI.G%Ik).G1(N).GZ1KI,RE(K1.L 122 
5040 FOR I = 0 T0 L )FC 
5050 	INPOT 	19, Nl11.461 I1 TO 

5060 F640 	= 0 TO N(II )MC 
5070 	INPUT 	19. %T(I.J I, YT(I.J I, ZTl1,JI )FE 

5075 IF FI 	= 0 THEN GOSUB 15000 OWN 

6660 NEXT 	3:14E91' 	1 >MV 

5090 CLOSEIN >ME 
5095 TYPE$-TYPE$(TYPE(K»:TYPE-TYPE(K) )KC 

5100 FI = 0 : REM 2699062 FLAG 041 

5998 :A >TF 

5999 RETURN >HF 

7000 REM CALCUL PABAJIETREO VISION )CD 
7090 CX = XG - XM : CY = YG - YM : CZ = ZG - ZM )EV 
7100 DO = SUR (C%-CII o CYCCY ) >VF 

7110 IF DO = 0 AND CO ) 0 THEN TE = 0 	: KI 	= PI / 2 : G OUR 
OTO 7210 

7120 IF DO = OHMS CZ < 0 THEN TE = O: KI 	--FI / 2 : G )VU 
OTO 7210 

7130 KI = ATN (CZ/OD) >40 
7140 IF CX = 0 AND CY > 0 THEN TE = 1.57 : GOTO 7210 >LN 

7150 IF C% = 0 AND CY < 0 THEN TE =-1.57 : COTO 7210 )KU 

7160 TE = ATX ICY<CZ1 04M 

7170 IF CO < 0 AND CY > 0 THEN TE = PI o TE )CK 

7180 IF C% < 0 AND CO ( 0 THEN TE = PI 	o TE )CJ 
7190 IF C% ( 0 AND CY = 0 THEN TE = PI ION 
7200 IF CX = 0 AND CPU 0 THEN TE _ - PI12 >CT 

7210 REM )AB 
7220 REM INC 
7230 CT = COS 	TEl 	UT =SIX ITFI )%C 

7240 CK = COS 	IKI1 	: 	SK = SIN 	14I1 )%Y 

7250 %U = CKOCT : YU = CKnST : OU 0K >AH 
7260 %Y = - ST : YV = CT : 2V = 0 )UM 

72702W = - SKrCT : YN = - SK+ST 	: 	ZY = CK )CC 

7999 RETURN >HN 
8000 CHAIN"NODI )FH 

10000 REM dessin par bloc )UK 
10999 RETURN >PA 
11000 REM DESSIN PAR ELEMENTS OBI 
11999 RETURN )PB 
12000 HEM Objet deia present en .eaoire >HO 
12001 	F1=0 >1F 
12005 	IF L=-1 THEN CLS:PRINT"Pas d'objet en .e.nire, eh >TU 

farceur 	':SOUND 1,50 	FOR TT=1 TO 	1000: NEXT TO : G0 
20 10 

12010 GOSUB 62000 )LM 



12030 GOSUB 15000 >LM 

12040 NEXT J:NEXT I )NZ 

12999 RETURN >PC 

13000 REM Vair >YB 

13999 CHAlN^YDIR• )MR 

15000 REM Calcul at trace I.age >2C 

15040 IL-XT(I,JI-XM SPP 

15050 YL=YTfI,J1-YM >PU 

15060 ZL=2TlI.II-Z9 )PT 

15090 XA=XLaIU+YU YU+ZU ZU >KI 

15100 YH=XLCXY+YLrTR.ZLcZV >IT 

15110 ZA=XL,IW-TLCYO+ZLaZT SIS 

15121 	IF XA=O AND YA=0 AND ZA0 THEN ZA=0.001 >KJ 

15122 RU = SoR( YACYA+1A,Z11 10F 

15125 IF XA=O THEN B=90:COTO 15127 >AT 

15126 40ATN(NO/XA1:81*I.O/PI >YD 

15127 IF XA10 THEN B=40180 >TE 

15130 IF YA=O AND ZA=U THEN A=90:00T0 15180 >J8 

15140 IF ZA=O AND YA )0 THEN A=-90:00T0 15180 >KN 

15150 IF ZA=O AND YH(0 THEN A09O:GOT0 15180 SIC 

1S060 N -ATN(VA/ZA):A=Ar180/PI 1X2 

15170 IF ZA<O AND YA >0 THEN A22-180 )AD 

15172 IF ZA <0 AND SAID THEN A=A'180 >AJ 

15174 IF 29 50 AND YA -0 THEN A-180 :ZN 

15180 I=R+SIN(ACPI7180):Y=B+COSIACPI/180) )KF 

15240 IE=313:08200/AX SEE 

15250 YE=2001Yr200/AN >PH 

15255 IF HE 	t THEN 15999 >RB 

15260 	IF J=AV(I1 THEN PLOT XE,YE SOW 

15270 	IF 1546111 THEN DRAW IE.YE,1,0 )CE 

15999 RETURN >PF 

16999 RETURN 17G 

17000 REM Changer de drive 102 

17999 RETURN )PH 

'B000 REM charger ele.erte >41/ 

18999 RETURN >Pi 

23000 REM TRACE QUADRILLAGE YDY >AI 

23999 RETURN SEE 

27000 REM REPRESEHTER UN OBJET SOB 

27005 CLS:PA8CACH=O: INTERACT ION=O >DH 

27010 PRINT"REPRESENTER UN OBJET" PRINT SLY 

27015 PRINT"Part les cecheec eli.ineec ?":GUSUB 65020:IF >AM 

0=15 THEN PARCACH=1 ELSE 27020 

27017 PRINT:PRINT"Interaction facettes 	?":GOSU8 65020:1 >ZK 

F 0=15 THEN INTERACTION=1 ELSE INTERACTION=O 

27020 PRINT:PRINT"a-Obiet en e: oie:" INN 

27030 PRINT"b-Deseln oar e1e•erl:" >IJI 

27040 FBIMT'c-Dessin par bloc":PRINT SLC 

27050 GOSUB 65000 : PRINT : CD=C 520 

27052 IF PA0CACH=1 THEN CHAIN-SUPERDES >HB 

27055 IF C = 1 AND L () -1 THEN 27140 >YV 

27060 IF 1=1 THEA GOSUB 30000: E=0:UUT0 27140 168 

27070 IF C = 3 THEN 000UB 35000: CLE: PRINT"CONTENU BLOC SIN 

.':PRINT: FOR K = 0 TO E : PRINT ELt(KI.TVPE$(TYPESKI 

):FOR TT=O 10 000 :NEXT TT : AORTE : FOR TT = 0 TO 100 

: NEXT TT :GUTS 27140 

27080 	INPUT"No.bre d•e1e.ents 	Il par defaut) 	";E$ 154 

27082 IF E!=" THEN E=0 >PI 

27084 IF EROS"" THON E=YAL(Et)-i >YR 

27090 CIS : PRINT"SAISIE ELEMENTS":PRINT 11.0 

27100 FOR K = 0 TD E >LH 

27110 PRINT-Ele.enl ";K +1 >KK 

27120 INPUT FL/(K) >MW 

27130 NEXT K >Bi 

27140 IF AN - 0 THEN 21160 SIN 

27160 CLS : 	PRINT "a-Saisie point de vue au clavier" )GN 

27170 PRINT"b-Saisie ecrav lrl":FR SHT:0050A 65000:05810 >MA 

IE=C 

27180 IF CSAISIE = 2 THEN 27310 >VL 

27190 PRINT:PRINT"Cnordonn¢es observateur 	:":PRINT >HK 

27200 INPUT'X=":IM >NM 

27210 INPUT"Y=`;YM SAX 

27220 INPIT"2=";ZM:PRIRT >VB 

27230 PRINT"C..rdQnree palet aloe :":PRINT SEN 

27240 INPUT"IG=':XG >PZ 

27250 INPUT"YG=":YG >PC 

27260 INPUT"ZG=";ZG:PRINT 14H 

27270 PRINT"Oucerture aoeu1 aire" >KG 

27280 INPUT"20 degr¢s par defaut ';ANI >NB 

27285 IF AN1="" THEN AN = 20 : 0010 27350 >DM 

27290 AN=VAL(AN$I:GOTD 27350 SOL 

27310 HEM >GA 

27320 REM SITUER DECOR )RI 

27325 CLS >CE 

27330 00008 35000 ILO 

27340 GDSUB 61000 >LZ 

27381 XGO=XG: RGO=YG:ZGO=ZG )KF 

27342 XG= 100 + 100E - 3001 e R / 30 )VF 

27343 YG= YGO + (TGE - 2001 a RI 30 >Il 

21354 )N= 05212 + 	LIME 	;306: 	+ R ï 315 >VY 

27345 YM= 000 + IYME - 2001 	r R / 30 )II 

27346 2G= 000 + 	(ZGE -2001 a R 130 SOD 

27347 211= 000 + 	IZME -2001 	+ R /30 >YT 

27350 CLS : GO SUB 7000 >Pi 

27360 ON CD GOSUB 12000,11000,10000 SAL 

27390 C/=1N5EY$:IF C1="" THEN SOUND 1,300:GOT0 27390 SUR 

27400 IF C1=' " THEN CALL 6A000:PRIHTtB:P61NTt8 SEP 

27998 CD=O >LJ 

27999 RETURN SPI 

26000 REM Charger bloc SIR 

28999 RETURN SPI 

30000 REM oblat en .e.cire ? >YH 

30001 F1=1 >JG 

30002 IF L <) 	-1 ANO ELI 	!" THEN PRINT"Obiet sans n >GT 

o. present or .e.otre":PRINT:PRINT"On garde ?":0250R 65 

02051F C = 15 THEN 30999 

30010 IF EL$ 	1> '" THEN FR1NT"0b1a7 rendort ":ELI >OZ 

:PHI NT:PHII T"On Barde 7": 000UB 65020 

30020 IF ELI 	(> "" AND C = 15 THEN 30999 >BE 

30030 PHI NT"Pas d'objet en .e.olee.":PRINT >VG 

30035 PHI NT"Mettre disquette objets dare 	le 	lcoMae.":G 1E1 

0H06 65020 

30040 10010 5005 50E 

30998 PRINT"Mettre dtequette 	logiciel 	dans 	lecteur. ":00 >D2 

SUB 65020 

30999 RETURN >P< 



31000 REM BLOC EN MEMOIRE ? 	 )UH 	59999 RETURN 	 >QD 
31999 RETURN 	 >PD 	61000 REM SAISIE POINT SUR ECRAN 	 >AC 
32000 REM SAISIE ECRAN 	 >RA 	61999 RETURN 	 >PG 
32999 RETURN 	 >PE 	62000 REM CADRE 	 >BB 
33000 REM TRACE QUADRILLAGE 102 	 >AZ 	62010 CLS 	 >FE 
33999 RETURN 	 >PF 	62015 BORDER 14 	 >YC 
34000 REM SITUER DECOR 	 >RP 	62020 PLOT 0,0 	 )LH 
34999 RETURN 	 >PG 	62030 DRAW 639,0,3 	 >LL 
35000 REM SITUER DECOR 	 )RQ 	62040 DRAY 639,399,3 	 >NF 
35999 RETURN 	 >PH 	62050 DRAY 0,399,3 	 ?LR 
36000 REM TRACE CROIX 	 >QK 	62060 DRAY 0,0,3 	 )ZA 
36999 RETURN 	 >PJ 	62999 RETURN 	 >PH 
37000 REM EFFACAGE CROIX 	 >TK 	63000 REM Passage en MOD2 	 )TR 
37999 RETURN 	 >PK 	6î999 CHAINMUU2" 	 i 1 
36000 REM SAISIE NUMÉRIQUE 	 )WV 	64000 REM Passage sur MOD1 	 >VN 
38999 RETURN 	 >QA 	64999 CHAIN"MOD1' 	 >MX 
39000 REM SITUER DECOR vue elevaLio. 	 >FZ 	65000 REM Saisie caractere 	 >VB 
39999 RETURN 	 ?QB 	65005 PRINT 	 )CD 
40999 RETURN 	 >PD 	65010 PRINT'Votre choix :" 	 >ZF 
41000 REM EFFACAGE LIGNE DU HAUT 	 )ZT 	65020 C$:":C$=INKEY$:IF C$=" THEN 65020 	 >FL 
41999 RETURN 	 >PE 	65030 C=ASC(C$) 	 >XF 
44000 REM Calcul de CG et de RE 	 >YB 	65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:GOTO 65535 	 >HG 
44999 RETURN 	 >PH 	65040 IF C>96 THEN C=C-96:GOTO 65535 	 >CQ 
47000 REM permutation cyclique pates 	 >GH 	65050 IF C<96 THEN C=C-64 	 >ÎU 
47999 RETURN 	 )QA 	65060 SOUND 1,20,1 	 >LY 
59000 REM SAISIE POINT SUR ECRAN 	 >AK 	65535 RETURN 	 >M 
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MOD 1 
O REM lsuper>MODI 	lecon JAN 88 1 )ZL 

2 IF FD=1 THEN 230 ILK 

3 FD=i: L - - 	t )YC 

4 DIM XTI35,121,YT(35,12),0T(35.i2(,N(35(,4Y(35),EL$119 >FY 

1, TYPE(191, 0X1191, OBI 19), GO(19),AE(19),8E112),YE(121.XE 

81S1021,TE8lSI 121,0744191 

5 TYPEN(I)='ffl-de-fer':TYPEMI2T='graffiti":TTPEf131 ='c )YF 
oque:TYPENlA)'sol ide" 

00 CIS >MB 

15 PRINT'MENU PNINCIPAL:PRINT )8H 

20 PRINT •a-Creer or obier >AE 

30 PRINT0S-Co.pleter objet ou bloc" >112 

40 PHINT'c-Stocker uo objet" (DX 

50 PRINT"d-Charger un objet" >DE 

-60 PRINT'e-Geatloo de blocs d'objets" (EL 

70 PHIRT'i-Geollerr du uta logue' )JH 

80 PRINT'g-Manipuler objet ou bloc' >NM 

90 PRINT"h-Fusions diverses" >EY 

100 PRINT"i-Exneiner objet" )CA 

110 PRINT"i-Fuhrer objets standards" >@M 

120 PRINT"k-Vair' >PG 

130 PRI NT'i-Reeresentec un oblat" >LP 

140 PRINTTPl.o trots vues" >Di 

150 PP.I NT"n elnucrser abce( uu Llw" >NUI 

160 PAINT"o-Chan¢er type objet ou bloc" >TG 

170 PRINT"p-T >UB 

180 POINI"o-Quitler' )UK 

190 IF BL/()'" THEN LOCATE 22,17:PRIXT"E1oc res Idiot" :L >GM 

OCATE 22.19:P4INT BL4 

192 LOCATE 25,2: PRINT"SUPERAM97HAD-3D' >1F 

193 LOCATE 29,4 :PAINT GHRf!1640' J.P.PET(T' )NB 

195 IF EL! (> "• THEN LOCATE 22,21:PRINT"Objet resident (BC 

':LOCATE 22,20/FEINT EL! 

196 'LOCATE 32, 10:P@INT"Drive "00>901 )TG 

197 IF L()-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L+I:' oh.':LOCATE 	)YG 

22,25:PAINT TYPES 

198 LOCATE 3,22 >YC 

200 G0S09 65000 19H 

210 IF C=17 THfN:END >NT 

215 IF C=12 THEN CHAIN"DES )UZ 

220 IF C(1 OR C>17 THEN 10 (AL 

230 ON C 00509 9000,13000,8000.5000,21000,22000.64000,6 110 

4000,10000.20000 

999 	'SERA,"O.buk":COT0 00 >UK 

5000 'CHARGER OBJET 11H 

5005 CLS:PRINT-Charcer 	objet 	(disquette ohiet 	!...)':PR (TU 

INT 

5007 INPUT"Noe de 	l'oblat ^:ELSIK1:IF LEN (EL$(KM)B TH >FF 

EN P@I MT•B racaoiacas seuIe.ect,p,esseo (beturN' :GOSUK 

65020:GOTO 5000 

5010 ELI=EL!(KI:PAINT"Je cherpe ';ELI>KI :07 

5020 OPENIN EL!(KI :ELf=ELf IK) )XC 

5030 INPUT 19,TYPE(KI, GT(K), GYIK).G21K). RE IEI,L >RJ 5

040 FOR I = 0 TO L (PC 

5050 INPUT t9,NIII,HVID >TD 

5060 F090 = 0 TO N(I) )MC 

5070 	INPUT 19, YTI I,J I, YTl 1, J ), ZT( I,J) )FE 

5080 NEXT J:NEXT I )MV 

5080 CLOSEIN )ME 

5095 TYPEl=TYPENITYPE(K11:TYPE=TYPE(KI >KC 

5999 RETURN 1HF 

8000 'STOCKER OBJET >YA 

8001 CLS:PRINT"STBCKER UN OBJET Idisouejtr obier !..)": )YY 

PRINT:IF L=-1 THEN SOUND 1,30,20:PRINT"Pas d'ob{et rosi 

dent !':FOR TT=O TO 200:XEXT::G0TO 8999 

8002 INPUT"Noe de 	l'objet ":EL4IKI:IF LEN (ELI1K)II8 TH )VN 

EN PRINT:P4INT"8 ee1e0te0ee seuleeent, pre550e (return)" 

:GOSUB 65020: CUTI 6000 

8007 ELI=ELRlK) >YB 

8008 CLS: PRINT"TVpe de 	l'abiet":PRINT:PRINT"a-Fil-de-le )AK 

r":PAINT09-Graffiti":P4IXT"c-Caque":P@INT"d-Solide":000 

UB 65000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPE1(CI 

8010 PRINT'Je stocke l'objet ';ELfIK);' "(TYPfMTYpEIK1 	>HV 

8020 GDSUE 44000 )DE 

8022 'IF T9PE(K)=4 THEN 00108 38000 )YE 

8025 OPENOUT ELfIR) >NB 

8030 PRIAI 19,TYPE(K),GXIKI.GY1KI,GZfK1.RE(Kl,L )RJ 

8040 FOI I = 0 T0 L )FF 

8050 PINT I9.HI11.AAIII ITS 

6060 FOR J = 010 N(I1 (HE 

8070 PRINT t9,X7(1.J ). YTI I, J I, Zil 1.11 >FE 

8080 MEYT J : NEXT 1 0N8 

8090 CLOSEOUT )ZH 

8100 ELI=ELfIK) IF 

8999 RETURN )MJ 

9000 'CHEER UN OBJET )YB 

9005 Le-1:K=KOl:EL1(K)="':ELM="":TYPEZ="' >HZ 

9010 CLS:PAINT"CHEER GU COMPLETER UN ORJET`:PAINT:PRINT INN 

"a-Cha/ne oar 	,,lViue" 

9020 PRINT"b-Objet de rovajutlon' (KY 

9040 PINT'c-Travailler sur objet standard' (40 

9050 PRINT"d-Prisse" >TZ 

9060 PRINT"e-Cerele" >TP 

9070 P@INT'f-Arc de cercle' >AN 

9090 00 008 65000 >EF 

9095 cl=C >DK 

9100 IF CU6 OR C =-51 THEN 9999 )VT 

9102 IF C(0 THEN 9000 >MR 

9104 CREATION=G >LA 

9106 IF TYPEIKI10 THEN TYPE=TtFEIKI:PRINT:PRINT'L'ebje )JP 

t est de t88G ";7YPEl1TYPE(K1 I:FON TT=O TO 100D:NEXT TT 

:G010 80 00 

9108 CLS:PRIET"Oefinir 	le topo de 	l'oblet:•:PRINT:PRINT (ED 

"a-FII-de-!er`:PAINT•b-Graffiti":PNINpe-Coque•:PRILAT"d 

-So Iida':GOSUB 65000:TYPE(K)=C:TYPEI=TYPKHTEPEIKII:TYF 

E=TYPE(K) 

9109 IF CREATION)O AND CREATION(] AND IYPE((U AND TYPE( >CG 

12 THEN CHAIN"HDDIBIS 

9110 IF CREATION(3 THEN 9500 (NP 
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l„0Jr mode 

9120 IF TYPE=1 THEN 9500 	 >RU 
9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000,11000,54000,32000,33 ,AH 
000 

9999 RETURN >H* 

26000 'CREEK CHAINES AU CLAVIER >DD 
26010 GOSUB 60000 >LQ 

26017 IF CE = 2 THEN GOSUB 14000:GOTO 26999 HE 
26020 L=L+1:IF L)12 THEN CLS:PRINT'Trop de chaines...0: >UD 

SOUND 1,20:FOR TT=O TO 1000:NEXT TT:GOTO 26999 

26025 CLS: 	PRINT'SAISIE CHAINES AU CLAVIER':PRINT )IR 
26030 INPUT"No.bre de segments ";N(L) >MW 
26035 PRINT:PRINT"Aretes virtuelles en debut de chaine. >AP 
':PRINT:INPUT"Leur nombre ";AV$:PRINT:IF AV$=" THEN AV 
(L)=0 ELSE AV(L)=VAL(AV$) 

26040 FOR J=0 TO N(LI >NC 
26050 PRINT'Point nuiero ';J+1 >0E 
26060 IMPUT'IT=':XT(L,J) >UK 
26070 	INPUT"YT=';YT(L,J) >UN 
26080 INPUT'ZT=';ZT(L,J) )UR 
26090 NEXT J )CB 
26100 PAIN 	 Une erreur ?':LC=28:GOSUB 650 >A2 
20:IF C = 15 THEN 26025 

26130 PRINT" 	Une autre chaîne ?":LC=28:GOSUB 65 >FC 
020: 	IF C = 15 THEN 26010 

26999 RETURN >PH 

44000 'CALCUL CG ET RE >DI) 
44010 GI=O:GY=O:GZ=0:N=0:RE(K1=0 >BP 
44020 FOR I=0 TO L: FOR J=0 TO N(11 )ZD 
44025 N=N+1 >TE 
44030 GX=GXtIT(I,J) )PB 
44040 GT=GY+YT(I,J) 'PF 
44050 GZ=GZ+ZT(I,J) )pK 

44060 NEXT J:NEXT I >NG 
44070 GX(K)=GI/N >LZ 

44080 GT(K)=GY/N )LC 
44090 GZ(K)=GZ/N )LF 
44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO N(I) )ZP 
44110 	R=SQR 	((XT(I,J)-GXtK))(XT(I,J)-GX(K)).(yT(I.J)-G >HJ 
Y(K))i(TT(1,J)-GY(K))+(ZTII,J)-GZ(K))+lZT(I,J)-GZ(K))) 
44120 IF RE(K)<R THEN RE(K)=R >YJ 
44130 NEXT J:NEXT I )NE 
44999 RETURN )PH 
60000 'TYPE DE SAISIE )DB 
60005 SE=O >LB 

60010 CLS : PRINT"UEFINITlON TrPE DE SAISIE':FRINT >YY 

60020 PRINT". 	Saisie LId.ItI 	(pat 	dt:l 	Utt" WL 
60030 PRINT'b-Saisie ecran (Contour polygonal 	plan)":GU )JN 
SUB 65000:CE=C 

60040 IF CE o 2 THEN CE=1:GOTO 60999 ;Bt 
60999 RETURN >PF 
65000 'SAISIE DE CARACTERE >UG 
65010 PRINT:PRIP1TVotre choix 	:" >FQ 

65020 Ct:C$=INKEY$:IF C$=" THEN 65020 >FL 
65030 C=ASC(C!) >IF 

65035 IF C=13 	OR C= 32 THEN C=27:GOTO 65060 >GH 
65040 IF C>96 THEN C=C-96:GOTO 65060 )CH 
65050 IF C(96 THEN C=C-64 )RU 
65060 SOUND 1,20,5 >LZ 
65535 RETURN >NG 

cette` 
o~ pualité-prix de 	- 

areil (meilleur rapP 	
Fourni aux pro- 

EssayeZ cet app 	 jour! 

000 
exemplaires vendus â ce 1 gamme 3 	 es, etc.  

Plus de 30. 	 ard,eririag 
fessiQrineIs, 

détectives, g 

8.mm^."I /G'n: jan3 S,An:'.ERS - 8 0 ZC-7335 , e.!E F CEDEr 
TEL 9r 923939 . -E;EA sC_ 44C F PRAGMA  

il VØu fØz m'adresser la Commande cf-dessous 
(préciser quannre.+  

MICRO-EMETTEIjR Tx 20(F e CC,, ie rare de 225 F 
soit 240 F 

 mon .pww~e ro 
CCP LCrec_.:.a, c _  

Nom 	. 	. _. ...._ _ 

Adresse 

Code postal .J_____L Ville 

Llnre!sOn rapidp et dl!Cf1re 
on »commandé .nu. 48 h 

IS F oe poa e•- necoui ,na noe 

43 



JEU 

4 	 CPC 66, 
Y CPC 6128 

1 



I) A AI 
t 'r rr 	rrryrrrrrrrrr 	 )FA 
2 'r 	creation 	 )F8 
3 'r 	fichier bin 	C 	 )FC 
4 'r 	Cnl.otlon 	C 	 >FD 
5'I 	do leu 	I 	 )6E 
6 'IIIIIIltIttII,IIIftflJI 	 )FF 
7 'TAPEZ LE P908941440 PUIS QUM" 	 )FG 
8 'LA SAUAEGA0DE SE FERA AUT4141TIDUEMkRT 	 >FB 
9 'SOUS LE BOM DE -ATOM.DIN- 	 )FI 
10 4463BC;F4444101. IISrOIILE  A<=F:FOB A=A TO 4>15:9EA >T6 
0 CL.K4ALI•k`lC1I:5440Kr6553G1 IS0K>327671:IF A<-F TMFB 
POKE A,K 
20 XEST:EEAD DI;T=YAL1'k•0Dt1: IF T<)5 THEA P4I47 CB9157 >BB 
I;•Eryeuy S1Ann•;L:FllD ESSE L=LOS:VEKD 
30 5AVE-ATOM.8IX1,9,25500,A00 	 SOD 
100 DATA 3A,SC,61,FE,00,C2,5D,65,3A,91,61,FH.00,24,0D,F SEA 
E,0751 
105 DATA 0t,CA,F6,61,C3, 85,6/, CD, 26, 8B, 2A, A8, 6l, CD,C3,6 >EN 
3,1024 
110 DATA 22,A8,61,C3,25,65,C9,E6,OF, 17,5F, 16,30.10,21,11 SEP 
A,168E 

I15 DATA 63,DD,19,DD,5E,00,DD,56,01,D5,DD,EI,DD,EB,AI,6 )FB 
4,1654 
120 DATA l8,6l,FA,63,A1, 6/, 38, 66, A2, 6/, A1, 66, 3B,6I,6D,6 >ET 
4,2611 
125 DATA E3,64,AI,64,AD,64,A1,64,FA,63,I8,64,At,64,3A,A >EL 
E,2EC6 
130 DATA fi1,FE,D1,2B 4 OD, 11, F4.3E, ED, 53, AC, 61.3E,09, 32,8 SEP 
2,3614 
135 DATA 61,C9,1l,C4,44,ED,53,AC,6l,3E.09,32,82,6i,C9,3 )EA 
A. 3033 
140 DATA AE,61,FE,01,28,09, 11,50, 43,ED,53,AC,61, 18,07,1 )00 
1,4193 

145 DATA 80,3D,ED,53,AC, 6l.3E, 01,32, BC,6l, C8.3F, 06,32,8 SEA 
2,4810 
150 DATA A1,3E,01,32,AE,61,3A,AA,61, FE,01,C8,3D,32,AA,6 SEE 
1,4£83 
155 DATA 28,3A,AF,B1,F6,01,28, OD, 11, DC, b1, FD,53, AC, 61,3 )FE 
E,56E5 

160 DATA 01,32,AF,61,C9, 11,66,40,ED,53,AC,61,97,32,AF,6 SEA 
1,5600 
165 DATA C9,3E,06,32,B2,61,97,32,AE,61,3A,AA,61,FE,A4,C SEA 
8,6349 
170 DATA 3C,32,AA,61,23,3A,AB,61,FE,01,28,00, 11,OC,3C,E )EE 
2,6445 
175 DATA 53,AC,61,3E,01,32,AB,61,C9,11,98,3A,ED,53,AC,6 )EY 
1,9079 
180 DATA 97,32,AB,A1,CS,C9,3A,AA,61,FE,OF,DB, 11,80,30,E )FK 
0,7707 
185 DATA 53,AC,fi1,3E,02,32,A1,61,C9,3A,B0,61,FE,OF,2B 4 O )EM 
E,7E02 
190 DATA 3C,32,B0,6I,2A,AB,61,28,22,A8,6I,C3,25,65,97,3 >OM 
2,8420 

195 DATA BI,61,32,B0,61, 11, 6B, lO,fD, 53,AL,6l,3A, AA,fil,0 SEA 
6,6896 
200 DATA OF,32,RR,61,C3, 25, 65, 3A, Ai,fit,PF, 3S,O0, 11,50,1 >EZ 
3,9218 
205 DATA ED,53,AC,fi1,3E, 01,32, 81,61,C8,3A, B0,fi1, FE,OF,2 >ES 
8,9934 
210 DATA OE,3C,32,80,61,2A,AD,A1, 23,22,A8,61,C3,25, 65,9 >15I 
7,9F26 
215 DATA 32,81,61,32,80,6I, 11,98, 3A, ED, 53, AC, 6l, 3A,AA,6 )EB 
1,A622 

220 DATA 06,0F,D0,32,6A, 61,03, 25, 65,SD,5B, Afi,6l, 2A,AC,6 >ER 
1,ACC9 
225 DATA 3f, lF, d7, C5,115, 3f, OC,4F, O6, 00, ED, BO, kD,El,cD,2 SPA 
6,8402 
230 DATA BG,E8,C1,10,EE,C9, 36, AA,fi1, 21,40, CG, 85, 6F, 3A,B )FA 
2,0870 
235 DATA 61,67,7E,FE,00,26,od,23,10,F8,G9,3E,0I,32,B3,6 )EC 
0,2246 
240 DATA C8,3A,BC,fi1,FE,08,28,10,3C,32,BC,61,2A,A6,61,C )FK 
0,0027 
245 DATA 20,AC,22,Ab61,G3.25,65,2I,7A,65,22,A2,63,3A,B SEA 
C,CFA9 
250 DATA 66,65,01,28, 10,30,32,9C,6!, 2.A,AA.61,L0,26,BC,2 )ET 
2,D5D( 
255 DATA A8,6I,C3,25,65,26,D0,65,22,A2,63,3A,AE,61,FE,0 >EK 
1,0879 
260 DATA 28,09,I1,98,3A, ED, 53, AG,6I,TB,O7, li,BB,aO, ED,S )EC 
3,0162 
265 DATA AC,61,87,32,BC, 61, C3, 25, 65,00, 00, 00, 00, 00, 00,0 )DG 
0,E632 
270 DATA 00,00,00,00,00.00.00,00.00.00,00.00,00.00,00,0 )BJ 
0,E632 
275 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 )BP 
0,£632 
280 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,0 >9K 
0,E632 
265 DATA D0,00,00,D0,00,00,06,D0, ED, SB,9A,61, 2A, B6,fi1,3 )DA 
A. £AOA 
290 DATA BA,61,67,C5,D5,3A,9B,6I, 4F,06,00,ED,BO,EB.EI,C )EK 
0,6207 
285 DATA 26,BC,EB,Ct,f0,ED,C9,3A,BF,61,FE,OA,28,27,F0,4 >FZ 
6, 6830 
300 DATA 2B,2F,3A,BF,61,3C,32,8F,61,2A,AD,61,23,22,BD,A )EF 
1.011A 
305 DATA 22,B4,61,3E,08,32,BA,61,32,BB,61,11,96,AA,ED,5 SEA 
3,0764 
310 DATA 86,61,C3,F6,65,3E.23.32,28,66,3E.3C.32,2i.66, 1 SEA 
8,0003 
315 DATA D1,3D,28,32,28,66,3E,3D,32,21,60, 18,05,00,00,0 >04 
0,110E 
320 DATA 00,00,00,00,CD,09,BB,FE, FO, CA, BS, 66, FE,FI,CA,9 >FA 
1,1980 
325 DATA 66,FE,F2,CA,BD,66, FE, F3, CA, A9, 66, FE, 32, CA, 95,6 )FG 
8,218E 
330 DATA FE,31,CA,C1,66,97,C3,25,65,2A,A6,61,CD, 18,64, 2 )EU 
2,2033 



335 DATA A8,61,C3,25,65,2A.A8,61,CD,FA,63,22,A8,61,C3,2 >EP 
5,3300 
340 DATA 65,2A.A8,6t.CD,38.64,22,A8,61, C3.25.65,2A.A8,6 >EH 
0,3445 
345 DATA CD,6D,64,22,A8,61,C3,25,A5,2A,AB,61,CD,12,64,2 )EF 
2,41E3 
350 DATA AB,6l,C3,25,65,2A,A8,61,CD,E3,64.22,88,61,C3,1 >EH 
5,4983 
355 DATA 65,00,00,00,00.00.00,00,00.00.00,00.00,00,00.0 )CD 
0,48F8 

IJ I_ lJ 
34 CIEAR:AENOBY 16000:LOAD"DATASPBI•, 150004464048 15000 )DH 
-1 
35 b$=CHB$122)-CHR$(1):c4=CH84l221:CHR$(O1:64=5:4INDO4 )NY 
NI, 1,20,1,21 
40 POKE 25023,10:POKE 25021.6FA:P010E 25022,500 	)MD 
50000860100 	 >HG 
60 at-CN8g(32)tDATA 6,21,7,21,12,21.13,21,14,21,6,14,7, )WI 
14,14,14.15,14,16,14 
05 RESTORE 60:FDB t'l TO 10:1EAD a,ti:LDCATE a,b:PA>NT a SHE 
*:NEXT 

66 DATA 6,21,242,7,21,242,12,21,242,13,21,242,14,21.242 >04 
,6,21,243,7,21,243,12,21,243,13,21,243,14,21,243,6,21,2 
44, 1.2I,264,02,21,240,03,21,244. 14,21,244:4E51050 60 
69 PRINT bt:a(=13:cu=0 	 IF 
70 FOB t=1 TO 5:PEII co I:READ a.b,c:LOCATE 4.b:P81161 CNB >MB 
$1v) :4511 t a=coi8:col=ccrl:1:IF m<>3 THEN 70:ELSE FBI 
NT os 
75 PEN 8:G0SUB 824D:000>8 9069:' all ac+vi 	 >ZB 
120 00508 8380:n64--1:G0SUB 8060 	 )2A 
140 GUSUB 9370 	 )OF 
150 IF it=1 THEN GOS00 200:01.SE b=bol: IF 6=50 THEN 66=1 >PK 
:b=0:G0SUB 200 

160 IF 11=1 THEN 00009 210:EISE c=c:1:IF c=70 THEN 00=1 )PC 
:c=0:G09.1B 210 
170 d=d:1: IF 4=50 THEN MOVE 352,78:D4A4 384,78,1341010E )1G 
8122: ELSE IF d=100 THEN MOVE 352,78:0668 384,78,0Id=0 

171 00008 9420 	 >IF 
080 IF FEEKl250021=68 AND flag=2 THEN GOSUB 9310:GOT0 3 >UF 
00,50.05 00008 9480 
182 ta=PEEK(25002)-PEEK(250081:00SUB 9450 	 >JG 
183 ta=PEEK1250021*PEE6(25008):G0SUB 9450 	 >JF 
185 CALL 46613:IF PEIX<250231=PEEE(25002) AND PEEK(2502 >90 
0)<6 THEN GOSUB 9030 
166 IF 05=66 THEM SOUIID 1,30,2,15:ELSE IF 5>46 THEN SOU (KV 
ND 1,50,2,15 
1900010140 	 >ZB 
200 ad=ig6:add=LDD:as=4DG:aaa=A4A:1=8:h-B:GOSUB 8020:2= >Y0 
200,1F z=15 THEM tf=0:z=O:PEN O:LOCATE 6,20:PB(NP ":L 
90801 6,18:P4 I16T" ",PEN 0,OETOJ8N:EI.0E RETURN 
210 ad=4CF:add=&D0:cre=4D6,420=A4A:G0SUB 8020:64=vi-I:IF ITS 
z1=10 THEN t1=0:v1 0,Pk1I 0,LO00TD 02,20:PB1NT• •:LOCA 

TE 12,19:PRlXT• ":PETI l:gE7UBN:ElSE RETURN 

250 'ntv 2 	 )gH 
300 60111E 9320 	 )pi 
301 IF PEE6(250021-45B AND tlag=0 THEM ad-&35:.dd-LCA:GO )TY 
SUB 8790:flag=1 

302 IF flag=2 AND PEEK(200021=68 THEN adzk4F:.dd-LCA:GD >TI) 
SUI 9790:f1ag=3 
303 IF PEE0(25020)-8 AND florO AND PEE61250021>=3 AND >00 
PEEK(2500211=6 THEN GOSUB 9121:00SUB 9060:flag=2:ae=656 
:GOSUB 9020 

304 IF PEEK(250201=8 AND flag=2 AND PEEK(25002(>=30 AND SOC 
PEE11(250021<=32 19011 60008 9121:00008 9060:1>ag=3:4a4 

56,00028 9020 

305 IF P6EK(25020)=8 AND flag=3 AND PEEK(25102(5.30 AN >A6 
D PEEK(250021<=33 IMM 00206 9121:GGSU9 9060:as=656:GOS 
0E 8020:tIag=4 

307 IF flag=4 AND PEEK(25002)=68 THEN 10509 9330:G0TO 3 >ZJ 
40 
310 60508 9370 	 (5E 

320 d=d0l:1F d=50 THFA MOVE 416,190:D8AV 160,190,13:500 >PU 

ND 4.306,2,02:6ISE IF d=150 THEN MOVE 416,190:D8AY 460, 
190,0:d=0 
330 LOTO 301 	 >YG 
335 'nlv 3 	 >Tg 
3400008E 9340:POKE 18470,58 	 IVE 
350 GOSUB 9380 	 (06 
355 00209 9390 	 >BF 
356 IF flag =2 TUER 380 	 >p6 
361 00008 8400 	 )OE 
380 CALL 25500:POKE 25009,0 	 (62 
385 IF 6l09=2 AND PE9II(25002)=58 19011 G0T0 400 	>LY 
386 IF P58K(2502068 AND PE01(125002I)18 AND PEEK(250021 (FE 
<22 MID 6leg=1 TIIEN 855g=2: I1B( 3,15:aa.656:0OSU8 9470:6 
0508 8020:ad436:add=AC0:u=LB:402=652:1=24:h=9:5054D 1 

0,0,5418009 9020 

387 IF P8EK(25002600 THEN INK 3,26z4d=A05:edd4500:GD5U SPA 
B 8790:f(ag=1 
390 6012 355 	 >AB 
400 POKE B647A,68:ad-5:add=ADO:GOSUB 9790:ad=A15:6O5Ug >pA 
9020:AD=430:60SU8 9020:ta10>=1:t4in=Eta(2)=1 
405 CALL 25500:IF PE58120002)I3 AND PEEK(250021<6 AND P >EN 
006125520)=8 AND 64(0)1)0 THEN ad=5:ar456:C0559 8470,5 
v1060,RESUB 9020 

410 IF PEEK(250021>18 AND PM(25002(022 AND PEEK(25020 ITS 
1-8 AND tv(I(<>0 THEN ad=615xaa=&S8;G0SU4 9470:ta(I)=0: 
60508 9020 
420 IF PEE6(25502»45 AND PEEEI25002)148 AND P006>25020 >T0 
)=8 AND te(2)<>0 THEN ad=A30:as.N56:005U8 9470:t6421=0: 
605161 9020 

425 IF tcr(01=0 AND 64(060 AND 1a12)=0 AND F5860250621. >DM 
68 0909 000411 9062:GOT0 450 
430 6010 405 	 >ZC 
449 'TAO 2 	 5TH 
450 GUSUE 9390,60808 9000:00008 9100,00008 9300:11(9-0 (00 
451 dssS:FOR t=1 TO 2:ad=&E0'd2,4dd.&FI4s4HE:aov44C: >141 
I4:h=3:60519 9020:da=d015:6IEIT:ds=5:FD4 t=1 TO 3:ed=6 
0"da:add=6F2:vl=&AE:aaa=A4C:l=8Th=3,065UB 8020:dv4wlO 



:tcmm 
455 DATA 10,21,81,21,12,21,13,21,5,14,6,11.11,16,12,14, AN 
13, 14, 14, 1I:8EST0aE I55:F8R t=1 TO 10:READ a,b:LOCATE 
,b:PRIIT vAsNEIT 
AN POKE 25000,Y1:POKE 25001,ACD:POKE 25002,1:POKE 2500 (5IN 

4.(,96:FOKE 15005,53A:POKE 25003,0:POKE 46516,66O:POKE A 
6547,1C6:PoKE 56476,48 
485th 1 	 >TD 

465 00004 9370 	 SAP 
466 ad=6FF:add=LCD:as=6C6:ass=&AC:1=6Th=/:GOSUB 9020 	>YY 
467 d=dN:IF d=10 THEA MOVE 312,78:D904 344,78,t3:G0509 >ID 
9122:EL0E IF d=100 THEN MOVE 312,78:DRAW 384,78,0:d=0 
468 IF ff=l THEN COSSA 500:ELSE b=helsIF b=58 THEN tt=1 50F 
:6=0: a1=0 
469 IF PEEKl250O22=48 AND flag=0 THEN ad=&7g:add-&CCiGO >TA 
SUB 9790:fIag=1 
470 IF PE00125020)=8 AND flai=l AND PE00025002021 AND >UK 
PEEK125002)(25 Ttfflt GOSUR QA70:11vgz2:.d=&79:.dd=LC05es 
'506:asasD4B:1=8Th=8:G08U6 DO20:ELSE IF P600125002060 
AND flag=2 THEN GOSUB 0310:G0T0 510 
471 IF PEE001250861=t THEN ts=PEEK125002)-PEEK125008):IF )AB 
ts>10 AND t441B AND ff=1 THEN G0SU9 9030 

172 IF PEEKl250D6)=0 THEN ta-PEEK(25002)5PEEK(25008):IF >AZ 

k4410 AND t4418 AND tf=l THEN G85U11 9030 
4800010665 	 >AD 

500 MOVE 132,90:DRA0 132,130,3:.1-ak1:IF r1>=10 THEN M >VK 
04E 132,94:9644 132,130,0:ff=O:RETURX:ELSE RETURN 
505' tb 2 	 >TA 

510 00104 9320 	 AS 

520 GOSUR 9370 	 >94 
530 IF ff=1 THEN GOSUB 600:E1SE b=htl:IF 0250 THEN tt=1 )NB 
:b 'S aI'S 
531 d=d:1: IF d=50 THEN MOVE 350,190:DR94 410,l90,13:G0S INN 
UB 9122: ELSE IF d=100 THEA ROVE 350,190:048W 410.190,0: 
d=O:FF=O 
532 IF FEE6125802152 AND PEE11125002067 AND ff=1 THEA 00 >EU 
SUB 9030:EISE IF PE901250021>07 AND PEEK(250021<22 AND 
ft=1 THEA GOSUB 9030 
533 IF P4E82250021(34 AND PEEK/25002(<di AMD ff-1 THEN (JY 
COSSA 9030:EISE IF PEE00250021>44 AND PEE1I125002((51 AN 
D ff-i T8E91 G05U8 9030 
534 IF PEEK(25802)154 AND PE001250021659 480 11.1 THEN )GL 
00105 9030 
535 IF PEEK(25002068 AND f44g=0 THEN ad-&3A:add=LCA:GO >TR 
SUB 5790:11v4'l 
536 IF PEEK125020)=8 AND f44g-1 AMD PEK(250021>7 AND P >ZK 
EE10(25002)(11 THEN GOSUB 9670:8.8=2:ec456:005UB 9020 
537 IF PEE0(250D2)=68 AND f154=2 THEN GOSIIB 9330:0010 6 >ZA 
15 
540 0010 520 	 )ZC 

600 w=3:G02UB 601:.1=r1+1: IF rl>=5 TIEN ca=0:ff=0:GOSU )JN 
B EOI5AETUAN5EL0E RENRN 

601 MOVE 52,260:9944 52,210,epsMOVO 170,260:9900 170,21 >1,9 
05660E 306,260:9944 304,210:1496E 384,260:0444 364,210:11 
OVE 470,260:04AV 410,210:9E109N 
615 ' 55 2-elY 3 	 )TC 

_•...*-••CPC 464-664-6128*•*••°*x* 
N~~VEA~ LANE 

Jeu de réflexion. Type "CASSE TETE". Positionnez LANE eu 

bon endroit et c'est gagné 1 Analyse de l'évolution (1 000 dépla-
cements memonsables). 

HELPBASIC 
IRON / TROFF / VRBAS / TEMP 
Sur AMSTRAD CPC... le trace complète do BASIC. Vos algo-
rithmes visualisés, sur l'écran, sauvegardés su, le disque, ou 
imprimés. II permet de branchera chaque pas (ligne) de la 
trace, des sous-programmes d'affichage de variables son, 
l'emploi répété de GOSUB. Vitesse de la trace réglable. Logi-

ciel écrit en assembleur et reloge.ble. 

HELPbase 
ECRAN / TITRE / LIST / NOLIST / LPRG 
Utile. Son menu est le sommaire de vos applications. Les flè-

ches poor choisir, "RETURN" pour sélectionner et observer 
l'action elle trace des programmes. Implantation de, titres et 
de, programmes selon une structure simple. Fonction, Run, 

Renom, List, et Lprg poor lister le programme eu cours. 

DEMO, manuel et 11 exemples pour la mise en o=uvre. 

BON DE COMMANDE. Logiciels sur disquettes 

LANE ........... 170 F 	
Règlement par chèque 

HELPBASIC + HELPbase 	 (ort comris) 
+ DEMO ......299F 

TRANSFORM - Tél. 39 78 26 57 
15, rue Jean-Jaurès. 95240 CORMEILLES-EN-PARISIS 

620 COSSA S3/05P0KE L647A,fiB:PS=1:P=O:HUR-0 	)LY 
630 CALL 25500:POKE 25809,0 	 )01 
640 IF au4400 THEN 644:E1,20 IF PEDK125082I>'2O THEM ad= )BP 	'.. 
450:add=6FB:es=4DE:ass=AAC:1=32:h=4:G05UB 0H20:.ur=t 
644 IF pur=i THDA:p'ptpSsIF p=40 THEN pl'-I:EISE IF p=l >30  
T148 pI=g 

645 IF .uv=I THEA dp'vd:ad=ad:p:GOSUB 9020:ad=dp 	>TE 
647 IF FEEK1250021=68 AND 0444-0 THEN tp=ad:ad=&15:add= 56R 
4D0:00SU4 9790:ad=tp:flag=l:add=LFB:as=ADE:ass=A4C:1=32 
:h=1 
648 IF PEE01250201=8 AND PEEK(250021>10 AND PEE8125002I SOC 
(22 AND flag=l THEN (leg=2:es=456:ess=648:ad=DlS:add=YD 	- 
0:1=8Th=8:G0S0B 9121:GOSUB 8060:00SUB 9020 
649 IF P60K125002bF AND PEE0125002)1P53 AND 199=1 THEN >JC 
00506 8030 

650 IF PEEK(25002)=68 AND flag=2 THEN GOSUB 9802:00SUB >69 
9360:6010 710 
700 LOTO 630 	 SIC 

710 'tab 3-vie 1 	 )RJ 
720 GOSUB 9100:00009 A590sniv=1:GOSUB 9300 	 )KC 
730 DATA 5,21,6,21,7,21,8,21,9,21,13,21,14,21,15,21,7,1 )99 
4,8,14,9,14,10,14,11,14, 12, 14, 13, 14, 14, 14, 15, 145RE2TORE 
730:F011 t=l TO 17:READ a,h:LOCATF a.I5FNINT ag:NEST 

740 d=dst:ZF d=50 THEN MOVE 152,78:D9A9 200,78,13s05006 (IC 



yyry 	1  9122:9I06 IF d=100 THEN MOVE 152,70:5448 200,70,0:d=0 0040 90009 9390 	 110 
750 dl=dIoI,IF d1=70 THEN MOVE 230,78:9044 204,7803:00 )Fp 1050 60109 9400 	 108 
SUB 9122: ELSE IF dl=120 THEN MOVE 230,78:D984 284,78,0: 1055 IF PEEK(25002)=58 THEN LOCATE 3,2:PEN 3:FRINTTE 0 	)RP 
d1=0 N U S.: FOR t=1 TO I0:F09 J=1 TO 150:NEIT J:G0SU8 9060:5 
760 d2=d201:IF d2=40 THEN HOVE 430,79:0684 479,78,13:90 >Ell 058E t,9O0,5,15:NEIT t:GBSUB 9062:CLSII:G0T0 35 
SUB 9122:ELSE IF d2=90 THEN NOVE 430,78:DR03 470,78,0:4 1100 LOTO 1030 	 )LD 
2=0 90110' 	 >08 
770 GDSUB 9370 	 )RE 9005 'affiche tcam1ect fournir adr acres 	 >YG 
760 005U8 9480 	 >99 9010 PUKE 25012,PEEKf250001:P0KE 25013,PEEK/25091):POKR >88 
790 GOSOB 9420 	 >4C 25014,562T804E 25015,&49:F01(6 25918,31:PDXE 25019,12:0 
800 IF flag=2 AND PE091250021=68 THEN ed=90B:add=&CC:GO >UU ALL 26100 
SUB 9790:ad=&85:GCSUB 9020:ad=&9A:G080B 9020:f0ag=3:t54 9015 FOR t=0 TO 5:POKE 25012,ad2:POKE 25003,add2:POKE 2 SEC 
0)=1:ta(1I=1:ta(2)=1 5014,&38:P0KE 25015,&46:CALL 26100:101911 1,500,i5.10:F8 
810 IF P6060250026>7 6115 FEEK(25002)005 AND PE0K(25020) >LZ B r=0 TO 150:NEIT r:POKE 25914,&1C:P06E 25015,547:CALL 
=8 AND 04(011)0 THEN ad=&1B:oe=k56:G0SU8 9121:10108 906 26100:FOR r=0 TO 100:NEIT r,t:PDKE 25004,&62:P0KE 25015 
O:t0301=0:G96UB 9020 .&49:CALL 26100:61TURN 
820 IF PEEK(250021>34 AND PEE6(25002)(37 AND PEEKl25020 >NO 9017 '43llcbe sprite de tel 11e t t:orntr adr ecron,adr. )YK 
1=8 AND 04(1)00 THEN ad=&85:as=k56;GU5U8 0121:G0SUB 90 co,hqu, lar 
t0:to(01=O:GDSU9 9020 9020 POKE 25012,ad:P06E 25013,add:POKE 25014,ee:POKE 25 )PN 
830 IF P680125002)05480(0 P660(25002(15741(0 P666(25020 >88 015,oes:POK0 25008,1:P0KE 25019,h;C9LL 26100:4ETU8N 

=8 AMD ta(2l(0 THEN ed-&OA:oo'1St:GOEUR 9t21:GGS(58 90 9025 'houe dete04t 	 >y2 
60,Io12)=O:605U9 9020 9030 INK 5,26:INK 2,24:SOU80 1,1500, 15,10:FOR (=0 TO 20 )LL 
840 IF fIog'3 AND P666125002)408 5111 ta(0)=0 AND ta(l)= >LV :NEIT t:POKE 25012,PEEK/25000):POKE 25003,PEFKi25001(:P 
0 AND 04(21=0 THEN GOSUB 8310:00SUB 9062:GGT0 860 OKE 25014,862:POKE 25015,449:P0KE 25018,31:POKE 25019,1 
850 GDTO 740 	 >AA 2:0111 2610DIPOKE 25011,0;190 5,6:I1K 2,5!POKE 25009,0: 
860 'TB 3-NIA 2 	 )TE POKE 25008,0:GDT0 9230 
67000108 9320:P0KE 25021,&07:P0KE 25022,&C3:POKE 25023 >PE 9060 IF PE09(255201=0 1(108 GDSUB 9030:6EiUAN;ELSE BETUR >BD 
.10:CALL &6613 N 

800 GOSUB 9370 	 )BG 9050 IF PEFKIk61B2i()9 THEN POKE 25008.0tPOKE 25009,0,P )GL 
890 d=d:1: IF d=50 THEN MOVE 094,190:0644 290,190,13:106>58 OKE 25000,0:GDSUB 9030:6E1U084:ELSE BETUAM 
E 380,190,2804 470,190,13:60508 9122:6150 IF d=150 THEN 9057 'r 	lest saure >ZD 

LOVE 094, 090:0884 260,190,0:6006 380,090:6940476,190, 9060 sc=eC110:GDT0 9069 	 )68 
0:d=0 9061 ec=act20:GoT0 9069 	 )BD 
900 dl=d1(1:IF d1-70 THEN HOVE 280,190:DR04 380,190,13: >PP 8062 so-s..30:vl=ol:1:G0SUB 9240 	 )AT 
GOSUB 9122:: ELSE IF d1=170 THEN MOVE 280,190:DRAV 380,1 9069 LOCATE 8,23:PEN 8:PR(NT sc:RETURN 	 )86 
90,OrD1=O 9080 ' InnitioI Icatioe tout tableau 	 >YK 
910 D2-D201:)F 02=5 THEN CALL k6613:02=0 	 >FI 9081 ft=0:ti=O:fl4g=0:b=0:c=0:r=0:v1=0:d=0:FOR t=0 TO 9 >UZ 
920 IF PEÉK(25023)=PEE1(l25002l AND PE60(260201(6 	THEN 	>HA :t0(tl=0:MEIT:d1=0:d2=0:89TUHN 
00009 9030 9100 CLSt1:)NK 10,0:111K 12,0:INK 13,0:PRINT 56:F06 t=l 	>FL 
930 IF PEEEt2S0O2)=68 AND flag =0 THEN ad'k35:odd=&CA:00 >1G TO 20:PEN 02:LOCATE (,0:PHINT CH49(131):LOCAi6 t, 14:601 
SOB 9790:61og1 NT C9R8(131):LOGATE t,21:PRINT GX61(13g1 
940 IF PE10)25020)=8 AND flag=1 AND FEEK(25002))=3 AND 	>49 9110 PEN 13;100A1E t,7:PRINT 0H69)240I: LOCATE t,14:PBIN )EL 
PEFK(25002)(=6 THEN GOSUB 9121:G05O8 9060; tial=2:u=156 T CHRf(240):LOCATE t,21:P8INT CHR$(240> 
:00006 9020 9115 PEN SL;LBCATE t,7:P6INT CHRI(241):LOCATE t,04:98IN >EI 
950 IF fleg=2 AND P6E6(25002)=68 THEN od-&4F:dd'&C4,9O )TA T C198(241):LOCATE t,2I:PRlNT CH41I2411:NEIT:PHINT c/ 
SUB 8790:11ag=3 9120 INK 11,1:INK 12,2B:INK 13.I4:.d=J56:add=&F4:es=&20 (9E 
960 IF PEEK)25020)=8 AND flag=3 AND PEfK(25002))=30 AND )ZN :000'648:I'00 :h'4:10006 9020lad=k26tadd=&R2:695U9 9020: 

PE810125002)(=32 THEN 10506 9129:00009 9060:f)ag'l:as=k ad=&46:add'L00:GO5UB 9020:8ETURN 
56:00019 9020 9121 FOR t=0 TO 5:10580 1,t05,2, 15:NEIT:ta(2)-O:RETURN 	>ZV 
970 IF fl04=4 AND PEEK(25002)=68 THEN 00009 9330:00T0 1 )AR 9122 SOUND 1,1000,10,15:50UND 4,1020,10, 15:RETU8N 	ITS 
010 9210 'v 	gestire vie 	r 	 >YE 
1000 GOTO 880 	 >FC 9230 v1=vI-1 	 )GC 
1010 'TAB 3 	 )IE 9240 LOCATE 17,23:PEN 8,PRINT vi: IF v1=0 THEN CLSII:GOT )FN 
1020 GOSUB 0340:F06E 86471,58 	 >4> 0 9800 
1025 00066 9380 	 >0A 9250 ON my 0010 9281,9282,9283 	 )6E 
1030 CALL 25500 	 108 9281 00109 9300:9E1098 	 )90 
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9282 POKE 25000,&DO:POKE 25001,&CA:P(KE 25002,1:POKE 25 >GT 
004,L98:P(KE 25005,L3U:POKE 25009,0: RETURN 
9283 POKE 25000,LA0:POKE 25001 ,&C8: POKE 25002,1: POKE 25 >!B 
004,&98:POKE 25005,L3A:RETURN 
9300 POKE 25000,1t1:POKE 25001,&CD:POKE 25002,1:POKE 250 )PY 
04,&98:POKE 25005.63A:POKE 25003,O:POKE 25020,0:POKE 25 
010,6:POKE L6546,L40:POKE &6547,4C6:POKE 4647A,68:RETUR 
N 
9309 ' ascenseur bas 	 )ZD 
9310 ad2=LF6:add2=&CC:GOSUB 9010:GOSUB 9060:RETURN 	)YY 
8319 ' lnnit niv 2 	 )ZE 
9320 niv=2:POKE 25000,&D0:PIWE 25001,&CA:POKE 25002,1:a >ØR 
d2=k80:add2=&C2:GOSUK 9010:POKE 25004,L98:POKE 25005,::3 
A:POKE 1t6546,k10:POKE tr6547,&C4:GOSUB 9080:RETURN 
9329 ' passage niv 3 	 >ZF 
9330 nd2=&C6:add2=1tD2:GOSDB 9010:GOSUB 9061:RETURN 	)VC 
9339 ' innit niv 3 	 )ZG 
9340 niv=3:POKE 25000,&A0:POKE 25001,LC8:POKE 25002,1:a >BQ 
d2450:add2=1E8:60SLJI 9010:POKE 25004,Q98:POKE 25005,ît3 
A:POKE i6546,&E0:P0KE tr6547,&C1:GOSUB 9080:RETURN 
9350 ' paasge asc 3 	 )YK 
9380 POKE 25000,&E0:POKE 25001,&C8:ad2=1t95:add2=4E8:GOS >HR 
UB 9010:GOSUR 9061:RETURN 
9370 CALL 25500:CALL &6542:IF PEEK(25011)=1 AND PEEK(25 )BP 
009)=0 THEN GOSUB 9030:RETURN:ELSE POKE 25011.0:RETURN 
9380 ad=ît36:add=&C1:as=&D6:ass=L4B:1=24:h=9:GOSUB 9020: >KI 
RETURN 

9390 IF d=35 THEN SOUND 1,50,2,15:ELSE IF f)100 AND d(3 >JQ 
0 THEN SOUND 2,70.2,15:RETURN 
9391 RETURN 	 >GF 
9400 d=d+1:IF d=50 THEN GOSUB 9122:FDR t=544 TO 40 STEP )AE 
-8:PLOT t,350,2:PLOT t+8,350,0:NEIT:GOSUB 9050:ELSE IF 
d=52 THEN PLOT 40,350,0:d=0 

9410 f=f+1:IF f=120 THEN SOUND 1, 1200, 10,13:SOUND 4,123 )OV 
0,10,13:F0R t=544 TO 40 STEP -B:PLOT t,314,2:PLOT t+8.3 

14,0:NEIT:GOSUB 9040:ELSE IF f=122 THEN PLOT 40.314,0:1 
=O:RETURN 
9411 RETURN 	 >FJ 
9420 IF PEEK(25020)=B AND flag=1 AND PEEK(25002))29 AND >QH 
PEEK(25002)(33 THEN GOSUB 9121:GOSUB 9060:1Iag=2:ad=Q8 

0:add=itCC:as=ît56:ass=&4B:GOSUB 9020:RETURN:ELSE RETURN 
9450 IF is)19 AND ts(26 AND ff=1 THEN GOSUB 9030:ELSE I )ZE 
F ts)43 AND ts(53 AND fi=1 THEN GOSUB 9030 
9455 RETURN 	 >GG 
9470 GOSUB 9121:GOSUB 9060:RETUQN 	 )CH 
9480 IF PEEK(25002)=68 AND flag=0 THEN ad=680:add=itCC:a )TQ 
,1116:aas:lt4B:I=8:h=8:GOSUB 9020:tlag=1:RETURN 
9485 RETURN 	 >GK 
9780 IF PEEK(25002)=68 AND flag:0 TIiEN ad:&80:add:ltCC:a >ET 
s=k16:ass=ir4B:I=8:h=8:GOSUB 9020:flag:l 
9790 As=&16:as,:44B:I:8:h:8:GOSLIB 9020:RETURN 	>QE 
9800 LOCATE 3,1:PEN 9:PRINT'G A M E - OVE R':LOCATE 5 >RY 
.10:PEN 13:PRINT'REJ0UER 0/N ' 
9810 CLEAR INPUT:FOR t=O TO 100:NEIT:D4=(PPER$(INKEY$): >JU 
IF D!='0' THE(( CLEAR:RUN 35:ELSE IF d1='N' THEA MODE 0: 
END:ELSE GOTO 9810 

I 	 I 
I 	 ' 	I 
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PROGRAMMES 
PUBLIES DANS 
AMSTAR 

I 	 I 
AMSTAR N° 1 : 	 I 

	

lusicos. La chasse aux canards, ( ,'ries. Ta 	acr;î., 
Pousse-Pousse. Cartomante, Reactions rn 
Casse-briques, Nibbler. Junip. Buu,,cl 
(Programmes du n' 1 au n ` iln l 	 1 

AMSTAR N ° 2 : 	 I 
Othello. 1911. Pies•. 	... 	- . 13. 	,, 	C ,,, 
toi, Boulder C rJ 	T; 	 \`  
erreurs. (Progr.im 	r. nr 	t, ::~ 	.>, 	I 

I AMSTAR N° 3 : 	 ' 
Robby - Rock - Rebound Ball - Maxi .star,tcr Mind - Archi - 

1 	bald - Bongo - Diabolo - Passe-Muraille - Anti-erreurs 	I 

1 	(Programmes du n° l7 au n' 2 inclus) 	 I 

BON DE COMMANDE 	 I 

AMSTAR N' 1 	J disquette 110F 

• AMSTAR N' 2 	J disquette 110 F 	 I 
AMSTAR N' 3 	J disquette 110 F 

Total général i I ranco de port) - 	- 	_ 	 1 
Port en su, 10°'a pour ens 01 en avion 	 I  
'envol en recommandé, ajouter 10 F 	 I 
Vom 	 Prénom - 

Adresse . _ _ 

Code Postal : 	 Ville : 	 I 

1 	Date : 	 Signature _ 	 _ _ 	 I 

\lerct d'ecrire en majuscules. 	 1 
Ci-joint un chèque libelle a l'ordre de : Editions SORACOM 	1 

1 	Retournez le bulletin ou une photocopie â : Editions SORACOM - 	1 
L a Hair de Pan - 351'0 BRL'Z. 

Ne pouvant être tenu pour responsable de l'acheminement des paquets 
postaux, nous conseillons i notre aimable clientèle de choisir l'envol en 
recommandé. 

Délai minimum de livraison : 
15 Jours à réception de la commande. 	49 



TELECHARGEMENT 

RECTIFICATIF 

Le mois précédent II était question des 
problémes avec les Minitels  récole 
fronts. L'appui sur les touches FONC-
TION + Pet ensuite I provoque bien 
apparition du symbole I (pour Inhi-

bition) mois la barre d'espace n'ef-
face pas ce symboe. II fasten fait 
utiliser les mêmes touches que pour 
inhiber c'est-d-dlre FONCTION o P et 
I. Autre correction par rapport au mois 
dernier : les programmes en plusieurs 
parties ne posent pas de problAmes 
lors du téléchargement, Les Rescue 
et autres Momie ont été corrigés, line 
devrait donc plus cacarde  arablé- 

Ji- 

On nous o signalé des problAmes avec 
le logiciel Agenda. En fait il faut lm-
pérativementfransfotmerledeudéme 
programme en Basic sinon cela ne 
fonctionne pas. 

Vous trouverez Ici la Ilste des logiciels  
présents surArcades au 25/2/89. Cela  
vous économisera quelques minutes 
de connexion, 

Liste des logiciels présents sur Arcades 

A.CA 	Jeu d'arcade spécial 
A:Y,A 	Un sfrl~pentlu 
HMS00DG Version CPCtlu Faggie 
ANE - 	 .réflexion 
AWAR 	 tla réflexion afrlaaln 
BLEUCARD 	eu dem.morfsRttoo 

' CI. 	Unrermk.tle Pl1 
_ 	ENDfYiO 	Avan9ure ,a du conte 

CHARAESO 	,,o 8iSlG (arcade) 
- C

C 0
HI555 	R

eu Oee 
,efeec

n 
brefeu 

CJBEMEL 	Jeu de réflexion 
AOXRE 	Jeu deflexion 

'.ERGIX 	eu dans lebtiyrinfbe 
.NOIR 	Jautl accnfure au.bglx 

e réflexion 
MAE 

3 MISSION 	Supercopter sur CPC 
5 MDM 	Poursuite égypflenne 
5 OPELAS 	ArrnnP rnnnnl 

2 CALCULS Révlsiondextobles 
S CuIF 	Les nombres en lettres 
4 CONJUGUE Con ugalson nooçrse 
5 COULMEIU 	Melorge des couleurs 

DEPARi01 	Jeu de role Cépartemental 
J DRAPEAU 	Asociez pays of drapeovx 

EUiXIPA 	Decowrez l'Europe 
0 L9TIN 	Révsslon de veNes latins 

10 MEMOCART Jeu accu 

3 	ANrIER2 
4 	BANDEIMP 

Anfi-.rree,ecersfora2 
 ez des banderoles 

5 	CAMBER 
6 	CATDISK 
] 	CARS7 
S 	COMDECOM 

CREADATA 
10 DEFCAR 

Opce
cce 

 tles camemberts 
Catalogued, .Rn»Moré 
CPrRlogee pour K] 
Compllafeurd'ér 
Du binaire oux Dara

ns 

11 	DEMOTRIS 
12 	DESAS 
13 	DI5CUT 
14 	EDICRT 
15 	JAQUETTE 

Redéfinir des corocf8res 
Routines de fli 
Un désassembleur 
UfIlliairassimples 
Irnerfz 

e enserres 
deer 

Crée vos j.geerf.x deer 

1 	PAVNUM retlrMIIIon C.srcecbes 
2 	50+ 	ST 
3 	REGISTRE 
4 	REN UM 

naracras des listings 
Manipulation des reg¢tf.5 
Rvnumérolatlon program 

5 	iELfCNAR 
mas pimtres 
Cc:sCtec  

6 	XREF 
J 	XREF128 

Musicaux 

Table tles2srlables(46q) 
Versron 6128 tle XREF 

1 	CHENILL 
2 	CIRCLE 

Dnmo 	cmde w-le.rs 
Uneinsf ryrucfloncePIP 

3 	COURES Quelques exemples de tone 

CPDATA 2REX graPbiques 
5 	EEMOFINT CPDATAopllealoire(démo) 

EFFECTS 
J 	EFFETS 

trucs pour prês.ofaitoru 
Eeei5pêdtii gaéoara 

S 	ROUTE Perte demo grecs aie 
9 	TITRES Deny de fifres cabrés 

1 	ACTIONS 
2 

Semen Raflons baecd:es 
AGENDA 

S 	ALCOOL 
Plonitlezvos fournées 
Un alcootest élecfronpue 

4 	ASTRO Loml'uez les planéfes 
5 	BON -SON 
6 	CALcAT 

Dernosenore 
CRkina-1e de 

CAR
o

AGlC 
poeM1e 

Les colles magiruer 
S 	CIEL Repérez les étoiles 

COUDE Gérez votre congélateur 
1+ eoNSGHBe Calcul consomn>Jnon cal 

b.a 
11 	DISCO Clas

e
zeoc 33 }ours 

12 	EIlKDI5C 
13 GENEALOG 

Efiqrettes pour Osque 

14 	NUMERO I 
 Généc denntorrnaf'que 
Logiciel deumérologie 

15 	oStlLCO Simctotton tl'osetA. 

1 AMSMONC 	Composezvos propres airs 	Dlven 
2 AMSRttHM 	Mite brythrnes 
3 EUGENIA 	Scott Joplin 	 1 PRATIQUE 	 amines divers 
4 MENUET 	Musique 	 2 iC.6 	

cc es
LE 	PlacezvWlnvifés 

5 MUSICA 	Un uHllfolre musical 	 3 TRAJECT 	Traecfalres planètes 
6 MUSCRAG Musgva 	 4 VAGUES 	J'entends la mer! 
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INCREDIBLE.SHR INK INGsSPHERE 

,Ah, vous m'en direz des nouvelles de ces vanciens ,  
qui, après quelques années passées derrière ou bureau 

à se rouiller veulent retrouver quelques sensations fortes 
se replongeant dans le feu de l'action ! C'est le cas du 

colonel en chef, Matt Ridley; he décidé de prendre les 
commendes d'une sphère de chasse et de se lancer sur la 
piste de mort réputée comme quasiment impraticable infime  
par In plus chevronné d'entre nous... Résultat? Il a été 
te is out par les .sphères assassines» et il font maintenant 
que je me lance moi aussi sur cette fameuse piste afin de 
le localiser. 

Après avoir déposé 4 réserves de munitions sur les 4 
plates-formes constituant le premier niveau, je commence 
doc 	eni ma propres n En effet, jemontre très 
prudent car il est facile de perdre le contrôle de la sphère 
et, pour peu qu'elle touche certaines cases, elle se trans-
forme rapidement en boule de flipper !... Afin d'affronter 
les sphère 	es dans de born 	onditions, je me  
dirige d'abord vers le premier bon qui me transporte sur 
la seconde plate-forme. Ace stade, aucune d'issue possi-
trie mois seulement une case qui encoure d'un champ 
protecteur qui va durer suffisamment longtemps pour 
passer au travers de l'ennemi de later plate-ferme si for- 

me diriger correctement. Eu faisant le grand tour 
dans ce premier labyrinthe, j'atteins l'issue passer à la 
plate-forme suivante; là pour traverser le premier pas-
sage sans encombre, il vaudra mieux que je sois en état de 
diminution de masse ear tout joue dans ce théâtre de la  

rotation et del'inertie reine ou j'ai failli perdre laboule... 
En effet, il y a des cases qui augmentent votre score, d'au-
tres qui In diminuent, quelques-unes ont des effets mys-
térieux ou vous emprisonnent sans compter celles qui 
eeerstnnl ou diminuent votre massexvotre volume ou 
votre inertie ou, encore, si vous êtes trop lourd, lcscases 

 qui s'abîment et deviennent alors mortelles... Bref, 'est 
l'enfer. 

Edité par: Electric Dreams 
Psixindinatif: Non communiqué 

tT r 	
+Tx1L 

t:t:: _j' 

!7Î cl 	 Ia_f"T 

Put ance surtout ne pas serrruar . Va 'cita  devisesou 
respecter pour jouer avec ISS. Er effet,toute votre con 
nonraYon.saro nécessaire puas bien mats ser le ma-
r ornent de la sphère. Csni mus à part as graphismes 

t nuirents et le scrolling d 	bon effet mots 
se 	us asssz persauéranl pour les ppprécer 1 
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DU COTE 
iiuiwursii 
Ce mois—ci, il y en a pour tous les goûts au niveau des compilations; en effet, que vous soyez 
un as du joystick ou un fanatique des logiciels du genre arcade/aventure, vous pouvez faire 

votre choix parmi les titres suivants. 

ZlRTANEVA 
• Dans leusérie de compilations à thème, lnfngrumes vient de sortir Les Aventuriers qui ne regroupent per muins de 8 logiciels. 
Parmi eux, vous connaissez déjà Marche à l'Ombre, Stey£e, Eden Blues, Moray et Massacre à le Tomate qui, an leur temps, ont fait 
l'objet d'un banc d'essai dans Amstar. Voici on rapide aperçu des 3 demiers titres qui complètent cette nimpil,tion : Dwarf vous 
oblige à grimper en haut d'une forteresse en vous aidant de parchemins trouvés en chemin qui vovs indiquent les bonnes diem-
nuns. Electric Wonderland est un jeu de hasard où vous avez des puits, de, ehampigons. ll suffit de retrouver le bon champignon 
pour chaque puits. Quant à Pépé Béquilles, il vous plonge au coeur d'un hospice et de ses nombreuses pièces dans lesquelles vous 
allez évoluer on utilisant des menus. 

LES AVENTURIERS, DK : prix non communiqué 

MELBOURNE HOUSE 	OCEAN 
• C'est d'outre–Atlantique que s arrive directement ceue .C'est tous le nam deDynaadsegtiOceanpm- 
troisième et dernière compilasonfiu pose cette cnmpllqrian comprenante ti- 

tres prestigieux puisqu'ils ont tous 
Lav 	n propos 	est sur cassette et con- été testés dens Amstar. Aussi nous 

tient 5, logiciels: Sweovo's World, Tir 
no 

	 ontenteennsdevousrap- 
Nanog, Dun Detach, Marsport et Heu- peler les titres des logiciels 
pe nn the Mogick. eés: Crazy Cars, crn 

 Cryzoq Koeruu, Salaman- 

Cette même compilation est égale- 	~-a
v d

, ' 	c ' 	 der, Predator, Platoon, 
ment disponible en version dis- 	 -- . , Combat School et Driller. 
que-. 

DYNAMITE, K7 149F 
GARGOYLE CLASSICS DK :199 F 



4 II ISI I NTNA~ c,ø't~t 
?1 

r------------------ 
I 

ANCIENS I
I  

I NUMEROS  1 
 1 

AMSFAR 
1 	 I 
1 	 I 
I 	 1 
I 	 1 

1 	 la. ~1 1►  ,4. 1 
E pui SE c, 

1 	 1 
1 	 I 

1 	 1 
1 	 1 

1 	 1 

j

• 
1 	 _ 	

2 
 
 

1 J 5, 6, 8, 9, 10, 11 	 15F (l'unité) 	 1 
1 J 12, 13, 14, 15 	 18F (l'unité) — 	-- 	1 
1 J 16, 17, 18, 19, 20, 21 	20 F (l'unité) 	 — I 

J 22, 23, 24, 25 	 22 F (l'unité) _ 	 1 

1 	 Total général 	 I 

1 Entourez le (ou les) numéro(s) commandé(s), 	 I 

1 	 1 
Nom : 	 _ 	Prénom : 	 I 

Adresse : 	 _ 	 I 

Code postal : 	 Ville 

Date : - 	 Signature 	 I 

I 	 I 
I 	 I 

Merci d'écrire en majuscules. 	 1 

1 Ci-joint un chèque libellé à l'ordre de : Editions SORACOM 	I 
Retournez le(s) bulletins) ou une photocopie à Editions SORA-
COM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ. 

Délai minimum de livraison : 15 Jours à réception de la com-
mande. 



i~ ~~ ~Q~ESSAI LOG/Cj~~S 

Que l'on soit petit ou grand, to magie qû exerce le 
cirque sur nous est toujours aussi vive; d'ailleurs 

qui 'a Ornais rêvé être su milieu de la piste faisant 
son uméro d'acrobaties en étant adulé par 1c 
public? 

Avec Circus Cames, vous pénétrez sous le plus grand 
chapiteau du monde puisqu'il s'agit du cirque 
Bornues.Vauscvozl'honreur de pouvoir présenter  
rumbas aussi dangereux les uns quel es autres :1e 
domptage de tigres, le trapèze, la corde raide et la 
voltige à cheval. Voyons chacune des disciplines 
indépendam ohI pour le domptage des tigre vous 
n'avez pas moies dc? gros chats à domestiquer dors 
3 esercices différents; pour y par , 	s ères bien 
Gr équipé d'un fouet et d'ove chaise qu'il faut 

utiliser à bon escient. Le permier esercice consiele à 
faire s'allonger les bêtes et à leur tourner le dos 
pendant 9 sears se faire attaquer ; ensuite, il faut que 
le tigre aille de l'autre côté de la cage et, pour finir, les 
3 ubast1D7cm doivent passer à travers on tuyau... 
Autant vous dire que tout ceci est plus facile à dire 
qu'à faire. Nous passons ensuite à l'épreuve du 
trapèze qui est plus accessible à condition de bien 
synchroniser vitesse d'ezécui1on et départ d'acrobatie 
cor 	on les setournements, sauts périlleux et 
doubles sauts périlleux se terminent très mal d'autant 
plus que vone trava11lers ns filet. La 3ème épreuve  
se révèle très délicate :00 effet, la corde est vraiment 
très aide et le moindre petit déséquilibre vous 
entrabre irrémédiablement dans une chute at vous 
vous écrasez lamentablement sur le sol. 



r- f A T 

r' ht'rc lit' dt.' prt,'r rnunt'ur sur Ic-
nikiterir'l: ,1\ISTIf\Ia,:AT\ltl 
C:(I)\ I \ I( )1 	, l'( eet 
Conipatihlc .Si vous cnù'r avoir 
rl'<rli &i' un hon pro r<rril(IIE' ou S1 
\OUS etes ii1tei'"sf par le 
dc cloppenitiient , Contacte 

E SAT SOFT` \RE 
57 RUE DU TONDU 
33000 BORI)EAUX 
TEL 56 96 35 23 

Heureusement qu'à droite de l'écran, une vue de 
dessus vous permet de surveiller votre équilibre et de 
le rétablir instantanément... Quant à la dernière 
épreuve, elle met en scène une belle cavalière pour 
qui les sauts périlleux se terminant sur la croupe du 
cheval n'ont aucun secret. Il va falloir attraper une 
balle, sauter dans des cerceaux et, comme il n'y a pas 
de spectacle réussi sans clown, il faut éviter les tartes 
à la crème lancées par le clown et pour terminer le 
tuer d'une balle. Triste fin !... 

Edité par: Tynesoft 
Prix indicatif : Non communiqué 

— — — — — — — — — — — — — — — — 

i 	 I 
(  je dés; e recevoir: 	 I 

Kit tèléchargement pour Amstrad CPC à 98 F 
- Lot de 4 disquettes vierges à 98 F 	 = 

Frais de port 	 = 	14F 	I 

TOTAL A PAYER 	= 

Nom:_ 	 _ I 

Prénom:_ 	 I  

Adresse : 	 I 
I 	 I 

Code postal 

Ville : 

Date: 	 Signature: 	 I 
I 	 I 
I Merci d'écrire en majuscules. 	 I 
I 	 I 
I 	 ' Ne peut être vendu séparémert 	I 

	

Délai minimum de livraison : 15 jours à réception de la commande 	I 
I Ci-joint un chèque libellé à l'ordre des Editions SORACOM 
I 	Retournez le(s) bulletin(s) ou une photocopie 

aux Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUI 
1 e-----------------J 



L'ILE 
Étant seul et vulnérable sur le plage, échange vous êtes convié à prendre u rérnome doit se dérouler autour de 
vous allez au Nard; à l'ombre des peau. Après cette rencontre, une petite l'anneau: tourner l'anneau, [icer l'an- 

palmiers, il suffit de feuille, dans le sa- balade vous fera In plus grand bien, voue neau, touroadaneau,poesnrel'aneeau, 
ble et de prendre le briquet avant d'al- elleneu Nord, purs àl'Ouest puis 0e Nard ce qui permet alors de prendre le met' 
let d'abord eu Sud puis 2 fois à l Ouest. puisàl'Ouest puis eu Nard puis à l'Ouest que. De nouveau, un petit tour s'impose: 
Vous 	retruevez alors face eu Grand puis 	u Nard puis... Step! Vous êtes 3 fore eu Sud, à l'Est, au Sud, à l'Est, an 
Sorcier deventlegeel vous allumez le bri- devant le gardien du temple à qui vous Need,à l'Est et on Sud pour se xetrou- 
quet; il est alors très impressionné, vous donnez la peau. En allant alors 2 foisvers von face an passeur à qui il faut donner 
ne pou re donc loire autrement que de le Nord, vous vues retrouvez dans le le masque pour pou 	ommuer à l'Est, 
lai doneerle briquet d'autant plus qe en temple oves ses mystères. Toute une ce- au Sud et 2 toffs à l'Ouest. Vous pouvez 



r , 

SDI 
Avec le nombre de fois où notre planète est victime de guerres  
nucléaires, je finis par me demander ce qu'il reste de notre chère  
bonne vieille Terre à moins que vous ne soyez tous des super  
As du maniement du joystick I je préfère opter pour cette solu- 
tion car nous allons encore avoir besoin de vous pourcette adap- 
tation 

 
 de hit chez Sega qui est Inspirée du Plan de Défense Stra- 

tégique à la Ronald Reagan. 
A bord de votre station spatiale, vous ne pouvez vous fier qu'à 
votre armement et, surtout, à vos capacités. En effet, vous vous 
trouvez au centre d'un espace pur et silencieux lorsque, sou- 
dain, une horde d'ennemis se précipite à votre rencontre ; le 
temps de vous positionner, vous faites alors avancer votre viseur de façon à atteindre vos objectifs. Retenez bien que plus 

vous les détruisez de loin et plus vous êtes apte à réagir pour 
les attaques suivantes. Le premier assaut s'étant réglé sans 'bobo" 
de votre côté, vous obtenez un bonus substantiel (20000 points) 
et vous passez au 2ème assaut. Il faut quand même savoir qu'il 
y en aura 12 et que le nombre d'ennemis s'accroit et qu'i14 dont 
de plus en plus offensifs, vous risquez de ne pas obtenir cé bonus 

rde fin de phase offensive qui augmente de 10000 tant que vous 
faites un sans fautes. Par contre, lorsque vous terminez une de 

 ces phases avec quelques dégâts et en ayant laissé échapper des 
vaisseaux ennemis, vous passez alors dans une phase typique-
ment défensive durant laquelle vous devez empêcher toute 
bombe d'atteindre la planète... Plus facile à dire qu'à faire sui-
vant les niveaux 1 

Edité par : Activision 
Prix Indicatif: K7, 99F 

DK,149F 
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o5~rQYESSAI LOGIC/ f`S 

BOB MORANE OCEANS 1 

'Revoilà le héros romanesque quia déjà 
subi plusieurs adaptations logicielles. 

Cet épisode semble être le premier d'une 
série maritime puisqu'un numéro 1 orne 
le titre. L'Ombre Jaune et ses fidèles Da-
coïts ont décidé de construire une série 
de bases sous—marines à usage maléfique. 
En effet, les bases sont des usines auto-
matiques produisant des robots tueurs. 
Un écran de contrôle installé à bord du 
sous—marin permet de suivre la progres-
sion de l'»épidémie». Toujours sur cet 
écran, il est possible de déplacer une flè-
che représentant le bâtiment de notre 
héros. Lorsque le déplacement est vali-
dé, une phase d'arcade commence : vous 
devez conduire le sous—marin à travers 

une série de petits rochers. A 
chaque contact, le niveau 

d'énergie diminue. Vous 
devez donc être  

vigilant. De plus, il est possible d'accélé-
rer le processus à vos risques et périls 
puisque les rochers deviennent alors très 
difficiles à éviter. Cette partie est plus ou 
moins longue suivant la distance à par-
courir. Une fois arrivé à votre destination, 
de préférence sur une connexion entre ba-
ses, vous pourrez disposer une bombe 
grâce à une petite plongée dans les eaux 
limpides et bleues. Tout serait plutôt 
simple s'il n'y avait pas de requin. Votre 
rayon laser en viendra à bout, à condi-
tion de viser correctement. Une fois la 
bombe déposée, le retour au sous—marin 
est automatique. Maintenant, il est pré-
férable de s'éloigner rapidement avant de 
percevoir les effets de la déflagration. Le 
compte à rebours est défini par vos soins 
s'il est court, vous pourrez agir rapide-
ment mais vous prenez le risque d'être 

encore sur place quand la bombe ex-
plosera. Si vous tombez dans l'ex-

cès contraire, les connexions 
pourront se reproduire 

ailleurs et vous aurez donc 
deux fois plus de travail. 

Un délai de 10 secon- 
des 

semble être suffisant pour réussir. De 
temps à autre des patrouilles de Dacoïts, 
symbolisées par des carrés rouges, se dé-
placent vers vous. Il suffit de leur envoyer 
un leurre pour qu'ils se précipitent des-
sus. Ce leurre n'est pas éternel et il vaut 
mieux en profiter pour semer le maximum 
de destruction. 
La rencontre avec une patrouille se passe 
de la manière suivante: un vaisseau 
Dacoït vous tire dessus, vous tâchez de 
riposter et de le détruire. A chaque coup 
reçu, votre niveau d'énergie baisse. Le 
vaisseau détruit est remplacé par un au-
tre et ainsi de suite jusqu'à concurrence 
de 4. Mais normalement, en agissant as-
sez rapidement, vous n'aurez même pas 
le temps d'attaquer ou de vous faire at-
taquer par une patrouille. La technique 
à employer est celle du raid : on ne s'at-
taque pas à plus de deux connexions à la 
fois et l'on rentre tout de suite à la base 
pour se ravitailler en oxygène et en éner- 
gie. 

Edité par: Infogrames 
Prix indicatif: Non communiqué 

-.d 

Ce nouvel épisode de la saga est nettement supérieur aux 
précédents : variété de l'action, stratégie, graphismes meilleurs. 
Il semblerait que l'originalité soit au rendez—vous. Alors tout 
bon Bob Morane Océans ? Pas tout à fait, je regrette une seule 
chose, le jeu semble trop facile. En effet, commencé à 18h15, 
à 18h25 exactement j'avais réussi la mission : 100 % de ba-
ses ennemies détruites et 0 % de bases amies attaquées. Alors ? 

00001212D 



alors embarquer et 'vogue la galère» 2 prenez des pièces avant de vous rendre 2 fois au Nord, Ouest et 2 fois au Nord. 

fois à l'Ouest pour se retrouver sur les au Nord. Devant la scène horrible qui se Vous cassez le cristal et rebroussez vite 

pics. V000 esamirra attentivement to peste sour vos yeuz 
	

us fouillez les chemin : 3 fois au Sud, Est, Sud, Est et 

neige puis prenez les fleurs. Un petit buissons et prenezlr cristal que vous Sud ce qui vous aronàembarquer une 
demi—tourvosis foiteller 2 fois àl'Est et découvrez; il faut alors ertooroer 

 
dernière fois avant d'allerauSod.Al'en- 

u 	ant d'aller àl'Est l'Ouest et 2 fois eu Nord pou 	mbue- trée del, grotte, vous coupe, dubuis et embarqueràno 	
a puis au Sud et vous voici e000vrao quer unenouvelle fois, aller 2 fois au Nord le prenez puis vous entrez dens ta grotte. 

devant le somme. Il suffit de lui donor puis à l'Est pour se retrouver devant le En allant 3 fois an Sud puis à l'Ouest, 

les fleurs, de prendre le pollen Ode le forgeron. En lui donnant les pièces, vous vous vous retrouvez ourla côte. 110e reste 

manger. Vous êtes alors en pleine forme pouvez prendre on manteau que vous plus qu'à poser le bois, fouiller vos 
pour aller an Nord puis à l'Ouest, em- enfilez; de plus, vous prenez une hache poches, prendre ]es allumettes rr allu- 
barquerune nouvelle foi, puis aller 3 fais après avoir aidé le forgeron. Il nevous mer un feu qui va vous permettre de 
a Sud et terminer à l'Est. En fouillant rrote plus qu'à reprendre la route poor quitter cette U. à tout jamais. 

les cendre, yens découvrez un trésor et remurnerzutempls: Ouest, Sud, Ouest, 

,y Dan ,.,r.ff •- _ 
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De même que nous vous avons pré- 	tension,nabordequelesma- 

	

sente le prépoeatlon à la berne dans 	Hères prineipales,asavoir le 

	

Amstar N° 20, voici qu'un nouveau kit 	français eel maths 

	

de présentation semblable estd isponible 	donc un Anabrevet pour 

	

pour les élèves de 3ème. Que toutes les 	chaque matière avec tous les 
perso 	ernéeslisentattentivement 	sujets de la session 1988 plue 
ce quiet 	r, à partir du mois de 	des sujets complémentaires. 

	

s, il est temps de commencer à se pr€ 	Ma is Helier ne s erre epos 

	

parer très sérieusement pour le brevet des 	là;ilfomoite alement deux 	 4'= 

	

collèges qui ve arnver très vite mainte- 	livres s intltulant <2éussir le 
rant. 	 b— tv >. Pour lee maths, il 

s'agit d'un guide simple ei 

	

Faisons tout d'abord l'inventaire de la 	pratique qui permet d'ap- 

	

valisettequi contient le logiciel et qui,ai- 	prendre, de réviser et de 
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s'entraîner tout au long de l'année. Cha- qu'un chapitre est choisi, l'élève 
que chapitre se présente de le manière a 2 pasibllités : ou faire un 

vante: un rappel d—,minium de mn- u choisir un  —ai- 

a 	
es à avare et, chuse très impor faux ,̀ qui est une série de questions per- x. Là encore, la présentation est claire 

tante avantde pas 	
x 	

s eta ettantde tester les couuaisseno. Cette m 	 s et soignée avec la superposition de3 cc- 
curs solutions, quelques trucs, conseils possibilité detest sur ds notions élémen- dyes : le premier pour le type d'exercice, 
méthodologiques ou des mises en garde taires est très intéressante car on repère le second pour une aide éventuelle et le 
qui manquent bien souvent à l'éleva pour tout de suite les lacunes. Quant aux mer- dernier pour l'énoncé de l'exercice et sa 
appliquer correctement la théorie apprise omet, ils sont présentés de façon claire et résolution. 
on tours. Quant au livre de français, il précisons qu'il   est possible de choisir 
onHent luiaussi des corrigés(cequi nee, l'exeeciceà résoudre.Enfin,pnneunexer- 

pasnégligeable) et aborde les problèmes cice, Editépar: Hatier 
liés bio dictée, la pratique de vexplica- ilya3typas de données possibles :'Pro- Prix indicatif: DK, 500 F 
tion de texte et l'entrainementà tarédac- tenseur, qui traite l'exercice avec des 
tion. données qui tombent juste ou 

ds cas particuliers à étudier, 
Pas 	ns maintenant à la partie qui roté- 
renie plus précisément votre CPC : une 

'Hasard,, qui permet vraiment 
de tester te compréhension de 

disquette pour les maths et une pour le l'exercice ou «Elève. qui 
français qui, melheu mumemont pour les autorise à entier les données que 
possesseurs de 464, n aceptent de rem- vous désirez... pour voir ! 
pli, leurs fonctions que sur 664 et 6128... 
Apr2 une page d'accueil avec un hôte Étudions maintenant ce que 
de marque puisqû il s'agit quand même propose la disquette de fran- 
d'Einstein pour les maths, le menu prin çais. Cette fois, c'est Victor Hugo 
cipal nous propose 9 sujets d'étude qui qui se charge de l'accueil avant 
saut is suivants : calculs dans R et puis- de proposer un menu compor- 
tances, factorisations, racines canées, tant 11 points d'étude 	les per- 
Thalès et Pythagore, trigonométrie, sys- ticipes passés, les accents, la 
sèmes d'équations, repères et coordon- ponctuation, l'emploi des mo- 
nées, équations de droites et, pour ter- des, les aoosonnes doubles, 
miner, géométrie dans l'espace. Une fois s éviter les faut 	de français, 

s de style 

eévitant en les mots banals, Notre avis: 

s cot, pa- = i- 

laire 
—~ vas, glissements, vocabv- 

ry —~ Jarre 	contraire, plus fort et 
NC 

_____________ 

Direction des fautes dans 
u ne dictée. 

- . 	¢and un exercice est choi- 
si dans un chapitre, 3 don 

oc nsdtfférentessonsecccesst 
blas 	ôter et tl eat 	entendu 
possible d'obtenir de l'aide 

-_~~~ 

N 	T 	E pour résoudre les cas épi ~ 

63 



QAIC D'ESSAI LOG/cij' 

LADE A COLOGNE 

Ceux qui lisent r€guGèrementnosco- 	as retrouver devant la porte 	 *° - v̀ 	n  - 
tonnes ou les habitues des éducatifs 	de l'appartement de Steffen. 	 Â Î 

de Coktel Vision ne sont pas sans con- 	Un écran se prosenteavo- un 
nitre Enigma à Munich ou Balade en- 	graphisme illustrant le texte 
tre-Rhin qui cous contait en allemand 	en haut à gauche et le texte  
l'histoire d'Alice au pays des Merveilles. 	enlui-mémequicoetprend 	 s 

des mots écrits en vert et 	o 	 à u 
Cette fois le logiciel que nous vous pré- 	d'autres en blanc. 
entons s'adresse aux élèves qui ont déjà 

neviror un an d'étude de la langue aile- 	Il eat possible d'obte- 
mandeàl ur actif. Dans ce cas, il leur est 	nie la traduction deme derniers en 	Edieé par :Ccktel Visiun/Cedic Nathan 

faisant appel àun dictionnaire ce Prix indicatif:DK, 22UF 
qui facilitera la compréhension du 
texte. 

A la fin de chaque chapitre (le lo-
giciel en comporte 8), on passe à une 
serin d'exercices de compréhension 

us forme de questions à choix 
mwNples qui sontensuite suivis par 
des exercices de grammaire: per 
exemple, à le fin du ler chapitre, il 
est étudié la proposition infinitive 
de but um... zu..., le superlatif ir-
régulier avant de terminer par en 
jeu qui dans le cas présent compare  

ap s'puyaotsur une nouvelle coetempo- 	les 	s des classes an Allemagne ten 
raine... 	 France; par exemple, la Ire classe alle- 

mande correspond au CP... 
Ainsi donc, nous faisons la connaissance 
de 2 camarades de toujours qui se pré- 	Voici donc le schéma qui va fire suivi 
nomment Franck et Steffen. 	 jusqu'à la fin du logiciel. 

Agés tous les deux de 10 ans, ils fréqucn-
fent 1a mime école et se retrouvent très 
tôt chaque dimanche matin pour vivre une 	 'é  yfj 
e.e-Ileaventure 	 tv 

mate  cer chapitre lec arço stoire lde  
raconte ce que font ]es garçons avant de  

64  Balacfeà Séville 



ANGLAIS TOP NIVEAU 
d'un dacumenr oral, des 	contenus dans la base de données et de- 

rcaliTJ 	sur des connais- 	mandent des dates correspondant à des 
ces générales ou l'appro 	événements importants ou des termes  rtnetOlYhiluufiiYiutWW,.fondissement d'un ou Plu 	spécifiques. 

}"--- 	-.,,--) 	I 	sieurs faits de langue s 	i 	̀ i 	5 	I' 	 Enfin, pour terminer, le dernier point 
\ 	/ 	p; 	t 	I 	Par ailleurs, tl faut noter la 	permet d'approfondir des faits de langue 

+*~ 	x 	~T- 	_ ~` 	se révéler très intéressant . 	indirect par exemple. d'un outil qui va 	précis comme le style direct et le style 
h ; 	1 	il s'agit d'une base de don- ~ :~' 	qvessnus 	près ce P~s~ \l 	a 	éesthémah 	forme 	A 	tie découverte des Etats Unis, de textes, tableaux steti ti- 	il reste encore 3 autres cartes à découvrir. 

quel abordant l'histoire, la 
géographie ainsi que les phé- 	Edité par: Coktel Vision/Cedic Nathan 
nomines sociaux, hu- 	Prix indicatif: DK, non communiqué mains et culturels. Le but de ce logiciel, qui s'adresse à 	 - des élèves de 2nde et ire, est de de- 	En choisissant l'étude du document couvrir le monde où l'on parle anglais... 	graphique, nous voyous une main ce qui n'est pas en soi une mince affaire 	saccrochant à un grillage; difléren- carilyagvandmême400millionsd'hum- 	tes questions vont nous amener à mes qui utilisent cette langue. A cette fin, 	découvrirquil s'agit d'une frontière 4 cartes diffê,ortes sont proposée 	entre le Mexique et les Etats-Unis 1' élève: I'Auatmhc, l'Irlande, l'Afrique du 	et pourquoi elle existe sous cette Sud et les Etats-Unis. 	forme. 

La seconde option du menu pain- Choisissons par exemple la carte des 	cipal fait référence ann textes core- Plats-Unis; dix villes y figurent : San 	gissrés sur la cassette audio qui ac- Francisco, Los Angeles, El Paso, Chica- 	compagne le logiciel. go, St Louis, New Orleans, Miami, Was' 	 ___________________________ hington,  Philadelphie et New York. 	Après l'avoir écouté, il faut répondre aux Vient ensuite no menu proposant 4 op- 	questions qui s'affichent àl'écmn et cam- 	Notre avis tions différentes: l'étude poussée d'un do- 	piéter des phragns. Quant aux tests papi- - cament graphique, l'étude approfondie 	des, ils font bien sûr référence aux textes 	J 	; 

J 1 



c p'E55«41 LOG 

Apprendre à écrire par le biais d'un 
ont inzteue ?J'en vois certains qui coin-
cent déjà à sourire et à se dire que si 

l'audiovisuel et la inioD-informdtiquelu- 
dique causent un préjudice à la lecture 
et à l'orthographe, on ordinateur ne peut 
sûrement pas aider à l'apprentissage de 
l'écriture !... 

prenee le temps de découvrir la présen-
tation de ce logiciel et vous changerez 
shremeet d'avis. Le principe est rout 
simple : il s'agir  de mémoriser la visuali- 

sation à l'écran de lettres ou 
de mots que l'enfant demande 

r....... 	 par l'intermédiaire du clavier. 

	

jjjj 	Voici un exemple précis . s r ~~ a aria ears 	titi 	
après euonaho[s[les options 

	

jUii 	mob, et 'minuscules»,  le 
4 	 _ 	 programme attend que vous 

	

-...._. jj7ffjf 	rentrez un mot, au hasard 
'ordmamurn Après un temps 
de calcul nécessaire pour le 

	

I ' J 	logiciel, et qui appeau sous 
-'-- 	---  

- 
	forme de compte à rebours 

-_. -- 	- 	(rassurez-vo 	e n'est pas 
[~ 	 trop long), le mot demandé 

ecrit sur le réglette dessinée 
à l'écran. Il faut noter, détail 

s'i i um 
l'écran

m pane. , que le mot 
crie à  	dans le sens normal de 

l'écdtvre 	celle. Per ailleurs, la police 
de c rectères sélectionnée d'office est la 
scripte mais les mots ou lettres en cur 

plei
sont également possibles (sans les 

ns et les déliés quand même) fin-
fin, roujoure dans les optionedtspombles, 
vous pouvez influer sur ta grandeur de 

4•,ye C 	 1.régletieoulavrtessed'écriruee à l'écr 
y„ F' j 	Ainsi, dans le as d'une utilisation en 
CIW p 	 milieu scolaire, la grande réglette et la 
l 	 vitesse ta pl  

gro pas en mêmee temps, 
tous voyant parfaitement ce qui s'affiche 

e catimini 	—~I 

fi écran.  Pour terminer, notons un petit 
détail qui louches l'esthétique : il est pos-
sible en permanence de changer la cou 
leur du pinceau d'écriture ce qui 'est pas 
négligeable pour retenir l'attention d'un 
enfantée 6 à 8 ans.  

Ediea par: Cedic Nathan 
Pry indicatif : DK, 149,90 F 
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Lionel HESRY 

Afin de ne plus avoir les pieds sur terre, tapez donc 
ce listing. Vous découvrirez le monde des étoiles et 
leurs assemblages apparents : les constellations. 



q- 

..: 	;xray P 
our cela, vous disposez de plusieurs options visualisation d'une des V 39 constellations présentes en mémoire carte du ciel pour les 4 sal- 

aj,~~ 

	

	sons. affichage des liaisons entre les constellations et visualisation des 
35 étoiles les plus brillantes visibles sous nos latitudes, 
Le possage d'un écran d l'outre est provoqué par l'appui d'une touche 
quelconque. 
Mode d'emploi toper et sauvegarder le premier programme sous le nom 
~ETOILEtu. Le second programme est imcomplet. la suite paraîtra dam le 

,.. numéro 32.eî s'Intltulera CIEL. 

l 	.l'I,Jf>.r //,llif1ri
,,

~JlJ.'l 
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10 1 

	

' 	 	a 
20 ' 	rra 	 r 

ILA 
>LE 

30 ' 	a 	ETOILES 	r >LC 
40 ' r 	E7 )LD 
50' r 	CONSTELLATIONS 	r >LE 
60 ' 	r 	 1 >LF 
70 	' 	e >LG 
00 	 a )LH 
90 ' 	( 	 I >L> 
100e 	 e )RR 
110 'r 	 e IEC 
120 'a 	 I >RD 
130'a 	aaaraara 
170 CI5:M0DEa2aaa  IRE 

>UH 
180 PAPER O:BORDEH OINK 0,0 >YB 
190 FOR 1=0 TO 250:PLOT INTIRN011)a640),INTIRND111a4001 >HR 
:NEXT 1 
200 LOCATE 22,3:PRINT-,... 	afar 	.... 	. 	r aara 	>AD 

210 LOCATE 22,4:PRINT"• 	r 	a c r e 	r 	)YK 

220 LOCATE 22,5:PRINT"a.. 	r 	. v a r 	rra 	>ZE 
iYrr• 

230 LOCATE 22.6:P91NT"r 	. 	a . . . 	. 	)YP 

240 LOCATE 22,7:PRINT• .... 	. 	.... . .... rax )Ag 

250 FOR i=1 TO 22:READ a.b:LOCATE a.b:PRINT CHRP(1431:N )EY 
EXT i 

260 DATA 00,10.30,11,3E, 11,39,11,36,12,00.13,33.13,00.1 )F2 
3,36,14,36,15.37,1538,15,39,15,42,11,43,11,44,11,45,11 
,46,11,44.12.44,13,44, IN. 44,15 
270 LOCATE 1,19:PRINT"r a r a . . . a ... a >gF 

280 LOCATE 1,21:PBINT' 	 . e 	a )ZK 

290 LOCATE 1,23:PRI147". . . r . a . . 	r 	r >BF 

300 PLOT 28,104:ORAY 4,104:DRAY 4,AO:URAY 28,40 	)NL 
310 PLOT 52,104:DRA4 52, 40:0444 76.40>0RAY 76.104:04AY >EF 
52,104 
320 PLOT 100,40:0448 100.106:0994 124,40:0RAY 124.104 	>4> 
330 PLOT 148,40:DRAY 172,AO:0RAY 172,72:DRAV 140,72:DR6 >AR 
Y 140,104:DRAY 17'_,104 

340 PLOT 196,104:DRAY 228,104:PLOT 212,104:DRA4 212,40 >VC 
350 PLOT 276.104>1RAY 252, 104:046W 252,40:D8AY 276.40:P >AF 
L07 252,72:D44Y 266,72 
360 PLOT 300,104:DRA8 300,40:DRAY 324.40 	 )FC 
370 PLOT 348,lO4:DRAY 345,40:DR8W 372,40 	 >FH 
380 PLOT 396,60:088Y 396,104:DRAY 420,104:DRAY 420.40:04 >AN 
LOT 396,72:DRAY 420.72 
390 PLOT 444,104:0464 476,104:PLOT 400,104:24A4 460,40 >46 
400 PLOT 692,104:DRAY 492,40 	 >VH 
410 PLOT 558, 104:0984 508,40:098W 532,40:0484 532.104:0 )KZ 
RAY 508,104 
420 PLOT 556,40:0984 556,104:0RAY 580,40:1)9AY 580,104 	)VF 

430 PLOT 604,60:DRAY 628,40:0RAW 628,72:DRA4 604.72:DRA )AC 
Y 604, 104:0454 628,104 
1000 RU48c1,1 	 >FR 

70 

100 'MENU 	 )RB 
110 MODE 2:C10:INK O,O:PAPE8 O: BORDER 0 	 )GN 
120 FOR 153 TO 250:PLOT IMIRNDII)a6401,INTIRNDII)a4001 OAK 
:NETT i 

130 LOCATE 36.3:PRINT"M E N U":FOR i=36 TO 82:LOC4TE 1, >FG 
4:PRINT CHR$1208):NEXT I 
140 LOCATE 6,6:PRINT'1 - VISUALISATION D'UNE CONSTELLÂT >KF 
ION' 

150 LOCATE 6,8:PRINT"2 - VISUALISATION DU CIEL AS PRINT ILO 
EAPS' 
160 LOCATE 6,10:PRINT•3 - VISUALISATION DU CIEL EN ATE' )OK 

170 LOCATE 6,12:PRINT•4 - VISUALISATION DU CIEL EN AUTO 0>4 
MNE. 

180 LOCATE 6,14:PNINT•S - VI0UALISKTION DU CIEL EN HIVE )GP 
R• 
190 LOCATE 6,16:P4INT16 - LIAISONS ENTRE LES PRINCIPALE >EY 
3 CONSTELLATIONS" 
200 LOCATE 6,18:PRINT•7 - ÉTOILES LES PLUS BRILLANTES" >CL 

210 LOCATE 6,20:FRIRT•6 - FIN' 	 )YY 
220 LOCATE 28,23: INPUETTAPER LE NO CHOISI':choir 	)YD 
230 IF chn0v01 OR choi,>8 THEN GOT. 220 	 >FZ 
240 ON chair 00014 9000,5000,5600,6200,6900,3000,2000,1 >9P 
000 
250 GOTO 100 	 10E 
1000 CLS:NEY 	 )KE 
2000 ' ÉTOILES LES PLUS BEILLAXFES 	 10E 
2010 CLS 	 );C 
2020 00011 2500 	 18E 
2030 RESTORE 2060:GOSUB 2200 	 OWE 
2040 GOSUB 15120 	 )DR 
2050 CLO:080UB 2100:008UB 2200:GOSUB t5120:RE7U9N 	>UG 
2060 DATA 'SOI,4I',"', '2A,9', ","Jaune'," 6500","S1r4u )UT 
s•,'Grand Chien','- 1,44",• 	9•,"Blanche",•OS000',•Arc 
turus',"Bouvier',•- 0,04•,• 3ET,'Ro.ge",' 4500','W' 
,'Lyre",' 0,06•," 27",'Blenehe','10000• 
2070 DATA •Capella','Cocher',' 0,09'," 45•,"Jaune•,• >KN 
5000•, "Rigel", •Orf on",• 0,19',` 900',•Blanche", 10000" 

Peocyon',"Petit Chien'," 0,37'," 11', Jaune',• 6500 
•,"Bttelgeuse',•Orion•,' 0,47',' 520",'Rouge",• 3000" 
2080 DATA •Altetr",•Aigle",• 0,78•,• 16",•Blanche•,• >UY 
8O0O•,•A1d[baran',•Taureeu'," 0,92'," 68", eHcue',• 3 
5001,•Aoto,lss,•SCOrpfon",• 0,95"," 520•,TRoug9?," 280 
0•,'5ptca•,"Vierge•," 0,96',' 2500, 'RIeue•,•20000,F 
onalhout•,"Poiss.AUSt.• 



2090 DATA " 1,16"," 22",'Blanche', "lOWO","Pallor","G 10F 
(ceaur•," 1,16",• 35',"Orange•," 4500',"5lneb,"Cygne 

• 626•,60",'Blanche," 9500•,•Rlgulus•,"Lion"," 
1,37•," 85•,'Blanche•, "02000", "Adhura ,"Grand Chien", 
• 1,49',' 700','Bleue•,"18000" 
2100 DATA •Captor', "Oiaeaue,^ 1,577," 45', "Blanche', )Xg 
•10000" 
2110 DATA •Bel la<ri r",•Orion",° 1,63",• 470•,"Bleue•," )R: 
19000•,"EI Rath','T cocu",• 1,65•," 300",•Blaue•,•150 
50',"Alnitak",•Orion", 	1,69",'1600","Bleue•,"18000•," 
Alioth•,'Grande Ourse'.' 1,76"," 62",•Blanche","11000 

2120 DATA `Mi rfak•, •Pere le," 1,81'," 570",'Jaune",• 6 >ER 
000","Dubhe","Orende Oce",' 1,83,' 105'.•Oeange•,' 
4500',"Yater",'Grar4 Chien",' 1,05•,"2000","Joor,e",' 5 
500","AIkold",•Grande Ounce",' 1,86",• 200•,"Bleue•,•1 

6000• 
2130 DATA •Menka1inan•,•Cocher"," 1,90•,' 72",•Blanch IDA 

e
',"10000•, "Al hffn,'O(.eur",• 1,93'." 85","Blanche• 
•1l000', "Aln u,',"Grand Chien",' 1,96"." 320",•Bleue" 
,•22000",•Polame'.'Petlte Sumo',' 2,01",• 350","Jeun 

e•," 6000• 
2140 DATA 'Haaal","A(lier",• 2,02",' 75",'Rouge",•  60 >EY 

OO",'Alph.,d",•Hydre',• 2,02',' 100•,"Rouge•,' 3500•,' 

Niza ,"Gronde lue',' rse", 	2,04", 	B0",'Blanche",•10000" 

Dtpha6o',"Baleine","2,116"," BO•,"Orange'." 4500` 
2150 DATA 'Selph",•Orlon",• 2,07",'",•Bleue•,"17000," >UZ 

2200 FOR I'S TO 18:BEAD no.l,vonnA, oAcA,6lcA$,COulA,tr >LF 
"p1:LOCATE S,5oi:PRINT no,$,LOCATE 19,5oi:PRINT conel:L 
OCATE 35.5+1:PRINT aagc$:LOCATE 47,511:PRINT 6ts!B:LOCA 
TE 57,SUi:PRINT coull:LOCATE 6B,5oI:PAINT teop1:NEXT 1 
2210 RETURN 	 >EJ 
2500 FOR i=38 TO 596:PLOT 1,360:PLST î,32B:PLOT i,24:NE >CE 
F01 
2510 FOR 1=24 TO 360:PLOT 36,i:PLOT 140,i:PLOT 252,i:PL IRS 
OT 332,1 FLOT 436,1 PLUT 511.1 PLOT 596,1: NEST 1 
2520 LOCATE 14,I:PBINT"ETOILEO LES PLUS BRILLANTES VISI >LG 

BLEU A NOS LATITUDES' 
2530 IOCATE 8, 4IPBIXT'ETSILES":LOCATE 19,O:PRINTCONSTE >VG 
LLATI ON":LOCATE 33,H:PRlXTVAGN.APP.': LOCATE A3,6:PRINT 
'DISiAXCEtaIl•:LOCATE 57, 1:PRINT'COILEUS':LOCATE 66, A:P 
RINT•TEMPlIK)• 

2540 RETURN 	 >FE 

3000 ' LIAISONS ENTRE CONSTELLATIONS 	 >YF 

3010 CLS 	 ISO 

3030 RESTORE 3700:e=14 	 >00 
3040 08009 15000 	 >25 

3050 LOCATE 1, 12:PRINT'Ll A I SUtt GRANDE OURSE €TOILE POLA >UI 

IRE':LOCATE 1,23:PRINT'Le xegaent beta-aloha pr0longI d 
e beta vers alpha de Stole sa longueur,":LOCATE 1,24:P 
RI NT"re contre l`ET01Lf POLAIRE' 
3060 LOCATE 40,I0:PRINT CHÎU176I:LSCATE 37,11:PRINT CH >HO 
6!11771 
3070 PLOT 333,263:DRAY 389,274:PLOT 378,27B:DRAY 369,27 >VR 
O:DRAY 380,267 
3080 GOSUB 15120 	 >DG 
3090 CLS:RESTORE 3700:e=20 	 >VH 

3100 0000E 15000 	 )CC  

3110 LOCATE 0,24:PRIA9T"LU6ne permettant de trouver CASS >DE 

IOPEE• 
3115 LOCATE 40,10:PRI4T CHR$(176):LOCATE 37,11:PRINT CH 18E 
1111771 
3120 PLOT 316,290:DRA6 302,279:PLOT 415,273DRA6 676,25 )VR 
6:PLOT 384,287:DRAV 392,O79UDRAV 384.273:PLOT 466,265:D 
RAW 476,256:DRAY 465,253 
3130 00006 15120 	 )DC 

3140 CLS:RESTORE 3700:e=29 	 IAN 

3150 GOSH 15000 	 >DA 

3160 LOCATE 1,23:PRINT •Le prolongement de Alpha -Beta v IDA 

ers Beta pecnot de trouver la constellation ':LOCATE 1, 
24:PRINT •du LION (en Pal veer Minuitl• 
3165 LOCATE 20,16:PAINT^AlBinus` 	 >DZ 
3167 LOCATE 40,10:PRINT CHAR(1761:LOCATE 37,11,PRINT CH >BN 
RAI 177 
3170 PLOT 289,252:DRAW 203,224:PLOT 2S3,235:DRA6 203,22 )PO 
A:DRAW 213,220 
3180 GOSUB 15120 	 >DH 
3200 CLS 	 >ZE 

3210 RESTORE 3700:e=35 	 >OG 
3220 GOSUB 15000 	 >CK 

3230 LOCATE 1,23:PRINT "Liaison GRANDE OURSE - LES GENE >GA 

AUX":LOCATE 0,24:PRINT 'Jen Avril very Mlnuitl" 
3240 PLOT 302,2B4:DBAY 302,260:PLOT 296,266:DRAV 302,26 )VR 
OMAN 308,26A:PLOT 350.263:DRh4 300.I40:PLOT 293.066:2 
RAV 300,14O:DRAV 307,146 
3250 LOCATE 30,I7:PRINT"Pol lue": LOCATE 42, l6:PR1NT"Gznt >LB 

3260 GOSUB 15120 	 >DG 

3270 CLS 	 >AA 
3280 RESTORE 3700:e=41 	 OIL 
3290 GOSUB 1500D 	 >OG 
3300 LOCATE 1,23:PRINT "Liaison GRANGE OURSE - LE COCUE >CG 

R•:LOCATE 1,24:PRINT "lee Avril ocre Minuit)' 
3310 PLOT 323,254DtAY 306,161:PLOT 303,168:DRAV 388,16 UPI 
1:ORA4 386,170 
3320 LOCATE 50,1d:PRINT'CepeIla• 	 >DM 

3330 00506 15120 	 )DE 

3340 CLS 	 >2K 

3350 RESTORE 3B00:e=16 	 IRA 
3360 GBSUB 15000 	 >DE 
3370 LOCATE 1,23:PRINT 'Le TRIANGLE D'ETE .Bien observa >All 

his at tris haut dans Is ciel d'I tl•:LOCATE 1,11:pHI4T 
Llaiaor entre Is COGNE,I'AIGLE at la LORE" 
3380 LOCATE 34,2,PAINO'Dleeb'ULOCATE 54, 3:PRINT'6IAa'UL IRA 
OCATE 45,06:PRINT'A1ta1e" 
3390 PLOT 293,339:OAAW 338,170:PLOT 350,172:DRAY 420,33 >HK 
2:PL9T 406,341:DRAW 299,348 
3400 GOSUB 15120 	 >DC 

3410 CLS 	 >ZH 
3420 RESTORE 3810:e=10 	 10E 
3430 GOSUB 15000 	 >DC 
3440 LOCATE t, 23:PRI NT •Liaisone peraettact de retrouve IRE 

r Aldlbaran (TAUREAU) at Sirius (GRAND CHIENT":LOCATE 1 

,24:PR!NT 'A partir d'DH!ON !en. Niue')" 
3450 LOCATE 18, 22:P4lH'I'5lr/us":LOCATE 39,19:PRINT"A1ga >EP 
1•:LOCATE 21,8:PRlNT"Bltel geuse•:LOCATE 35,8:PRIN'T'Bell 
et,ie•:LOCATE AA,51PRl4T'Aldlbaram" LOCATE 67,3:PRI4T"L 



es Plliades" 
3460 PLUT 230,160:DRA9 105,60:P5OT 270,190:DRA9 415,310 >MZ 
:PLOT 110,75:DRA4 105,60:DR83 115,61:PLOT 405,310:DRA6 
415,310:DRA4 412,300 
3465 PLOT 591,377:7507 513,373:PLOT 513,367:PLOT 506,37 >47 
4:PLOT 509,367:PLOT 502,366 
3470 GOSUB 15120:4ETU49 	 )T0 
3700 DATA 293,338,4,302,322,4,299,305,4,302,290,4,318,2 >67 
60,4,299,254,4,267,271,4 
3710 DATA 404,278,4,401, 288,3,393,299,3,382,307,3,385,3 )6Y 
18.3,368,323,4,367,310,4 
3720 DATA 470,237,3,455,234,3,485,240,4,487,255,4,505,2 )4F 
58,4,496,273,4 
3730 DATA 227,173,2,230,186,2,214,196,2,202,197,2,202,1 >69 
83,2,185,175,5, 176,243,2,173,291,4,193,247,2 
3740 DATA 306,127,4,322,132,4,351,102,2,368,89,3,347,77 )46 
,3,313,104,2 
3750 DATA 414,158,4,422,145,2,434,121,3,414,106,3,388.1 >46 
30,2,390,152,2 
3800 DATA 290,347,4,305,323,4,336,343,2,275,292,4,242,2 >80 
72,2,33I,292,7,367,259,2,423,347, 4,412,345,2,416,337,0. 
405,326,1,405,308,2,416,308,2.343,165,4,349,173,2,337,1 
49,2 
3810 DATA 212,242,3,260,260,1,295,240,2,239,168,2.250,1 )67 
76,2,260,185,2,290,95,3,217,93,2,92,53,3,426,318,3 
5000 'PRINTEMPS - NORD 	 >68 
5005 e=175:EE8TORE 5030 	 >RB 
5010 GOSUB 8900 	 71F 
5015 LOCATE 2,1:P6INT"CONSTELLATIONS ET ETOILES VISIBLE >AZ 
5 DANS LE CIEL DE PRINTEMPS A NOS LATITUDES 
5020 LOCATE 1,20:PRINV01:LOCATE 80,20:PRIN03E":L9CATE >PC 
34.21:PRINT"vers le Nord" 
5030 DATA 65,238,3,95,234,3,99, 076,1.89.064,0,83,158.2. )E8 
76,166,1,78,17$,3,113,163,2,96,124,1,83,140,1,83,158,0, 
0,0,0,78, 179,0,65,230,0,0,0,0 
5040 DATA 133,9l,1,145,98,2,152,106,3,131,113,1,119,119 )PH 
,1,0,0,0,152,106,0,147,123,1,154,129,1,147,123,0,139,12 
8,1,0,0,0 
5050 DATA 189.120,1.180,629,0,202, 040,2,048.142,1.130,1 >011 
20,0,0,0,0 
5060 DATA 137,272,1,167,273,2,175,250,3,167,233,7,153,2 >26 
42,1,152,231,2,127,218,2,0,0,0 
5070 DATA 254,370,0,240,357,1,224,316,1,237,285,1,230,2 >GC 
71,1,0,0,0 
6040 DATA 156,171,3,165,184,1,172,190,3,199,203,2,208,1 >48 
96,3,221,196,2,233,194,1,0,0,0,208,190,0,!91,175.2.183, 
165,1,0,0,0 
5090 DATA 242,80,0,225,113,3,250,116,3,266,124,3,0,0,0, >80 
225,103,0,221. 052,3.0,0,0 
5100 DATA 285,153,3,266,151,3,274,170,3,254,172,2,258,1 7A9 
88,2,0,0,0 
5110 DATA 292,237,1,272,223,1,253,208,1,239,233,1,256,2 >VT 
33,1, 212, 228,0,0, 0,0 
5120 DATA 303,157,1,316,155,1,344,168,2,336,189,2,306,2 )20 
13,2,308,178,1,316, 155,0,0,0,0 
5130 DATA 347,80,0,344,92,1,340,108,1,338,123,3,346,133 >E4 
1000 

5140 DATA 365,88,2,389,104,3,412,116,2,0,0,0,380,126,3, )8A 
389, 104,0,404,87,3,0,0,0 

5150 DATA 445,138,3,445,130,1,451, 118,2,443,110,2,438,1 >411 
22,1,445,130,0,0,0,0 
5160 DATA 526,108,2,506,124,2,494,146,1,476,158.2.466,1 >T0 
46,3,457,157,1,0,0,0,545,052,1530,146,2,506 1592491, 
175,1,676,158,0,0,0,0,494,146,0,506,159,0,0,0,0 
5170 DATA 525.198,1,537,200,1,542,188,3,542,188,1,537,1 )KA 
76,1.530,175,1.525,181,1.>, 0,0 
5180 DATA 560,260,0,555,254,2,534,725,2,504,231 25062 >2G 
47,2,536,259,1,0,0,0,516,247,0,491,252,1,0,0,0 
5190 DATA 461,290,3, 435,302,3,423,312,3,404,320,3,357,3 02E 
32,3,305,353,3,401,347,3, 404,320.0.0.8,8 
5200 DATA 320,253,3,338,246,1,356,247,1,367,253,1,376,2 >A1 
66,3,386,254,2,377,245,1,367,253,0,0,0,0 
5210 DATA 372,303,1,372,290,1,406,265,1,431,241,1,416,2 >RU 
25,2,398,216,2,385,218,1,370,200,2,410,085,1,428,180,3, 
432, 196, 3, 416, 195, 1, 410, 185, 0, 9, 0,0 
5220 GOSUB 15000 	 )DB 
5222 10088 15100 	 >DE 
5225 RESTORE 6037:G0SUB 16000 	 717 
5230 FUR 1=1 TO 19:READ a.h,n*:L0CATE a,h:PRINI noel: >GR 
NEXT i 
5240 DATA fi,16,iau,11.19,Ar i, 2t, 16, 7r1,3419,And,2O,l3, >YU 
7er,16,1O,Aor,25,8,Lv,,30, 10,Cu, 44, 14,Cep,30, 16,23.38 
18,Lec,52,19,C78,50,IA, Lyr,60, 17,6er, 70, 14.oO,62, 9,8e 

o, S3,S,Ullk55, 12, 0,8,43,9,041 
5270 GOSUB 15100 	 >ON 
5300 'PRINTEMPS - SUD 	 >VA 
5310 e'1A3:EE0TOAE 5350 	 )RA 
5320 GOSUB 8900 	 79K 
5330 LOCATE 2,1:P8INT"CONSTELLATIONS ET ETOILES VISIBLE )AZ 
S DANS LE CIEL DE PRINTEMPS A NOS LATITUDES" 
5340 LOCATE 1,20:PRINT'E":LOCATE 90,20:PBINT"0":LOCATE INC 
34,20:P6INT "vers le Sud" 
5350 DATA 148,80,0,128,94,0.011,80,1.94,906,9.0,0,0 	>YZ 
5360 DATA 80,200,1,89,223,3,107,211,1.0,0,0,62,230,0,89 >83 
,223,0,73,246,0,0,0,0 
5310 DATA 154,243,1,159,262,1,182,260,1,0, 0,0 	)KM 
5380 DATA 159,140,3,170,158,2,180,180,2,200,186,1,213,2 )ZU 
05,2,0,0,0,134,152,1,140,166,2,164,194,2,161,216,2,0,0, 
0,100,080,0,089,188,0,0.0.0 
5390 DATA 206,115,2,224, 128,2,219, 942,2,203,140,2,206,1 )GL 
15,0,0,0,0 
5400 DATA 234,170,1,252, 171, 1, 260, 158, I, 268, 146, 1, 2601 >09 
37,1,268,089, 9,260, 159,0, 0,0,0 
5410 DATA 348,243,2,332,292,7,318,284,1,320,273,3,265,2 IEC 
71,2,230,244,3,264,254,2,320,248,3,330,262,1,320,273,0. 
0,0,0,320,248,0,343,237,1,357,241,1,0,0,0 
5420 DATA 321,198,1,335,195,1.343,180,1,321,198,0,0,0,0 )YL 

5430 DATA 176,80,0,181,92,1.187,100,2.194,&5,1,274,131, )CC 
1,286,152,2,319,150,1,356,178,3,362,194,1.372,206,1,383 
,208,1,388,213,2,401,212,1,400,202, 1,392,201,2,383,208, 
0, 0, 0, 0 
5440 DATA 413,106,1,410,113.2,407,129.1.0,0.0,384,80.0. )8Y 
410,113,0,394,116,1,0,0,0 
5450 DATA 476,80,0,497,98,1,482,104,1,474,116,3,464 ,102 )VA 
,1,454,87,1,0,0,0,474,116,0,468,128,1.473,136,1,0,0,0 
5460 DATA 549,135,3,545,107,3,519,117,3,531,135,3,542,1 >RL 
35,3,549, 035,0,556, 147,3,536, 070.3,531, 135,0,0,0,0 



5470 DATA 467,200,3,481,206,2,0,0.0 )AV 
5480 DATA 470,271,3,488,283,2,504,263,1,522,244,2,536,2 )RA 
30,2,522,215,2,500,236,1,489,247.2,470,271,0,0,0,0 

5490 DATA 373,298,1,385,273,1.393,261,1,417,241,1,0,0,0 )DJ 

,393,261,0,377,239,1,0,0.0 

5500 DATA 392,368,1,376,351,1,371,338,1,0,0,0 >KB 

5510 DATA 320,314,1,318,332,1,284,326,1,0,0,0 )KC 

5520 DATA 211,343,2,189,330,1,1,0,0 >AN 

5530 GOSUB 15000 >DF 

5532 GOSUB 15100 )UJ 

5535 RESTORE 5350:GOSUB 16000 )iZ 

5540 FOR i=1 TO 18:READ a,b,noa$:LUCATE a,b:PRINT noel: >GV 
NEIT 1 

5550 DATA 70,77,lib,1t,10.800, 22,12,Vtr,Y1,11.Crv,3U,lf )VU 

,Crt,37,18,Hya,21,8,Co.,26,5,CVn,35,11,Leo,36,4,LMi,43, 

3,Lyn,51,8,Cnc,38,12,Ser,47,19,Pup,55,18,CMa,71,16,Uri, 

58, 14,CMi,64,8,Ge■ 

5580 GOSUB 15100:RETURN 	 )IT 
5600' ETE - NORD 	 >YD 

5610 e=160:RESTORE 5650 
	

>RF 

5620 GOSUB 8900 
	

>YC 

5630 LOCATE 5,1:PRINT'CONSTELLATIONS ET ETOILES VISIBLE >ML 

S DANS LE CIEL D'ETE A NOS LATITUDES' 

5640 LOCATE 1,20:PRINT'0":LOCATE 80,20:PRINT'E":L0CATE )QC 

34,21:PRINT'vers le Nord' 

5650 DATA 87,115,1,71,121,1,75,143,3,85,158,1,86,170,2, >NU 

98,177,1,104,170,1,104,158,2.0,0,0,44,200,0,50,190,2,75 
,143,0,0,0,0,53,215,0,74,195,2,86,170,0,0,0,0 

5660 DATA 127,80,0,116,99,1,125,11.2,1,129,134,1,0,0,0,1 >YB  

16,99,0,101,94,1,0,0,0 

5670 DATA 170,80,0,158,99,3,177,110,2,188,96,1,200,80,0 >CR 

,0,0,0 

5680 DATA 224,80,0,230,96,1,235,111,1,254,114,3,266,111 )UE 
,1,263,100,1,272,98,1,278,80,0,0,0,0 

5690 DATA 140,150,1,152,169,1,176,170,1,202,161,1.237,1 )JZ 

61,1,266,170,1,288,166,1,0,0,0 

5700 DATA 125,212,1.132,231.1,119,241,1,0,0.0 	>JW 
5710 DATA 145,312,1,161, 298, 3, U, U,4 	 )AU 

5720 DATA 221,338,3,.31,321,3,227,303,3,224,287,3,228,2 .2Q 
60,3,206,260,3,203,284,3,224,287,0,0,0,0 

5730 DATA 320,252,3,329,265,1,326,278,1,316,287,1,302,2 )AC 

93,3,311,306,2,322,297,1,316,287,0,0,0,0 

5740 DATA 266,288,1,275,293.1,281,322,1,319,350,1,354,3 >TD 

52,2,365,332,2,350,305,1,380,302,2,395,329,1,404,344,3, 

392,350,2,386,338,1,395,329,0,0,0,0 
5750 DATA 320,80,0,322,108,2,342,118,3,351,135,2,356,14 )EK 

7,1,0,0,0,342, 118,0,359,89,2,362.80,0,0,0,0 

5760 DATA 317,215,1,330,199,1,344,174,1,323,161,1,314,1 )VH 

82,1,330,199,0,0,0,0 

5770 DATA 364,182,3,385,175,3,386,194,3,404,182,3,407,2 >HF 

02,3,0,0,0 
5780 DATA 416.224,1,418,236,1,408,258,2,385,255,2.356.2 >KU 

42,2,394,231,1,418,236,0,0,0.0 

5790 DATA 473,252,3,487,265,2,506,264,1,518,296,2,0,0,0 >UK 
,473,284.2,487,265,0,503,248,2,0,0,0 

5800 DATA 399,108,3,440,105,3,461,105,1,488,105,3,0,0,0 >UM 

,440, 105,0, 439,116,1,4.37. 129.1,0,0,0 
S810 DATA 464,215,1,467,203,1,482,202,1,498,199,1,0,0,0 >VA 

OFFRE EXCEPTIONNELLE :4 CASSETTES POUR ZOO F !* 
Une cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés dans le numéro CPC correspondant. 

3 : Char d'assaut - Consommation de carburant - Fonction circie 20 : Relief - Vision - Tri pour Bankmanager - Cat disk - Poker. 
4: Redet car - Carré magique - Lexique anglais/français - Maze 21: Monnaie - Oxydo - Demo-Iris - Stradamuse - Dis - Cas - Charge- 
5: Cherry Pant - Morpions - Moulinai - Jeu de la Vie - Utilitaires de re- ment des RSX Bankopen, Bankread, Bankwrite, Banktind. 
copie d'écran - Machpoke 22 	: Tournoi de fléchettes - Emulateur minitel - Technique des mas- 
6 : Cherry Paint - Amstus - Traceur de graphique - Trafalgar ques - Recherche documentaire - Anti-erreurs - Histoire. 
7 : Cherry Paint - Discut - Conjugaison - Calcul - Colditz - Double hauteur 23 : Anti-erreurs - CAO 3D - 30 snakes - Photo-sprite - Relief - Moniteur. 
Référence c oisée des variables basic 24 : 	CAO 3D-Anti-erreurs-1000 	Bornes - Justification - Twenty 
B : Cherry Paint - Tokext - Numérobgie - Discothèque Copy - Trames et collages - Graphohance - Machines. 
9 : Cherry Paint - Creedata - Serpent Madness 25 : CAO 30 - Amsrythm - Trois dés-Générateur de menus - S, me- 
10 : Cherry Paint - Catalogue Disk Printer - Analyse - Mundia186 - Arbre trie - Générateur de sprites (1) - Penetror. 
généalogique. 26 : CAO 3D - Anti-erreurs - Catalogue - Conjugue - Tchernmis• 
11: Ciel - Cherry Paint - Casse-tète de l'âne - Medor - Mufti fichier. land - Fenêtres symétriques - Graphiques. 
12 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot disc - Etik disk. 27 : Création et animation de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion- 
13 : Localisation des planètes - Cherry Paint - Courbes - Extensions ba- nat - Actions. 
sic et sprite - Edimusic. 28 : Anti-erreurs Il - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
15 : Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boîte à rythmes. de sprites - Catprog. 
16: Poker patience - Attentif - Menu 2+. 29 : 	Les 	fichiers - Anti-erreurs 	2- 	Astronomie 	planétaire - CAO 

I 3D - Catprog - Pentominos. 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Je commande 	lots(s) de 4 cassettes à 100 F le lot 

	
Nom : _ 	 Prénom: - 

Numéros des cassettes souhaitées: 
	

Adresse: 

Si une des cassettes étal épuisée, je désire à la place 
	

Code postal: 	 Ville : 
la cassette n° 
	

Date 	 _ 	Signature _ 

• Dans a i:mrte des stocks dspcxbkas 
'Ne pouvant éae tenu pour responsai e de rachem~nement des paquets postaux, nous conse ions a notre a,made cilen:ère ce a o s,r ''envo en •dco -a' e 

O1a1 minimum d.livrsison : 15 Jours à réception de la command. 



5820 DATA 506,00,0,536,101,2,548.112,1,554,1 0,1,573,13 >776 
1,1,563,155,1,554,110,0,0,0,0,536,101,0,506,122,2,518,1 
28,3,520,134,1,518,155,1,515,170,1,0,0,0,596,122,0,504, 
143,2,502,156,1, 1,0,0 
5830 660UB 15000 	 >12 
5832 GOSUA 15100 	 >EB 
5835 RESTORE 5650:005UB 16000 	 >yF 

5840 FOR 1-1 TO 18:READ a,b,no.$:L0CATE a,b:PRINT no.9: >GY 
NEXT  

5850 DATA 6,16,Lea,17,10, LM i, 17, 7, CVn, 10, 19, Cnc, 20, UA,G >RL 

e.,30,17,Aur,25,14,Lyn,25,6,OMa, 40,S,Dro, 37,O,UIIi,36, 12 

,Cay,41,17,Per,48,8,Cee, 45, 16, Cas, 52, 10,408,72, 19, Peg,6 
1, 12,Loo.65,9,CyA 

5880 G0S08 15100 	 >EE 
5900 ' ETE SUD 	 >YG 

5910 e=147:RESTORE 5950 	 >RT 
5920 00004 8900 	 >8F 

5830 LOCATE 5,I:PRINT"COASTELLATIOAS ET ET0ILES VISIBLE :87 
S DANS LE CIEL D'OIE A NOS LATITUDES" 

5940 LOCATE 1,20:FRINT'E':LUCATE A0,20:P8INT`U':L0CATE >NZ 
34,21:PRINT"vers In Sud" 

5950 DATA 88,167, 1, 85, 176, t, 7B, 185, 1,G8 182, 1, 75 1741, >N0 
85,176,0,0,0,0 

5960 DATA 112,140,2,116,161,1,1'20,177,3,122.188,2,145,2 >74 
00,2,0,0,0,157,158,2,120, 170,0.0,2,0 

5970 DATA 86,208,1,97,208,1,110.2171000110 20719 )LL 
7,208,0,0,0,0 

5980 DATA 89,266,0,100,262,1,108,257,1,124,.40,2,0,0,0 >VL 

5990 DATA 178,310,3,173, 302, 1, 173, 291.2, 181, 285, 2, IBd2 >VL 

98,1,173,302,0,0,0,0 

0000 DATA 254,261,2,245,288,2,252,302,2,243,323,2,230,3 )TU 
20,2,226,334,1,0,0,0,296,266,1,278,276,2,266,304,2,264, 
332,1,243,323,0,0,0,0,252,302,0,266,304,0,0,0,0 

6010 DATA 235,235,3,228,209,2,265,158,2,295,175,2.319,1 )UL 
98,2,0,0,0,294,155,1,295,175,0,0,0,0 

6020 DATA 340,56,0,205,103,3,300,016,1,063,127,3.316,13 700 
2,1,309,152,1,320,151,2,316,132,0,330,140,3,332,116,2,3 
16,132,0,333,16,1,332,116,0,0,0,0,330,140,0,320,151,0, 
0, 0, 0 

6030 DATA 362,110,1,362,122,1,379,125,2,386,155,2,373,1 >08 
76,2,353,165,1,338,169,1,0,0,0,386,186,1,373 ,176,0,0,0, 
0 

6040 DATA 344,200,1,338.225,1,353,230,2,365,233,1,348,2 >04 
54,1,358,260,1,347,266,1,338,2110,1,319,254,0,0,0,0 
6050 DATA 339,314.1,348,302,9,344,291,3,336, 290,1,328,2 )20 
90,1,321,293, 1,320,302,1,0,0,0 
6060 DATA 416,244,1,4â.260,3,422,294,1.419.314,2.389,3 >NF 
26,2,379,302,2,402,2>3,2, 429, 260.0, 446,258. 2,>, 0, e, 420, 
332,1,809,314, 0.0,0,> 
6070 DATA 119.80, 0, 396, 95, 1, 387, LOS, 1, 0, 0,0 	 >HU 
6080 DATA 516, 255, 1, 494, 281, 1, I80,240, L, 0, 0.0 	lEA 
68902414 599,180,0,582,192,2,542,191,3,562,177,2,608,1 >40 
59,0,0,0,0 

80202414 155,146,3,470,357,1,492,161,250616115301 >AN 
66,2,0,0,0,442,161,0,408,188.2,403.1>0,1,430,067.1,>.>, 
0,491,200,2,488,180,2,1,0,0 
6110 48004 15000 	 )DA 
6120 60004 05100 	 )DC 
6130 4E5104E 5450:00504 16000 	 >11 

6140 FOR 1=1 TO 16:READ a,b,no.$:LOCATE a,9:PRINT no.l: >GP 
NEXT 1 

6150 DATA 7,15.OeI,12.11, Sge. 17, i6, A91, 15, B COO 21, 9, Ly >OZ 
77,32,13,Dph,30,4,0ec,40,5,Cr8, 45, 12.Ser, 33, 19,95o,52, 19 

,Xye,5O,i7,Lih.6O,l7.Y1r,55, 7,Boo,63, 11, Co., 71, 16. Leo 
6180 GOSUB 15100:RE1U9N 	 >Tp 
6200 ' 4010884E - 4080 	 )YA 
6210 e=176:RESTO4E 6250 	 >40 
6220 00009 8900 	 )yE 

6230 LOCATE 5,1:PRIIIT"COASTELLATIOA0 ET ETOILES VISIBLE >YA 
S DANS LE CIEL D'AUTONME A NOS LATITUDES' 
6240 LOCATE 1.20:PRINT'O':LOCATE 80,20:PRINT"E':LOCATE >PH 
34.21:FRINT"vers le Nard" 
8250 DATA 52,80,0,58,108, 2, 74,105, 1, 85, 108, 1, 87, 135, 1.8 )ZU 
7,140,1308, lAS, I, 8(1, 140.1, 87,135, 0,0,0,0 

62602414 80,150,1,85,171,2,1t5,197,3,136,214, 2,125, 233 >44 

,3,122,254,1.140,253.1,0,0,0,47, 1971702072 103,211, 
1,125,233,0,0,0,0,103,211,0,115,197,0,0,0,0 

6270 DATA 140,171,1,134, Iti1, 1, 125, 159,3 019. 161>1160 >177 
65,1,116,178,1,122, 183,1,0,0,0 
6280 DATA 122,86.,144.01,3,148,142,3,152,171,3,176,18 >JR 
2,3,194,159,3,168,138,1,114,101,0,161,97,2,0,0,0,184,15 
9,0,199,159,1,0,0,0 

6290 DATA 212,134,1,232,138,3,0,0,0 	 )AL 
6300 DATA 202,170.3. 30,977,7,'57,:77,> 265,171,3,702,1 >29 
69,3,298,150,3,266,153,3,265,171,0,0,0,0 

6310 DATA 326,248,3,311,353,2,296,250,2,2>6.237.2. 2b5.2 )AD 
27,3,254,236,2,272,250,2,276,237,0,0,0,0 

6320 DATA 297,201,2,.87, 2t 4, 2, 254, 205, 2,2N217, 2, 2282 )RF 
42,3,237,261,3,270,271,2,262,296,3,208,283,1,180,278,3, 
194,261, 2,207, 266,1,206,203,2, 2,0,0 
6330 DATA 143,317,1,149,313,1,158,326,1,0,0,0,149 ,313,0 >74 
,152,302,3,0,0,0 

6340 DATA 198,348,2,206,333,2,0,0,0 	 )AB 
6350 DATA 328,344,1,344,321,1,340,281,2,310,309,2,299,3 >20 
26,2,328, 344,0,341,344, 1,0,0,0 

6360 DATA 347.231,1,367,244,0.391,260,1,404,220,1.302,2>877 
24,1,367,248,0,0,0,0 

6370 DATA 404,275,2,422,288,2,403,297,3,417,310,3,392,3 >08 
19,3,0,0,0 

6380 DATA 355,80,0,359,82,1,380,112,1389,144,1380,168 >10 
1,388,182,1,0,0,0 

6390 DATA 465,153,2,443,170,3,455,168,3,467,192,1,467,1 >41 
82,2,479,182,1,892, 065,2,0,0,0 

6400 DATA 563,142,2,545,134,3,507,125,2,500,146,3,544,1 >00 
46,1, 563, 142, 0,5Bd,140,1,574,154,1,542,205,2,544,1460, 
545,134,0,0,0,0 
6410 DATA 560,223,1,553,230,2,541,229,3,530,217,1,524,2 >01 
07, 1,0,0,0,581,229,0,518,224,1,512,227,1,0,0,0,518,224, 
0,518,224,0,518, 217,1,0,0,0 
6420 DATA 509,206,1,502,205,1,490,207.2,464,220,2,461,2 )00 
82,3,455,250,2,445,257, 1,0,0,0,464,242,0,493,235,2,502, 
232,1,0,0,0 	 - 
6430 DATA 520,254,1,512,265,3,523,271,1,534,274,1,520,2 >0F 
54,0,0,0,0 

6440 DATA 490,279,3,517,301,3,504.3041.494,2961111 >85 

6450 00>08 15000 	 IDH 

6460 60108 15100 	 10E 
6470 461T0RE 6250:G0SuB 16000 	 )Ty 



6480 F08 1=1 10 20:6EAD s,6,nD.A:LOCATE a,h:PN14T n t: >GN " 

649 	1 
64800  DATA fi.17,Ser,10,I1, Hen 2l, 7, Lyr, 16, 11, Cr8, 22.18,8 >UF 

~ 
~f 

D0,27,18,CYu,34,14,0a,25,1l,Dra,36,9,UM1,27,4,Cy8,36,4 

,2ep,43,l2,GO.,S0,4,55s,55, 16,A7r,50,18,Lyn,66, 19,YAu,6 
7,10,641,65, 12, Per, 61, 9, Tr 1, 58, 7,And 

6500 GOSUB 15100 	 >DE 

6510 ' AUTOMNE - SUD 	 >YE 

6520 e=206:11EET09E 6560 	 >BC 

6530 GhSUB 8900 	 >YB 

6540 LOCATE 5,1:P61NT"CO4STELLATI5N7 ET ETOILES VISIBLE >VE 

S DANS LE CIEL D'AUT0INE A NOS LATITUDES' 

6550 LOCATE 1,20:P@1NP"E':LOI:ATE 80,20:PRIAT`D':LOCATE 	>MX 

34,21:PRlNVvOra le Sud' 
6560 DATA 65,80,0,72,94, 1, 8U. 104, 1, 9i, 109. t, 101, 98, 1.10 >60 

4,81,1,0,0,0 
6570 DATA l84,92,1,209, 112, 1.232, 10, 1, 215, 80, 0, 0. U.0 	)TH 

6580 DATA 107,172,1,100.152, 2.91, 0A5. 1, 74, 161, 1, 73, 151, 	>61 

1,86,146,3,100.152,0,108, 0 5,3,182,129,1,156,115,3,188, 

131,3,203, f40, 1, 212,146,1,203,164,1,169,143,2,158,146,1 

,0, 0.0.156, 116.0,156.99, 1. 0, 0.0 

6590 DATA 135,220,1,131,226,2,120,230,3,106,221,1,102,2 >XM 

12,1,0, 0.0, 120, 330, U, d3, 234, 1, 86 242.1,0,0,0,93,234,0,6  , 

3,232,1,0,0,0 ~f 
6600 DATA 187,250,1,177,249,1,168,243,1,172,238,1,174 2 >66 

28.1,160,224,1, i5n,207, 1, 148, 191, 1, IAE, 183.1, 158, 188 1 r 

170,194,1,189,195,1,202.196,1,220, 20t, 1,238.200,1.250 2 ~ 

07,1,262,209,1,283,203,1,255,195,1,245,192, 1,250,207,0, 

0,0,0,282,209, 0.272, 218. 1.0.0.0 

6610 DATA 102,260,1,105, 275.2, 117, 275, 1. f33, 2ï 2, 1, 102.2 >07 
60,0,0,0,0 

6620 DATA 125,302,0,166,286,3,190,278, 1,212,275,3,0,0,0 >76 

168,288,0,168,296,1,161,308,1,0,0,0 
6630 DATA 210,236,2,269,248,2,289,239,1,295,237,1,341,2 >00  

33,3,31A,230,2,296,137,0,0,0,0,269,046.0.268,266,2, 090, 'F 

290,2,305,294,1,0,0,0,268,286,0,273,275,1,278,270, 1,302 

,274,1,321,276,1,0,0,0 
6640 DATA 296,365,1,291.355,1,294,338,1,306,321,1,0,0.0 >VA 

6650 DATA 31n,80,0.305,95, 1, 288, 99, 1,279, 10n, t, 283. i17, >24 

3,302,021, 1,332,10,Ù,0,l,0 

6660 DATA 39x,170,1,380,177,1,355,192,2,323,26,2,310,1 >LW 

95,1,303,208,1,268,203,1,278,188,1,260,179,1,250,165,1, 

260.151,3,260.188,1,284, Ill. 1,285.176,1,276,106,0,0,0.0 

6670 DATA 414,158,1,400,116,2,367,152.2.353,160,1,311.1 >HZ 

55,1,331,160,2,338,139,1,352,138,1,380,125,1,400,1n6,0, 

0,0,0 
6680 DATA 380,206,1,386,223,1,374,221,1,380,206,0,0 0 0 >89  

6690 DATA 412,188,2,434,203,1,443,212,3,052,220,2,481 2 >06 

19,2,0,0,0,443,212,0,b62, 176,2,0,0,0 

6700 DATA b10,230,1,416,242,1,412,254,1,397,259,1,399 2 >40 

43.1,A16,242,0,0,0.0 
671

1
0 DATA 473,247,1,462,241,1,450.242,1,0,0,0,662.211.0 >04 

{' 

,473,236,1.0,0,0 
6720 DATA 404,30,3,424.321,2,446,296,2,455,280,1,476,2 >24 

77,2,0,0,0,407,312,2, 424,32.0,0.40,335,2,0,0,0 

6730 DATA 507,304,3,506, 297, f, 508.2&5, 2, 493.261.2,49,2 >86 



96,1,506,297,0,0,0,0 

6740 DATA 524,80,0.530,152,2,562,175,2,0,0,0,576,175,1, ICI 
592,164,1,601,181,0,0,0,0 

6750 DATA SSS.BD, 0,568,112, 2, 1, 0,0 	 >ZV 
6760 GOSUB 15000 	 >68 
6770 600U8 15100 	 >

1

3> 

6780 RESTORE 6560:GOSUB 16000 	 >1G 
6790 FOR 1-1 TO 20:READ A,h.emSOLDCATE e,b:FRINT 00.1, >09 
N83T I 
6800 DATA 8,18.Err,16,16, Cet, 9, l2. Ari, l5, l0, Tr i, 23, 7, An )UG 
4,23,12,Psc,38,9,Pe,10, 5,1,00,36,14, Aqr,28, U8,Soo, 42,19 

84,51,17,844,50,12,441. 46, 11,F4u,50, 8,De1.61, 10,SAAe,6 
8,5,Cyg,63, 9, Lyr, É9.l3, He r, 70, 17, Sph 

6810 000U6 15100:8ETU69 	 )Tp 

6900' HIVER - NORD 	 >YH 
6910 e=142:RESTORE 6950 	 >RF 
6920 GOSUB 8900 	 >YG 

6930 LOCATE S,I:PRINT"CONSTELLATIONS ET ETOILES VISIBLE >0R 
S DANS LE CIEL D'HIVER A NOS LATITUDES" 

6940 IDEATE 1,20:PAINT•0":LOCATE 00,2UoPIINT'E'oLOCATE >00 
34,Dl:P8INT'vere le Mord" 

6950 DATA 44,154,1,63,142, 1, 45, t43, 1.49, 153, 0, 41, 182.0, )LY 

85,202,2,91,200,1,103,193,2,0,0,0,05,202,0.60,187,1,80, 
176,1,98, I61.1.0,0,0 

6960 DATA 180.176,3,177, 149,2,17B,124,t,177,108,2,178,e >40 
4,2,0,0,0,155,149, 2, 177, 149, U, 2U0, 151, 2, 0, 0,0 
6970 DATA 223,113,3,215,107,1,210,98,2,197,97,2,207,109 )1F 
,0,215, 107,0,0,0,0 

6980 DATA 128,207,1,147,219,1,165,224,1,176,221,1,0,0,0 )4P 

6990 DATA 212,230,1,232,245,1,202,254,2,254.221.2,236,2>16 
15,2,212,230,0,209,245, 1,0,0,0 

7000 DATA 213,266.3,206,287,3,232,283,3,233,302.2.258,2 >46 
91,2,0,0,0 

7010 DATA 299,373,0,295,367,2,278,351,3,263,371,0,0,u,5 >01 
,278,357,0,269,340,2,D63, 327, 1,0,0,0 

7020 DATA 382,80,0,392,101,1,0,0,0 	 >00 
7030 DATA 322,200,1,315,188.1.329.182.2.338,19$,3,322.2 >77 

00,0,313.210,1,306,230,1,320.250.3,0,0,0 
7040 DATA 384,206,1,369,199,1,360,166,1,338, 139, 0,354,0)80 
68,2,292,160,2,284,189,1,260,181,2,260.152,1.263,134,2, 
278,128,2,278,146,1,268,152,0,0,0,0 

1050 DATA 320,283,1,308,302,1,305,328,1,343,322,1,338,3 >42 
08,1,308,302,0,0,0,0 

7060 DATA 400.130,3,398.055,3,804.164,3,412, 190,2,417,2 >10 
08,3,437,200,3,630,176,3,413,180,0,0,0,0 
7070 DATA 38?,310,1,415, 306, 1, 449, 300, 1,479, 268, 1, 4dt,2 )6F 
39,1,514,225,0,539,232,1,0,1,0 

7080 DATA 442,11 6,1,452,133,3,0,0,0 	 )AN 
7090 DATA 560,165,2,615, 168, f, 536,152.1. 542, 140, 3,520,1 >CD 

15,2,503.89.3,532,!04.2,570, 128, 3, 555, 110 1.542, 110, 0,U 
,0,0,570,128,0,584,139,1,587,153,1,0,0,0 

7100 DATA 515,152,1,510,164,1,520,178,0,0,0,0 	>68 
7110 DATA 578,218,1,579,227,0,0,0,0,528,254,1,554, 255,1 >MM 
,562,253.0.0,0,0,500.311,3,0.0,0.401.362,3,1,0,0 
7120 00601 15000 	 )DC 

7130 GOSUB 15000 	 )DE 
7140 RESTORE 6950:00005 16000 	 )YA 
7150 FOR 1=1 TO 17:BEAD e.b,no.d:LOCATE a,b:PRINT 80e4: )GT 

NEAT I 

7160 DATA 9,12,Peg,19,lO,L40, lB. 18, Cy¢, 28, 17, LYr, 30, 13, >64 

0ep,25,6,844,38,4,Per,42,8, 4.,41, 11,UM0,38,18,Dra,52,1 

0,064,45,19,800.55,16,C8n,55,8, Lyn,65,0,Cnc,62, 14,690,7 
1, 19, Leo 

7170 GOSUB 15100 	 >Di 

7200' HIVER - SUD 	 )YB 
7210 e=225:AE5T0RE 7250 	 )RD 
7220 GO0U8 8900 	 >YA 

7230 LOCATE S,I:PRINT"CONSTELLATIONS ET ETOILES VISIBLE )0K 
S DANS LE CIEL D'HIVER A NOS LATITUDES" 
7240 LOCATE 1,20:PAIATE":LOCATE 6w20:P6INT'0"cL0CATF >80 
34,2l>PRINT'eers le 548' 

7050 DATA 50,80.U,55,9B,1,51.114,1,57,121,1.67,131,1.75 >MM 

135,1,82,147,1,72,151,1,65,141,1,67,131,0,0,0,0 

7260 DATA 87,166,8,41,091,1,65,188,1,0,0,0 	 )GC 
7270 DATA 128,182,3,135,196,1,0,0,0 	 >AB 
7280 DATA 005,246,3, 112,201,2, 037.284,0,063,262,2.177,2 OIT 
56,2,173,235,2,152,236,1,160,236,2, 106,248,0,0,0,0 

7290 DATA 164,83,3.050,003,1,170,006.3.102,046,3,066.04 )ZE 

0,1,161,151, 1,0,0,0,191,89, 1,182,102,3,187,115, 1,202,14 

3,3,235,100,2,0,0,0,170,106,0,162,002,0,0,0,0,182,140,0 
202,183,0,0,0,0 

7300 DATA 327,186,3,233, 104,3,239,100,3,243,218,3,262,2 >04 
18,3,227,186,0,522,162,3,253, 064, 3,239,200,0,0,0,0 

7310 DATA 221,125,(,229,121,1,237,124,2,235,132,2,224,1 >82 

40,1,218,135,1,0,0,0,237,124,0,280,123,2,254,142,2,235, 

132,0,0,0,0,260, 151, 1, 254, 142, 0, 249, 153, 1, 0, 0,0 

7320 DATA 058,178,0.200,089,2,398,078,1.266, 095,1.266.1 >CU 

88,0,0,0,0,289, 185,1,314,182, 1,327, 164,2,0,0,0,314, 182, 

0,339,175,1,352,175,1,352,118,1,368,172,1,385,171, 1,362 
056,0,378,150,0,300,042,1,362,131.1.397.142.1,335,141, 

1,323,135,1,308,132,1,360,033,1 1,323,135,1, 304,132,1,307,133,1 

7330 DATA 295,117,1,313,110,1,351,108.3.362,99,1,375.80 >EH 
,0,0,0,0 

7340 DATA 226,312,2,229,339,3,266,3S, 3.27,,346,1,265,3 >67 

35,1,274,333,2,278,310,2,0,0,0 

7350 DATA 338,305, 0,328,3I7,1,332,332,2,350, 353,2.374.3 )KH 
68,3,374,332,2,374,316,1,0,0,0 

7360 DATA 292,258,3,300,267,1,343,285,2.360,240,1,338,2 )4F 
41,1,316,259, 1,300,267,0,245,287,3,240,261,2,292,258,0, 
308,258,2,316,259,0,0,0,0 

7370 DATA 399,214,2,400,231,1,385,233,1,368,225,1,380,2 >10 

22,3,399,218,0,416,230,1,43,205,1,654,187,1,458,158,2, 

495,162,1,495,117,2,482, I17, I, dfi7 123, t,d34,I51, 2, 425,1 

70,1,611,190,3,399,218,0,0,0,0,434, 151,0,409, 140,1,0,0, 

7380 DATA 460,80,0,456,07, 0,0,0,0 	 )YO 

7390 DATA 496,242,1,445,242,8,429,240,0,477,333,1,422,2 048 
25,1,464,229,1,454,225,1.429.205,0,443,206,1,452,209,1. 

470,207,1,481,197,1,693, 191, 1,502, 179, 1, 515, 177, 1, 524,1 
70,1,515,165,1,503,164,1,495,172,1,502,179,0,0,0,0,524, 
170,0,536,073, 1,0,0,0 

7600 DATA 166.139,1,663,268,2,427,250,3,616,244,1.410,2 >80 

42,1,0,0,0,427,256,0,395,259,1,389,266,1,0,0,0,395,250, 
0,386,255, 0,0,0,0 

7410 DATA 444,282,1,407,301,2,431,306,1,437,193,1.441,2 )HC 
82,0,0,0,0 

7420 DATA 434.316,3,410,251,3,5E2, 250,2,527.247,3,0,0,2 )08 



0/ 	II 00  a ir• 

ENCORE MIEUX, ENCORE PLUS ECONOMIDUE, POUR ÉCHAN-
GER VOS JEUX SANS PAYER UN CENTIME, PROCÉDEZ DE LA 
FAÇON SUIVANTE: 
- faites, colonne de gauche, la liste des jeux que vous souhaitez 

échanger (d origine et complets), 
- puis faites, colonne de droite, la sélection des jeux que vous 

voulez recevoir en échange, 
- postez votre bon à l'adresse ci-dessous. 
Après évaluation, nous vous communiquerons la liste des jeux 
que vous recevrez en échange des jeux que nous vous repren-
drons. 
Si l'échange vous convient, vous enverrez alors vos jeux et rece-
vrez sous 48 heures les jeux commandés. 
Retournez vite votre bon à. BOOMERANG - B-P. 585 - 74054 
ANNECY CEDEX. 

NOM -

Adresse:  

Code postal 	 Ville. 

2 BOUTIQUES BOOMERANG 
POUR ÉCHANGER VOS JEUX SUR PLACE: 

ANNECY 	 GRENOBLE 
BOOMERANG 	N" 10 DISTRIBUTION 

81, chemin du Périmètre Z.A. VOREPPE-MOIRANS 
50.27.6312 	 76.56.6348 

,480,291,0,485,306,1,477,320,1,0,0,0 

7430 DATA 517,209,2,559,185,2,575,224,2,582,218,1,586,2 >WN 
09,1,0,0,0.559,185,0,551,156,1,584,152,1.614,146,0,0,0, 

0,584,152,0,595,139,2,614,134,0,1,0,0 

7440 GOSUB 15000 >DH 
7450 GOSUB 15100 >DK 

7460 RESTORE 7250:GOSUB 16000 >IZ 
7470 FOR i=1 TO 18:READ a,b,nos$:LOCATE a,b:PRINT no•l: >GZ 

NEITI 

7480 DATA 10,18,Hya,8,15,Cnc.18,14,CMi,18,17,CMa,18,8,G >RY 

e•, 33, 12, Orf, 32, 19, Lep, 36,16, En, 35,10, Tau, 24,5, Aur, 40, 

3,Per,52,18,Cet ,59,19,Scu,50,8,Ari,50,6,Tri,53,4,And,64 

,16,Psc,67,12,Peg 

7490 GOSUB 15100:RETURN )TV 
8900 'AFFICHAGE VOUTE CELESTE YK 

8910 CLS:MODE 2 >BJ 

8920 FOR 1:20 TO 620:PLOT t.80:NEXT i >bL 
8930 FOR 1=0 TO PI STEP 0.005 >VD 

8940 PLOT 320+3001COS(i),8Oi300iSINtil:NEXT i >MI 

8950 RETURN )GF 
9000 'CHOII D'UNE CONSTELLATION >YB 

9010 CLS:MODE 2 )BA 

9020 RESTORE 9000 >LV 

9021 FOR i=0 TO 639:PLOT i3O:PLOT i,38:PLOT i.372:NEIT 

i 
>ZM 

9022 FOR i=0 TO 312:PLOT O,i:PLOT 639,i:NEXT >MA 
9023 FOR 1=38 TO 372:PLOT 310,i:NEIT i >E2 
9030 LOCATE 13.1:PRINT'CONSTELLATIONS DE L'EMISPHERE BO >LH 

REAL ET EQUATORIALES" 

9040 FOR 1=1 TO 20: READ noal,abr$:LOCATE 2,2+i:PRINT i )GC 

LOCATE 6,2+i:PRINT nou$:LOCATE 35,2+i:PRINT abr$:NEXT 

9050 FOR i=21 TO 39:READ nos$,abr$:LOCATE 40,i-18:PRINT )RB 
i:LOCATE 44,1-18:PRINT noa$:LOCATE 76,i-18:PRINT abr$: 

MEIT i 
9100 DATA L'AiRIe,Agl,Androolde,And,La Baleine,Cet,Le 8 >RB 
elier,Ari,Le Bouvier,Boo,Le Cancer,Cnc,Cassiople,Cas,C( 

phle,Cep,Les Chiens de Chasse,CVn,Le Cocher,Aur,La Cour 
onne Bortale,CrB,Le Cygne,Cyg,Le Dauphin, Del 

9110 DATA Le Dragon,Dra.La FIlche,Sge.Les G(.eaux,Ge.,L )YF 

a Girafe,Ca.,La Grande Ourse,UMa,Hercule,Her.L'Hydre Fe 
.elle,Hya,Le L(zard,Lac,La Licorne,Mon,Le Lion,Leo.Le L 
ynx,Lyn,La Lyre,Lyr,Ophiuchus,Oph 
9120 DATA Orion.Ori,P(gase,Peg,Pers(e,Per,Le Petit Chev >VU 
al,Equ,Le Petit Chren,CMi,Le Fetit Lion,LN1,La Petite 0 

urse,UMi,Les Porssons,Psc,Le Sextant,Sex,Le Taureau,Tau 

,La Tete du Serpent,Ser,Le Triangle,Tri,La VierEe,Vlr 

9170 LOCATE 10,24:INPUT'Taper le NI de la constellation )UH 
choisie (0 retour au MENU)";choix 

9180 IF choli(O OR cholx)40 THEN GOTO 9170 	 )JA 

9190 IF choir=0 THEN RETURN 	 >WH 

9200 ON choix GOSUB 10000,10100,10 00,10300,10400,10500 )JG 

,10600.10700,10800,10900,11000,11100,11200,11300,11400, 

11500,11600,11700,11800,11900,12000,12100,12200,12300,1 
2400,12500,12600,12700,12800,12900,13000,13106,13200,13 

300,13400,13500,13600,13700,13800 
9300 GOTO 9000 	 >NJ 

10000 ' AIGLE 	 >CG 

NOUVEAU: ÉCHANGEZ VOS JEUX 
SANS PAYER UN CENTIME!!! 

FAITES 	CI-DESSOUS 	LA 	LISTE 
DES JEUX QUE VOUS SOUHAITEZ 
ECHANGER. 

K7 DISK TITRE 

FAITES 	CI-DESSOUS 	LA 	LISTE 
DES JEUX QUE VOUS SOUHAITEZ 
RECEVOIR 

K7 DISK TITRE 
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n~ ll lF1ira.1i 

EDUCTION 
CODE BASIC 

Le BASIC de votre 	 J 	 ' 
Amstrad est très complet 	,f  

et assez rapide, mais il 	 \ ô - 
est possible, grâce à 

n. 	certains moyens 	o 	o 	.0 
simples, de raccourcir 

	

'E 	les lignes (et donc de  

	

717 	gagner de la place en  
mémoire) et d'accélérer 	Ainsi, la ligne 	 \ , 

notamment les fonctionsdo te = Non» c37 ot certaines fonctions, 	10IFo%=-1 THEN a%=b% ELSE PENT 
peut èfre réduite on une ligne équi- 	o ~ 

d'affichage. 	volante: 	 r  
10_IF 1=a%THEN_a%=b%ELSE_PRINT, 	— Non de 32 octets, ce qui représente  ,~ 	 un gain de 13,5%. 	 r 

fomr 	V 	réduire la longueur des lignes 	més apparaissentdarrs l'exemple pré- lovons tout d'abord comment 	Les 2casctères pouvantétresuppri-   
cédent, ce sont les ESPACES et les  

Pour réduira i. longueur des lignes, an 	GUILLEMETS. 	 w~ ~_ 
va supprimer un certain nombre de 	 ems. 

LT 	caractères Inutoies 	Dans quels cas les supprimer 
En effet, dans on assez grand nom 
bra de cas, on peut supprimer des 	Les guillemets : la règle estsimple, 
caractères, comme les espaces, et 	ils ne peuvent être supprimés que 
ainsi. à chaque fois gagner 1 octet I 	quand c'est le dernier caractère 
Vous me direz que pour gagner 1 	d'une ligne. 
oc1etsur42289.çcr necceutpos Iecoup 	On peut donc ie faire dans les 2 cas  de se fatiguer. Malgré tout, on sup- 	suivants : 	 = primant systématiquement les carac- 	10 PRINT rOui+ 

`.. 	tètes inutiles, sur un programme de 	20 aS=»O»  40 K.,on peut gagner entre 3 et5 Ko, 	cequi donne: ce qui représente souvent on gain 	10 PRINT«Oul appréciable. 	 20 a$=sO 
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Les espaces: les cas sont plus fré-
quents, mais les reg es un peu plus 
compliquées. Résumons-les dans un 
tableau 

On peut retirer l'espace : 
Caractère 	Code ASCII Avant le caractère I Après le caractère 

flE 
Appliquons ces règles dans un petit 
programmed coemple 
10 PRINT -Etes-vow abonné à CPC ?u 

20_WHILE_INKEYS<>un:WEND: A$=++ 
30 WHILE ASoo O» AND_A$<>-Nc:A$= 
UPPERS (IN KEYS): WEN D 
40F_AS—Ow THEN PIMuBRAVOI»ELSE 

PRINT-»II nest jamais trop tard pour 
bien faire.,.,  

10 PRINT»Etes-vous abonné à CPC ? 
20 W HILEnn<I N KEYS: W EN D:A$=s 

30_WHILE O>cASORèN» cAS:AS=UPPERS 
(INKEYS),WEND 
40IFAO =A$THEN PRINTBRAVOI»ELSE 
-PRINT-Il n'est jamais trop tard pour 
bien faire,,. 

Pour raccourcir un programme BA-
SIC, on peut aussi : 

• Supprimer les REM. IS vous ne pou-
vez les supprimer, remplacez-les par 
des: ou reculez lai gne suivante). 
• Réduire la longueur des variables 
utilisées 
• Diminuer le nombre de lignes, en 
regroupant le plus d'instructions 595-
sidle sur une mémo ligne (la création 
dusse ligne prend 5 octets), De plus, 
l'exécution sera accélérée. 

• 5e servir des GOSUB pour toute 
opération répétée à plusieurs endroits 
dons le programme. 
• Employer des variables entières, là 
ou elles peuvent remplacer les varia-
bios réelles, Vous pouvez pour cela 
utilisuri inrtrucflon DEFI NT, ou le sym-
bole % pour une variable unique. 
• Se servir des caractères de contrôle 
(nous o 10 revenr sur cep int). 
• Supprimer les Instructions Inutiles 
Le CLS dans locus MODE _t CLS est 
par exemple tout à fait superflu 

Les caractères de contrôle 

Le Trnanuel de rutillsateurn fat 

on 

 et-
tet assez peu état de ces caractères 
(0 à 31, dans le code ASCII), mais leur 
utilisation a le grand avantage de 
réduire la longueur du code BASIC et 
d'accélérer grandement l'affichage 
de paramètres et de messages à 
l'écran. 

FOR i=OTO 31:?ALe caractèrew;i s:CH 
RSÇ);CHRS5).0 est obtenu en ap-
puyant simultanément sur les touches  
:CONTROL et «;CH R$ (i+64): N E XT 
Attention tout de mémo, ces carat 
tères ccnespondantà des Instructions 
ils peuvent vous réserver quelques 
surprises si vous voulez lister le pro-
gramme sur une imprimante, 

L'utilisation conjuguée des coract 
res de contrôle et des règles précé-
demment évoquées permet d'accé 
lérer sensiblement vas programmes 
sans avoir recours à I assembleur e 
peut libérer )usqû à un cinquième 
voire on quart de la place occupée  
par un programme, ce qui peut être 
très précieux, 

à 

} 

Sylvain Vieujo 
t 

Ce petit programme peut ainsi être 	Pour obtenir ces caractères, tapez la 

optimisé de la façon suivante : 	ligne : 

r  
Er 

7177 

LL 
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E 	valable Pour 
O CPC 464 
❑ CPC 664 
® CPC 6128 

\"4  

PUISSANCE QUATRE permet de multiplier la surface de 
l'écran par quatre en utilisant les 64 Ko supplémentaires de 

mémoire. 

"écran du moniteur ne permet- 
tant pas de visualiser la totalité 
des écrans, ana installé des RSX 

pour permettre le déplacement des 
pages avec les touches du clavier. Les 
blocs peuvent étre disposés de 3 
façons pour créer un écran horizon 
to vertical ou carré, La deuxième 
partie du logiciel permet l'Impression 
du dessin ou du texte créé à l'échelle 
1 ou 2. La troisième partie n'est ut' Ii-
sable qu'avec un CPC modifié pour 
l'ut lisat an du sème bit. La quatrième 
et dernière partie permet l'inversion 
vidéo de tout ou partie de l'écran 
visualisé mals aussi l'inversion horizon-
tale ou verticale ainsi que le dépla-
cement d'une zone. Toutes ces com-
mandes peuvent être exécutées en 
mode 0,1 ou 2 sauf la commande 
d'impresvon. Le serai automatique est 
Interdlt. Le logiciel doit âtre implanté 
à une adresse supérieure à 32767 si-
non lors de la permutation des blocs 

sortirait du programme. Puissance 
4 est utilisé avec un logiciel de dessin 
de circuit imprimé et il donne entière 
satisfaction, 

DESCRIPTION DES 14 
COMMANDES RSX 

1: /DOWN, vitesse 
2: /UP, vitesse 
3: /RIGHT, vitesse 
4:/LEFT, vitesse 

Ces quatre commandes servent d 
déplacer l'écran, le paramètre vitesse 
permet un déplacement plus ou moins 
rapide, s'il est omis il prend la voleur 
1 par défaut. 

5: /COPY sero de transfert, numéro du 
bloc 
Cette commande copie l'écran dans 
les blocs mémoires ou inversement. Le 
1 er paramètre peut prendre la valeur 
0 ou 1. Pour 0, le transfert se fait des 
blocs vers l'écran, pour 1 c'est l'in-
verse. Le second paramètre peut 
prendre les valeurs Odd  
0 : transfert avec l'emplacement réel 
dans les blocs ; 1 2:3:4 sont les numé-
ros des blocs où le transfert doit s'ef-
fectuer. 

6:1 DISPOS, disposition des blocs, 
mbre de blocs 

Le 1 er paramètre donne à l'écran les 
formes suivantes. 0: VERTICALE, 
1 :HORIZONTALE, 2 : CARRE. Le 2ème 

paramètre est le nombre de blocs à 
utiliser (minimum 2 et maximum 4), Si 
la disposition cholsie est le carré, le 
nombre de blocs doit étre 4, si vous 
entrez 2 ou 3, le programme génère 
lui-même la voleur 4. 

7: / PERMUT, numéro du bloc 
Les deux paramètres correspondent 
aux numéros des blocs que l'on veut 
permuter, aucune permutation n est 
possible avec l'écran. 

8: / IMP, échelle 
Reproduit le dessin sur l'Imprimante, 
Cette commande ne fonctionne 
qu en mode 2. Le paramètre «èntraliaL 
peut prendre la valeur 1 ou 2 L'im-
pression à l'échelle 2 donne un des-
sin de 640 points 400 soit 20,32 cm ' 
12.70 cm pour un seul bloc ce qui 
donne pour 4 blocs en vertical 20.32 
' 50.80cm: di horizontal8128' 12,70, 
dans ce cas les blocs sont tournés de 
114 de tour pour permettre une im-
pression 610 suIte. Si la valeur du pa-
ramètre est 1, le dessin est réduit de 
moitié (320 points ' 200). Si les blocs 
sont disposés en carré, la copie se fait 
automatiquement à l'échelle 1, les 
d,mensioWs del lmptmonte inYerdIsant 
la copie dl échelle  2. La copie réduite 
supprime un bit sur deux dans le sens 
horizontal. Aussi, pour obtenir une 
reproduction parfaite, les traits vertl- 



4 

ceux devront avoir une largeur de 2 12:1 INVV 
pixels ou être placés sur les colonnes Comme la commande précédente 
paires. Un appui sur Q majuscule or- 10: / BIT 7 marl inverdon se fait verticalement, 
rôle définitivement l'Impression. Remet tout simplement le vecteur à 

so place élu commande précédente 13: IINVVID 
9:1 BITS a été exécutée. Meme principe mais Inversion vidéo. 
Permet l'Impression de l'écran en 8 
bits, si le CPC utilisé a été modifié. Le 11: /INVH 14: / DEPLACE 
principe de cette routine consiste à Permet de tracer une fenêtre à l'écran Permet de déplacer une partie de 
détourner le vecteur pour tester le et d'inverser horizontalement son l'écran sans ledéhulre, son utilisation 
8ème bit et l'envoyer à l'imprimante contenu, la fenêtre peut contenir un est semblable aux commandes pré- 
s'Il est à 1. octet cula totalité de l'écran. cédentes. 
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LES 4 DERNIERES 	chées; le curseur doit tcuiours âtre 
placé en bas et à gauche de la par- 

COMMANDE$ 	tie à modifier. Un appui sur la touche 
COPY fixe le curseur et autorise lou- 

• Après avoir tape la con-monde 	verture d'une fenêtre à l'aide des 
désirée, un curseur apparaît dans le 	touches fléchées, un deuxième op- 
enhe de l'écran. Celui-ci peut âtre 	put exécute la commande. Un appui 

déplace d l'aide des touches fle- 	sur la touche RETURN confirme votre 

décision, DEL retourne au curseur. 
Lorsqu'une fenétre a été ouverte Un 
appui sur DEL autorise le déplace-
ment il taut de nouveau appuyer sur 
COPY pour fixer la fenêtre. A tout 
moment, un appui sur Q majuscule 
retourne au Basic. 

Michel RAYMOND 

1 ASIA aa 	......xrreer ............... 
2 ' FAITES UN: SAISIE DES LIGNES 10 A 
3 ' 690 SAUVEGARDEZ IE PROGRAMME IL 
4' VOUS SERVIRA POUR D'AUTRES SAISIES, 
5 ' FAITES RUN REPENSEZ AUS QUESTIONS 
6 ' VOUS POUVEZ COMMENCER LA SAISIE 
7' DES DATAS. 
8 REM Iaerrr ........................e... 
SO REM CHARGEUR DATA 
20 MODE 2:VIVDOV 10, 1,80,9,25:VINDRR If, 1, 80, 1, 5:VI XD011 
12,1,80,6,8 

30 G/=•0123456789ABCDEF• 
40 REM CHARGE LES FICHIERS 
50 REM S'IL SONT SUR LA DISQUETTE 
60 ON ERROR GETS 680 
70 OPFNIN 'SAISIE-D,FIC• 
B0 INPN' 19, adi, add, df, nac, nil, ine, noli 
RO LOAD •SAISIE-D.BIN• 
100 CLOSEIN:IIENORT add-I:GOTO 180 
110 LOCATE lI,I,2sINPUT 11, "ADRESSE D'IMPLANTATION : •; 
adl 
120 add=.di:CLS /f:LOCATE II, 0,2: INPUT II,"XOIVIRE D'OCT 
ET : 
130 IF noc>42619-td! THEN 00050 620:GOT0 120 
I60 CLS Il:IXPUT I0,1NUMERO Iere LIGNE : •;nil 
150 CLS Il:INPUT Il,•INCREMEWT : •;irse 

 160 CLS t1:INFOT II,KOHBRE D'OCTET PAR LIGNE : `;n.Il 
170 CIS RI:MEIIORT edl-l:edf=.dlrnoc 
180 ON ERROR GOTO 0 
190 LOCATE R2,2,I:PRINT 12, •LIGNE•;TAB132)'OCTET";TAB(7 
2)•TOTAL` 
2008611 SAISIE DES OCTETS 
210 EVERT 1,0 COSSA 510:CURSOR 1,1 
220 VHIIE ediOsdT 
230 tot1:tcod=0:CLO tI:PRINT 10,5li;TAB(121 
240 FOR f=l TO selleS 
250 el=••:WHILE a1=••:a1=UPPER/( INKEYf I: VEND 
260 IF INKET(11=0 THEM GUSUB 630:G0TO 250 
270 IF INSTRIO,Vl,a1I-0 THEN 605UB 620:0500 250 
260 cedt'eOd$Cal 
290 IF LEIIIeodSl =2 THEN PRINT 10,tî; ': af="•:cod=VAL! 
4550dll :codl=•`: tcod=tcodseod:POKE adi,codradl=adisl 

ELSE PRINT /Q,ei;;eN=•` 
300 IF adi=adf TEN l'IrIrGOTO 320 
310 NETT f 
320 PRINT IO,TAB172) 
330 REM SAISIE DU TOTAL ET VERIFICATION 
340 FOR i=l TO 4 
350 a1=•• :WHILE e1=`•:ai=UPPERIIINKEP/):VEND 
360 IF IMOETIBI=0 THEN G0SUB 070:0000 350 

370 IF INSTR(I,bR,aRD0 THEN GOSUB 420:00T0 350 
380 PRINT 10,al; 
390 totl=totlOaR:NEIT I 
400 PRINT 10, 
RIO IF VAL(14•rtotf)030cod THEN 6000 590 
420 n1l=nil•Inc 
430 VEND 
440 REM SAUVEGARDE DEFINITIVE 
450 LOCATE f1,1,2:PRINT RI, SAISIE TESIIIVfE,•;CIS 10:CL 
S 12:CAT 
460 LOCATE 11,1,4:LINE INPUT 1l,•SAUVEGARDE : NOM DO PR 
OGR0IRIE : "i5/ 
470 CLS Rl:LOCATE I1,O,3:FAINT Il,•SAUVEGARDE EN COURS. 

480 SAVE "npt•,B,edd,noc 
490 MODE O:PAFEO 5:PEH 14:CLS:LOCATE 3, I2rPRINT "err TE 
RHINE aax•:END 
500 REM SAUVEGARDE PROV15018E 
510 IF INKETI6AI<7-I AND tcod-0 AND LEN/cod/1=0 THEN 52 
o ELSE RETURN 
520 PRINT II, 'SAUVEGARDE PROVISOIRE. 
530 SAVE •SAIOIE-DRIES,R,idd,adi-add 
540 OPENOUT •SAISIE-D.FIC• 
550 PRINT IN,adl,add,ad1,nes,nit,Urse,r,oII 
560 CLOSEOUT:x=P0S(10):y=VPOS110):PAN O:;ERA,•SAISIE-D, 
RAK•:FEN 1 
570 CLEAR INPUTCLS #I:LOCATE 10, r,y:RETURN 
580 REM S/P ERREUR 
590 PRINT l!,CMYf(7l;CHRf(2U1:CLS II:LOCATE 11,36,1:PR 
TXT II, ERREUR ! - 
600 LOCATE RO,I,4;FKINT tI,'QeoN lez peeo..eneer le IIA 
se r";511ICIVf1(24I 

610 IF a017.dd THEN adi=INTlad1-f12)•1:CALL 4BB06:GOTO 
230 ELSE CALL 40B06:GOTO 230 
620 LOCATE 11,34,I5PRIVT RI,CHR1(71;CNB/1211;• ERREUR ! 

;CRRf126):FOR i=0 TO 1000:NEIT i:CLS Il:RETOVN 
630 REM S/P CORRECTION 
640 IF LFII(5sdVI'O AND F03110DI3 THEN LOCATE RO,POSIR0 

)-2,VPDS(10):PRINf 10,1  •; :LOCATE t0,FO5IR0I-2,VPOS1/0 
):adi=adl-l:codl=HEONIFEEK(adIlI:tcod=trod-YALl'L`seodN 
):cadi=lEFTflcodf, ll:t=f-i:RETURN 
650 IF F001101312 THEN LOCATE lO,POS(1O)-I,VP0S1I01:PR1 
XT 10,' ;:LOCATE 10,POS1/0l-I,VPOSl10):codf=••:cod=Orf 
=f-1:RETURN 
660 RETURN 
670 IF F001101372 5H58 LOCATE 10,POS1/0)-I,VFOS(IOEPRI 
NT I0,• ';:TDCATE I0,P0SlROI-f,VP0Sf10l:totI=U 5FTRliotl 
,LElI(tntli-l)Î1=L-1ÎRETUitM ELSE RETURN 
680 REM S/P FICHIER INESISTANT 
690 CL05ElNrCE3 I0:REOUIAE 110 



700 499 .1*0*.t ........................ 
710 ' INFORMATION F9008A491E 
720 ' IMPLANTATION: 40000 00 49040 
730 ' 2573 OCTETS 
740 ' 649080 1- LIGNE: 1000 
750' 1BCBEA SIT: 10 
760 ' 8 OCTETS PAR LIGNE 
770 RE71 *1*1*1 .............. 1*11 ....1 

1000 DATA 01, 4A,9C,21,B6,9C,CD,D1,03F8 
1010 DATA BC,C9,76,9C,C3,BA,9C,C3,0573 
1020 DATA E7, 9C,C3,19,9D,C3,45,AD,04A1 
1030 DATA C3,F3,BD,C3,TB, 00,C3,13,05A4 
1040 DATA 9D,C3,9E,9F,C3,48,A2,C3,050D 
1050 DATA 7A,A2,C3,90,A2,C3,EB,A2,0561 
1060 DATA C3, 32,A3,C3,SC,A3,44,AF,03ED 
1070 DATA 57,CE,55,D0,52,49, 47,48,0374 
1080 DATA D4, 4C,45,46,D4,A3,4F,50,0361 
1080 DATA D9,44,49,53,50,4F,D3,50,0378 
1100 DATA 95, 50,4060,00 49,40,00,0373 
1110 DATA 42,49,54,88,42, 49,54,A7,0320 
1120 DATA 49,dE,56,C8,49,4E,56,D8,0378 
1130 DATA 49,4E,59,56,49,G4,44,45,02D9 
1140 DATA 50, 4C, d1, d3, C5, 00, 00, 00, DSR 
1150 DATA 00,00,CD,E9,9D,3A,9C,9F,03C8 
1160 DATA FE, 02,DB,CS,2A,92,9F,24,041C 
1170 DATA 20,3E,09, BC, CC,DC, BC, 22,0455 
1180 DATA 92,9F,CD,FE,01,CA,5A,90,0482 
1190 DATA 10,EA, f8,7E,3A,9C,9F,3D,0341 
120D DATA 32, BC,9F,GC,26,O0,C9,CD,0395 
1210 DATA E9,9D,C5,2A,82,AF,25,2G, 03Fî 
1220 DATA 3E,C9,BD,CC,FE,9C,2ZB2,08DE 
1230 DATA 9F,C1, 10,8E, 18,5C, 3A, 9A, 0346 
1240 DATA 9F, 57,3A,AC.OF,6A. 28,09,0356 
1250 DATA 3C.32,9C,9F,2E,A1,26,C7,O2R 
1260 DATA C9,EI, E1,2E,00,26,CB,18,038F 
1270 DATA 4l.tO,E9,9D,3A,9D,9F,FE,0508 
1280 DATA O2,D8,C5,2A,90,9F,26,2D,0349 
1290 DATA 3E,50,BC,CC,3A,9D,22,90,039F 
1300 DATA 9F, Ll,FE,01,28,24,10,FA,03A5 
1310 DATA l8.20,3A,ID,9F,3D,3D,9D,DDBA 
1320 DATA 9F,6C,26,00,C9,GD,E9,9D,044D 
1330 DATA C5, 2A, 90, 9F,25,2C, 3E,5I,02FE 
1340 DATA BD,CC,6D,9D,22,90,9F,C1,0498 
1350 DATA 10,EE,CD,15,9E,C3,A5,9F,0425 
1360 DATA 3A, BB, 9F,57,3A,9D,9F,BA,03F8 
1370 DATA 28,08,3C,32,9D, 9F, 2E, 01,0204 
1380 DATA 26, 4F,CA,El, E1,2E,00,26,0354 
1300 DATA 50,18, DF, FE, 02,02, 57,9F, 03FF 
1400 DATA DD, 7E,02,FE,03,D2,57,9F,0426 
1410 DATA 32,99,9F,67,DD, 7E,00,FE,042A 
1420 DATA 02,DA,57,9F,FE,05,D2,57,03FE 

1430 DATA 9F,6F,7C,26,00,FE,00,28,02D6 
1440 DATA 08,65,2E,00,FE,01,28,04,01C9 
1450 DATA 2E,02,26,A2,22,9A,9F,22,0lDS 
1460 DATA 9C,9F,C9,FE,02,C2,57,9F,048C 
1470 DATA DD,4E,02,DD,5E,00,36,00,0288 
1480 DATA B9,CA,57,9F,BB,CA,57,9F,04F4 
1490 DATA 3E,04,89,DA,57,AF, 59,08,3460 
1500 DATA 57,9F,21,93,9F,R, 16,00,0340 
1510 DATA 42, 09,00,E9,09, 1A, F5,7E,03BD 
1520 DATA 12,F1, 77, CD,15,9E,C3,45,0d02 
1530 DATA 9F,FE,01,06,01,DD,7E,00,0300 
1540 DATA D8,67,C9,FH,02,C2,57,BF,04A0 
1550 DATA DD,7E,02,32,98,9F,DD, 7E.0A21 
1560 DATA 00,FE,00,20,06,CD,15,9E,02A4 
1570 DATA C3, 45,9F,FE,90S,D2,57,9F,0472 
1580 DATA C6,C3,C3, 76,9F,3A,99,9F,04D3 
1590 DATA FE,00,28,09,FE,01,28, 18,0271 
1600 DATA CD, 51, 9E,18,47,3A,9C,BF,0390 
1610 DATA 5F, 3A,9A,9F,21,94,9F,CD,03F3 
1620 DATA A4,9E,3A,93,9F,FE,00,C4,0470 
1630 DATA CF,BE.C9,3A,9D,9F,SF,3A,0445 
1640 DATA 98,9F, 21,94,9F,CD,A4,9E,048D 
1650 DATA 34,91,9F,FE,00,C4,E6,BE,0A80 
1660 DATA C9,2A, 9C,9F,7C,A5,21,97,0407 
1670 DATA 9F,FB,01,C8,3A,9C,9F,28,0406 
1680 DATA FE, 01, C8,3A,9D,9F,28,FE,0466 
1690 DATA 01, CB, 28,C9,CD,A9,9E,23, 03F4 
1700 DATA 3A, 93,9F,FE,00,C4,CF,9E,049B 
1710 DATA 21,94,9F,36,91,9F,FE,00,038C 
1720 DATA CA,3A,9C,9F,FE,02,D8.03,0068 
1730 DATA 21,96,9F,CD,E6,9E,0E,G7,047C 
1740 DATA 3A,93,9F,FE,09,GB,20,D0,0353 
1750 DATA 40,3A,93,9F,DD,21,91,9F, 03DA 
1760 DATA CD,0D,9F,C9,93,5F, 16,00,0344 
1770 DATA 09,E5,4E.21,00,40,36,91,0278 
1700 DATA 9F,85,6F,3A,93,BF,FE,00,03FD 
1790 DATA 28,0G,47,CD,26,BG, 10,FB,032F 
1800 DATA 11,D0,C0,3A,92,9F,OD,21,033A 
1910 DATA 90,8F,CD,OD,9F,E1,C9,23,0475 
1820 DATA 4E, E5, 21,00,d0,3A,91,9F,02FE 
1830 DATA A5,6F.3A,93,9F,DD,2l,90,03EE 
1840 DATA 9F, CO, OD, 9F, ES, C9, 23,R.A4CA 
1950 DATA 4E,34,90,9F, 11,00,C0,83,0305 
1860 DATA SF,21,00,40,3A,93,SF,FE,032A 
1870 DATA 20,00,06,47,20,26,00,00,0034 

1980 DATA FB, 34,A2,AF,D0,21,9i,BF,0494 
1890 DATA CO.OD,AF,E9,C9,06,7F,ED,0495 
1900 DATA 49, 47,C5,0D,4f,00,0fi,00,0286 
1910 DATA C5,3A,9B,9F,FE,00,28,01,0350 
1920 DATA EB,ED,BO,FE,00,C1,28,01,0470 
1930 DATA EB,E5,2l,00,08,A7,ED,42,03CF 

1940 DATA 4A,AD,E1,fB4 O8,DC,50,9F,0431 
1950 DATA EB,09,CB,7C,C4,50,9F,C1,04AF 
1960 DATA 10,D0,t9,E0,E9,A1,C0,7F,04A8 
1970 DATA E2,49,3E,00,32,98,9F,C9,03A6 
1980 DATA C5,01,50,C0,09,CI,C9,21,038A 
1990 DATA 6A,9F,7E,FE,00,C8,CD,5A,046E 
2000 DATA 89,23,18,F6,22,65,72,72,0357 
2010 DATA 65,75,72,20,61,12,67,75,0318 
2020 DATA BD,65, BE, 74,22, 00, 11,00,09E7 
2030 DATA C0,21,00,40,06,7F,E0,79,0300 
2040 DATA 01,00,A0,3A,98,BF,FE,00,0280 
2050 DATA 28, O1, f9,fO,90,C3, AS,SF,0/58 
2060 DATA S0,00,C8,06,t4,C5,C9,C7,042E 
2070 DATA 00,02,02,02,02,02,FE,01,0109 
2080 DATA 3B,16,DD,7E,00,FE,01,DA,0382 
2090 DATA 57,9F,FE,03,D2,57,9F,F5,0484 
2100 DATA 3A,99,0F,FE,02,F1,20,02,0385 
2110 DATA 3E,01,CD,CI,8F,CD,26,A2,0401 
2120 DATA C9,32,47,A2,21,FF,FF,22,0425 
2130 DATA 45,A2,3A,99,9F,FE,02,28,0381 
2140 DATA 06, ED,59,9A,9F,7A,83,32,038fi 
2150 DATA 44,A2,CD,26,A2,21,90,9F,03CF 
2160 DATA 06,7F,4E,E5,ED,19,3A,99,03C1 
2170 DATA 8F,FE,01,CA,05,AI,3A,47,038P 
2180 DATA A2,FE,02,CA, 58,A0,21,00,0385 
2190 DATA 40,CD,C4,A1,3E,40,CD,36,03F9 
2200 DATA A2, 3E,01,CD,36,A2,3E,50,0314 
2210 DATA 32,41,42, 16,80,3E,04,32,021F 
2220 DATA 42,A2,65,06,08,OE,00,7E,0263 
2230 DATA A2,28,05,37,CB, 11,18,03,01FD 
2240 DATA AF,CB,1I,CD,28,BC,10,EF,0439 
2250 DATA 79,CO,36,A2,AF,C8,iA,CB,047D 
2200 DATA IA, E1, 3A, 42,A2,3D,FE,00,0354 
2270 DATA 20,05, 23, 3A,41,A2,3D,FE,0370 
2280 DATA 00,20,C5,3A,99,9F,FE,02, 0357 
2290 DATA CA,DB,A0,2A,3F,A2,06,08,035E 
2300 DATA CD,86,A0,CA,C3,AA, 18,A1,0509 
2310 DATA 21, 00, 40,CD,CA,A1,3E,80,0357 
2320 DATA CD.36.0,2,3E,02,CD,36,A2,038A 
2330 DATA 3E,50,32, 41,42,16,80, 3E, 0277 
2340 DATA 08,32, f2,A2,R,0fi,04,0E,021B 
2350 DATA 00,7E,A2,28,08,37,L6,11,0263 
2360 DATA 37,C8,11,18,D6,AF,t9,11,029C 

2370 DATA AF,C8,11,CD,2G,BG,90,ES,0433 
2380 DATA 79,CD,36.A2,AF,C9,IA,E1,0493 
2390 DATA 3A,42,A2,3D,FE,00,20,D1,034A 
2400 DATA 23, 3A, 41,A2,3D,FE,00,20,029B 
2410 DATA C1,2A,3F,A2,06,04,CD,B6,0359 
2420 DATA AO,CA,C3,AO, 98,45,09,06,0475 
2430 DATA BC, 10,FB,3E,47,BC,C0,3E,0406 
2440 DATA DO,BD,C9,3A,44,A2,E1,3D,0494 



2450 DATA FE,00,C4,23,32,44,A2,3A,0330 
2460 DATA 89,9F,FE,02,C2,EO,9F,23,0A9C 
2470 DATA C3,ED,9F,E1,3A,43,A2,FE,0540 
2480 DATA 00, 28, DE, 3D,32,43,A2, 28,0155 
2480 DATA ES, 06, 7F,4E,ED,49,C3, 4B,D3FC 
2500 DATA A0, 3C, 32, 43,A2, 23, ES,D6, 0301 
2510 DATA 7F,4E,ED, 49, 2A, 3F,A2,CD,03DB 
2520 DATA 04,A2,C3,FC,9F, 3A, d7, A2,0427 
2530 DATA FE,02,CA,60,AI,21, 80,76,03E5 
2540 DATA CD,CA,A1,3E,C6,CD,36,A2,04E3 
2550 DATA 3E,00,CD, 00, 42,35, C8, 32, 0314 
2560 DATA A1,A2,F5,OE,00,3E,02,32,02d8 
2570 DATA 42,A2,16,90,06,O4, 7E,A2, 02A4 
2580 DATA 28,05,37,CB,ll,18,03,AF,0200 
2590 DATA CB, IS, CB, IACO, 26, 50, 66,0344 
2600 DATA 23, 3A, d2,A2, 3D,FE,0O,2O,029C 
2610 DATA DE, 78,CD,36,A2,E1,CD,29,O6D3 
2620 DATA BC, 3A,41,A2,3D,FE,00,20,0334 
2630 DATA C6,2A,3F,A2,23, 23, 22, 3F, 0270 
2640 DATA A2,CD,C2,AI,C2, 10, AI,C3,0506 
2650 DATA B3,A1,21, 80, 7F, CD, CA, A1,04AC 
2660 DATA 3E, 90,CD,36,A2,3E,0Z,CD,037F 
2670 DATA 00,42,00,28,32,45,42,55,0360 
2690 DATA 0E,00, 16, 90,06,0B,7E,A2,01D2 
2690 DATA 28,05,37,CBr 1I,1E,03,AF,020A 
2700 DATA CB, 11, C8, lA, l0,F0, 79,CD,0407 
2710 DATA 36,A2,EI,CD,29,BC, 38,45,0366 
2720 DATA A2, 3D, FE, 00,20, 06, 2A, 3F,033C 
2730 DATA A2,23, 22, 3Fr A2,CD,C2,M,D3F8 
2740 DATA C2, 6D,A1,3A,d6,.A2,Et, 30,0406 
2750 DATA F600,28, 23, 32, 44,A2,C3,D3L4 
2760 DATA E0, 9F, 3E, 7F, BC,CO 3  3E, D0, 0406 
2770 DATA BD,CB, 22,3F,A2,CD,lB,4B 4 OA2C 
2780 DATA FE, 51,CA,23,A2,3E, 1B,CD,0404 
2790 DATA 36,A2,3E,33,CD,36,A2,ED,O3DB 
2000 DATA 58, 45, A2.1d, IC,3E, OF, 58, 0279 
2810 DATA CA, 14,42,31,03, BB,CA, 10,0362 
2820 DATA 42,3E, 16, ED, 53, 45,A2,CD,03EA 
2830 DATA 36,A2,3E,DA,CD,36,A2,3E,0303 
2840 DATA OD,CD,36,A2, 3E, 14,CD,36,030E 
2850 DATA A2,3E,2A,GD,36,A2,3F,04,02FI 
2860 DATA CD, 36,A2,C9,11,00,00,3E,02BD 
2870 DATA 14,C3,F3,A1,1E,00,3E,15,02DC 
2680 DATA C3, F3, AI,C1,C1,C1,3E, 00,0643 
2890 DATA CD,36,A2, 3E,40,CD,36,A2,03C8 
2900 DATA 01,00, 7F,ED, 49,C9,CD,2E,043A 
2910 DATA BD,38,F9,CD, 20,BD,C9,00,046E 
2920 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 
2930 DATA 36,70,42, FE, DI,C8, 3C, 32, 038A 
2940 DATA 79,A2,2A, 2C,BD,22,71,A2,D3fi8 
2950 DATA 3E,C3, 32,2B,BD,21,64,A2,0342 
2960 DATA 22, 2C,BD,C8,F5,C5,CB,7F,04DB 
2970 DATA 20,05,0l,00,F6,1B 4 O3,0L,0138 
2980 DATA 20, F6,ED,49,C1,F1,CF,00,04CD 
2990 DATA 00,00,34, 79,A2,FE,00,CB,0318 
3000 DATA 3D,32, 79,42, 2A, 77, A2, 22,02EF 
3010 DATA 2C,BD, 3E,CF,32,2B, 4D,C9, 03D9 
3020 DATA CD,62,A4,ED,4B,42,A6,OD,0400 
3030 DATA 28, 46, A6, C5, E5, E5, 06, 00, 03AB 

3040 DATA 00,EB,E1,3F,02,56,3F,38,D345 
3050 DATA D8,41,C8,3A,F5,CD,CA,A2,047A 
3060 DATA F1, 06,01,DC,CA,A2,E1,CD,04EE 
3070 DATA 29,BC,C1, 10,Df,E5,CD,C4,051l 
3080 DATA A4,E1,3E,7F,BA,7A,20,28,O466 
3090 DATA 18,F3, 7E,CD,DF,A2,32,00,04D9 
310D DATA fF,lA,CD,DF,A2,77,3A,DD,06E8 
3110 DATA FF,12,23,18,10,EC,C9,C5, 03D9 
3120 DATA 01,00,08,0F,CB,11,l0,FB,01FF 
3130 DATA 79,Cl,L9,CD,62,Ad,E0,6B 4 O50E 
3140 DATA 41,A6, 2A, 46,Afi,G5,E5,fD,O694 
3150 DATA 4B,62,A6,CB,38,E5,C5,CB,04A8 
3160 DATA 10,05,CD,29,BC,IO,FB,EB,035D 
3170 DATA C1,E1,7E,32,O0,Ff,1A,77,0452 
3180 DATA 3A,D0,FF,D2,CD,29,8C,E5,04O2 
3190 DATA 00,CD,2b,0C,EA,DD, IO, EA, 0560 
320D DATA Ek23,C1, 10,DO,E5,CD,L8,0522 
3210 DATA 44,E1,30, 7F,BA, 78,28,59,0658 
3220 DATA 18,F3, CD, 62, A4, FD, /8, 41,065) 
3230 DATA A6,2A,16,A6,C5,f,ED,4B4 O49E 
3240 DATA 42,A6,7E,2F,77,CD,28,BC,03BE 
3250 DATA 10,F8,E1,C1,23,l0,ED,E5,00AF 
3260 DATA GD,CO 3 A4,E1,3Er 7F,8.Ar 7A,050E 
3270 DATA 28,06, 18,F3,CD,62,A4,2A,0408 
3280 DATA 46,A6,22r d8,A6,2A,44,A6,0310 
3290 DATA 22,6A,A6,E5,CD,63,A4,CD,04E8 
3300 DATA C4,Ad,E1,3E,7F,IA,7A,28,0468 
3310 DATA E3,CD,B3,A4,CD, 15,9E,AF,0536 
3320 DATA 32,4C,A6,fD,54,46,A6,2A,0382 
3330 DATA 48,A6,ED,4B,4A,A6,3A, 45,0395 
3340 DATA A6,88,0C,C1,A3,3A,b4,A6,04C2 
3350 DATA 49,00, D7,A3,ED,46,d2,A6,0520 
3360 DATA 3A,AC,Afi,FE,00,F5,CC,F1,04DC 
3370 DATA A3,F1,FE,01,F5,CC,14,A4,0513 
3380 DATA F2,FE,02,F5,CC,90,A4,FI,054D 
3390 DATA FE,03,F5,CC,30,AA,F1,t8,OA9F 
3400 DATA AA,C5, 3A, 4C, AG,C6,01,32,0394 
3410 DATA 4C,A6,ED,48,42,A6,OD,06,0325 
3420 DATA 00,09,EB,09,EB,CI,CO3 C5,0437 
3430 DATA 3A,4C,A6,C6,02,32, 4C,A6,0318 
3440 DATA ED,44,42,A6,05,CD, 29,BC,03D7 
3450 DATA EB,CD,29, BC,E8, 10,F6,C1,054F 
3460 DATA C9,E5,D5,C5,06,00,ED,80,04E8 
3470 DATA CI,DI,EI,CD,29,BC,E8,CD,05DD 
3480 DATA 29,BC,E0,l0,EC,C9,E5,D5,054F 
3480 DATA 05,08,00, ED,B0,CI,Dl, E1, 04DB 
3500 DATA 28,20, BC,E8,CD,24,9C,EB,0534 
3510 DATA 10,EC,C9, E5,D5,C5,06,00,0A4A 
3520 DATA ED,BB,C1,Dl,E2,CD,29,BC,D6CA 
3530 DATA EB,CD,29,BC,EB, 10,EC,C9,054D 
3540 DATA E5,D5,C5,00,O0,ED,B8,Cl,04E0 
3550 DATA D1,EI,CD,26,BC,EB,CD,26,053F 
3560 DATA ACES, l0,EC,C9,3E,00,32,03DC 
3570 DATA 41,A6,3C,32,43,A6,32, 42,0282 
3580 DATA A6,3E,64,32,44,A6,3E,28,02CA 
3590 DATA 32,45,A6,21,E8,D8,22,46,0369 
3600 DATA A6, CB, CD, 45,44, CD, 79,A4,050F 
3610 DATA CD,C8,Ad,CD,B3,A4,CD,15,0542 
3620 DATA 9E,3A,41,A6,FE,02,38,FD,03E4 

3630 DATA C9,2A,46,A6,ED,40,42,A6,03FF 
3640 DATA 05,CD,BF,AA,3E,00,B8,CB,03F3 
3650 DATA CD,2B,EC,CB,7E,D8,OA,CB,03F2 
3660 DATA 65,88,02,CB, FE,F5,f5,O6,0451 
3670 DATA D0,OD,D6,CB,46,28,04,CB,0216 
3680 DATA 86,18,D2,C4,Cfi,C1,El,10,03E3 
3690 DATA DF,18,04,3E,01,49,C8,GD,0388 
3700 DATA BF,A4,C9,01,FF,FF, 20,64,05% 
3710 DATA DD, 79,FE,00,20,FB,C9,E5,044A 
3720 DATA C5,41,7E,2F,77,23,10,FA,0357 
3730 DATA Cl,E1,C9,GD, lB,44,FE,51,055D 
3740 DATA CA, 43, 9F, 06, 01,FE,F0,CA,046B 
3750 DATA 21,A5,FE,F1,CA,60,A5,FE,0582 
3760 DATA F2,CA,A1,A5,FE,F3,CA,E1,068E 
3770 DATA A5,06,08,FE,F1,CA,21,A5,0435 
3780 DATA FE,F5,CA,60,A6,06,04,FE,04CA 
3790 DATA F6,GA,AI,A5,FE,F7,CA,E1,08A6 
3800 DATA A5,FE,EO,CA, 1B,A6,FE,7F,DAAB 
3810 DATA CA,35,AA,FE,OD,20,O1,CA,03A2 
3820 DATA 3A,A1,A6,Ff,02,D8,3E,01,0338 
3830 DATA 32,98,9F,CD,15,9E,C3, 43, 03EF 
3840 DATA BF,3A,43,A6,80,5F,3A,44,031F 
3850 DATA A6,03,00, S4, A5, C8, 3A, 41,0050 
3860 DATA A6,FE,01,28, 17, 2A, 46,66,02FA 
3870 DATA C5,C5,CD,29,BC,CI, 10,F9,0506 
3880 DATA 22,46,AA,C1, 3A,44,A6,B0,0383 
3890 DATA 32,64,A6,C9,3A,43,A6,80,0388 
3900 DATA 32, 43,A6,C9,3A,43,A6,SF,0366 
3910 DATA 3A,44,A6,83,47,AF,B8,C8,0421 
3920 DATA 3A,40,A6,80,FE,C9,DO,96,04D5 
3930 DATA AS,C5,3A,11,A6,FE,01,28,0385 
3940 DATA 16,3A,44,A6,80r  32,A4,A6,02D5 
3950 DATA 2A,18,A6,C5,CD,26,BC,C1,0448 
3940 DATA 10,FB,22,46,A6,C9,3A, 43,035D 
3870 DATA 46,90,38,04,28,02,18,02,0144 
3980 DATA 3E,01,32, 43,A6,C9,3A,AA,02A1 
3990 DATA A6,5F,3E,C8,93,47,AF,B8,044C 
4000 DATA C9, 3A,d5, A6, B0, FE,51,D1,0191 
4010 DATA D6,A5,C8,3A, 41,A6,FE,01,0463 
4020 DATA 28,l4,3A,45,A6,80,32,15,0258 
4030 DATA A6,48,06,00,2A,16,A6,A7,02B1 
4040 DATA ED,A2,22, 46,A6,C9,3A,42,0382 
4050 DATA A6,80,38,04,28,02, 18,02,0186 
4060 DATA 3E,01,32,42,A6,C9, 3A, 45,2240 
4070 DATA A6,5F,3E,50, 93, 47,AF,B8,03D4 
4080 DATA C9, 3A,42,A6,80,5F,3A,A5,0349 
4090 DATA 46,03,00, DF,A6,CB,40,06,03E0 
4100 DATA 00,3A,41,A6,FE, 01,28,DF,0257 
4110 DATA 2A,46,A6,09,22,46,A6,3A,0267 
4120 DATA 45,A6,81,32, 45, A6, C8, 3A,039C 
4130 DATA 42,A8,81,32,42,A6,CB,3A,0386 
4140 DATA 42,A6,56, 3A,45,A6,93,47,0346 
4150 DATA AF,BB,C9,3A,41,A6,F6,02,0451 
4160 DATA CB,FE,00,28,DH, 57, ED, AB,03B8 
4170 DATA 42,A6,78,81,TE, 02,C8,7A,0423 
4100 DATA 3C, 32, 41,46, C9, 57, 3A, 11, 02F0 
4190 DATA A6,FE, 00, C8, 3D, 32, 41,A6,03C2 
4200 DATA C9, 00,O0,00,0D,O0,00,D0,00C9 
4210 DATA 00,00,00,00,00,0000 



(ANCIENS NUMEROS CPC ET HORS-SERIE 
Attention, n°1 à 9, 12, 14, 15, 17, 21, 22 et HS1, 2,3 et 5 épuisés 
• CPC 

Un récapitulatif des articles et des programmes publiés se trouve 
dans le n° 19 pour les CPC n° 1 è 17 et dans le n° 30 pour lea 
CPCh°18à29., 

CPC n° 30 : Les caractères de contrôle - Astronomie planétaire - 
Branchez le Turbo - Ant-erreurs 2 - Traceur d'oscillogrammes - Sauve-
garde et impression d'écrans sur Minitel - Jeu de dames - CAO 3D - 
Initiation à CP/M. 
CPC n° 31 : Amstrad à l'école - La programmation du joystick - Bran-
chez le Turbo - Création et animation de sprites - Tout sur les fi-
chiers - Pluriel des noms - CAO 3D - Statistiques - Trans-pen. 
CPC n° 32 : Représentations graphiques en X-Y - Missive - CAO 3D 
- Traitement de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - Création 
et animation de sprites. 
CPC n° 33 : L'art de mémoriser les variables - Missive - Traitement 
de l'image - Billard américain - Introduction à GSX - Animation et 
gestion de sprites - Tout sur les fichiers - CAO sur CPC 
CPC n°34: Notions en mémoire - Traitement de l'image - Présidentielles 
- CAO 3D - Introduction à GSX - Tout sur les fichiers - Animation et 
gestion de sprites - Oil Panic. 
CPC n°35: Du 464 au 6128 - 5"1/4 j'en veux - Traitement de l'image 
- CAO 3D - Rolling Stones - Mélange des couleurs - Conversion 
ASCII binaire - moniteur de disquettes. 
CPC n' 36 . Faites-vous bonne impression ? - Traitement de l'image 
- Banderole - CP!M + sur 464 - Medor - Accélérateur - Satellite - 
CAO 3D - Renumérotation des programmes binaires - Compilation 
BASIC/binaire - Amslettres. 
CPC n° 37 Catalogue détourné - Antalex - Téléchargement - Vidéo 
- Amslettres - Traitement de l'image - DAMS et CP!M - Anti-erreurs - 
Zoomer - CAO 3D - Trameur - Sprinter. 
CPC n' 38 : Dossier : les fanzines - Perestroïka - Traitement de 
l'image - Digison - CAO 3D 

DISQUETTES 
• CPC 
1 disquette contient les programmes de 2 n° consécutifs de CPC. 
n° 1: CPC 1 et 2 n°8 CPC 15 et 16 n° 14 : CPC 27 et 28 
n°2 CPC3et4 n°9:CPC17et18 n°15:CPC29et30 
n°3 	CPC5et6 n°10 CPC19et20 n°16:CPC31et32 
n° 4 	CPC 7 et 8 n° 11 CPC 21 et 22 n° 17 . CPC 33 et 34 
n°5 	CPC9et10 n°12 CPC23et24 n 	18 CPC35et36 
n°6 	CPC 11 et 12 n°13 CPC 25 et 26 n°19 CPC 37 et 38 
n°7 	CPC 13 et 14 

Les disquettes Hors-Série contiennent les programmes du numéro 
correspondant 
HS 2 Runaway - Case Brique - Dollars & Snaff - ABC - Lectheme - 
Multiply - Refont 2 - Scribe - Masque de saisie. 
HS 3 Les chiffres et les lettres - Windows - La momie invisible - 
Participes - Sectory + - Fer forgé - Géométrie - Etats-Unis. 
HS 4 Edit 2 - France rivière - Boisson assistée par ordinateur - His-
toire de France - Gaston - Mini Mac - Opération Oméga 

HS 5 : Anti-erreurs - Cendrillon - Squelette - Super Disc - Don Jean' 
et Dr Agon - Machine à écrire - Ghost - Mémoire. 
HS 6 : Flipper - Calcul Mental - Auto-choc - Jaquette - Drapeaux & 
capitales - Nuclear - Biorythmes. 
HS 7 : Anti-erreurs - Dominos - Départ Oie - Trait-Stat - Alca - Im-
pression sur enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit. 
HS 8 : Anti-erreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mathémati-
ques - Prêt - Resistor - Division - Le petit train - Magnetic - Pousse-
Pousse. 
HS 9 : Anti-erreurs - Turbo Clavier - The Intruder - Surface - Le cer-
veau - Blue-Cards - Coulmélo. 
HS 10 : Agenda - Titreur - Skyhawk - Packy - Volumes - Musica. 
HS 11 Ulcinor - Mots Codes - Puzzle - Centipede - Gestion Auto-
mobile - Chimie. 
HS12 : Amsboggle - Energix - Latin - Mission - Problèmes - Regis-
tre. 

• ANCIENS NUMEROS CPC 
J n° 10, 11, 13, 16, 18, 19, 20, 23, 24, 25, 26, 
27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37. 38 25 F 

• HORS-SERTE 
Un°2 	 13F 
J n° 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10. 11, 12 	 15F 

• DISQUETTES 
❑ n°1 , 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 1 1, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 
HS1, HS2, H 3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, HS10, HS1 1, HS12 

Û abonné 	110 F 	U non abonné 	140F 
U abonnement disquettes (6) 	 600 F 

Entourez le (ou les) numéro(s) commandé(s). 
Les abonnements disquettes ne sont pas rétroactifs. 

TOTAL A franco port en sus 10 % 
pour envois par avion : 

J Compilation n° 1 (CPC n° 1 à 4) 80 F 
.i Compilation n°2 (CPC n°5 à 8) 80 F 

U Programmes utilitaires sur Amstrad (Nelle édition) 110 F 

j Communiquez avec Amstrad (Nelle édition) 
D. Bonomo - E. Dutertre 115 F 

Li Jouez avec Amstrad-Kerloch 48 F 

❑ L'univers du PCW - Patrick Léon 119 F 

Disquettes 
J L'univers du PCW - Patrick Léon 150 F - 
J Communiquez avec Amstrad 250 F 

TOTALE: 	 PORT10 %: --- 
1 	 Montant total de la commande (A+B) : 	 1 

NOM 
	

Prénom : 

Adresse 

Code postal: 
	

Ville: 

Date : 
	

Signature 

Merci d'écrire en majuscules. Ci /ont un chèque libellé à l'ordre des Editions SORACOM. 	 Délai minimum de livraison : 
Retournez le(sj bulletin(s) ou une photocopie à. Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ. 	 15 purs reception de le commande 
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TRUCS & 
ASTUCES 

Pierre TACONNET 

L e 	programme 
AGENDA de Thierry 

BALINT, CPC Hors-Série NO 10, se voit 
apporter par Dominique MERRIEN de 
Gouezec quelques modifications uti-
les. 

Lors du CHAIN de la ligne 580, le mes-
sage «Press Play and Any Key» appa-
rait en décalant le tracé sur l'écran 
d'une ligne. Apparaît alors «Loading 
AGENDA 1. BAS Block 1 • qui décale une 
nouvelle fois le tracé d'une ligne vers 
le haut. Le chargement effectué, le 
résultat n'est pas brillant 

1 peut être utile de sup- 
primer tous les es-

paces inutiles dans un programme, no-
tamment après PRINT, INPUT, après les 
commandes graphiques et en fin de 
ligne. Rémi VILLATEL de Villequier nous 
indique le POKE à employer. 

Avant de commencer la saisie, entrez 
en mode direct: POKE &ac00,1 et le 
tour est joué. 

Une astuce, maintenant, pour faire joli 
pendant le chargement d'une image 
d'écran. Entrez 1 

Après avoir fait RUN, Il suffit de char-
ger votre Image d'écran par: 
CALL &a000,40:LOAD 'nom image 
~ooc':CALL &a000,&c0 

La routine est relogeable n'importe où 
sauf entre &4000 et &8000. Si vous ne 
voulez pas subir de problèmes à 
l'écran après cette petite opération, 
évitez de le faire défiler. 

Mettre un turbo à votre lecteur de dis-
quettes, çà vous intéresse ? Entrez 2 

Et c'est ainsi que l'on charge un fichier 
binaire de 17 Ko en...3 secondes 

Voici le remède ad hoc et élémen-
taire 

580 CLEAR:CLS #3:CHAIN'I 
AGENDA 1.BAS',70 

Il suffit alors de sauvegarder le pro-
gramme par: 

SAVE 'IAGENDA,BAS' 
et le tour est joué. 

D'un puriste anonyme cette modifi-
cation de bon aloi à apporter au pro-
gramme de l'ami Claude LE MOUL-
LEC ROLLING2. 

4560 IF vie>1 THEN PEN 1:LOCATE 
1,1 :PRINT ONE PLAYER MEN ':LOCATE 
18,1 :PRINT VIE:RETURN ELSE PEN 
1:LOCATE 1,1:PRINT'ONE PLAYER MAN 
':LOCATE 18,1: PRINTVIE:RETURN 

Que les choses sont belles lorsqu'el-
les sont Justes! 



M aruel FERNANDEZ 
de Nantes pos-

sède un 464 Schneider et regrette l'ab-
sence de CHAIN sur son micro-ordi-
nateur, notamment avec le pro-
gramme géant de Jean-Pierre PETIT 
sur la CAO 3D. 

II a pourtant trouvé une solution satis-
faisante. II commence le programme 
en «MOD 1» comme suit: 

Avec ces modifications, la com-
mande CHAIN fonctionne, les don-
nées DIM sont conservées lors du chai-
nage. 

L ors de la correction 
d'un texte sur un lo-

giclel de traitement de texte, l'utilisa-
teur est heureux de pouvoir accélé-
rer la vitesse de déplacement du cur-
seur, Malheureusement, Semword 
n'offre pas de paramétrage de la vi-
tesse du curseur. 

C'est pourquoi Jean-Pierre MARQUET 
de Bouaké en Côte d'Ivoire qui est 
décidément une bonne âme, vous 
offre Ici ses conseils de mise en oeuvre. 

Tout d'abord, Il ne sert à rien d'Infro-
duire une commande SPEED KEY dans 
le lanceur BASIC du programme, la 
partie en langage machine de ce-
lui-ci réinitialiserait tout. 

En revanche, sl vous chargiez Sem-
word, que vous aillez au menu, que 
par l'option B vous retourniez au BA-
SIC, que vous Epokiez■ en &36fc la 
valeur désirée pour le premier para-
mètre (l'auteur prend 8) et que vous 
faisiez RUN, vous bénéficieriez des 
avantages de ce curseur rapide qui 
facilite tant la correction. 

SI vous ne voulez pas avoir à effec-
tuer ces opérations à chaque correc-
tIon de texte, sauvez Semword mo-
difié par la commande T. 

L e programme SE-
CURITE INPUT de 

CPC N°19 page 53 laissait passer quel-
ques erreurs. Philippe PARFONDRY de 
Charleroi, en Belgique, nous envoie 
ce petit programme plus performant. 

Nous ne remercions pas tout de suite 
Philippe car II nous offre la bidouille 
qui suit. En prime, sans doute I 

M 

M 
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P our travailler sous 
CP/M sur des dis-

quettes 5 1/4, par exemple, voici une 
adaptation des bidouilles des CPC 19 
et 31 pour 464. Est-il besoin de rap-
peler aux lecteurs qui n'ont pas de 
bonnes connaissances en électroni-
que qu'il est préférable que, dans le 
doute, ils s'abstiennent ? 

Si l'on veut que tout ce matériel fonc-
tionne, Il nous faut tout d'abord voir 
du côté de l'alimentation (Fig 1). 

Opérations sur les fils en nappe venant 
de l'unité 3' (Fig 2,3,4): 

1 - sur le connecteur de l'unité A (celui 
du bout de la nappe) débrancher le 
fil NO 25 et le laisser en l'air. 
Débrancher également le fil NO 24 et 
le brancher à la place du fil NO 25. 
2- sur le connecteur de l'unité B. cou-
per le fil NO 24 avant le connecteur 
(entre l'interface et le connecteur B). 

Pour les connecteurs, maintenant, 
exécutez les connexions suivant les 
figures qui suivent (Fig 5, 6). Connec-
tez un connecteur mâle (sur le con-
necteur femelle de l'unité B) avec 2 
connecteurs pour unité de 51/4 en 
prenant soin de séparer de la nappe 
les fils NO 23, 24 et 25 du connecteur 
mâle (B) et des fils NO 10 des connec-
teurs 5' 1/4. 

SI vous avez bien suivi les différentes 
opérations, votre principal problème 
sera, maintenant, de trouver suffisam-
ment de place sur votre table de tra-
vail pour installer tout ce matériel I Un 
grand merci de la part des utilisateurs 
de CPC 464 à Philippe PARFONDRY 
dont le nom restera désormais gravé 
dans la mémoire. 

Alimentations des drives 5' 1/4 
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N ore vous rappelons 
que cette rubrique 

n'existe que grâce 8 votre collabo-
raton. N'hésitez donc pas 8 tolre pro-
flier vos arnis lecteurs de vos décou-
vertes ou de vos transcendances. Fal-
tes parvenir vos envols à AMSTAR & 
CPC - La Hale de Pan - 35170 BRUZ. 
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QpNCD"ESSA! UTILIT4IR~ 

NEMESIS 
EXPRESS 

V ous êtes passé du 464 au 6128 
et votre stock de cassettes (ori-

ginales bien sur) dort sous une cou-
che de pours cru Eh cul, les disquet-
tes présentant une infinité d'avanta-
ges par rapport aux cassettes et l'Idée 
de devoir recourir a ces dernières pro-
voque chez vous une mélancolie pro-
fonde doublée d'une angoisse exis-
tenfiele. Mals voila Nemesis Exfxess qui 
débarque avec sa disquette magi-
que. II va résoudre quasiment tous vos 
arablemes de transfert de cassette à 
disquette, Comment va-t-Il faire? 
C'est Pers in pie : deux faces de dis-
quettes contiennent les utilitaires qui 
vont faire le travail pour vous. Com 

m 	

-  
ençocs parla face A. 
 Sur cette face, on trouve des utili-

taires spécialisés dans le Speedlock. 
Le Speed 00k est une protection cou-
rante sur les cassettes et elle se mani-
teste souvent pur une bordure cllgnu-
tante et par des noms de fichiers étran-
ges comme 1 Mais comme il existe 
des tas de Speedlocks différents, II ne 
suffit perd un programme peurs oc 
caper de toutes les protections. C est 
pourquoi Nemesis propose 10 routines 
uniquement pour las Speedlocks, Une 
autre question se pose alors. 
ment choisir a bon programme adap- 
té ? Cest à ce moment qu' Intervient 
Inspecteur Bonze ou plutôt le pro-

gramme bDETECTu Celui-ci va cher-
cher la protection Speed lock sur la 
cassette et vous donner la ou les rou-
tines à employer pour effectuer le 
iransfert 



Moisi nspecteur Bonze n'est pas 
info lIltbIe. II arrive qu il ne sache quoi 
vous conseiller et il faudra vous dé-
brouiller seul ou presque pour trouver 
le bon utilitaire, Loplupart du temps, 

suffira d'effectuer un catalogue de 
Ilo cassette pour déterminer le type 
de protection Speed 00k utilise, Le 
résultat sur lad squette sera constitué 
par une série de fichiers numérotés, 
Ces fichiers peuvent alors âtre traite- 
téter sur une autre disquette on tra-
vaille en effet sur lad squette  conte-
nant les utilitaires donc la copie de 
sauvegarde est impérative). Pour cela 
vous disposez d'un utilitaire de Co 
pe de fichiers BONZCOhs (à noter  

que vous trouverez également un ut-
taire de copie de disquette). Sur la 

même face de disquette, on trouve 
un autre programme de transfert in-
fitulé HP 2 et qui peut être utilisé pour 
d'autres protections complexes. 

Passons maintenant à la face B. 
i.e programme Bonze présente une 
menu permettant le transfert des pro-
grammes standards en Basic ou en 
binaire, la manipulation des fichiers -
sans en têtes (utilisant la routine sys-
tome &BCAI) estransferts flashlcod 
ou encore pour les Speedlocks et enfin 
un catalogueur de disquettes. Vous 
en voulez encore ? Eh bien, sachez 
que les Bonkeys viennent à votre tes - 
cousse, Ce sont de petits programmes 

(il y en a 11 1) qul s'occupent de pro-
tections spéciales. Tout est expliqué 
dans la notice. 

Mals vestons programmes trans-
ferés ne fonctionnent pas broute 
ment. il leur taut un petit programme 
en Basic qui initlallsera les encres ou 
des adresses mémoires.,, Nemesis Ex-
press vous en propose toute une sé-
tie prête à l'emploi. 
Finalement, il vous est fourni une liste 
d'environ huit pages contenant des 
titres de logiciels et les programmes 
utilisés pour les transférer. 
Alors, encore des problémes de traru-
fert 

Edité par Duchot 

HELPBASIC & HELPBASE 
L a programmation en Basic ricin 

est slmpl e, nécessite parfois une 
période assez longue de mise ou point. 
La recherche des erreurs tait mémé 
partie dure de la conception d'un 
programme. Deux inshucflars permet-
tent le suivi en direct du déroulement 
d'un programme Basic, II s'agit de 
TRON et de TROFF qui permettent 
d'entrer et de sortir du mode trace, 
Mals tout le monde a bêle observé 
le résultatde ces bsYrsbIons à l'écran 
une pluie de numéros apparaît plus 
ou moles rapidement et 1'on épreuve 
une certaine lassitude à essayer de 
sucrent ft bu crions numériques des 
nombres en folie, Alors, pas de solu-
tlon ? 

Helpbauc peutsans nul doute venir 
à votre secours : une série de ove 
mandes RSX augmentent les possibl-
Iltes de l' Amstrad en ce domaine. Si-
nylons tout d abord que la routine lu-
faisant les RSX est relogeable : il ne 
devrait donc pas y avoir trop de pro- 
blêmes pour une cohabitation avec 
daubes programmes. Les Instruction 
disponibles sont au nombre de 7 : I T 
qui permet de revenir à la nbrioe du 
logiciel; ITRON suivi d'un paramè-
tre entre 0 et 9 (numéro de cane]) une 
fois place à 1'interieur permet de ho-
cera un riding aussi bien dans l'une des 
8 fenêtres que sur Imprimante (canal 
8) ou sur disquette (canal9). I TROFF  

effectue bien sûr l'opération d' annu-
lotlon de la commande précédente. 

LIST, Installé à LIntéri curd 'un pro-
gramme autorise la sortie du listing vers 
un périphérique (écran, Imprimante, 
disquette) précisé dans le parametre. 
Cette inhuekion Liste le programme 
jusqu'à ce qu'il rencontre une irutruc-
fion I NOLIST. On peut artel sortir des 
morceaux de programme sur papier 
ou turd squette. 

VRBASS'utlliseavec I TRON. Cette 
instruction peut erre utilisée pour tar-
t lr à l'écran le contenu d'une varia-
ble importante par exemple. II suffit 
pour cela d"Insérer dans le program- 

les instructions VRBAS,O et 
VRBAS,1 (dans cet ordre), elles dêh-

miteront une zone contenant, pour 
notre exemple, un PRIM zvarioble», va-
riable. A chaque fois qu'une ligne sera 
tracée la zone mise entre VRBASn 

exécutée. 
TEMP introduit lui une temporisation 

votant de 0 à 255, L'attente peut éhe 
interrompue par l'appui sur une tou-
che quelconque sauf ESC, 

reste un programme sur la dis-
quette. II s'Intltule Helpbase. II s"agit 
d'une base de données contenant 
sur la disquette d'origine une série de 
11 exemples de programmes •hacés 
Mais vous pouvez vous-môme créer 
vo he base de données grâce aux RSX 
nouvelles qui sont apportées par Hel-
pbase. I TITLE suivi d un porametre 

Indique le nombre de programmes 
contenus dans Helpbase. Ce chiffre 
peutvarierde 1 à 254. 

Enfin. I ECRAN utlllse deux para-
méhes pour déflnlr à la fois le mode 
del écron «Execution et la place res-
pective occupee par les fenêtres «Vl-
suallsailonu et «sortie du llsuHgu. Pour 
faciliter lamise en place de vos pro-
grammes. les touches de fonctions ont 
été redéfinies, La contrainte consiste-
ra One pas utiliser les lignes Inférieu-
res à 100 car elles renferment le pro-
gramme Halpbase lui-même, 

Tous les programmes cohabitent en 
mémoire et reçoivent chacun en  
numéro d'appel (placé dans un ON 
GOTO). Les programmes se terminent 
tous par un RUN qui redonne le con -
try le à Helpbase, 

Lad squeffe contientsufflsamment 
d'exemples pour quel or puisse utili-
ser assez rapidement cet ensemble 
de programmes. Mais II faut quand 
même connaihe au minimum l' Instruc-
tion d'origine TRON et son fonction-
nement pour utiliser avec profit ces 
RSX. En fait, cet ensemble sera surtout 
profitable aux personnes apprenant 
le Basic. Elles pourront ainsi confreres 
leurs listings et suivre l'exécution de leur 
programme. 

Edité par: TRANSFORM - 15 rue Jean 
Jaurès - 95240 Cormellles en Pezisls 



DOUBLE 
MODE ®~P ~~°~~6~8~6°r 

Ce programme ajoute de nouvelles commandes RSX au Basic 
pour pouvoir gérer deux modes à l'écran. 

se produit une interruption tous les 
1/300è de seconde, or l'image a 
une fréquence de renouvellement 

de50 Hz, c'est-à-dire qu'une nouvelle 
mage commence 
	

s'afficher à 
l'écran toutes les 6 iHierrup1lons. SI l'on 
change le mode d'écran pendant le 
renouvellement de l'Image, on va 
alors obtenir deux modes à l'écran. 

• INIT, mode 1, durée, mode 2 
Cette instruction initialise la routine d'irr 
terruption pour obtenir 2 modes à 
l'écran, La partie supereure de l'écran 
est représentée parla fenêtre supé-
rieure (ou n°=1) et la partie Inférieure 
parla fenêtre Inférieure (ou n'=2), 
Le mode de la fenéfie supérieure est 
donné par le premier paramètre: 

mode 1. Le paramètre durée définit 
la hauteur de la fenêtre supérieure en 
1 /300é sou plus simplement en quart 
d'écran. Le dernier paramètre : mode 
2 déflnit le mode de la fenêtre infé-
rieure. 

OFF permet d'arrêter le roufine 
d' interruption et de repasser au mode 
unique. 
Remarque: il est Indispensable d'uti-
liser cette instruction avant tout ac-
cès disque. 

• ON remet en marche le double 
mode arrêté par I OFF, 

• I TEXT, n' fenêtre 
Place le curseur text au début de la 
fenêtre spécifiée et redéfinie les dit-
férents paramètres d'écriture en fonc-
ton du mode de la nouvelle fenêtre, 
Attention: l'emploi de l'instruction 
mode du Basic détruit les paramètres 
définis par 1 TEXT. 

• 1 COLOR, n' fenêtre, border I. ink0  
Intl (, ink2 ... (, Ink15)... I)) définit le 

border atlas inks d'une fenêtre don-
née : on doit au minimum définir le 
border, les inks pouvant âtres omises. 

Remorque: il y o, entre les deux /e-
netres une ligne inoccassibla. Ceci est 
d0 au lait qu'elle est coupée en deux 
parla limite réelle des deux fenêtres. 

Frédéric NYER 
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10 'MELANGE DE BODE - Chargeur basic 
20 ' 
30 1=120: 408041 L9FFF 
40 FOR 1=40960 TO 41567 STEP 8 
50 sua0 
60 FOR J=0 TO 7 
70 READ af:a=VAL("L•Oa/I:sur-....:POKE ioj,a 
80 NEXT 

90 READ 44: IF VALI"L•eef)O eoe THEN PRINT CARf)7V"err 
eur de DATA en I1gne•;l:ETID 
100 1=l-IO:46gT 
110 SAVEherdnubI•,b,LA000,L268:END 	370 
120 DATA AF, 32,F4,AO,32,F3,AO,21,458 	380 
130 DATA 10,AO,01,14, AO,C3,D1,BC,3B5 	390 
140 DATA 00,00,00,00,25,AO,C3,24,IAC 	400 
150 DATA At,C3,50,A1,G3,38,A0,C3,443 	410 
160 DATA D9,A1,C3,68,AI,4F,CE, 4F,4B2 	420 
170 DATA 16,C6, 19, IE, 49, D4, 13, 47,352 	430 
100 DATA 4C,4F,D2,54,45,58,D4, D0,332 	440 
090 DATA FE,03,C2,50,A2,79,FE,03,431 	450 
200 DATA D2, 54,A2, 32, 06, AO,DD, 7E,4CB 	460 
210 DATA 04,FE,03,D2,54,A2,32,4B,34A 	470 
220 DATA AO,DD,7E,02,FE,05,D2,54,426 	480 
230 DATA A2,3C,32,F6,AD,47,3E,06,331 	490 
240 DATA 80, 32, F7, A0,3E, 06, 32, F5, 3Cd 	500 
250 DATA A0, 21, 80,A0,22, AA,A0, 3A,3B7 	510 
260 DATA F3, AD,B7,2B4 O6, 21,F8,A0,431 	520 
270 DATA CD,FA,BC, 3E, FF,32,F3,A0, 571 	530 
280 DATA 32,FI,A0,CD, 14,BC, 21, F8, 47C 	540 
290 DATA A0, l I,A5,A0,01, 00,81,CD, 345 	550 
300 DATA IB,DD.CD,E0,BC,lE,01,3A,398 	560 
310 DATA F6,A0,FE,01,20,02,IE,02,2D7 	570 
320 DATA 3E,D1,C3,68,A1,3A,F5,AO,3DA 	580 
330 DATA 3D,CA,B0,A0,32,F5,A0,C9,6E7 	590 
340 DATA 3A,F6,A0,32,F5,AO,D9,79,4E9 	600 
350 DATA F6,FC,F6. 00, 4F, ED, 49, D8, 536 	610 
360 DATA 21,C4, A0, 22,AA,A0,21,02,318 	620 

~~I~Mtt:S' ltil ~~I:~•~~T:iÎ 

630 DATA 18,06,23,7E,3C,CA,54,A2,2C0 
640 DATA 1E,18,3A,06,A0,32,c3,87,392 
650 DATA 66,26,00,09, 17,BC,50,GD,351 
660 DATA 66,B1,3E,01,CD,90,RR,3E,3B6 
670 DATA 00, CD, 96, Ag.21,00, 00, 11,250 
680 DATA 80,02,CD,CF, 4D, 3E,00, CD, 3E4 
690 DATA E4, 88, 3E, Ol, C3,DE,BB,FF,539 
700 DATA 00,04,06,04,00,02,04,47,600 
710 DATA FF,FE,02,38,73,FE, 13,30,364 
720 DATA 6F,47,SF,ID,C4,23,16,00,236 
730 DATA DD,19,DD,E5,EI,7E,A7,28,4F6 
740 DATA 63,FE,03,30,5F,05, 05,28, 228 
750 DATA 2B,3D,7E,200 08,CD,1F,A2,29F 
760 DATA 11,02,A1,32,12,A1,18, 09,IBA 
770 DATA 11, 13, Al, CD, IF,A2, 32,23,2Ae 
780 DATA A1,78,g7,C8,28,2B,7E,CD,439 
790 DATA IF,82, 12,13, Z0,F6,08,C5,37A 
800 DATA F5,2I,30,A2,E6,1F,06,00,2E3 
810 DATA 4F,09,7E,A1,CI,F6,40,C9, 477 
820 DATA I4,04,15,IC,18,1D,OC,05,08F 
830 DATA OD,16,06,17,IE,00,IF,OE,9A4 
840 DATA 07,OF,12,02,13,1A,19, 18,084 
850 DATA OA,03, 0g, 01, 08, 09, 10,11,049 
860 DATA 3E,02, 18,02,3E,05,OE,00,0AB 
870 DATA F5,GD,0F,B9,CD,09,B8,F1,500 
880 DATA C3,55,CB,00,00,00,00, 00, 1E3 
890 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,000 

DATA Al, 18,19,3A,F7,AD,32,F5,3CA 
DATA A0,D9, 79,E6,FC,F6,00,4F,519 
DATA ED,49,D9,2l,4O,AO,22.AA,44C 
DATA A0,2I,13,A1,AF,O6, 7F,5E,307 
DATA ED,79,ED,59,23, 3C,FE,11,46A 
DATA 20,F5,C9,00,00, 00,00,00,1DE 
DATA 00,00,00,00,00,011,00,00,000 
DATA 00,00,44, 4A,53,AC,46.54,ICC 
DATA 55,50, 46,5E,5F,47,52,58,2A7 
DATA 44,57,44,44,4A,53,4C,AB,257 
DATA 54,55,5D,46,5E,5F, 87,52,243 
DATA 59,44,57,44,C2,50,A2,3A,326 
DATA F3, A0, 3C, 08, 3A, F4,A0.47,51C 
DATA C8,3E,FF,32,F3,A0,21, 80,498 
DATA A0, 22.AA.AD,CD, I4,BC,21,3CA 
DATA F8,A0,3E,01,32,F5,A0,CD,46B 
DATA 19,BD,CD,E3,AC,C3,95,A0,53A 
DATA C2, 50,A2,3A,F3,A0,3C,CO,47D 
DATA 32,F3, A0, 21,F8,A0,CD,E6, 531 
DATA BC,3A,C3,B7,CD,OE,BC,C9,4DO 
DATA FE,O8,C2,50,A2,3A,F3,A0,680 
DATA B7,C8,7A,B7,CA,54,A2,FE,56F 
DATA 03,D2,5A,A2,21,CF,A1,3A,396 
DATA F6,AO,47,05,28,04,23,23,254 
DATA 10, FC,7B, 39,20, DC, 7E,3C,2AA 
DATA CA,54,A2, IE,00,3A,BB,A0,373 

DEMO 
• As >11 oer qu"après avoir le fichier RSXDOU5LDpN sur vohe disqutte. • 

10 MEMORY L9FFELDAD•rsrdoubl':CALL 1A000 	 >NE 
20 0)401.2,0,0 	 )28 
30 (COLOR, t, 2, 1, 24: COLOR, 2.26, d, 5, 5, 7, 8, 9, 10,11, 12,13, INC 
14, 15, 06, 07,18,20 
40 LOCATE 25,3:PRINT•ecri tune en .ode 2 avec 2 couleurs )PK 

50 TEYT,2:LOCATE 2.2:PRINT "ecriture en .ode 0" 	>ZL 
60 LOCATE 3,4:PRINT •avec 16 couleurs 	 >LR 
70 FDR i=1 TO 4:FOR j=t TO 4:READ .:PAPER .:LOCATE Sri, >AV 
60J:PRINr " ":NEST j,l 
80 CALL 49008 	 )FD 
90 000,01,2, 24,0, INTIRNDr27), I NTIANDr27), I NT(RNDr27), IN >PF 
1>480.27>, INTIRNDr271,INT(RKD,27),INT(RND-27),INT(RND-2 
71,INT(INDr27), INTIRNDr27), INT(RNDa27), 141>440607>, OAT) 
RNbr27), 1NT(RMD-27), 14T(R610607) 

100 FOR J=1 TO 20:N60T J:IF INKEYl="" THEN 90 	>60 
010 DATA 4,2,3, 4, 5, 0, 8, 7, 8, 9, 10, 1t, L2, 13, 14,15 	)KK 
120 IINIT,0,2.0 	 >ED 
130 :COLOR,1,t4,0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,tO,11,12,13,14,15 	>VA 
140 :COLOR,2,22, 0, 17, 18,19,20,21,22,23,24,25,26,27,28,2 >Ft 
9,30,16 
150 LOCATE 6,2:PRINT "26 couleurs' 	 )FR 
160 LOCATE 7,4:PRINT 'en eode 0' 	 >CB 
170 LOCATE 3,10:FOR i=0 TO 15:PAPER (:PRINT • ';:NETT 	)VO 
180 ;TEIT,2 	 )61 
190 LOCATE 3,4:F08 i=0 TO 15:PAPEB 1:PRI4T " •; :NEST 	)VA 
200 CALL 1B318 	 >LH 
210 ; OFF:MODE (:LOCATE 10,13:PAPER O:PRINT "Retour au a )NG 
ode unique":PRIMT:PRZNT:CACL ABB18 
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• 

310F 

Offre valable 
jusqu'au 30/04/89 

+25F 
forfait 

port et emballage 

Du lycéen à l'ingénieur: 
Ce logiciel permet l'étude de fonctions, de suites numériques, 
et la résolution d'équations. 
Quelques options disponibles: 
• Etude de toutes les fonctions à 2.3 et 4 variables. 
• Etude de suites arithmétiques, géométriques ou définies 
par une expression. 
• Résolution d'équations trigonométriques sur le cercle. 
• Possibilité de tracer dans 2 modes graphiques, et dans 
un repère quelconque, avec une échelle variable. 
• Variations, calcul des maximums et minimums, et des points 
d Intersection aux axes de la fonction. 
• Calcul de dérivées, d'Intégrales. 
• Tracé de tangentes, tracé et étude des fonctions réci-
proques. 
• Courbes en coordonnées polaires. 
• Sauvegarde et impression des graphiques réalisés. 

Disponible sur disquette Y pour CPC 464, 664 et 6128, 
au prix de : 230 F 
Réf. BEP001 

MULTICOURBES III 
de Sylvain VIEUJOT 
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SELECTION B E P 0* • 
 

1010 COMMAND PERFORMANCE ' 74 220F INTERNATIONAL KARATE Only, 90F PETER BEARSLEY C''200 165 F 

12 JEUX EXCEPTIONNELS Cr7177 195 F LE LIVRE 0E LA JUNGLE 0T7 72 190F PUB GAMES Cr7:91 90 F 

4x4 OFF ROAD RACE 377184 165 F LED STORM Dr7X5 165 F R TYPE Cr7201 165 F 

AFTERBURNER Cr7199 165F LES 1001 VOYAGES Dr7777 315 F RAM803 017149 145F 

BATMAN 0T7150 145F LESAVENTURIERS 017796 220F RETURNOFTHEJEDI 017183 16SF 

BOB MORANE OCEANS 0T7!98 215 F LES FUTURISTES 017:76 215 F ROBOCOP 017151 145 F 

CLASSIQUES I 017779 140 F MANOIR MORTEVILLE DT7173 185 F SKY HUNTER 017752 215 F 

DRAGON NINJA DT7!88 145 F METAPLEX 077189 90 F THUNDERBLADE 017147 165 F 

ECHELON 017144 165 F MICRO SCRABBLE LUXE 074 230 F TIGER ROAD 017155 165 F 

FIRE & FORGET 017061 140 F MOTOR MASSACRE 0T7:75 165 F TITAN 017142 136 F 

FIST AND THROTTLES OT7'81 165F NETHERWORLO 077202 16$F TOTAL ECLIPSE 0,7143 145F 

GALACTIC CONQUEROR 017762 140 F OPERATION WOLF 0T7y46 145 F TYPHOON 017169 145 F 

GEAN7 D ARCADE 2 D17145 225 F PAG MANIA 0r-97 165F VICTORY ROAD 077748 145 F 

HERCES DI' THE LANCE 077'82 220F PACK (OFF SHORE . GALACTIC - FIRE~ r-' 360 360F WEC LE MANS eT-2C4 145 F 

Les forces du mal ont envahi le royaume de BELDA. Une légende raconte que quatre 

aventuriers : un magicien, un elfe, un guerrier et un saltimbanque viendront un jour appor-

ter à nouveau la poix. 
Ce jour est venu. Levez-vous, héros de tous les temps ! Venez délivrer LIBRAE et entrez 
dans la légende !... 

SKYX est un jeu d'arcade mêlant à la fois l'adresse et la stratégie. 

W. LS 001 

BON DE COMMANDE 	àadresserà: BRETAGNE 	'PRESSE 
La Haie de Pan-35170    BRUZ 

DESIGNATION REF. OTE PRIX PORT MONTANT 

Forfait port 10 F par logiciel 
Facultatif : recommandé + 10F par commande 

MONTANT GLOBAL 

Ne pouvant être tenu pour responsable de l'acheminement des poquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientêie de choisir 
l'envoi en recommandé. 

Je joins mon règlement 	chèque bancaire J 	chèque postal -J 	mandat J 	Carte Bleue i 

Nom 	 Prénom 	 1MPERATIF 
N 	 Rue 	 Si vous choisissez le paiement 

par Carte Bleue, n'oubliez pas d'indiquer 
le n de la carte et la date de validité 

Code postal 	 Ville 	 ainsi que votre signature 

N Carte Bleue 

Date limite de validité I 	 Signature 



La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, celles-ci passent dans leur ordre 
' 	 d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement rejetées... De même, comme ÇTITES il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 

annonces faisant appel à ces philantropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 

garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant ou piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi-
vent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), le texte étant F NONCES JN 	rédigé à raison d'un caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée. 

Vends 1000 jeux et utilitaires. Dites celui que 
vous désirez avec paiement. PV 45 F THIERY 
Laurent - Route de Metz - 55210 
VIGNEULLES 

Vends Amstrad CPC 464 mono + 70 jeux dont 
30 ou plus en cadeaux, le tout neuf 2500 F 
ou moins + nb. cadeaux. Tél. 56.76.86.52 - 
David SANTOS 

Vends CPC 464 couleur + synthé. vocal + 
nombreux jeux et utilitaires + documentation 
et livres : 2500 F. Tél. 51.32.74.99 

Vends 6128 coul. + 250 discs pleins + revues 
(100) + livres (20) + doubleur joystick + 
contacts, cause service militaire. Tél 
20,47 18 32 Samuel. 

Vends plusieurs jeux pour CPC 6128 à bas 
prix. Tél. 32.43.69.38. demander Frédéric. 

Vends CPC 6128 coul., 60 discs. 300 jeux, 
nbx util., nbx revues adapt péritel, le tout très 
bon état 4000 F+TV N&B 500 F. LAURENT. 
Tél, 45.77.91.93 

Vends CPC 464 mono + 30 jeux : DT 
Conspiration, La Chose, Joystick en prime, 
le tout : 1300 F. Tél :48 83.92.80  après 19h00, 
demander Grégoire - La Varenne 94210 

Vends 464 couleur, excellent état + K7 
originales + joystick : 2500 F. valeur : 3800 F. 
Tél 97.55 16 38. parfait pour cadeau noël. 

Cherche documents sur Masterfile 464 vers 
1.4 par Campbell Software. Ecrire M 
BEC LIN - Cl rue de Niffer - 68110 Illzach. 

Urgent achète clavier CPC 6128 (ou 664), prix 
maximum : 1200 F. Tél. : 83.32.17.49 heures 
repas. Demander Lionel. 

Echange jeux sur 6128, beaucoup de 
nouveautés. Tél.: 38.75.51.73 à partir de 
19h30 - Richard FANCELLI -4 avenue 
Foch -45170 Neuville aux Bois ap 19h30. 

Super le journal sur 3" ; Microboy. Depèchez-
vous ! Envoyez 2 timb. HALLAIS Fabrice -4 
allée Berny d'Houville - 93190 Livry-Gargan. 

Echange jeux sur CPC disk, possède Rastan, 
1943, Game over 2, Marauder, Gunship, 
Hoppin, Psycho pig. Tél. : 51.58.96.95. 
Demander Tay. 

Cherche pour CPC 6128, jeux aventure, vends 
Atari 520 STF avec jeux : 2600 F. Tél. 
87.03.51 67 - Région Sarrebourg. 

Achète 50 F pièce Log + Not., util. : Jade 
Oxford PAO, jeux : Space Racer, Deflector 
Martial DURPOIX - Beaumenil - 88600 
Bruyère. 

Vends Amstrad CPC 464 coul 150 jeux + 
manettes, la bible du programmeur + 80 livres 
(Amstar etc.). Demander Mathias. Tél. - 
67 50 88.10 

Vends CPC 464 mono + joystick Sony + 
nombreux jeux originaux - 1500 F Tél. : 
6488 69.74 

Vends CPC 6128 très bon état avec manuel : 
3200 F. Demander Régis au 86.97 83 67 après 
17h 

3500 F 6128 C+1 man + 20 jeux + tablettes 
graphiscope + 20 util. PACALET Stéphane -
25 Ch. de la Barre - 38260 La Côte St André 
- 74.20.29.39 

Achète synthétiseur vocal technimusique pour 
CPC 6128. Pas cher. Tél. 78.75.56.50. 
Demander Annie 

Achète logiciel pour 6128 util., éduc. dBase 
II, devis, Multiplan. Factstock, Datamat, Tasco 
SAINTY - 18 AV. BIBLOCQ - 62155 
MERLIMONT 

Vds 6128 coul. «Oct. 87» + 5 «Vortex sous 
gar. + 10 D7 3» T 50 D7 5 + Boîte rang le 
tout 6500 F. Tél. 44.22.05.96 

Echange nombreux jeux sur CPC 6128 - 
Réponse assurée - DROUET Jacques - 643 
Bd Grignan - BP 1203 - 83070 TOULON 
CEDEX 

CPC 6128 : Vends, échange, achète, possède 
news (Rastan, Vindicator...) Tran PM - 21 
Av. Georges Brassens - 87500 ST YRIEIX 

464 Echange logiciels K7 & discs. Envoyer 
liste GU ILLOT J.-P. -43 Grande Rue-80510 
LONGPRE-LES-CORPS-SAINTS. Réponse 
assurée. 

r._____________ 

Echange logiciel util pour CPC 6128, cherche 
contact assembleur. MERLE J M. - 13 rue 
Visticot - 62860 Oisy-le-Verger.  

Stop affaire 1  Vends CPC 6128 coul. + manuel + manette +26 discs très bon état (nbx jeux U 
LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES + utilitaires) 	Tél- 	39 83 42.55 à 	partir de 

Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 19h00 Urgent 

Cherche contact DK sur Caen et sa région = 
pour échange, cherche également un lecteur - - I j 	 I 	I 
51/4 Vortex avec doc. - LE GAC J Claude-3 
rue de Suède - 14460 Colombelles ' _ . 	!— 

— 
	_. 

Echange CPC 464 coul. - 90 jeux et util. - ! I 
joystick * doubleur + console de jeux Thomson 

' 
contre 108 ou 109 ou TO9. avec monit. Tél Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à: 
89.40.22.54 ' SORACOM, La Haie de Pan —35170 BRUZ 
Vends 6128 coul. + 60 disks + housses a 

doubleur + revues + joystick : 3500 F à 
débattre. Tél.: 39 56 43 60 - Jouy-en-
Josas - Yveline. 



La Hale de Pan –35170 BRUZ 
Tél. :99.5298.11 –Télécopie  99.52.78.57 
Serveurs: 3615 ARCADES ET 3615 MHZ 
Terminal NMPP E83 
Gérant, directeur de publication 
Sylvio FA1 REZ 

REDACTION — 

Directeur de ta Rédaction 
Denis BONOMO 
Rédactrice en chef 
Catherine VIARD 
Rédacteur spécialisé 
Olivier SAOLETTI 

FABRICATION 

Directeur de fabrication 
Edmond COUDERT 
Maquettiste 
Jean-Luc AULNETTF 
Rewriter 
Isabelle HALBERT 

ABONNEMENTS — 

Abonnements – Secrétariat 
Catherine FA U REZ –Tél.: 99.52.98.11 

PUBLICITE — 

IZARD Création (Patrick SIONNEAU) 
15, rue St-Melaine 
35000 RENNES – Tél.: 99.38.95.33 

1987 11 

GESTION RESEAU 

SORACOM S. FALIREZ 
Tél. 99.52.78.57 Terminal E83 

Les articles et prognunmes que nous publions dans ce 
numfao bénéficient, pour une grande part, du droit d'auteur. 
De ce fait, ils ne peuvent être limitée, contrefaits, copiés 
par quelque procédé que ce soit, même partiellement sans 
l'autorisation écrire de la Société SORACOM et de l'auteur 
concerné. Les opinions exprimées n'engagent que la res-
ponsabiLté de leurs auteurs. Les différents montages pré. 
septée ne peuvent due réalisés que dans un but pavé ou 
scientifique mais non commercial. Ces réserves s'appliquent 
également aux logiciels publiés dans la revue. 

AMSTAR est édité par lea Editions SORACOM, filiale 
de la S.A. FACREZ-NELLEf, en cours de consutuuon; 
éditrice de ARCADES HEBDO, CPC, NCompatibles Ma-
gazine, ASTROLOGIE Pratique, MEGAFIERTZ Maga-
zine. RCS Rennes 8319 916 302 

AMSTRAD eat une marque déposée. 
AMSTAR eat une revue mensuelle totalement indépendante. 
d'AMSTRAD GB em d'AMSTRAD FRANCE. 

• Groupe do Presse FAURE -MEtLLET 

Vends à partir de 35 F mes originaux sur disque 
ou échange contre news (jeux, utilitaire, autres) 
77 MEAUX Luc. Téi. 64.34.17.84 

Echange jeux sur K7 ou D7 pour Am strad CPC 
Réponse assurée. Envoyer vos listes à J.P 
ETIENNE - Les Fossés – 72600 MAMERS 

Vends lecteur 5P1/4 720 K 80 pistes double 
face marche en drive A et B pour CPC 6128. 
Prix 1400 F. Tél. 88.84.92.17 ap. 18h 

6128 échange news (possède Opérationwolf 
– Double Dragon – Thunderblade). Cherche 
Afterburner, Crazy, Cars II, Tiger Road + Vends 
originaux (Tank, F15 Strike Eagle, Geométrie 
3e, Califomiagames, Geebee Air Rally) 65 F 
pièce. TROCHET Fabrice –4 rue Poullart des 
Places-35700 R&ENNES –Tél. 99.36.70.20 

Vends CPC 6128 monochrome + câble 
imprimante + livres : Micro–application + 
logiciels : Turbo – Pascal. Prix : 2300 F. Tél. 
43.37.56.61 

Urgent, vds graphiscope 2 sous garantie (Nov. 
88) cause double emploi : 800 F. Laurent 
RYDER – 87 A rue de la République – 30 
NI MES 

Vds CPC 6128 couleur, nbx jeux, manettes, 
housse, boite. Prix : 3600 F. Tél. 78.40.47.16 
ap. 19h 

CPC 6128 cherche imprimante + câble de 
raccordement. Tél. 60.01.57.22. Demander 
Nicolas après 18 h 30 1500 Max 

Pour CPC 6128 gestion budget familial + 
Compte banque emploi aisé chèq. 107 F à 
MAURER D. – Ch. du Sablas – 84450 St 
Saturnin/ Avignon 

Vends pour Amstrad CPC 6128 drive 31/2 – 
ICV – double face. Etat neuf. A saisir. Prix 
1000 F. Cause passage sur PC. Tél. 
60.28.40.54 – Gérard 

Vends revues «Micro–Strâd.., la revue des 
micros Amstrad du n° 1 au n° 10 (revues de 
collection) Prix: 300 F. Tél. 60.28.40.54 – 
Gérard 

Big Club Espagne; échange logiciels Amstrad 
sur K7 ou disk. Liste sur demande. BIG CLUB 
C/HISPANIDAD – 67 B1-4B – 50012 
ZARAGOZA, Espagne 

Vends Amstrad CPC 6128 coul. parfait état + 
20 discs + joystick : 3000 F à débattre. Arnaud. 
Tél. : 43.31.29.69 

Vends CPC 6128 coul. + softs + revues + 
manuels : 3500 F, vends imprimante Citizen 
120 D : 1500 F. Tél. : 48.34.81.54. Demander 
Eric. 

New ! Nouveau journal freeware zoom pour 
res. Contacter Mickaël au 64.65.15.23. Soyez 
nombreux ! 

Recherche interface TV pour Amstrad CPC. 
Tél. après 20 h au 42.08.62.53 la semaine 

Vends imprimante Amstrad DMP 2000, bon 
état : 1000 F. COLOMBIE – 210 ay. 
Limoges – 87270 Couzeix. Tél. : 55.36.43.73. 

Cherche désespérement Vectoria 3D et Space 
Racer, à petit prix. Echange possible. Tél. 
60.29.25.08 (vers 19h00). 

Vends CPC 464 monit. coul. + joystick + kit 
nettoyage + nbx cassettes jeux dont IK + 
Renegade etc : vendu 2500 F. Tél. 
89.39.87.66 après 18h00. 

Viens de créer club (Amstrad K7, D7) spécial 
plans, listings, astuces... Ecrire à MONZO 
Damien –5 rue Franz Liszt – 60000 Beauvais. 

Recherche passionné de programmation sur 
6128 en vue échange idées et création 
programmes région Nantes. Tél. 40.04.01.95 

Start CPC nouveau journal d'informatique pour 
Amstrad–Thomson cherche lecteurs et 
rédacteurs. Tél. 47.96.66.01 

Vends Amstrad CPC 6128 monochrome + 
souris AMX 2500 F. Tél. 90.66.06.33 

Vends CPC 464 mono + joystick + revues + 
100 jeux, valeur 4500 F : sacrifié 1600 F, très 
bon état. Tél. : 42.72.35.59 après 18h00. 

Vends CPC 464 mono peu servi :1500 F. Tél.: 
85.82.05.42 le week-end. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + livres + 
magazines + joystick + logiciels : 3600 F + 
imprimante DMP 2000 : 1400 F. Tél : 
96.71.05.80 

Achète CPC 1-34 et HS 1, 2, 9, 10. Cherche 
notices DAMS et DATAMAT. Paul MOLPE-
CERES - J. Arrospide, 30 - 48014 BILBAO - 
Espagne 

A vendre CPC 464 mono + lecteur disquet-
tes + joystick + 200 logiciels (jeux, utilitai-
res) : 2500 F. Tél. 61.86.67.41 (19h à 20h) 

Si vous voulez gagner bcp d'argent honnê-
tement et chez vous, envoyez 2 timbres à 
GIRARD Fred - 14 rue J. Collet - 69330 
MEYZIEU 

Echange Sold à Million 2 + Supercycle + 
Crazy Cars (originaux) : 100 F un, 250 F les 
3. Demander Bruno après 19h au 
63.75.93.59 

Vends Mirage–Imager : 350 F ; bus exten-
sion male, souris AMX : 300 F. Tél. 
39.46.84.07 après 20h 

Vends périph. Mirage Imager Turbo + câble 
6128 (garanti 4 mois). Valeur 500 F, vendu 
350 F. Tél. 84.37.63.52 (après 17h30) 

Stop affaire ! Vds 6128 Amstrad, état neuf + 
MTR couleur + 50 jeux (bcp de nouveautés) 
+ OQUES DK vierges + CY OPT + manette: 
3400 F. Tél. 48.76.73.32 

Achète pour CPC 6128, lecteur 51/4. Faire 
offre au 79.28.05.96 après 19h 
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LES INDISPENSABLES 
DE VOTRE O ITHEQUE 
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AFTER BURNER 	 AcBuivQn 	 Arcade 	 18/20 
BOULDEUR 	 B.E.P. 	 Arcade 	 15/20 

CORRUPTION 	 Rainbird 	 Aventure 	 15/20 

CYBERNOID II 	 Hewson 	 Arcade 	 15/20 
DARK SIDE 	 Incentive Software 	 Aventure 	 16/20 

DRAGON NINJA 	 Imagine 	 Arcade 	 15/20  
FIRE 8, FORGET  Titus Arc/S/mulaBon 16/20 
GAMEOVERII Electronic Arts Arcade 16/20 

GUNSHIP Microprose Simulation 15/20 
LE MANOIR Lankhdr Aventure 17/20 

DE MORTEVIELLE 
OPERATION WOLF Ocean Arcade 16/20 

RDBDCOF Ocean Arcade 15/20 
SAVAGE Firebird Arcade 17/20 

SKYX Legend Software Arcade 15/20 
TITAN Titus Arcade 16/20 

TOTAL ECLIPSE Incentive Software Aventure 15/20 



L
es sorties de 
nouveaux 
logiciels se 

ralentissent toujours un 
peu en février et mars de 
chaque année ; aussi, 
nous avons décidé d'en 
profiter pour vous 
présenter un dossier 
regroupant tous les 
logiciels qui ont obtenu 
dans nos colonnes une 
note supérieure ou égale 
à 15 durant ces 6 derniers 
mois. Pour nous, cette 
note représente une 
appréciation assurant une 
qualité du logiciel et un 
intérêt certain suivant le 
genre que vous adorez. 
De plus, pour rendre ce 
dossier plus complet, 
nous vous livrons des 
conseils de jeu pour 
chaque titre présenté et, 
pour certains, vous 
trouverez même des 
listings pouvant 
dispenser des vies 
infinies, listings présents 
dans notre rubrique 
«Vous avez dit astuces ?». 
Il ne nous reste plus qu'à 
vous dire une seule 
chose: n'hésitez pas à 
vous régaler avec tous ces 

indispensables! 

Le hasard du classement par ordre al-
phabetique nous fait ouvrir ce do,-

vn logiciel d'une qualité superbe 
qui nos rappelle la version Sega. De quoi 
s'agit il ? Aux commandes de votre F-14 
préféré vous prenez les airs pour accom-
plir une mission dc longue heleiee pour 
laquelle vous disposez d'un Filin d'es- 

e, de monitions et de missiles. Les 
attaques produiront de joue 	me de 
nuit oves des phases intermédiaires de 
réapprovisionnement (au 3ème niveau, 
Sèmeberne niveau, 9ème niveau...(. Ce qui est 
frappant avec After Burner, c'est la qua-
lité et la vitesse do l'animation et des 
couleurs utilisées; bien entendu, pour 
obtenir ce résuItal, ce sont les décors qui 

y ~ 

ont quelque peu phi mais ceci consti-
tue a notre avis le meilleur choix qui 
pouvait être effectué. 

Pour bien jouer, il faut posséder de, qualités 
que nous ne pouvons pas you, Inculquer : ce 
ont la dextérité, la prése re d'esprit et la 

rapiditéd'action; mai, fes conseils suivants 
peuvent vous aider à les améliorer. Tout 
d'abord, tous les avion, du même type que 

ux de la première attaque peuvent dire dé-
truits arec le tir continu' alors dans la me-

ure du possible, ne gaspillez pas vos inuti-
les qui sont comptés. Ensuite, gardez la tête 
froidef nuxamone tivantdes missiles; pour 
cela, ne vous agitez pas dans toue les sen, 
nain ne bougez pas jusqu'à re que vous soyez 

localisées que les mis,ilesso:entpan:s. Ators, 

allez cote dans la direction opposée... 

Enfin, pour le niveau où vous êtes attaqué 

par derrière par un anion mitrailleur, 
bloquez-vous an haut de l'écran, vous serez 
inacca,eible. 
Edité par: Activision 
Prix indicatif : K7, 99F 

DK, 149 F 
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Voici la preuve per All qn il est pus- 	frayer ne chemin au travers des murs et 
Bible dejou

c 
	pour un jeu d'arcade et 	des pierres ur atteindre la sonie. 

	

d'are obligé dese creuser les méninges... 	Bouldeur a des graphismes soignés, une 
bonne animation, 72 tableaux PLUS un 

	

Bouldeur est inspiré du célèbre Boulder 	éditeur de tableaux qui vous permet de 

	

Dash et il s'agir au fil den tableaux de se 	caner les vôtres. 



portes dans un ,abinm, la plus 	 - 	- 
éoidentenéstpaefnrcé,nentla 	 , 

bonne. 
Chaque tableau pou ro ébe résolu avec une  

dose de réflexion préliminaire;utilisezdone 	Edi'é par: B.E.P.  
l'éditeur de tdblmsxpernattantde les vissa- 	Pris indicatif: DK, 120 F  
lise, pour vous en imprégner. Par ailleurs, q. 
sacbezquelorsque vous hésttez entre plusteucs 	 va 

RRUPTIN 
Vous venez tout juste d'être promu férenYS locaux de la boite et vous n'allez 	faut prendre Ie tournevis de votre boite 

é d'une grande compagnie pas être déçu par vos découvertes. 	à gant pour briser la vitre de la voiture 
d'électronique. suédoise. 

Votre vie nom trouver modifiée à cause En fait, vous découvrez 
un 

véritable 	La cassette doit être écoutée 	or votre 
de cela, mais pas vraiment comme vous complot monté contre vaux. 	 auu,sd:o. 
t'espériee. Dans les rues, faites bien attention aux 

En effet, votre arrivée dans cette société feux : les voitures n'hésiteront pas d ee 
ne semble pas vous apporter toutes les jeter sur vous. 

picwtiose les avantagesdusàvotreetng. Leprontierelrjet important est le sac de dro- 	Beaucoup plus tard au casino, les jeux 
Il vous semble mime quel unvuut tienne gue que vous trouvez sous le ,cubicles. Ra- 	ont des résultats pasdu tout aléatoires. 

on peu è l'écart en neveux menant pas nutttar toutes les preuves et rendez-vous 	Suivezta pactiedeFuque coupjoué pour 
ant des effalrestraitéec. dans leparb'ng 	 gagner une sommeirrportante. 

Les ueueetairen à votre dlepositlon sem- lin autredocumzntinc 
blentn'ôtre là que pour vous empêcher portant se trouve 	 Edité par: 

d'accéder aux documents importants. dent aVol- 	, :"~~ 	 Rainbird 
Vous êtes même privé de téléphone 
Déadmà en 	voir plus vous comm n 

vo 	il 	 Pru 

ez à 	enet votre enquête dans lea dit * 	

indrea tif 

e. 	c nasique 
9 	 F 
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Ilya sans conteste deux qualités  

	

que nous pouvons reconnoitre à 	 générale, crime» laisse des bombes d 

	

Hewson : ce sont les couleurs et l'oc- 	Avant toute chose, il faut saooir que Cyber- 	»a*dit, Shield» vous rems invul- 

	

tion. Cet éditeur nous l'avait déjà 	nord lin ces pasfxoie et qu'il na vous falloir 	eerabteprooisoi>errent (dommage quïinÿ 

	

outré avec Cybernoid et il a ceci- 	botucoup de dextérité etdeperséuérancepou> 	en ait qu'unmais e'esteffr'cacecentreiesche- 

	

diveaveclenuméro2.Leprincipe 	réssidepasaerleu3ou4pniereecrunu. 	mse,),uIcruneo lauced¢petifwbral. verts 

	

dejeuesttoupurslemême:vousétes 	Sachnntqû il y ena plus de 5osu> 4nixeao. 	dans tous les sens ce qui est très efficace, 

cou 	mandes d'une puissante ma- 	différents, vous imaginez biens ce qui mus 	eSeeker» tine en biais, «Snsart» fait 1e grand 

chine de combat et deversu 	- 	attend; pour soua défendre, vous avezd vo- 	rnencxgeraaegansensuneseuiefoset,enfin, 

	

ter tous les obstacles et les ennemis 	ire disposition 7 types d'armes (accessibles 	nTracku suit le bord del'écr n et nettoie en 

	

qui se présentant à vous et passer 	perles chiffres I d 7) qui trouvent leur utili- 	douceur... Seules 1a pratique et I experience 

	

ainsi les écrans les uns après les au- 	sation ddes instants précis :,,Bombs»en régie 	neua permettront de sélectionner les bannes 

	

sreu.11aoulnossequedansCybmmoïd 	 arrnesrnaocoutttanea que 4vies etletemps 

	

II, votre vaisseau a de nouvelles 	Y 	 p 	chaque mumu est compté a lors st vous 

	

propriétés mais elles ne seront pas 	 ~+~~ 	 h t ztoujours au hé—e d,eit,tq-.0 

	

de trop car les ennemis sont agree 	~~.,,lny±àj 	 lez voir ies 4 niveaux avant de vous >e- 

	

sifs et ont tous une méthode Bille- 	 trouser au prenne', red finissez les touches 

	

rente d'attaque. C'est cette diversité 	 an début de jeu avec O, R, G et Y. Vous sa- 

	

qui est séduisante dans ce logiciel 	 +'dors invoiuéro6!e mais. 3sezquandméme 

	

d 'autant plus que la qualité des gra- 	 que 1a dextérité reste de mise si vous voulez 

	

phismes, des couleurs et de l'anima- 	 ➢rog>esse>... 

	

bleau ~nt là pour c mpléter le ta- 	
Editépar: Hers,son 
PH, indicatif : K7, 95 F ; DK, 135 F 



	

cuspid. Pourra-til 	Une fois dans le souterrain (du côté 

lights) 

	

grâce vaux propyl- 	il/aut rejoindre l'Equator tunnels pour 

	

son
installés su

r 	
atteiMre le secteur Obérun où deux ECD 

	

équipeme nt ? 	attendent d'être détruits. 

La planète Evath est menacée parune 
arme redoutable no canon laser ins-

tallé sur une des lunes du système Ce 
n est alimenté en énergie par un re-

seau do capteurs snleiren Un hems se pro-
poncée se rendre sur In lune Tricuspid 
et de désactiver le réseau. 

Malheureusement, les anciens habitants 
ont laissé des pièges à In surface de Tri- 

Caleparaitévident: 

fuir, un plan très-
détaillé noac des 
symbolespourlera-
vitaillement et 
l'énergie. 
Gardez toujours 

suffisamment de carburant pour agcimperu 
dans les toucerramsjusqu'au noua des trap 

pet. Les souterrains sont accessibles a partir 
du premier écran en entrant dans la maison. 
Lepremidrepdcecontwntunetabledeuxyu-

rellsflpipèies rouges ainsi qu'un hexugouenoir 

sur le mur. 

Les trois derniers objets sont des reseromre 

d'énergie. On accéda a l'autre price en s ac-
croupissant pour passer par le petite ouver-
ture en heeds mur. 

Del antre Tété, il faut tirer or le tapis pour 
faire apparaître la trappe. 

N'oubliez pas de tirer sur les objets ren-
contrés : cela permet parfois de ré ler 

des mécanismes cachés (tes pyramides qui 

répartissent l'anergie, les prtes, les tant- 

Enfin, abseroez la domo noua y trouve-

rez des détails intéressants. 

Editépar: Incentive Software 
Prix indiceaif : Non communiqué. 

Voici une bonne adaptation du jeu 
d'arcade sur CPC où vous pouvez 

goûter avec plaisir lee graphismes colo- 
s et It rapidité d'action qui vous assure 

ne pression permanente. 
Suivant on ordre de difficulté croissant, 
vnus avoe 7 niveaux différents à accum-
plirevec à la fin de chacun d'eux an 

nstre à anéantir. 
Est-il besoin de vous préciser qû une 

bonne pratique du joystick est requise ? 

Én~2'~ll~ CO GN14it' 
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Quand rotas le pouvez dans les ler et darn' 

tableaux, évoluez de préf'renre donate haut 
del 'cor 	us éviterez ainsi les rnéchants 
toutous noiys.  
Pour le ler monstre, tapez sans répit un coup 
a droite, un coup a gauche, il ne verra pas le 

En ce qui cannon le second tableau, suivez 
bien le rythme du scrolling at ne descendez 
surtout per 

Un petit tuyau peur le première apparition 
de la farouche amazone (coriace, celle-ta !) 
tenez-vous au debut de le 2brnr remarque, 

i elle se présentera juste devant acus et 

Cassa raz plus qua frapper... 

Le 9ème tableau constitue un passage diffi-
cile dans le logiciel sauf si mus appliquez Is 
méthode suivante: dès que vous le pouvez, 
plongez-vous dans l'eau, vous serez alors 

presque inaccessible mois n oubliez pas pour 
autant de continuer àfreppor. 

Q nant au monatre de cette partie, 
coinazo-lr par eozmple en bas a gauche 
de l'écran. Vous pourrez ainsi ledétruire 
sensqs'ilrénsstnaeè ae dédcnbler. 
Enfin, en règle générale, vous anéanh'-
rezles monstres toujours de le méme nv -
nière: frapper une fois, se mettre hors 
de tour portée reuenir,frapper... 

Edité par: Imagine 
Pris indicatif: K7, 99F ; DK, 149 F 
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FIRE & FORGET 

	

Vous et votre bolide répondant 	rochers et surveiller l'apparition de petits crines bleus qui 

	

au doux nom de Thunder Max- 	ont un double effet :refaire on plein de carburant et ot- 

	

ter êtes investis de la délicate mis- 	troyer des points de bonus... 
sien de parera tout conflit mondial. 

Fire & Forget a l'avantage d'allier l'action et le simula- 

	

Poor cela, vous disposez d'un plein 	lionavecdesgraphismesdebonnequalitéetuneani- 

	

d'essence et de missiles à propulsion 	motion très rapide. 

	

tétracocléaire guidés per fréquence 	 .1 
v ocale indecodoblc, par ailleurs, 
votre champ d'action est très impur- 

	

tant car, sur 3 niveaux de difficulté 	Bien entendu, il est fondamentd de bien tuWir81er le 

	

croissaote, vous n'avez pas moins de 	hicule et sa vitesse et il est très important de eécupé- 
IB conflits àappréhender. 	 rn tax maximum de b onus en se méfiant en priorité 

des postes d'a>mesfixes. 

Parcourant ainsi le monde, vous vivez 

	

votre aventure sur toutes sortes de 	Voici nn truc wfai!l@Iepaurne)amais flea  

	

décors de fond la neige, le désert, 	atteint par ces ferries. dde 1e debut de 	- .. 	., 

	

la verdure les ennemis que vous 	la coarse, vous mettez plein potes vous 	 h,, ~p 

	

rrttcovseersontausol,sankxouposi 	vous rgtea ri!'exrrFme droite de l'érran.  

tes d'armes fixes, ou dans les airs, hé- ± 

	

hcoptères ; il faut également se nié- 	Ensuite, vous vous avtoriuz quelques 

	

fier des obstacles naturels commeles 	e~a tspour le, né—, de carburant. 	 - 

P 	ntre, si vous sou Fa t 

	

1~ 	constante d'eaeen 	f 

fo t p ur vous permettre de 6 t f 

	

^1 	1 >u un peu plus, rendez vous dire, 

	

V ~,f 	temenet dans notre >u6nque «Vous 

	

qm ~ -, 	avez dit astuces ?». 

dui ....._r. Y".ii..,,. f 
Editépar: Titus 
Prix indicatif:K7,129F 

DK, 169 F 
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Ce second épisode met à nou- 
veau 	neArkos, rviteue 
dévoué de Crenila la crueue 
qui s'était rebellé contre 
celle 
En fait, votre but est de re- 
trouver Arkes qui est in- 
trouvable, et pour 	e, puisqu'il est retenu prison- 
else sot la planète-prison Phantis. Cette mission est 
divisée en 2 parties avec enfin de Ire partie, un code 

absolument nécessaire pour accéder à la 
onde 

L, _... 	Pour réussir à traverser les Io zones qui 
111 	 composent  came Over ll, une bonnepra 

tout 
poo

r la cecond,écessziresvr 
tout pour ta seconde per- 

tlegmestplusdff- 
~1j,,}' 	 fiche 

-~ 	 Qu nt aux graphismes, 
ils sont colotis et l'animation 

est de bonne qualité quelle que soit 
' 

	

	la zone trevcrséo ; avant de passer 
à quelques ....cils, notez bien le 

code qui vous permettra de tester vos 
' 	 .kr -1apadtéc dans la seconde partie menin 

Y 	 e pasat mtlafindelapre- 
mieres84187 

Le débutdc la partie Ccmmnnm par un ,shoot 
them up; il faut donc, amo ur peu d'expé-

ce, prévenir Larrivéz des ennemis afin de 
les détruire omet qu'ils aient pu faire Jeu. 

La première zone est de mémo style et vous 
devez absolument passer au-dessus desbou-
les inrnndescentes de magma en étant rapide. 

Vous pénétrez ensuite dans des grottes 
où ne bonne dean de dextérité permet 
d'atteindre le marécage après avoir ter-

ssé de redoutables serpents qui doisrnt 
recevoir 3 tirs dans la tête 

Dans le mcacérsgn,oyezdes yeûxpartout 
devant, derrière et en haut d'autant plus 
que votre monture n eatpas très rapide I 

Qnant à ta seconde parte elle est occas 
sibfa jusqu'au moment où mus dispa-
sez du turbo-laser d ions et du chargeur 
de protons ; ensuite it faut remonter sur 
la droite pour passer è la partie où se 
Ira ave ta porte bleue. 

Ce passage est délicat et il faut vous 

armncer as maximum avant de sauter.  
Un dernier conseil . cherchez tels les 
amura usdanrmntdesviessupplémen- 

taires, vous en aurez besoin I 

Edité par: Electra nie Arts 
Prix indicatif t K7, 99 F 

DK, 149F 



Gunship, c'est le nom de code de 
cette redoutable machine de 

guerre qu'est l'hélico Apache 
AH-64A. 
A ses commandes vous a11ez devoir 
accomplir on grand nombre de mis- 

et, 

pourrez faire une bellemoisson de 
médailles 11erévedu mtlitaem, non (I. 

Dans un premier temps, acæptez les mie-
ns dennatnement qu, vous seront 

fian cee_ 
Avec elles, vous apprendrez à mmuier 

1'beL o Les principales mmmandessnni 

le apes celleetlfu qui réglera la montée ou 1a 

descente de l'hélico. Pour 1a translation, vous 

utiliserez le <qoo cydique+qui abaoar ou relAu 

1e nez de i'hético. 
Quand ie nez pique, la uitsace s'accroît mais 

parallèlement il faut caller à consen,er l'al-

titude as moyen du epee mllectifn. Atten-
tion à nepas voler trop haut (300 pieds nwxi- 
mum). 

Comme !'Apode n sal pas un baleen de 10u-
bonne utilisation du système d'ar-

se 
m 

st indispensable. 
No tirez pas n importe quai sur n'importe 

quelle üble (à re propos, millet à ne pas dé- 

truire vos alliie Leo canons sont officacea  
o ntrelentrcupscrl'infanterie mais inrryoraota 

z~ 	r  

surdes chars ou un bunker l Pré 
ferez mis.nles et rogeettee dans 

res cas préas. 

Ne négligez pas votre défense: lee missiles 
eel-air et les eelcoo ou hélicon ennemis sont 

redoutables. Cnasnnee on sil oarl'énan radar 
et sur les indicateurs de menaces. 

N'uobtiezjamais que le nombre de points et 
vos promotions sont conditionnés par le dan-
ger des missions acceptées et... par Ie retour 

sur une base amie. 

Bons vats aux commandes du Gunship 

Edité par: Micropease 

Prix indicatif : KB, 195 F; DK, 245 F 

LE MANOIR 
DE 

MORTE VIELLE 
Réaliser ur logiciel d'aventure doté 
d'une bo ne synlhèse vocale, voies on 

part gagné par Lankhor 

En tant que détective, vous reaves un 
appel d'une vceilleeoeea~ssance Julia, q  
coos nvtte à vous rendre au manosr do 
Mortevselle. 



Unc fois arrivé sur les lieux, vous eppre-
ez que Julia est morte, décédée ppa-

remment de mort naturelle. 

Alors, où se trouve le mystère? 

C'est ce que vous devez découvrir en 
utilisant les menus déroulants dont vous 
disposez et en examinant les graphismes 
de eoltié qui vous sont offerts. 

Ncus n'allons pas vous donner is solution 
complète (pas encore !) mais nous indiquer 
les éléments nécossairrr at les lieux stratégi-
ques pour réussir à édairnr ce mystère. 
Parmi tous les objets que vous découvrez, void 

ux qui sont indispensables: on poignard, 
une bague surmontée d'une croix, un objet 

en bais, une baguette et 
un livre. 

Quant aaeliaux od msspoun'eadortouo 
I'miH'gue, ilye  eseuticlioourt la cane 
et legrerüeroù vous anez des actions spé-
cifiques f accomplir. Pour rs qui est des 
réponses aux If questions, cheuuh,,ddm 
le manoir loteries indices et, an particu-
lier, profitez du rassemblement d lu clos 
pelle pour oisiter Its chambres tranquil-
leme t— 

Edité par: Lzekhor 
Prix indicatif: DK, 199 F 

C'est une véritable opération kami- 
kaze qui vous est proposée surf éta-

pes se déroulant dans des espaces aussi 
différents que, par exemple, la jungle, un 
village ou 	éroport.Laprincipeestsim- 
ple: tver outre tué à petit feu, une fvhclle 
de vie étant endommagée à chaque fois 
out vous êtes touché. Au début, vous 
disposez de 7 cartouches de mitrailleuse 
et de5grenades ce qui est pas énorme 
face à la horde d'ennemis que vous de-
vez abattre sans compter les tanks or les 

hélicoptères l De plus, 'Ive faut pas tou-
cher les civils et à partir du 5ème tableau, 
il faut libérer les otages. Pour vous faci-
liter un peu les choses, vous récupérez 
ou 	rs de jeu des cartouches de mi- 
fouilleuse ou des grenades ; de plus tous 
os dégâts disparaissent après le 3ème 

tableau of vous bénéficiez d'une nouvelle 
de munitions après le 4ème ta-

bleau. Alors, pour profiter pleinement de 
ce logiciel à l'action rapide qui demande 
des experts pour parvenir à la fin, lisez 
tes quelques conseils qui suivent..  

les tanks et ensuite 1e rwsI' cloud roe 
et 6ème tablouac eu les tfreurs de pro -

+ier plan ont an g let pare-balles il faut 
les toiser en pleine tête . Si, greet toutes 

s euplirndons, nous aprouaez encore 
quelquesd'cutée, alors allez donc faire 
un lourda ôté de :VOUS suez dit acte 

Edi té par: Ocean 
Prix indicatif : K7, 99 F 

DK, 149 F 

	

Cxmmeneezpar bren,aenhro 1e dép(toeémrnt 	 ,y~-+ 

	

de votre viseur rnr les grapWsmes sont tek 	 " 

	

que parfois on noie distingue plus Comme 	0 	als o'  

	

voua pouxez récupérer dee armes, vous avez 	 .5

itérêt a tirer presque en continu. De plus, 
retenez bien ret ordre dans L chai,, des enne- 

	

mis a abattre d l'écran : d'abord les , c1dt, 	 j- 
en bleu qui lancent desgeénad,.a ou poignards 
raeurt-i:s puis les hélicoptères ou les Ecsixcvs, 



Aprvoi 	subi de sérieux plus simple une fois qu un visage complet est 
dommages en tant qu'humain, on affiché. 

a ramasse' vos morceaux et on a fait Faceauxniveauxde pure amide comme, par 
de vous une redoutable machine a Edite,ur: Ocean 
tuer... 

xeme q, ire lee, 	ou 	c'est lfexEé- i Sime, 
Hence qut se révèle la plus efficace afin de qui 	

é èl 
la Prix indicatif : K7, 99 F; DK, 149 F 

prévenir l'attaque des ennemis. 
Seulement, la mémoire vous est re- 
venue et vous avez décidé de vous 

venger Par contre, dans le secohé tableau, s'il mu 
reste beaucoup d'eeaegie, tirez dans le ta, mr 

Devant des graphismes de bonne 
quahtéet mu, animation relativement 

fana alors aucu 	importince st vous feu 
chez la fille(tu pauvre!) 

(-I 	-_ 	f_l 

Ill
jlll`
üi

~
:::JJJ

llll 	
jug` rapide (sauf dans les séquences où 

vous 	do,escaliers), vous res- Enfin, dans le dévia tableau, avec la rocher- ',—- 
sentez une soudaine envia defran- the du portrait->obot,n eaaayezpasforrémeni 

chic les 9 niveaux qui vous séparent de le receeutituer sans faute dès la Ire fois fil 	Emi 	FI 

de la fin. oar la comparaison des différentes parties est L00 fir„ 	[ . 

A A G; 

Voici un logiciel absolument su-
perbe qui, on plus, a l'avantage 

de présenter 3 patties qui apportent 
réelles div esté de )eu. 

Par ailleeurs, il faut noter une présen-
tationtrès agréables avec des graphis-
mes travaillés, colorés et une anima-
tion époustouflante, principalement 
dans la seconde partie du jeu. 
Les chevronnés du joystick vont 
pouvoir sans problème se casser les 
ongles sur leur manette... Voua in- 

c 	ez Savage aaua1_ `xgnoemqat - 
estfoufurieuxpour 	u ed'enlèvement Y:jr p ~U !"Lv 	d 1 
de sa belle fé ÿ j aa 
II n'hésite donc pas à asséner de grands „frry'm 
Daps de hachea 	,suesquisepré- 
entent, il récupèrexles protections, réser- 
esd'énergie 	autresarmesqulsemou- 
ent sur son chemin, et fait des bonds y 

prodigieux et proms pour passer den' lacs, 
de feu avec parfais des points d'appui qui 

enfoncent dans les flammes si vous y 1-- 	- 
,esteztrop longtemps. - 	-- 

La seconde par- 
tie est infernale et vous oblige à vous faufiler entre des to- 
tems serrés et arrivant rapidement tout en cherchant des cri- 

s, fantômes ou autres pour marquer les 400 points néces- 
saams pour aborder la suite dans les meilleures conditions. 
Dans cette partie, vous êtes un oiseau magnifique et fra- 
gile face aux divers monstres ou aux herses qui vous gai- 
dent... 

Puce la Ire partie, vous n avez d'autre possibilité que d'être 
rapide, expérimenté et déterminé; vous obtiendrez alors une 

récompense intéressante en fin de partie concrétisée par Ie 
mot de passe SABATFA qui offre 3 vies pour la seconde par-

tie et mue donne ainsi l'espoir de is terminer. 

Vous avez alors ua nouveau mot de posse, qui, lui aussi, 

Dus donne 3 vies pour ta dernière partie; fl s'agit cette fois 

de FERGUS... 



Et, si malgré tout, vous n'arrives pas à tu-
mise, chaque partie de ce jeu qui on vaut la 
peine, allez donc faire un tour du c51é de no-
tee rubrique «Vous aaez dit astuces  
pourrez ami iesi des riot infinies... 

Edité par: Firebird 
Prix indicatif : K7, 95F 

DK, 149 F 

4 personnages fantastiques viendront un 
lou,. 
Pour cela, ds vont devoir traverser plu- 	Pestez les r~vuités de ehagvepersonnge 

rs territoires oil règne 	 eet 	à votre disposition et surtout ne restez 

	

Inspiré do jeu d'arcade Saper Qix, c'est 	ses mauvais sorts ainsi qû un monstre qui 	jamais en place car vous perdez une oie. 

	

la premiere fois qu'il est adapté sur 	se trouve dans tous les territoires. 	Alors, ne laissez pas souffler le monstre 

	

Amstrad. Vous commencez par ramer- 	 et ainsi vomis pou 

	

quer qû il ye un graphisme plein écran 	Etant donné le degré de difficulté, des 	couvrir les 75 % de 

	

de style Arkanotd, les graphismes en 	heures d'entraînement seront nécessaires 	7 écran nécessaires  
" 	sont travaillés e rès colo 	our parvenir à vos f ins 	 pour pass 	u ter -s '. 

rés et lmation 	
t t 	 p 	p 

	

est très rapide Il s'agit 	 Tiro 	 }~ - 

	

d 1 6 r une onnicreaa qat t 	 t 

	

retenue prisonnière does 	E d t par : Legend Softwareun 
p\ 	hmamsv etl leg nded tq 	/p 	 ln $ 

,. , 

~ •~~. ~ 	I 	G~t _ 	 f 
 

f 	 i 



TOTAL ECLIPSE 
Dans les années trente, le monde Il importe de se réapprovisionner eu eau Les t>aces de pas alertent les passages 
étonné découvre vne malédiction grâce eux petits réservoirs disposés dons secrets. Soue certains angles, lesfléchet- 

pharaonique pas piquée des benne- certaines salles. tes de momies ne peuvent cous attein- 
tons, lors de In prochaine éclipse de Les momies doivent rester dans leur sar- du. 
Soleil, unecatastrophe interplanétaire cophage fermé car sinon elles deviennent 
vo être déclenchée dans une des sel- dangereuses. Editéper: Incentive Software 
les du sommet de la grande ppm- Prix indicatif: K7, 95F UK, 145 F 
mid, I 

Un archéologue de renom qui se trou- VousPeur aveo deu 	 prin - 	 oagqao 
vi 	 ml justement dansteco 	décadede poux 	le temps es volte forme. Le - .. 	

s - se rendre 	monument égyptien premier est inaltérable, donc louez —O- 
Mvni d'ove gourde d'eau, d'une 
boussole et d'une montre, le couva 

plutôtsur lesecond renouveleofré 
quemmcnt vos >ése>ves d'eau et l 

t:)' 
orr- 	 ;â 

gnou explorateur va pénétrer dans le surtout, surtout regardez musses 
labyrinthe des salles. Il ne connait prods lorsque vouseofrez dans une  j 
bien sur pas tous les pièges et les uveile piéce (une chute est si vite 
dangersque recèle Is demeure phu m 	 ' avéem Que lques énigmes, Il - 	" 

o qu qui commande l'ouverture d'une -. '` ?~ 
La température à l'intérieur du ban- porte est désactivépar un autre sil -  
ment est assez élevée. situé dans une pièce voisine.  

T® 	 I\l quer la balle et d l'orienter comme vous 

le souhaitez (mais si, c'est possible t), 

de leur 	de introduisant des difficultés 
Pout changer 

 
anger de direction a angle droit, 

changer 	série 	si- then ou 	 sup- coincer petit à petit la balle contre un 
mutations (Crary Cars, Fire & pInmentauesnDus forme de tête de mort, mut es ceci étant fait, il suffit de mettre 

Forget, Off Shore Warrior), Titus e per exemple. A rarer qu'il 	être très ep 

b 

la balle sur la balle, et de repartir dans 
décidé de sortir an cesse-briques & vigilant car le surface covvertepar la balle 

le sent voulu. Il est également possible 
ils ont très bien fait car Titan est tout est grande (notamment dans les derniers 

de bloquer la balle en marcbe en agis- 
implement génial ! tableaux) et fl faut souligner le scrolling int un tout petit peu scar la batte pour 

En effet, les 80 tableaux pêsevtsvi la sa 	sont sans oublier les graphismes soi- coincer la balle t 
parr:culavté drue pas apparsitre en gués 

Vous mod:fber 	te angleàro- 
entier à l'écran par ailleurs, les cou ire guise Vus serez Vous 	 Ih  leurs et l'emplacement des hr:- ce dans un minimum de 

goes vannera 
uwqsoot 	ricin raines briques 	k des Un point 	d plusuurs tableaux ne 

temps pout chaque tableau 	i 

y' 1" trvchble, et d'autres do: pas être p 	' 	us w 	ne de 

B1 mcr° pal of 	r/~1 	fwfl 	tla 
Déité par Tt 	 1,' 

vendre tinppéw4fuis Prix 	rid 	 ,. 
vont de dis 	tre 

a Enfin, lasdéc rs 
balle. 
Alors cam 	_ 	 ~z~r 

nt 
Non om u k    

louent v 	rôle mn you ant aî 	 a li Qué 	
fl 

inpviiarit 
cr ant des 

labyrin- fi`R' 

~FLq ~A 
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Nous voas peéseruoro chaque mois quelques 
logiciens qui orU taus un paint eammun :leur 	 ,T 	rJ 
pris... 
Fe t, ce nota des programmes qui va/eu 	 • J J J J_JJ_

- 

 J J J  
20 balles" enAngieterre et aneopaorrez vous 

les procurer  pour la modique somme de 26 
francs, part campi'is, en vous adtessam chez 
O(/CO!ElCOMPVTERS dora voici (es coor-
do—'" 
5105G arge Road 
CHI0PSTOWNP65LA 
ANGLETERRE 
Tél (44) 291.625.780 

BOMB JACK 

Est-il encore besoin do présenter Bomb 
Jack qui est devenu véritablement un 

classique parmi les classiques? C'est on 
' 	ent que son apparition dans la 

catégorie des budgets et vous pou ur tous 
Vous précipiter sur cette cassette car une 
logithèque sans Bomb Jack ne se conçoit 
pas 
Plongez donc sans restriction dans les 
ventures de ce personnage masqué, vêtu 

d'une cape qui vole à la recherche de 
bombes ahem es(perce qu elles rappor 
tent 2 fois plus de points, tout en évitant 
les odve 	nes qu'il n'est snémepas poe- 
mis de frôler sous peine de mort instan-
tanée. Heureusement que des capsules 
magiques epparaissontde temps à aune: 
B pour les b 	s, P pour transformer les 
ennemis Ou soleil que l'on peut alors ceo-
quer et E pour donner une vie supplé- 

STUNT BIKE 
SIMULATOR 

Que le maitre des cascadeurs entre eu 
e ! Vous pouvez prendre cette 

phrase au sens propre car vous commen-
ezper arover en deltaplane[ devez faire 

en sorte d'atterrir directement sur votre 
vélo... C'est tees fort 1 La deuxième phase 
consiste à sauter au-dessus de troncs 
d'arbres sachens que la route est truffée 
do crevasses et de clines de travaux rouge 
et blanc qui vous ralentissent ; à vous de 
choisir le meilleur chemin nor, sinon, le 

mptc à rebours ne sera pas tendre pour 
vous! Pour la troisième phase, les obsta-
cles sont toujours là mais, cette fois, vous 
devez vous précipiter dans des cercles de 
feu pour retomber ensuite sur notre vélo. 
De plus ee plus £ort I Mais ce nest rien à 
côté de le 4ème partie où us jouez à 
cache-cache avec des camions ant do 
faireune couic mémorable en héhroptère ! 
A aucun moment, vous n'aurez touché 
le sol.., enfin, si tout se passe bien. 

Eth[épot: 5i1verbiid 

Notre avis : 

A VIEW 
TOA KILL 

C'est dans la peau d'un agent secret 
hors pair que nous êtes convié uni-
cotte  aventure puisqu'il s'agit ni plus 

vi ons de James Bond... Une fois en-
e,le monde est en pnnilàcausedes 

plans du diabolique Max Zarin; pour 
contrer cette offensive, vous n'avez pas 

e 	
is trois missions à accomplir. 

La premiere se passe dans une mine 
eu.-dessous de le 'Silicon Valley,. Il faut 
visiter tous les méandres de la mine pour 
trouver et désamorcer le bombe qui s'y 
trouve en tenant compte de temps qui 
'" oule eten utilisant les objets que vous 

trouvez. En fin de mission, un code vous 
est leurni et vous partez dans le «City 
Hall,,  de Los Angeles qui est en Flammes. 
Ce n'est pas une mince affaire de se sor-
tir de cet immeuble... Enfin, tout se ter- 

ra dans les rues de Paris par une 
course folle on volant d'un 'bolide,,  qu'il 
va falloir contrôler correctement jusqu'au 
point fatidique. 

Editépee Bug Byte 

Notre avis: 



E cu? 1pnor tchacun des3 
programmes pour la 

ortie qui s'y rapporte. vous serez doté 
e vies infinies ce qui vous permettra 
e terminer chaque jeu en faisant 
uand même preuve de votre habi-
té au maniement du joystick.. 

10 'SAVAGE Cassette tore partie 
20 MEMORY &9FFF 
30 LOAD 'LEOEL1!',G0000 
60 POKE AA0E2,LCI:POKE 600E3,&A1 
SO FOR 1=0 TO 7:READ AR 
60 POKE &AoCi+l,VALl&erAS):6EOT 
10 CALL 66000 
80 DATA 3E,FF,32,3C.3,C3,00,01 

10 'SAVAGE Cassette lone partie 
20 MEMORY 60FFF 
30 LOAD 'LEVEL2!',&A000 
40 POKE AA0E2,&C1:P0KE &AOE3,&AI 
50 FOR 1=D TO 7:AEAD At 
60 POKE hAlC1N,VALIB6".AS):NEKT 
70 CALL 4A000 
80 DATA 3f,FF,32,B1,26,C3,O0,0i 

10 'SAVAGE Cassette 3e.e partie 
20 MEMORY 4RFFF 
30 LOAD LOVEL31',&A0O0 
40 POKE AAOE2,LCl:POKE LAOE3,&At 
50 FOR I=0 TO DREAD At 
60 POKE &#ICinl,VALI'&'iAflrNEX'T 
70 CALL 4A000 
80 DATA 3E,FF,32,00,OD,C3,00,01 

10 'SAVAGE Disquette leve partie 
20 MODE 2:PRiMT 'Appuyez erre une to 
uche apres avoir ineere la disquett 
e Savage...' 
30 CALL 68006 
40 LOAD'LOADER2.BIN 
50 POKE &AOBI,O:PDKE DAOB2,6AI 
60 FOR l=&A100 TO 6A107:READ A$:POK 
E I, VALI1A"1A$):NEKT I 

70 DATA 3E,FF,32,3C,03,C3,00,01:CAL 
L W000 

10 'SAVAGE Disquette Orne PARTIE 
20 MODE 2:PRINT 'Appuyez sur une to 
uche spree avoir inse re Is disquett 
e Savage face B...' 
30 CALL 60006 
Al LOAD 'LOADER.BIK 
50 POKE 4AOAI,0:POKE 66082,461 
Al FOR 1=AAlOO TO &A107:BEAD AV:POK 
E I,VAL('L'*A$):NEKT I 
70 DATA 3E,3C,32,63,0D,C3,DO,OS:CAL 
L 60000 

10 'SAVAGE Disquette 3e.e PARTIE 
20 MODE 2:PRINI 'Appuyez eue une to 

outre pores avoir inse re la disquett 
e Savage face E...

, 
 

30 CALL ABBO6 
40 LOAD 'L000nER2.BIN' 
50 POKE WOB1,1:POKE A00B2,6A1 
60 FOR 1=600101 TO &AOOErREAD Af:PO 
KE I,VAL(&'uA$):NEIT I 
70 DATA 21, 3C,08,3A,3E,23,36,FF,23, 
36,00,C3,00,01:CALL 64000 

Y
ous êtes très nombreux à nous écrire à propos de cette rubrique en 

nous disant en substance: mais comment ça marche ? Alors, pour tout 

ceux qui éprouvent quelques problèmes avec les bidouilles, voici 

toutes les explications nécessaires. 
Lorsque veux trouvez dans nos colonnes un listing de vies infinies qui vous 

intéresse, allumez tout de suite votre écran de CPC et commencez à le saisir. 

Une fois que cette opération est terminée, vous sauvegardez ce listing sous le 

nom qui vous convient le mieux. 
Pour passer aux essais, vous éteignez puis vous rallumez votre ordinateur et 

vous chargez votre programme de bidouilles par un ordre LOAD; vous 

mettez alors en place le programme concerné par l'astuce et vous lancez la 

mise en route par un ordre RUN ; voilà ! Vous n avez plus qu'à attendre que 

le jeu soit chargé et vous pourrez alors constater par la pratique toute la 

portée du programme d'astuce. 
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777 

, ~ a 

10 'OPERATION VDLF - David SIKA 
20 BORDER 220102E 2:IKK O,O:INK 1,24:PAPER O:PEB 1 
30 FRIMT •Patientez... Chargeant des datas" 

-"~ 	 -- 40 FOR A=62000 TO 422gD:]EAD AI:B=VAL("h'"AII:POKE A,B:C=GB:REYT 

p our tous ceux qui s'en- 50 IF 0073008 TARN PRINT CR8(7);'Erreur dans les datas...':EMD 
iraivvtdepuis deoJouTs 60 CLSTPRIRT "1anrez la disquette d'Operation Roll et nPpuyez sur une touche" 

et desjours avec Operation Wolf3or- 70 CALL 6Dg06:CALu 42280 
parvenirà envols o fin Ce progràmme 

80 DATA 00, 31, OD,CO,D9,O1,BD,7F,ED,49,D9,AF,67,08, 7C, 6C, SD, 53, 13, Ot,00, A8, 77 
est votre sauveur.., D'accord,il est un 
peu long et fastidieux à toper mais 

90 DATA FD,B0,21,DD,AA,5D,50,13,01,55,6A,77,ED, g0, D9,0E 89, E0, 89, 29, 2100, 06 

qa 	 bout Bucomp- 
100 DATA 3E,44,BE,28,03,23,18,FA,23,23,23,5E,23,5A, f0,22,dA,AB,CD,44,00,CD,8D lal s flnieovols er 

te vies Infinies et réserves de munitions 110 DATA 08,D9,01,8D,7F,ED,49,D9,21,55,A8,OE,FF,C3, 16,BD,F3,31,00,CO,CD, 12,A9 

etgrenades inépuisable... 120 DATA 2I,80,A8,CD,64,A8,18,3C,%,IO,AF,C5,F5,46,A9,23,E5,CD,32,BC,E1,F1,3C 

130 DATA CI,10,F1,7E,E5,CD,0E,Bç,E1,2340,40,CD, 3B, 8CF3, DO 54 7F, 3E, 10, E0, 79 
S -- - - 140 DATA ED,49,a9,00,09,OC,15,03,06,OF,1A,19,1A,01,02,00,14,0D,0A,3000,00,3E 

150 DATA 01,41,7E,FA,FD,79,3C32,A0,AA,CD,2A,A9,21, AD,AA, l6000Ed9, CD, CD4, A9 
_ 

p 	I, 	 _ 	__ 
160 DATA 3E,03,32,AO,AA,CD,12,A9,3E,01,21,00,CO,CD,68,A9,CD,DE,A9,D6,04,C5,21 

170 DATA 00,00,2B,7C,85,20,F9,C1,10,F4,3E,02,21,80,01,CD,68,A9,83,32,36,25,32 

180 DATA A0,2C,21,F8,AB,11,S0,2C,01,DD,00,FD,B0,01, 7E,FA,BD,49,AF,32,A9,AE,32 
- 	- 190 DATA 9A,AE,00,00,00,00,00,D0,00,0p,00,FF,21,00,BA,FB,E9,3E,28,18,01, AF, 01 

200 DATA 01,BC,ED,49,04,ED,79,C9,3E,0F,01,54,7F,ED,79,®,49,3D,F2,21,A9,C9,3E 

210 DATA 03,32,A4,AA,2I,00,40,16,00,DE,48,CD, G,A9,21,00, 50, 16, 00, 0E, 18CDG 
~Jrâ Gel.( 	 f'-I 220 DATA AB,01,00,02,21,90,50,l4,00,d0,tA,BE,20, 0E, 23,13, DB, 78, 88292221 AA 

23D DATA AA,35,20,D2,00,21,40,00,11,41,00,01,00,90,C9,DD,24,AD,AA,83,DD,7E,00 

S I malgré Iesconwilsque 240 DATA R4,28,OA,DD,23,DD,23,D0,23,DD,23, 18,F0,DD,56,Bt,DD,SE,02,DD,d8,03,3E 
mmvos avons donnés 250 DATA 06,93,88,3B4 O7,7B,80,3D,4F,C3,B0,49,0E, 05, 05, F5, F5,D5,CD, 80, A9D1, E1 

dans notre dossier vous ne terminez 260 DATA FI,C1,SF,78,93,47,CR,23,CB,23,7c,83,67, 1E,01, 14, 18,D6,7A,32,94,AA,32 
pas les courses pour cause de man- 270 DATA 9D,AA,22,F1,A9,78,32,9F,AA,79,32,Al,AA, 18, 11,74,32,94,AA,32,9D,AA,22 
que de fuel, tapez le petit listing sol- 

280 DATA F1,A9,79,32,9F,AA,32,A1,AA,11,97,AA,CD,OD, AA, 3A, A5, AA,B7,20, F4, 84,41 
vont 	licoulera alors à Flots. 

290 DATA AA,CD,F7,A9,11,97,AA,LD,OD,AA,1i,9A,AA, 21, 00, 40, CD, 15,AA, L9,CD,00, AA 

300 DATA 11,95,AA,CD,0D,AA,21,A5,AA,C8,6E,2B,F3, C9, OI, 60,AA, t8, 0g, 01, 62, AA, 21 

10 'FIRE AND FORGET Disquette 310 DATA A5,AA,18,03,01,37,AA,ED,d3,2F,AA,lA,47, 13,C5, IA, 13,CD,fi6, AA, L1, 10,F1 
20 0PEROOT'OnETl0RT &F7F:CLOSEOUT 320 DATA 01,7E,FR,11,10,20,C3,37,AA,0C,ED,7A,17,DD,23,ED, 78,F2,37,AA, A2,2D,F2 
30 FOB 1=0 TO 15:1110 1,0:RE0T 330 DATA 21,A5,AA,E0,78,FE,CO338,FA,OC,ED,78,77,OD,23,3E,05,3D,20,FD,ED,78,A3 
40 LOAD-PROG',LF80 340 DATA 20,EA,3A,A6,AA,E6,04,CO337,C9,ED,78,F2,60,AA,C9,01,7E,FB,F5,ED,78,87 
50 POKE h138D,0:POKE L53D8,0:PDKE & 350 DATA 30,FR,87,30,02,F1,C9,F1,OC,ED,7A,00,3E,06,3D,0D,20,FC,C8,C5,06,FS,ED 
5353,0 

4 
380 DATA 76,IF,3A,F9,ED,78,IF,30,F8,C1,10,FD,ER,03,OF,00,00,01,08,02,AA,00,09 

60 CALL 41000 	-0 370 DATA 4C,00,00,D0,48,02,48,2A,FF,03,00,00,00,00,00,42,02,00,00,00,00,21,00 
380 DATA 20,11,00,A8,0I,00,D3,ED,80,C3,55,AA 
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RESULTATS CONCOURS 

A 320 
Après vous être longuement entraîné aux commandes de l'A320 et avoir pleinement profité du délai de grâce octroyé 

pour nous envoyer votre bulletin, voici l'instant fatidique des résultats. A noter que l'erreur 
la plus fréquente ''e't produite sur la fréquence radio du pirate... 

1 - i 

 

o1 L'st Y'otre nim dans le jeu. A 3 t dc Lri: r iti ? 

2 - Quel jour de la semaine ave.-vous Winder.. vuus avec la 
serveuse 

3 - Quelle est la marque de la ,'c»ture garée dans le parking? 

4 - Combien de personnes maximum peuvent monter dans 
l'ascenseur ? 

5 - Quelle est lia 	uence radio du pirate? 

LES GAGNANTS: 

John 

Jeudi 

Jaguar 

8 pers& n 

l2 

1- Brice DESLANDES - 49480 St Sylvain d'Anjou /2 - Jean-Baptiste POULIZAC - 34150 Lignac 
3 - Jean-Marc JEROME - 54000 Nancy/4 - Pierre-André LAUBU - 06800 Cagnes sur Mer 
5 - Jérôme JUAN - 06500 Menton/6 - Jean-Marie LEHMANN - 67100 STRASBOURG 

BULLETIN D'ABONNEMENT 
z 
u Q- 

PORT: 	v 
DOM TOM + étranger : 

envoi par avion : 	Q 
+120F 

1 1 NUMEROS •*•••• .................................210 F 
LES ABONNEMENTS 

NE SONT PAS 
RETROACTIFS 

Pour les étrangers le règlement se 
fait soit : 
• par eurochèque (numéro de carte ins-
crit au dos) 
• par mandat international 
• par virement CCP 794 17V Rennes 

Ci-joint un chèque libellé à l'ordre de : 
Editions SORACOM 

La Haie de Pan 
35170 BRUZ 

Nom : 	 Prénom 

Adresse 

Code postal: 	 Ville: 

Date : 	 Signature 

Merci d'écrire en majuscules. 

Bulletin à retourner à l'ordre de Editions SORACOM. 
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P R E S E N T E 

BLOODSTONE 
IIUMAP\TQID  

A 

MOULINSART : le professeur Tournesol a mis 
au point une bombe infernale. Empêchez-la 
d'exploser. (Aventure) 
Prix: 120 F 

BLOODSTONE : ayant eu un accident de voi-
ture en pleine nuit, votre seul refuge est un ma-
noir. Qu'allez-vous y découvrir ? (Aventure) 
Prix: 120 F 

AHUMMANOID : votre mission consiste à retrou-
ver les 3 codes d'ouverture du sas de la navette 
emportant le savant Eli:hios. (Arcade/Aventure) 
Prix: 720F 

BOULDER : un jeu inspiré par qui-vous-savez  
mais qui propose de véritables énigmes et un 
éditeur de 

t 
75,00 tableaux en prime. (Arcade) 

Prix: 120E / ça~ev. F 7s,00 
t pae 

punk prc.~~ 75,ao f 
S/S4 	S .Arcade 
SynehrDnQu 	prcJA`' 

00 F 

75,00 F 

BT h~erl1 
l petrol 

.Simi 
Arcade 7500 F O 

ULDER Duel 

"OIq DE C0.MlANOt 

TITRES 	QUANTITÉ PRIX UNITAIRE MONTANT 
1 

Mode de règlement: 	 - 

Chèque J 	Mandat J 	Chèque postal J 	 - 

Nom 	 Prénom 	 — Commande en date du: 

Adresse 	 Signature 

Code postal 	 Ville 

Logiciels uniquement disponibles sur disquettes! 

-- Delà3p- 

	

logiciels 1 	10F 

FORFAIT• De 4 à 6 
PORT 	logiciels 1 	13 F 

	

au-dessus 	20 F 	I 

Total 

	

Envoi en recommandé', 	7 F 
Montant global 



N 

.4 

A 
k 

CPC - 464 
664-6128 
h. DISC 

-I'- 

I  IJ- 
v..  

- 	
;• •f4 

Fr  

L es forces du mal ont envahi le royaume de BELDA. Une légende raconte que quatre aventuriers : un magicien, 
un elfe, un guerrier et un saltimbanque viendront un jour apporter à nouveau la paix. Ce jour est venu. Levez-

vous, héros de tous les temps.! Venez délivrer LIBRAE et entrez dins la légende !... 

Immeuble Germanium —80 avenue des buttes de Coèsmes 35700 RENNES Tél. : 99.38.30.49 


