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ELECTRONIC ARTS 

Promo sur des titres classiques de la 
société américaine On retrouvera pèle' 

mêle . The Bard's Tales, Arctiefox et 
the Archon CallecHon à des pris 
réduits, c'est-à-dire 7 livres pour les 
disqu rtes et 3 livres pour les cessetres 
Vous pourrez vous procurer toutes ces e 
merveilles dans le courant du mois de o 

Mai Dans Skate or Die, on ne vous 	„ 
laisse pas le choix, vous devez faire du 
skate ou mourir. Cela vous l'aviez 
compris en lisant le titre. Le reste de 
l'aventure se compose de compétitions PA 
diverses et variées suedes skates 	-

, spécialement préparés. Cette fo -ci, le ~ is  
logiciel est prêt à sortir sur nos 
machines préférées. 

Langley Busimess Centre 11-49 
St,tion Road Lasgley.Nt' Slough 	",:-- 

ira 	 1 i
f 	 yY.~ 	til 

etc 	1 x̀ ~y 

MICROPROSE 

Cette fois-ci pas de simulations aériennes, pas 

de jeux guerriers mais on logiciel qui narre les 
exploits de ces nouveaux Dieux de l'Olympe que 
aunt les footballeurs. (Minroprose SOCCER). Bref 
'est do foot comme on l'aime (ou comme on le 

déteste pour moi). Si vous voulez on aperçu des 
possibilités du logiciel, allez donc voir la ver-
sien Commodore 64, fort appréciée en son temps. 

6/8 ruedeMilan-75009 PARIS 



LORICIELS 

On vous a déjà causé de la pustule  
range avec des poils partout at des 

yeux globuleux (mais c'est dégoûtant)  
appelée Skweea Juste un petit mot 
pour vous signaler que q 	o allez  

Nt bénéficier d'un test complètement y/ 

complet dans le prochain numéro 
Alors, heureux .

' 
 

Ce n'est per tousles lapinous, un flipper i~. 
électronique des familles est en 
préparetion pour un lancement au  '' 
alentours du mois de Juin. Le jeu 
portera le nom de Pinball Magic 
(pourquoi toujours de l'anglais, le 
"billard électrique magique" c'est pa ( 
mal non plus) et el possédera 14  
tableaux.  

81, rse de 1. pmczssio. 
92500 RIIEIL-MALMAISON  
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UBI SOFT 

Tiens, tiens voila _que pointe à l'horizon 
la combinaison jaune et bleu du 
running-man le plus célèbre : Ben 
Richards alias Amold &hwarzenegger 
(évanouissements eu secrétariat). Eh 

voici l'adaptation micro du film 
Running Man (qui, soit dit en passant 
n'est pas la version américaine du Prix 
du Danger. Mieux vaut garder ses 
arrières, car il y e un procès en cours sur 
cette question). Comme dans in version 
originale, le pauvre héros (si l'on veut) 
va être opposé à de multiples 
adversaires et autres obstacles. 

1, rue Felix Eboué 
94021 CRETEIL CEDEX 
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SFMI  

Erre des nouveautés et erre des adaptations. Pour commencer, inénarrable Forgotten Weride acoepte d'éhe adapté sur 

	

CPC Connecerentl'oxiginal espérotaquela dlfférencene se mamfestepae trop.On nousprometentoutoeeooeoeollmghorieontel 	M1'1~ 
et des dénote imposants. Résultats no Mai.  
H.A.T.E. signifie haine on Anglais mais ici R s'agirait plutôt de Hostile All-Terrain Encounter. Le scénario semble étre classique 
puisqû ii net question d'un vaisseau spatial qui doit acheminer des particules de plasma jusqû à one barrie. Ensuite c'est un 
véhicule tout terrain qui prend In ratais pendant une trentaine de tableau toue truffés de missiles tI de mince 	 o 
Raffaele Cecco est de renoue avec un nouveau logiàel. L'autew des best- sellers Exolom Cybemoïd et Cybemoïd li nous a 
concocté une gentille histoire de téee prisonniéres de la Rine des Ténèbres. C'est en tant que Stormloed que vous devrez délivrer  
lestées et In pays entier des malveillances de 1a méchante reine. Site réalisation de Stormleed est tie hauteur des précédentes on  
peut prédire une belle carrière à ce nouveau rejeton.  

	

Le fin du mois de Mai devrait on arriver une adaptation tees attendue : celle du jeu Vigilante. On devrait retrouver les cinq 	] 	j, 
mventcode l'arcade ainsi la difficulté de l'original. Comme vous le savez tous, votre petite amie e été ®ptwée par des voyous et  

	

noue devez le délivrer à tout prix. Pow cela, noon utiliserez votre agilité et noon force physique mais également les armes 	_j 

	

et là. Double datante Non ce n'est pee une faute d'orthographe, mime que c'est écrit nomme ça dans les pe nzux 	S 
tnformahques (sauf dans Amstar/CPC) Enfin 11 s'agit tout de méme de l'adaptation (petit jeu trouvez to nombre de mots 
"adaptation" employés dans la rubrique SFMI) de Double détente, jeu de mot subtil Le fini met en situation le bel Amold 
dused'eottot ex epetetecollechveav tande nat)aveodrmo rtenatreun ncette mQunteelushi) Lefilm possédant uneborNe 

	

dosed'action,on espèrerehowlgoepgrande pros Qooi de m(. On on tdans reste not do lted'vn hofiguant da drogue soviétique 	b 
(c'est le trafiquant qui el soviétique pasha drogua Qocigae.p. sit ne voit pas souvent dniteicie1s espagnols h France, pourtant 
i1 ttas loin d jeunoe'mo La preuve: Cemgo 30pl vous props et une iff cte le no to dans ol monde de la ant. Hase 

client 
s agit 

certes pas do jeu de l'année mais les graphismes plutôt colores et W difficulté no font . B ne depe pennant. Hanta el test eq le 
AmnHeutmse Bande de petits feignants, on t le téléque et 
l'on pouvait simplement sinstaller devant la télé et 
regarder les jeux Olympiques sans se fatiguer, eh bien 
non, 11 ce faible partltlper activement. Huit épreuves 
sont 

 
no menu, dont certaines sont inédites: tir à l'arn, 

plongeon, cyclisme, lancer du marte-, Sente, saut à In 
perche et anneaux. The-no Bancde tous poils, e'even 
anté êt à vous semant, çe arrive au mais de Mat et ça 

' 	 s'appelle The Games, summer edqui 	~e w 	,}, 

E ' 	 Ah f mou oublier Belcher e 	qw est 
t 	 adaptation eh bien oui Donc tout se passe dans l e 

	

moiteurs du Vietnam, on se the joyeusement dessus, 	o 
- 	 ï(~ - 	~ on pose des bomb®, on a we uusHOn à remplir 

T -- 	 Aq(omdenButcher HID),on vasamuserdaneleshoenes. 
__ 	 A v u pow savon n n peut avow dv neuf dans ce 

domaine  
0 

— 	 1 
-' 	 !'ï 	? 	a -~ 	 --- 	 Horeat936S'émrIét5PA 64-3 

rue de l'Arrivée]SOIS PARIS 	 -~- 

BRODERBUND 
FRANCE  
Saviez-vous qu'un des jeux les plus  
célèbres de le micro à été produit per 
Broderbund Il s'agit de Lode Runner, 
du seul de l'unique, de la référence 	 .. 	1 -., v: 	l+ • 	t 
absolue en matière de jeux à &belles 	 ~` 
Cela fast ôtait (av moms) que ce leu est  
sorti sur Apple II mats avlourd'hvt, tl 
est annoncé pour Amstrad CPC et 
d'autres machines pou cet été. Alor 
attendez impatiemment Lode Runner 
qui fût va hit à son époque. 	 r 

voir LtrüioicIe 



Chicago 30"s 

COKTEL 
VISION 

Changement de territoire pour la tribu 
Coktel qui se déplace à l'adresse 
suivante 

Parc tertiaire de Meudon Immeuble Le 
Galilée 5-7 rue Jeaune 13raconosier 92190 
MEUDON 

Quand au numéro de téléphone, il se 
transforme en (1) 4630 9957.. 
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UN NOUVEAU SALON EUROPEEN 
Les Anglais sont très forts et réussissent là où lee Français ne trouvent pas leur voie. Déjà organisateurs du 

Pr nouai Computer Show, ils viennent de marquer un point supplémentaire en réunissant, mi-avril, les pros de 
la micro au cours de l'European Computer Trade Show. 

Plusieurs pays étaient représentés. L'An-
gleterre, bien sûr, mais aussi l'Allemagne, 
l'Espagne, la France, et même les Etats-
Unis. Peur ce qui nous intéresse, nous les 
possesseurs d'Amstrad CPC, il fout no-
ter une certaine désaffection vie-à-vis de 
nuire ordinateur préféré. C'est vrai que 
les Anglais oncle Spectrum et In C64, les 
Allemands la C64 et que seules la France 
et l'Espagne représentent un marché 
important pour le CPC. Sinon, tout tour-
nait autour des 16 bits. 

L'un des événements importants de ceue 
manifestation était l'annonce du rachat 
par MicroProse de Telecomsoft. La 
gamme Silverbird serait abandonnée, 
Reinbird et Firebird rcpositionnées. De 
plus, MicroProse annonçait le rachat des 
droits sur les produits Incentive (Dark 
Side, Total Eclipse), at la création de 2 

nouveaus labels: Micro Status qui dif-
fusera, entre autres, les 2 produits Incen-
uve, et Micro Style (qui changera pmba-
blement de nom en Prenne). Tn1momsofr 
travaille sur 3D Pool (sortie imminente), 
Weird Dreams et Rainbow Islands. Mi-
croProse sort son Soccer et annonce Xe- 
n

u

ohobe (Micro Stylai.  Surprise, enjeu 

parrainé»parertpeaeertenprépa 
rtion. 	

- 
 Parmi tous ceux qui n'abandon- 

nent pas le CPC, citons : Elite (avec Su-
per Truck et la gamme budgets Encore), 
Hewson (The Eliminator, StoemIord), 
Code Masters (nombreux produits), Pa-
lace Software (Barbarian Il vient de sor-
tir), Origin (Times of Lore), A.S.L. (En-
lyn Hughes International Soccer, Lone 
Wolf, The Mirror of Death), The Edge 
(Raffles), Electronic Arts (Skate or Die), 
Image Words (Blood wych), Gremlin 
(HATE., SupeeSceamble, Panic Stations) 

Activision (Bomber, 
Timescanner), Inter-
ceptor (nouveaulabel 
..Players Premier,), 
Dynamic (Navy Mo-
ves), Magic Bytes 
(Tom at Jerry, peut—
être.. ). 

L'édition française 
était représentée par 
Titus, Ubi Soft, Info-
grarnes,Lankhor.Les 
grands absents étaient 
US Cold at Ocean qui 
boudaient ce salon 
your organiser, leIcn-
dem n, leur propre 
peftentaeion. 

Comma on le voit, 
notre CPC n'est pas 
prêt de manquer de 
sons an cette période 
oubeau oup ne jurent 
plus qua par les 
16 bits) 



V 

lOGY 
Version 5.1 

POUR VOUS SURPASSER 
3 Programmes en 1 

pour votre Amstrad CPC 

L'EDITEUR: 
Un Editeur universel de secteurs et de fichiers. Gràce à sa boîte à outils 
exceptionnelle, (Désossembleur, Calculatrice, Listeur Basic...) tout devient possible. 

LE COPIEUR: 
Un Copieur intégral pour la sauvegarde de vos disquettes et cassettes. 
II vous étonnera par ses performances et sa simplicité d'utilisation. 

L'EXPLOREUR: 
Un graphique animé en "Temps Réel" qui vous révèlera tous les secrets de vos 
disquettes. Un programme sans équivalent. 

LES 7 POINTS FORTS DE DISCOLOGY 
> La facilité: Gràce aux Fenêtres, aux Menus Déroulants et à l'Aide Intégrée. 

> La vitesse: 160 Ko de Langage Machine pur 

La documentation: Un Manuel complet et une notice technique approfondie. 

La compatibilité : Il gère toutes les extensions mémoire et les lecteurs 51.4 pouces. 
> La performance: Incroyable et absolue. 

> L'inédit: Du vraiment jamais vu! 

i La référence: Des milliers d'utilisateurs enthousiastes en France comme 
à l'Etranger. DISCOLOGY est reconnu et acclamé par lo presse internationale. 
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Revendeurs, contactez-nous! 
— — DISCOLOGY Version 5.1 est disponible immédiatement, sans frais de port,caspres de MERIDIEN Informatiques 5 et 7, La can.büh 13001 MorsatlI. Tél.: 91.94.15.53 

BON DE COMMANDE 	Version 5.1 pour Amstrad CPC 

❑ Je commande DISCOLOGY au prix de 350 F 	
Disponibilité immédiate. 

❑ Je commande Master Save V 3.2 (Copieur seul) au prix de 190F 	Je règle ma commande: 
❑ Je possède déjà Master Save et je commande DISCOLOGY. 	❑ par chèque joint (port gratuit) 

Je joins ma disquette Master Save et je ne paye que 160 F 	o contre-remboursement (+ 30 F de frais de port) 

Nom: 
	

Prénom: 

Adresse: _ 

Code Postal 
	

Ville: 
	

Tél.: 
	

MERIDIEN 

A retourner à MERIDIEN Informatique - 5 et 7, La Canebière -13001 MARSEILLE 



LOGICIEL DU MOIS 

A 

,

Bn que dans les vestra[re',[noas 
e te dons distinctement les ans de nos supporters qui 	ont 

pas auendu notre entrée dans ul'arèneoo pour se manifester Heu 
e iu nous ne 	mm s plus dons les années 90 oil 	of:  

flue ce de pectateurs provoquait des catestcophes qui ont servi 	d 
de leçons ans organ saleurs. La race humaine est vraiment bi- 

c 	il faut toujours qu'il pute des morts pour que l'on prenne des mesures sérieuses_, Quoi qu'il en soit, nous pouvons désormais nous concentrer uniquement sur le jeu et s'ily 
a parfois des monts, cela se passe unique 	eni or le terrain Dans ce cas, les pue 	n'ont 

en Is dire car cette éventualité fait partie des règles du jeu et chaque participant joue en 
edec Si voue ignorez les règles du Skateball, voici le déroulement type d'une partie. Chaque équipe dispose de deux jouenes surie terrain ,sur le banc des réservistes deux autres joueurs qui, vous pourrez le onstater, ne seront pas de trop car certains niveaux se ré- 

vèlent meurtriers. Vous ovea intérêt à avoir du amordano, car ce sont les joueurs faisant office d'ana- 
quant evous dirigez Le goal quant à lui, se contente de faire acte de pre 	ce près du but, ne le défera- 
fiant que par acquit de conscience Après avoir jeté un coup d'oeil latéral sur l'en- semble du terrain, ce qui vous permet de repérer le type de pièges qui sont instal- 
les 	ous êtes fin prêt pour le premier échange de ba1Ioen Ace premier niveau, vous pouvez vous concentrer sur votre adversaire car il n'y a aucun obstacle spécifique surie terroir Il s'agit donc, en quelque sorte, d'une sim- ple mise en jambes. L'équipe gagnante de ce niveau sera celle qui aura marque In première 5 buts ; c' est bien irr également la condition 

nées 	ireupour atteindre -'-' 	r 	le se nd 	eau Voussa- 
w 	 o Ball et 	oc)eu asur 
' 	 flatbaah 	t hockey 	ur 
a ~~ 	 glace(v 	untertazn 	bien 

f 	 1 	t)g seulement le 
.," 	 tout est couronné par 

f ` 	 agm .,ité non contenue 

tl 	 m you ÿpo s suppri- seà 

1 
	,R, 	 •_. 	 er l'ad 	ire 



 

i 

rï 

Au premier nivea., vous pouvez 
quement vous arranger pour le faire 
tomber an lui sautant dessus. Mais, dans 
les tableaux suivants, de nouveaux pièges 
offrent de nouvelles possibilités. On trouve 
en particulier des fosses dont personne  
envions, des boules toutes hérissées de pi-
ques ou, au dernier tableau, des espèces de 
robots pleins de piquants 1 En somme, de 
quoi sa défouler sans problème. 
A condition toutefois de ne jamais oublier 
que vous foes soumis au même régime Cr 
qui vous obligera à très bien contrôler les 
déplacements devotee joueur et à savoir par-
faitement obliquer ou sauter quand cela 

indispensable. 
Enfin, pour terminer, laissez-mot vous don-

un petit conseil très utiles' vous avon-
nec ligne droite, d'une 
pa t vous ères lent et, d'au- 
tre part, vous vous faites 	- 
,-jours plaquer par i'ad- 

e;alors,chois  
le r  déplacement oblique 
chaque fois que est pos- 
sible, vous battrez des  
records de vitesse... 	 Lam. 

Je sais, il y a longtemps que vous l'at-
tendiez mais, vraiment, cela valait la pei-
ne. En effet, avec Skateball, vous dé-
couvrez des graphismes superbes avec 
des couleurs éclatantes et une anima. 
tion à vous couper le souffle. En parti-
culier, le scrolling vous présentant J'en-
amble du terrain avant le début de cha-

que niveau est époustouflant. Per ail-
leurs, il est possible de jouer à deux, 
chacun possédant son équipe. ll faut 
quand môme regretter qu'il ne soit pas 
possible de diriger le gardien de but ne 
qui entraîne une certaine fatalité lors-
que l'adversaire est face à vos buts. Mais 
ceci n'est qu'un détail face à la qualité 
de ce logiciel que nous conseillons à 
tous les adeptes de simulation sportive. 



r 	 f 

lerprix: 4 logiciels 
Telecomsoft + 1 T—Shirt + 

3 affiches 
Du 2ème au 5ème pri 1 

logiciel Telecomsoft+lT Shirt  
+3 affiches 

Du 6ème au 10ème prix 	xallllrsi  
1TShirt + 2 affiches  

Du 11ème au 70ème prix 	 1(:° '' 
1 affiche 	 1, 	è`ll, 	AMU, 

f 
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TelecornSoft GRAND Li 11 
CONCOURS  

>PERMANENT < 

r 1 est sorti enAngle-
terre fin avril et 

J 	nous vous l'avons an- 

	

` 	
noncé dans notre ru- 

	

% 	brique actualité le 
mois dernier. Mais de 

' 	/ 
qui s'agit—il ? De 3D POOL bien sûr! Le temps 

/ I  que ce logiciel arrive dans tous les bons maga- 
sins de France, vous avez juste le loisir de véri- 

fier que vous n'avez pas perdu la boule avant 
de vous précipiter, toutes «billes» dehors, 
sur le questionnaire ci—contre. 

. 	 Bonne chance! 



i 	Combien de "trous" y a-t-il sur un billard ? 

2  Quand vous faites tomber la boule blanche dans un trou, où pouvez-vous la mettre 
sur la table pour continuer le jeu ? 

3 	Au début du jeu, combien y a-t-il de boules sur la table ? 

4 	Que se passe-t-il si vous faites tomber dans les trous la bille noire et la bille blanche 
en même temps ? 

5  Donnez le nom du champion européen actuel de billard ? 

6 	Question subsidiaire: 

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous 
recevrons. 

1 	 (en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 

1 1 	Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR 
Editions SORACOM - BP11 - 35170 BRUZ 

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur 
gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 

DERNIER DELAI LE 15 JUIN 1989 

Nom — — —_ 	 --_.__ Prénom  

Adresse  

Code postal 	_._.— 	 Ville  

0 	 Signature: 

je gagne, je voudrais mon lot sur: 

❑ K7 ❑ DK 



AMSTRAD 464 	 r~ 

6128 	 I • 	~' , 
LES NOUVEAU TES  

SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA! 	 _ 

J AN DE GARANTIE SUR TOUS LES LOGICIELS 

NIA 	 RO 3615 MICROMANIA ~1 
C'EST GEANT !! 	 Qp CHATEAUNEUF . TEL 93.42.57.12 

Bri . 067 
OUVERT DE 8 H À 20 H DU LUNDI AU SAMEDI 

COMPILATIONS 

L_ DEMENT - 
LACOMPIL OCEAN 	

14911  

ti. \R( tit' l)l ('\PI L:UtiE BLOOD 

+D:\LF1' l'lIU\il'SU\'S 
01 ~11'1Ol'E.CH:\LLFV<iE. 

_Th VINDI 	( OR 
-S \L \\i \\DER 

IpI11133\ 
LE MONDE DE L'ARCADE 149199E 

.,RO:\DBl_AS (ERS 

-4110FR ROAD 

+ l').1; 
-1\lI' )SSIBL.E MISSION 2 
-`P\ Ill \l ER-RI. \CKBE:\RD 

_COI OSSE( M  

DIX SUR DIX 	149199F 
.NIER('[ \:\Rl 
--II.ARI)BAl.L 
+ARNt \61 LOON \1:\\ 
+LE\ I.\ I ILAN 
+BOBSLEIGH 

SH.A('KLEI) 
IR \\ IOR-CHULO 
\F \O-1u111 FRAME 

GEANTS DE L'ARCADE 2 1491199F 
+SIR LI I FIGHTER 
 -BU)\IC (1)A1AIA\DU 

-SIDE .\R\IS 
-Ut. \C\IOKE 
-I)ESOL.\ I OR 
+SII-\('KI EL) 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129149F 
+c1'RFRVUID 
-DEFLLK 
-\t SK -BLOOD BROTHERS 
-\EBl'LL Si-I(}-RCI LES 
*NORI I (STAR-E\OLO\ 
+1 ES \i:\I"rKFS DF. LL NIVERS 
+\ L\O\i ' I BIKES BACK 
-\1AR,AlDER+R.A\AR:\\l:\ 
OCEAN DYNAMITE 149199F 
-PI AT( )1)r' 
-PRI:DA I OR 
-K:\R\OV 
+i R.\71 CARS 
-'-t) )\i \T SCHUCII. 
-1 K1/I)R 
-S-\I \\I\\DER+DRIIlFR 
BEST DE US GOLD 	149,199F 
+1)l ;T RL N 
+G.AI \ I I.ET 2 
+C AI.IFOR\I.A (Ot\1E5+-2(I 
-R) )LLI\G (HINDER 

LES LES DEFIS DE TAITO 149199F 
-I AR(,FT RENEGADE 
--\RK.\NOII) I 
-:\RK:\NI)1D 
+It1 ffiI11 BOBBLE 

-11 l lA(, 5I1 \RK-'O -Al'EIgtI'I 

COMPILATIONS (suite) 
GAME SET MATCH 2 149199F 
+M\1cl1OAY' 
+BASKFT\1:\STEK 
+St PER HANG ON 
+CHAMPION CHIP SPRINT 
+'I RACK :\tiD FIELD 
-CRICKET-SNOOKER-GULF 

GOLD SILVER BRONZE 149199F 
_3 I PRFI'\'ES SPUR! IVES EP\\ 
HISTORY IN MAKING 199-249F 
-1 E:\RDIIRBOARD 
+L•\PRESS RAIDER 
+IMPOSSIBLE MISSION 
+S1'PERCYCLE+(,:\l'\1 LFT 
+BLA('H HEAD+I\FII. I R.ATOR 
+KI:N(; Ft. MASTER 
-SPY IIE\TER-RUAI) RUNNER 
+BRIC'F.l_EE--GOO\IES 
+\%ORL GA\IFS+ R.\ID 
+Lsl -VII HE \D 
FORCES MAGIQUES 1491199F 
+ PANTIIERF ROSE 
--WESTERN GAMES 
+CL_EVER AND SMART 
+OPLR:\ I \E\iO+DAKAR 4\= 
SPACE ACE 	129149F 
+('1 HER\UID+\OkTHST:\R 
+71'\APS+TIA\TOR 
+L\t )I.Q\+\EMUGS 
+VE\O.\t STRIKES BACK 
TEN MEGA GAMES 3 129/149F 
-LE.AL)L-RBOARD 
+IIll HER-\\IE-LAST\MISSIO\ 
+FIRELORD+ROC'CO 
+R:\\.AR.A\1 _FEG1IlT- RPIL(T 
+IMPOSSIBLE+CITY SLICKER 
+I)R:\GO\ 'r AI K 
FIST AND THROTTLES 119139F 
+LNDt RO RACER 
+1)1 ClIlY BO1 
+IK-\RI WARRIOR 
+DR.AG()N S L \IR 
-THI \DLR( ATS 
FRANK BRUNO BIG BOX 129179F 
+I-k -\\K BRI. NUBO.\I\(; 
+CO%1\IANI)C.)+AIR\\'0I_I-
-Gl IOS I"\(()BBLI\S 
-RO\IJACK+S.ARU'FEl'R 

COMPILATIONS (suite)— 
LES FUTURISTES 	149199F 
-BOB \1URA. S. 1+ SYNDROME 
l K.\I ft)\ FT \l' \K 

+C1 HUR+DFSPOTIK DESIGN 
+ST \RB()l'+L'IIFPISS 
+Z ('O\IMF /.ARK DAVOR 

SIMULATION PACK 145-195F 
-UR AND PRIX 5O0 
-QC \D-Sl. PERSKI 

KARATE ACE 	115175F 
+KL \(. Fl \IASTFR 
+BRI (FIEF. 
+1 ('HI \t:\T.1 JUDO 
+:\VENGER 
+1111- \\ AY OF THE TIGER 
+SA\1Ol'RAI TRILUGI 
+TI IL WAY OF 1-.\1'I UI)I\ti FIST 

ELITE 6 PACK N" 3 95145F 
+DRAGO\" LAIR 1+1 
+F\DI'RO R.\CCLR 
--PA PER BUY 
+GI I( (Si '\(UOBBLINS 
+ I I FR NEST PAS JOE ER 

ARCADE ACTION 	1151185F 
+BARB \R I:\\ 
+RE\Eli ADL 
+Sl Pi- RSPRINT+RA\1PAGL-
+INTERNATION.AL KARATE 2 

GEANTS D'ARCADE 115195F 
-RUAI) Rl'\\ER 
+I\DI \\,\ JONES 
+RY(,.\R-U At \ II ET DEEP D. 

AMST. GOLD HITS 3 115.195F 
+ I RANTOR+SOLA\ION S KEY 
+\VCLLAD RBNAR1) 
+BRA\'FSTAR 
+R:\\1PARI 
+C,AF'I AI\ -\\1ERIC.- 

COLLECT. KONAMI 115-185F 
-J.\CK -\I.-SH AOLI\ RO.\D 
r\E\IF.SIS+JAILBREAK 
+YE AR Kl'\G I'll 2+\IIKIE 
+URF.1-N BERET 
+1'FAR KI N FL' 
+HY PERSPOR L+PINCPC)NCG 

COMPILATIONS (suite) 
TOP TEN COLLECTION 99 145F 
+SAFW I I I R 

I Fl R.'-SIG\l:\ 
-CRI TIC -\L\IASS- AIRW OLI 
+TH.\\ \ I ((Si-DEEP SIRIKE 
+C()\1RATLYNX-BOMRJACK 2 
+II RRO ESPRIT 
GAME SET MATCH 129179F 
Tl \ \ N, H)'PERSP(-)R I +l'I\0P(_).\(; 

-I-(rOT- (;OI F-BASEBALI. 
-Ht )\l\( *frill— LP.[EC.ATHLON 
ELITE 6 PACK N~2 	95145F 
+I-A(lLF NES"I-A.C'.E. 
+SHO('KWAY RIDER+BATTY 
+I\TERNAT'IONAL KARATE 
-t-LIGHT FORCI- 
SPECIAL ACTION 	99,149F 
--GRYZOR.T-\RGET RF\EG:\DE 
—'—i\I FRNATIO\Al. KAR:\TE+ 
+S.AL\\1A\I)FR 
+BASKET \9.\STER+SHAOLIN R. 

- SUPER PROMOTION —~ 
MANETTES ET CABLES 
PORI F. CLEFS MICRO\IA\I.\ 95F 
RLPO Dl_ II FIDELENIENT 
It-. IA  /ER. LA \IITR.\ILLL EFF. 
LE L.\NCL\LEN I' DF (kFNADE 

MANETTE US GOLD 	1119F 
 PLI S t \I- \ic)\I R1. DIGITALE 
(iXAIl ITLi 

\I.\NL' I"I L SPEED KING 109F 
PRC) S($ t 	 129F 
(HEFT \H \EACH I 	1 29F 
CHLLI \1I 125+ 	135F 
CORDO\ POUR 
BR AN( 'HEMENT 
DL DLI. X \IA\F.l f F.S 	49F 
CARI F MAGNETO A\1SI'.49F 
CABLE D EXT 1INSION 
POI R JOYSTICK 	491- 

CABLE DE 
IF1 F( I-\RUE\IENT 	49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
111.31 5SF. CPC 464 COI l.. KI)F 
HOUSSE ('PC 46-1 \1n\() XYI. 
HC)I SSL (PC h125 COI L 19F 
HOL,SF ('PC 6l2l MO`O3'O)F 

DISQUETTES VIERGES 
( ASSL II IS VIERGES 29F 

4 DISCIt FTTES \*ILR(UFS 99F 

SOLDES DISK 49F 
2(1' 

BARBARIAN 
1)1. SOL ATOR 
HARDBALL 
IIE\1)ONFR HEALS 
1 ('K TI IE NIPPER ' 
R:ASIP\R I S 
S11)1 ARMS 
STREETik (HIER 
TEN I H I-RA\IE 

DEMENT !!! Kit de tekéshargemem 99 F 
avec cc kit vous allez pouvoir télécharger 24h 24. 
î jours pur Î des centaines de hits pour le simple prix d'une 

.)Lnunftatiot; r,_lL,tltI tlue 	3615 AMCHARGE. 

' ' Les nouveautes sont d'abcrd chez MICROMANIA I! 
Ces logiciels doivent sortir prochainement. 

Téléphonez nous ou topez 3615 MICROMANIA 
et vous connaîtrez la disponibilité exacte 
de chaque logiciel. 
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LES NOUVEAUTES 	~R , 

	

SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA ! 	o 

1 AN DE GARANTIE SUR TOUS LES L OGICIELS 

IA RoMçkmlA 
MICROMAN  3615  

C'EST GEANT !! 
BP

3 OUVERT DE 8 H ÀE20 HNDUu 	 ? 12 LUNDI AU SAMEDI 

NOUVEAUTÉS 
A NE PAS MANQUER' 

Bl:IC1IER IIILL 	99/149F 
DOL RI .E I)E'IfFVI L- 	99/1491 
FORGOTTEN W'ORLDSc)9/1491- 
OUT Rl \El.RGPA 	9911.19F 
RENEGADE ? 99/149F 
STOR`1LORD 99/149F 
111E GAMES SL M\IER -)0/1491 	. 
VIGILANTE 99/149F 

-AUTRES NOUVEAUTES * *- 
ARC-DF. WIZARD 99/149F 
BLACKLAMP 89/139F 
BOMBi'7-al. 99/149F 
CARRIER COMMAND 145/195E 
CHUCK 11/. 	GER AFT 95/1451 
DOUBLE DRAGON 99.149F 
ELITE 99)'149F 
F 16 CO\1 BAT PILOT 145/195F 
FIXAI. CO\IMAND ND!1751- 
FISH \D!I SSF 
H. A.T.L. 99..149F 
INDIAN MISSION \U'159F 
KUI.'I 11). 199F 
MEURTRE A\F\IS[ 14 4 i95F 
MICROPROSE SOC. 109; 165F 
NIMIIÏ  
OBI.ITER 1TOR 99149F 
PARANOIA CONIPI.F.\ 99; 149F 

PROJECT STEM TH F. 1451195F 
PRO SI' 	UER SIM41'L. 09/I401' 
PL RPLE SAU RNL D. 169 199F 
RLAL CHOSTRL:S"l'ERS 991149F- 
ROADWARS 95.139F 
Rt K\I\G MAN 95/145F 
SKATE OR DIE 05/1451' 
SKWEEK 1451195E 
SK's \ \D!IX()F 
SOLDIER OF LIGHT f;9, l 9F 
STAR TREK 95/145F= 
SUPER SCR.AMIBBLE 99î139F 
THF ARCFION COI L 95/1-15F 

NOUVEAUTÉS (suite)-  

r
IGER TIGER D5I14SF  

'FINIE SCANNER 99;/1499F 

TIMES OF LORE 95î145F 
Tl\ I IN SLR LA LUNE 145!195F 
's INDIC ,\TORS 99.,149F 
\\.\NDF.RF.R 95/139F 
W EIRI) DREAMS 119:199F 
WHIRLIGIG ît9/I39F 

HIT PARADE 
AGU ION SF.R\ ICL I "O 	S9F 
AH ER BURNER 99.149F 
BARBARIAN 2 897130E 
BL.ASTERQIDS 99/149F 
CRAZY CARS 2 1291169F 
DARK FUSION 99/1491 
DRAGON \IIJAA 99/149F 
GARY L. HO'l SlIOT 95/135F 
HUMAN KILLING :SMA. 99/1491 
LAST DUEL 99/149F 
OPERATION WOLF 99/149F 
RAMBO 3 89/139F 
ROBOCOP 99/1491: 
R TY PI. 95/145F 
RUN THE GAUNTLET: 99/149F 
L:5 COURSE INFERNALE 
\V.AR IN MIDDLE E.R. 907149F 
W"EC LE MANS 90;141E 

PRINTEMPS 
HAUSSMAN 
64 bd Haussman 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42 82 58 36 

TXT Oil' ROAD RAC. 99/149F- 
A320 	 135!Z95F 
944 TLRBO CL P 	145/195F 
20000 LIEURS SS \CERS ND''I69F 
AIRBORNE. RANGER I851225F 
BATMAN 	 99/149F 
BUMPY 	 145!1951 
CHICAGO 90 	 145/195F 
CHICAGO 30"S 	99/149F 
CORRUPTION 	ND/1 99F 

DYNAMIC DUO 	9571-15F 
ECHELON 	 ?(9/I39F 
FIRE A`1) F<.)RGEl 	12911 99F  
FOOTBAI.I. 'vIAN. 2 	95/139F 
GALACTIC CONQUER, 1291169F 
GAME OVER 2 	991149F 
GUNSHIP 	 19512-5F 
fLROF:S OF LANCE 95/199F 

HIGHWAY PATROI. 145/195F 
ISS 	 99/149F 
JINKS 	 99/149F 
JC'\(_;LF: ROOK 	:\D..-199P 
LA GUERRE DES ET. 99/149F 
LED STORM 	 9911499F 
LE \1. \NOIR DE R1ORT.ND/199F 
L'LMPIRL CON I RE AT.99/ 149E 
MOTOR MASSACRE 95/1391' 
NETHERWORLD 	951139F 
OFF SHORE WARR. 	1291169F 
PAC \1ANIA 	99/1491' 

FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette 
Niveau - 2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

RETURN OFJEDI 091149F 
SAVAGE 95/149F 
SCRABBLE DE LUX ND/225F 
SDI 99/149F 
SECREF DEFENSE 145I195F 
SUPERMAN 95!1451 
TECHNOCOP 991149F 
THE DEEP 901149E 
111E ELIMINATOR 957139F 
THE LAST NINJA 2 125/1451 
THE MUNSTERS 9911491• 
TIIUNDERBLADE 99,7149F 
l'LlAN 129/ 169F 
VICTORY ROAL) 597139F 

SOLDES ('.ASS - 
39F 

72(1 

ACF CIF .51/ES 
ANIFRIC:1 ('UP 

BLACKBEARD 
HAGUE LEE 
81 1)131 FR 
CHARLIH ('HAI'1.IN 

FOOTBALLER Or YEAR 
GAI % NN 
GL \TRIGI I I 
85111)8 \I L 
INDIANA JONES 
KILL ('\TIL D[AD 
KR \('KOI T 
LE ABER 113)ARI) 
IFÇiEND OF KALE: 

FS 1;\IHAN 
511:I R(x'RO.SS 
\EXIL 
R %ID 

R.-ASIP %R IS 
REVOLT TION 
S I REEF SPORTS BASK 
SL PERC1"CI I.. 
l'F\TH FRAME 
WA) ('II-  IHF FIGER 
WORLD G.A\tl> 
LORRO 

Ne cherchez plus â Paris! 
Les nouveautés sont dans les boutiques MICROMANIA / 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12  
„^:e 	s'o 	o.,•., .por 	sr 	cspc ib e excce E' c. ie ,o , -•ène ce ;c , - - - -   	j 	 ec - - de !o cocce co cad ,o _cso e 

BON de COMMANDE EXPRESS à envo tamer à MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 
TITRES PRIX 	

NOM 	........__ .............._- .. 	... 	.._.... 	._ -.............._ 	. 	... 

ADRESSE ............................_..._.............__................................... 

.................. -......................................................................................... 

Code postal ......................................... Tél ....................................... 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE 1 INTERBANCAIRE 

Participation aux frais de port et d'embolloge 	 +18 	F 
	 carte Ge,e 

Précisez cassette _ Disk 	Total 6 payer = 	 F 
	

Date d`expirot.00 — — S:gr,arure 

RÈeiee,e r .e oma 	L- ,1Q+> z r.,'e 	CC? 	❑,ie .;e,.-e 	e cre,e e care. - ce:r c •ecep' ce 'lee o ver 19 F 	es de ree' ç seine'. .V' or 'Oemlre ,•ccdc. S 
ENTOUREZ VOTRE CRD!NA'EUR DE JEUX AMSTRAD 4ô AMSTRAD 6'2c SEGA Cb4 PC 1512 ATARI-ST AMIGA 



Allô ! Allô ! Appel d'urgence à tau- 
P' 	les patrouilles. Un hold-up vient 
encore d'être commis dans la 12ème rue 
et les crapules sont entrain de s'enfuir à 
bord d'une conduite intérieure rouge im-
matriculée CHCO90...Ordre àtoutes les 
voitures de l'intercepter atout prix avant 
qu'elle ne sorte du comté! 
Aprèsavoir cousu 11f l'emplacement de 
toutes les voitures de patrouille grâce au 
radar général, c'est la voiture n°3 qui est 
nommée leader car elle se trouve au point 
Ie plus stratégique par rapport à celle des 
fuyards. Bien entendu, c'est vous qui con-
duisez cette voiture et c'est toutes sirè-
nes hurlantes que vous démarrez sur les 
chapeauxderoue. ll faut alors beaucoup 
de réflexes et de concentration car vous 
devee à la fois conduire, et vous n'êtes 
pas seul dans les rues donc gare aux ac-
cidents, être onus du volant pour pren-
dre tes bons embranchements dans cette 
ville labyrinthe et surveiller votre radar 
pour voirl'avancement des fuyards et des. 
5 autres patrouilles qui sont sous vos or-
dres. D'ailleurs, comme In voiture rouge ,rai

rige vers le nord, vous demandez aux 
voitures 1 et 5 de se rendre à la sortie nord 
de to ville et de faim un barrage. Touts ef-
fectue très vite et vous voyez sur votre 

16 



_ :i (VAI;n 
If 
 

radar principal que la voiture muge va 
rejeter gentiment dans vos filets; encore 
trois embranchements, deux embranche-
ments (pourvu qu'il n'oblique pas au der- 
nier 	

- 
moment !1, un embranchement... Co 

yest! Missionaccomplis;encoredesmal-
faiteurs qui neurons pas réussi à mener-
sertes mailles de nos filets. 
Je viens de vous faim vivre en direct la 
vrrtcon «Police» mais, si vous préférez 
jouer au voleur comme quand vous étiez 
petit, c'est possible! Il suffit d'en faire In 
choix avant que la poursuite ne com-
mence. Dans ce cas, la rapidité d'esprit 
et d'action vous seront indispensables 
pour parvenir à foin les 6 voitures de police 
que vous aurez à vos trousses. 

Edité par: MICROIDS 

Prtx indicatif: K7,149F 

DK, 199F 

Que vous soyez erclin à être gendar-
me ou voleur, vous trouverez votre 
compte dans Chicago 90. En effet, 
dans chacun des deux rôles vous de-
vez maîtriser votre capacité à diriger 
un joyslidc et votre vivacité d'esprit pour 
prendre la meilleure direction possi-
ble. De plus, dans le cas où vous êtes 
policier, vous avez une part supplé-
mentaire de réflexion car vous devez 
mener toute une équipe. Enfin, toute 
cette histoire se passant eu sein de 
graphismes de qualité datés d'une très 
bonne animation, nous vous conseil-
lons fortement de pénétrer dans le do- 

ne de Chicago. Pour terminer, sa-
chez que vous devrez vous entraîner 
pour épuiser complètement ce logiciel 

r us avez en plus trois niveaux 
ded'Aficufé. 

0000 Â 



JJ—J JJJ_J  

ftt COM 4T 

Edire pur: SILVERBIRD 	 Notre avis: 

o 	
JMr s. 

f — 

lEq RIDER. 

Votre mission est simple: détruire la Corporation Abrasas qui e pour activité la 
venta d'armes à toute personne ayant les moyens de les paver. Vous êtes donc 

«parachuté» sur une lie en plein océan Pacifique. Pausa déplacer sur le terrain, vous 

aveu deux modes de transport à votre disposition: une moto et une aile volante. 

Dans un premier temps, vous devez détruire les 10 réacteurs nrclési es qui défen- 
dent les points stratégiques de l'ïle avent de vous rendre à 	endez vous avec un 
sous-manu.  Pour terminer, vous devrez encore détruire le plus de bâtiments possi-
ble. Encore un détail, l'océan est bleu et attirant mais il est déconseillé d'aller faire un 

prit crawl... 

es 

Iirroson  

ar 

13  
20 

dergderestâ, 
oil a réussi a vàuumopt ver, Vous ne- 

rt do longs mQmcots:  douant c cette 
iaa 

Nous vous préeeo1Qn,c chaque mois quelques 

logiciels qui or¢ taus un paint commun: leur 

En effet, sont des progmmmzs qut vafenu 
"206a/les°  en Angletesre ervosap ourrez vous 
les procurer pour la modique somme de 26 
francs, port compris, en vous ado.s.rif cher 
DUCH6IT COMPUTERS dora voici les ecar-

doruiées: 
51 St George Road 
CHEPSTOWNP65LA 
ANGLETERRE 
Tél. (44) 291.625.780 

ji 

Voici on programme qui, au premier 
abord, ne semble pas prwantesan gra-

phisme exemplaire mais qui mérite pour-
tant d'être approfondi afin de découv 
ses aunes qualités En effet, Form 1 
Grand Prix propose avant tout de d 
gel une équipe de Formule 1 compvscn  
de 1 ou 2 voitures,ercnpovdontesci-
son 

 

	

complète comprenant 16 c 	.. 

	

Am 	nt le début de chaque musse, 
ousrdeter investir, aussi iuducuscment 

que possible l'argent fourni par votre 
sponsor pour améliorer la perforrrsa.ca 
de votre voiture ou de votre pilote. Vous 
suivra ensuite de près le déroulement de 
lac se quest influence parla metéo 
dQ.ci f est possible que votre voiture doive 
' nater eu stand afin dc changer de 

pneumatiques ; il faut alors être très ra-
pide pour prendre le moins de retard 
possible pour l'issue finale de 1a course... 

Edité par i ALTERNATIVE SOFTWARE 

13 
20 

i1 	r z nch5 

	

s 	e  on setelë Ic.0 a 
duRerma s également la strate9ieiq 
précède toute course pour essayer dë 
mettre les meilleurs atouts de son eûtâ 

Classique parmi les classiques, voici un logiciel que tout possesseur d'Amstrad, 
amant les simulations de .sports de combat, se doit de compter dans se logithè-

que. Vous disposez drfniveausde combat peur passer tous les degrés de ceinture et 

devenir 	noire après avoir modestement commencé par le ceinture blan- 
che. Une fois  parvenu  pomona ace stade, il vous reste encore à gagner tous les dans avant de 
pouvoir prétendre devenir un usai Masten.. Bien évidemment, suivant le coup que 
voua portez, votre guinea points est différent. De toute façon, une chose est certaine 

avant d'atteindre le phase finale, vous allez devoir vous entrainer durement et pren-

dre de nombreux coups mais sachez bien une chose la persévérance finit toujours 
par se révéler efficace. 



Y0 

Notre équipe est composée de six personnes dont un élément féminin (rares sont celles qui s'intéressent à l'informatique, mais bon, on en a quand même trouvé une!) 
Vous allez peut-être trouver le prix de vente s'élevant ô 0F un peu excessif (pour 16 pages) mais il faut 
préciser que nous n avons que 2F de benétce par numéro ce qui n'est pas énorme compte tenu de l'achat de rubans imprimante, pellicules photos (N & B) et outres fournitures. (Nous comptons tout de même faire 20 
pages pour le N° 2 en maintenant le prix actuel). 
I. pense n avoir rien oublié si ce nest que nous travaillons avec le traitement de textes Amsword (eh oui! celui d'il pa 4 ans) et une DMP 2100. 
C'était un communiqué de GIZMO, rédacteur en chef de Micro Switch. 



Voilà un fanzine qui tient dans la main, les 11 pages qui le composent vous coûteront 2F et vous permettront 

de découvrir Larniorus, Zeus. Eliory et Harry Verde Mans, euh non. Harry Couver (o est vrai qu'il a pas un nom 

débile, lui, au moins), les animateurs de START. Comme je ne dispose d'aucune précision sur la fabrication du 

fanzine, je vais extrapoler. 
Apparemment les textes sont sortis sur une imprimante puis coupés, collés sur papier, le tout étant photoco-

pié et agrémenté de dessins. J'ai bon ? Les mauvaises fréquentations de la rédaction ne I"empêchent pas 

de proposer des initiations ou Basic et aux jeux d'aventure. airui que des bancs d'essai logiciels. 

START CPC : Laurent SCHNLLLER La Seiauthère 37130 LANGEAIS 



Il est beau, il est chaud le numéro deux de Syntax Error. Les digits qui parsèment les pages du fanzine nordi-
que sont réalisés avec soin et avec In Dort Scanner. C'est-y pas joli ? Mais il reste le plus important : le 
contenu. Pour tout cela une équipe de choc : Clod, Spring, Loran, Nikky, Crom, Stan, Subi, Petite poussière 
d'octet et Delphine délirent d'un bout ô l'autre du Freemag (tiens, c'est un beau nom ça). Mais quels sont 
les ingrédients pour faire aussi bien, murrnurez-vous le regard assomme par un choc frontal avec la triste 
réalité de vos modestes capacités ? C'est très simple : prenez deux 6128 couleur, ajoutez une Citizen 120 D 
coupée en dés, laissez bouillir avec une une pincée de DMP 2000, un doigt d'Oxford PAO, touillez bien, 
retirez du feu, puis avant que tout refroidisse, saupoudrez délicatement d'AMX Pagemoker mélangé à de 
I'OCP Art Studio. Normalement tout est alors prêt. Vous pouvez toujours ajouter un Dari Scanner; ça fait plus 
joli. 

SYNTAX ERROR - 15 rue Collar a - 92300 LEVALLOIS-PERRET 



AMSDEO est né en mai 1988 tootle nom d'AMSDEXS, le projeta été aussitôt abandonné faute de volontai-

res pour pouvoir remplir la double page. 

Début novembre. un journal très connu des awshatliens tombe entre les mains de Jérôme qui me propose 

de l'accompagner dans son projet de fan rne. Je saute sur l'occasion. Laurent me suit, séduit lui aussi par 

l'idée. L'équipe journalistique au complet, les anciens locaux d'Arcsdeus' sont remis à neuf, les machines 

dégrippées. Seul un obstacle de taille s'impose devant nous : le boulot. Qu'importe dun numéro ne peut 

sortir tous les mois, il sortira tous les mois et demi (qu'once dise pas que les terminales E ne bossent pas !!!). Le 

premier numéro sort fin novembre, les moyens: AMSWORD traitement de texte + OCP Art Studio. Janvier, 

l'armée sort ses réserves, achète OXFORD PAO et fonce. C'est parti et bien parti. Deux DMP 2000/2160 tonc-

tionnent 24h sur 24h à imprimer le déjà trop populaire fanzine. Quelques bons copains se précipitent et of-

frent leurs services. Dévie troisième mois, nous sommes débordés de courrier (4 lettres), le Minitel éclate (3 

messages) mais nous ne désespérons pas. il y a un début à tout. 

Juste une petite chose que les gens oublient souvent, c'est que môme silo fanzine est gratuit, la poste ne 

'est pas elle. 

AMSDEO 36 rue du Docteur Marhn 59262 SAINGHIN EN MEIANTOIS 



UTILITAIRES 
GFR, la gestion de fichier "plus rapide et plus simple à utili-
ser tu meurs". Créez vos fiches comme VOUS voulez,il n' impose 
rien : fichiers de 80 Ko, jusqu'à 1997 caractères à affecter à 
un nombre de rubrique pouvant atteindre 665.. 
Creation, suppression, modification, impression de fiches, rocher - 

che multicritères .. . De plus ,GFR est fourni avec des masques 
prote à l'emploi 	gestion de catalogues de disquette, de cave 
à vin, de documentation .. , 

100 %langagemachine,pour 8128 uniquement,à  275 F  GFR n'est 
pas une gestion de fichier ,c'est un cadeau. 

PRINT est pour ceux qui ont la chance d'avoir une imprimante 
—Un HARDCOPY hyper complet: 

Imprime tous les modes écran — impression totale ou per fenè -

tre— paramétrable—échelle de 1 à 7 (bonjour les posters) 
—Un TRAITEMENT DE TEXTE (un vrai) 

—36 COMMANDES RSX : 
le püramètrage sans galère (SOUL,1 est quand même mieux 

que PRINT#8,CHRS(27);"— ";CHR$(1)...) 
Pour tous les CPC. 240 F 

Pour ceux qui ne se contentent plus du BASIC ou qui parlent 
courramment hexadécimal, ii y a DEBUGGER. 23 fonctions coré- 
sidentes : moniteur,désassembleur,relogeur, 	(enfin le déplace- 
ment des programmes en langage machine), breakpoints et py à 
pas (visualisation de I' état des registres avant ET après une 

instruction), ... INDISPENSABLE. Pour 6128, 245 F 

MI—COM le magicien du Minitel . Transmission 
de fichiers,rnémorisation de pages,... interface et soft : 490 F 

Avec SCREEN vous avez tout ce qu'il faut pour modifier,assem- 
bler, faire subir mille tortures aux images les plus diverses: 
—Un LOGICIEL DE MONTAGE avec DAO 

43 options dont copie,Incrustation,rotations,inversions... 

—Un CONVERTISSEUR DE MODE ECRAN 

tramages, suppressions et changements de couleurs 
— Un COMPILATEUR 

pour ne plus gaspiller 17 Ko à chaque sauvegarde d'écran 
Pour tous les CPC .  230 F 

DAO . CAD 
GRAPH—SET est un logiciel de DAO spécialement adapté au DESSIN TECHNIQUE (PLANS,SCHEMAS,C.I.,...) .11 offre : 
• Une BIBLIOTHEQUE DE SYMBOLES redéfinissables 	 • Un DAO complet : Iignes,points,hachures, .... aérographe 
• Des FONCTIONS FAÇON PAO: copie, incrustation, inversions... 	• 5 ECRANS en mémoire SIMULTANEMENT 
• Une sortie sur IMPRIMANTE PARAMETRABLE 	 • fonction UNDO, MULTIFENETRAGE,LOUPE... 
Pour CPC 6128.  375 F.  Disquette DEMO 80 F (GRAPH— SET+C_I. ASSISTANT). Testé dans CPC n 37 

Avec TEST, L'ORDINATEUR SE TRANSFORME EN OSCILLOSCOPE et calcule puis affiche EN CONTINU les signaux qui résultent 
d'un ensemble de circuits intégrés TTL . L'ELECTRONIQUE SANS MATERIEL.SANS COMPOSANT,SANS CABLAGE NI SOUDURE. 
Idéal pour L'INITIATION et L'ENSEIGNEMENT: aucun risque de court-circuit. Indispensable pour la CONCEPTION : plus besoin d'at-
tendre la dernière soudure (il est trop tard) pour constater une erreur. 

AFFICHAGE DE 8 TRACES—ARRET SUR IMAGE— IMPRESSION DES DIAGRAMMES—MESURE D'INTERVALLE 
BIBLIOTHEOUE de 53 c.i. TTL (portes, compteurs, registres ... )—générateurs, monostables, lignes à retard PROGRAMMABLES 

Pour tout CPC , 2 versions : TEST 750 à 500 F , TEST 2000 à 750 F 

C.I. ASSISTANT est un logiciel sans équivalent sur CPC.Reproduction fidèle des DAO tournant sur PC (qui coutent ...) , il permet 
Ie dessin des CIRCUITS IMPRIMES avec des caractéristiques qu'AUCUN AUTRE LOGICIEL NE PROPOSE : 
DESSIN EN 4 COULEURS ce qui permet de voir SUPERPOSEES,PAR TRANSPARENCE,Ies 2 faces et l'implantation des composants. 
Le dessin VECTORIEL:une SURFACE de TRAVAIL de 640.640 mm,l'effacement de la grille ou d'un élément SANS AFFECTER le dessin. 
100% RESIDENT: de l'implantation de la première pastille jusqu'à la sortie sur imprimante,TOUT est en mémoire. 
BIBLIOTHEQUE et GENERATEUR de SYMBOLES. Indication de la position d'un composant à partir de son numéro.Echelle 1 et 1/2 
Effacement,copie et déplacement de zones. MACRO- COMMANDES 
Nouvelle version 3.0 encore plus puissante Pour 6128: 800 F 

Ces logiciels sont chez certains rsvendsura ou par corrsapondsncs 

veuillez me faire parvenir [ disck uniquement) : 
D  Une documentation (5 F60 en timbres) 
NOM 	 PRENOM 
ADRESSE 

S Rte de BORDEAUX 

124430 MARBAC 

CP 	 VILLE 

PORT: à la commande 20 F,en contre remboursement 50 F 	 PORT ; 
renseignements et commandes par téléphone: 53.04.12.58 	 TOTAL 
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Le programme HORLOGE est un programme permettant l'affichage permanent 

de l'heure pendant la programmation en Basic. Il vous est désormais possible de 

connaître l'heure en direct pendant que vous tapez les programmes de votre 
revue préférée. 

LES PROGRAMMES 

- HORLOGE.BAS c'est le programme 

Basic lanceur d'HORLOGE, II permet 

l'affichage du cadran de l'hotloge 
ainsi que l'Introduction de différents 
paramètres tels que le mode écran 

souhaité, les heures, minutes, secon-
des. 

- HORLOGI.BIN: première mutine 

assembleur de 106 octets générée par 
le programme CHARGI.BAS elle as-

sume la fonction de transmission des 
adresses dons les différentes tables des 
heures, minutes, secondes ainsi que 
la recherche des premières coordon- 

nées pour le premier affichage des 
heures, minutes, secondes, Elle sera 

écrasée par la sauvegarde d'écran 
après son emploi. 

- HORLOG2.BIN seconde routine 

assembleur de 974 octets générée par 
le programme CHARG2.BAS ; celle-ci 

gère les Interruptions, la restitution du 
cadran de l'horloge, les heures, mi-

nutes, secondes. 

UTILISATION 

• Tapez les trois programmes 
HORLOGE.BAS, 	CHARGI. BAS. 

CHARG2.BAS, lancez cesdeuz demlers 

qui créeront respectivement les rou-

tines assembleur HORLOGI.BIN et 

HORLOG2, BIN, puis lancez le tout par 
'RUNHORLOGE'; vous répondrez 

ensuite aux différentes questions. II faut 
savoir que Horloge fonctionne en 

.système 24H, les heures varient de fl 
à 24. HORLOGE a été créé afin de ne 

gêner on aucun cas la programma-

tion en Basic,' fonctionne excluslye-

menton mode 2 (la ddfinition graphi-
que étant la meilleure), mals celui-ci 
peut fonctionner égaiement, sans 

aucun problème, en mode 1 (le mode 

0 est exclu). ATTENTION. le passage 
d'un mode écran à un outre entra9-

nera un affichage Incompréhensible 
du cadre de l'horloge; il est donc 

conseillé de rester dans le mémo 

mode. Lors de le programmatlon en 
Basic, n'ayez pas peur de faire solo l-

ler votre écran, HORLOGE régénére-
ra automatiquement le cadran de 

l'horloge 'n ayez  également aucune 
crainte, lors de l'entrée de vos Instruc-

tions Basic, d'écrire sur le cadran de 
l'horloge, celui c s'affichera automa- 

2 
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tiquement toutes les minutes ou, sloe une Interruption tous les 1/SOd de 
temps vous semble trop long, par la seconde (liée au contrôleur vidéo) de 
simple pression de la touche 4TABll, celait 	fautbienconddérerquer'hon-- Pour le meilleur fonctionnement 
d'HORLOGE, il touffu se attention que 

loge ne sera pas d'une stab lite ab-
soue, cependant, le résultat obtenu 

long ce (ORIGIN) reste bien de coot- est acceptable. Dans le programme 
données (0,0), car le programme et]- 
les le curseur graphique, et er 

HORLOG2, il edste un petit module qui 
cermet de compter en interruptions, 

les paramètres du stylo graphique 
g aphiq 

ce qui fait logiquement 7 minute, d 
à 

d'écriture : ceux-ci ne doivent en ce stade, un saut sera effectué à la 
aucun cas être les mêmes que la routine d'affichage de l' heure. 
couleur de fond (INK 0, paramètre), 
sinon rhorloge serait Invisible. Le listage Sylvain RODENBURG 

~ 

d'un programme à l'écran, 
 

sur lm- 
 la sauvegarde, le charge- 

ment d'un programme and que le 
catalogue pourront être effectués f 	 ` 
sans problèmes mais ralentiront l'hor-
loge(ordre de priorité plus Important), 
HORLOGE pourra également être 
présent lors da l'exécution de certains 
programmes (dans des Condit., o e 
citées dans le paragraphe) mais 
ceuxs 	seront un peu ralentis, 

ze 0 

FONCTIONNEMENT - 1,0 

L'horloge est basée sur le vecteur d 
terruption KL NE W FRAME FLY (#BCD7 
sur 6128), en effet, ce vecteur crée • 

25 



to CLEAR >LR 

20 MEMORY 498AF >AD 

30 	lXPUTn.ode ":.a:N0DE •n >XX 

40 DEC >E 

50 ORIGIN 550,320 >Ll 

60 FOR a=0 TO 360:PLOT 68,CO5hI,6A+SIHle1:NEXT >DE 

70 FOR evl TO 360 STEP 6:PLOT 66AC051a1,66nOINle): PLOT 	)GV 

64+COSI8I,64-SINIa::NEXT 

80 FOR a=U TO 360 STEP 30:PLUT 623L0SIa1,62 rSINlal:PLOT )HD 

60+COSIa),60-SIHI-I:NEXT 

90 ORIGIN 0,0 )JA 

100 LOAD"hor lakl. hl n" >UV 

110 LOAO"horl nct.6rn OUI 

120 	INPUT"heures 	";h >12  

125 	IF 5>0 08 h>24 THEN 0010 120 )XA 

130 INPUT".Inutes ON 

135 IF n0 OR 	THEN GOTO 130 III %60 

140 	INPUT"seccndes";s >VF 

145 IF sb0 OR s>60 THEN 0010 160 	 >EH 

150 s1=11NTl s/121+2) 	 >NY 

160 s=sra 	 >FD 

170 2=5551 	 >10 

"B0 s3=6A2C4112 	 >C 

190 •I-(INTI./I2)52) 	 >NP 

200 n=0+4 	 10G 

210 .2=.+.1 	 >VD 

220 .3=6A2041.2 	 OAF 

230 IF h>12 THEN h-h-12 	 >OP 

240 IF h=12 THEN h=0 	 >ML 

250 h=0520 	 IN 

260 h1=5+1.1521 	 )UE 

270 h3=LA3CO+hl 	 ONG 

280 POKE RA4BA, M0 	 ILO 

290 CALL 80440,53.3,50 	 108  

300 CALL 6'100 	 >"B 

310 HEN 	 >UG 

[I I!L1 I1li 1  Ii ILl IDt 
5 ' 0RE0TEUk DE ho> 4>.> N 

10 MEMORY L9AAF:L= 100 

20 FCR 1=498X0 TD 6981' STEP 8 

30 5=0:604 J=1 TO I' :6642 AS 

40 C-VAL 1"b"+A$ :PONE 1, C:S=S'C:NEXT 

50 REND 51:I6 0. VAL ("G"+5fi THEN PRINT "ERREUR DATAS LIGNE" 

;L:STOP 

60 L=L+ SO:NEXT 

70 SA9EnH>rh¢1.4IN".X,V9A80.6HA,&5AB3 

100 DATA FE, 03, CO3DD,6E, 00.DD. fi6.44F 

110 DATA 01,:.^.. C i. A 4, DD.6E. 0:. DG. 368 

120 DATA 66, 03.'_2,C9.A4,L,6E, 04,347 

130 DATA 00.06,75, -,C5. Aa. DD.:A.3E0 

140 DATA C7,A4, CD, 05,98, ED, 53, BB,4DE 

50 DATA Al,.., RD,Ad, DD. L... C7.0>. >3> 

160 DATA DD, 2A, L9.A4, CC, 05, 9B,ED, 4'1 

170 DATA 53.BF,Aa.<<. 01, A4, D>,..., 8> 

160 DATA L9. A4, DD.2A, CB. AO, CD.O5,481 

IR0 DATA 94,E0,5o,L3, A4.00, CS.AU, aoD 

200 DATA DD,:2,G8,A4,C9,D0,5E,00 47E 

210 DATA 22,00,21,0 , s3, D0,,.3, DG, d 11 

220 DATA 6E,.0,0D, 66,01, DD. 23, DD, 38F 

230 DATA 23. C9, >0,00, 00, 00, 00,00, 060 

.00640 

9 

' CREATEUR DE HORLGL::.BIN 

IS MEMORY 6AOFF:L= 100 

10608 1=6'100 TO 6A4CE STEP B 

30 5=0:FOR 2=1 TO I+7:READ AR 

40 L=8AL1"4+A$I;P0KE 2.0>1 5.C:NEXT 

50 READ 53:IF 5<>VALI"4"+5S) THEN PRINT "ERREUR DATAS LIGNE" 

; L: STOP 

60 L=L+ I0:NECT 

70 SAVE"HORLüG2.BIN.8, 6'100. k3CE, 6'100 

100 DATA CD, 69,'2, 21,CE, A4, ll,OF,300 

I10 DATA Al, 0I, 00, B1, L3,G7, BC, 3A, 303 

120 DATA CD,A4,3C,FE,32,CA,24,A1, 46C 

130 DATA 32,CD,A4,3E,44,GD,lE,44,OCB 

140 DATA C2,B1,A2,C9,32,00,32, CD,3EB 

150 DATA A4,FS, DS,CS, ES, DD,ES,FD,6D7 

160 DATA E5, 11,6A,02,.1,38,01,CG,24C 

173 DATA F0, 8B,FE, OO, CC, 91, A, CD,565 

180 DATA 9F, A>, ED, SB,BB, A4, 2A, BO, CCF 

190 DATA A4, CD,5B,A2,L0,9F,A2,DÜ, 559 

200 DATA ZA, Cî, A4,OD,SE, 00,7B,FE,4d9 

210 DATA FF,GC, 52, A2, FE, AA, LC, A3,5D6 

220 DATA A1,D0, SU. 21,61.03,04. 84, 474 

230 DATA D0, 23, DD. [3, DG, 6E, 00,GG, 02H 

240 DATA 66, 01,'22, RD, A4, D0, 23, D0, 3C7 



250 DATA 23,DD,22,C7,A4,CD,F6,BB,506 
260 DATA CD,9F,A2, ED, SB, BF, Ad, 2A,443 
270 DATA CI, AO,GD,F6,BB,CD,Af,A2,SE1 

280 DATA ED,56,C3,A4, 2A,C5,A4, CD, 80F 

290 DATA F6,49,FD,EI,DD,EI,EICI,6EF 

300 DATA D1,FI,C9,D0,21,C4,A2, D0, 5CC 

310 DATA 22,07, A4, CD, 9F, A2, ED, SB, AE3 
320 DATA 4F,A4,UA,CI,A4,CD.S8,A2 46C 

330 DATA DD,2A,09,A4,DD,5E,D0,74,42A 

380 DATA FE,FF,CC,F4,AI,FE,AA,CC, 622 
350 DATA 46, A2, DD, 56, Ol. ED, 53, 8F, 416 

360 DATA A4,DD,23,DD,23,DD,6E,00,3EF 
370 DATA 

DC

, 66, 01, 22, C1, Ad, D0 23, 3CD 

380 DATA D0,23,DD,22,C9,A4,CD,81, ADA 

390 DATA A2,CD, 9F,A2,DD,2A,C7,A4, 522 
400 DATA DD,SE, 00,C9, CD, 9F, A2, ED, AFF 

AID DATA SB, 23,A4, 28, CS, Ad, CD, 50,4îD 
420 DATA A2,DD,2A,C4,A4,DD,5E,00,453 

430 DATA 78,FE,FF,CC, 3A,A2,DD, 56, 553 
440 DATA 01,ED,53.03,A4,DD,D3,DD,465 

050 DATA 23,DD,6E,00,DD, 6fi. Dl, 22, 214 
460 DATA CS,A4,DD,23,DD,23,DD, 22, 460 

470 DATA CB, Ad, CD, 9F, A[, DD, 2A Cl, SAD 
480 DATA A4,DD, 23, DD,23,DD,5E,U0,3DF 

490 DATA 78,C9,W,21, CD,A3. 0D, 22, 4A8 

500 DATA C8,A4,DD,5E,00, C9,DD,21,471 

510 DATA C d,A2,D0, 22,L9,A4,0D,5E,SUD 

520 DATA OD, C9,DD, 23, DD, 23,DD,SE 404 

530 DATA 0D, 78,C9,3E,00, LD, DE, B6, 3Ed 
540 DATA CD,F6,48,3E,01,CD,DE,B4, 523 
550 DATA 19,CD, AB, A2,11, BO, BA,ED, 529 
550 DATA 40,4B,A4,CS,E5,06,D0,E0,414 

570 DATA 4D,EI,CD,26,BC, C1,10,F3 504 

620 DATA 2E, 02, 21, d0, 01,CD, CO 3  99, 2D2 
630 DATA C9,2A,66,A4,ED,59,44,A4,4ED 
640 DATA 3A,BA,A4, FE, DI, 28,02, 18,-2D9 
650 DATA 04,LB,3A,CA, 1B, CD,4D,8C,395 
660 DATA 22, 62,A4, C9, 2fi,02, ï2, 01, 2DC 
600 DATA 26,02,12,01,30,02,71,01,144 
680 DATA 35,02, 70, 01, 3A, 02, fif,01, 153 
690 DATA 3F,02,66, 0I, 43,02,68, 01, 156 
700 DATA 47,02,65,01, 49,02, 61,01,15E 
710 DATA 4E,02,5D,01.5I, O2,5A,Ol,ISB 
720 DATA 5d,02,54,01,FF,FF,56,02,301 
730 DATA dF, Cl,.,, 	,. ,,, 	,,,, D2 IDE 
740 DATA 45,01,50,02,40,01,58,02,13E 
750 DATA 38,01,57,02,36,01,56,02,124 
760 DATA 31,O1,5d,02,2C,01,51,02,106 
770 DATA 27,OI,AE, 02, 23,01, 49,02,0E9 
780 DATA iF, O1, 47,02, 16,0l,FF,FF, 283 
790 DATA 43,02, 18, 01, 3F, 02, 15, O1, 065 
800 DATA 3A,02, 12,01,35,02, 10,01, 097 
610 DATA 30, 02,0F,ot,2B4O2.DE.01,076 
820 DATA 26,02,0E,01,21,02,0E,O1,069 
630 DATA IC,02.QF, Ol17, 02. ID, O1, 056 
640 DATA 12,02,12,01,0D,02,15,01,04C 
850 DATA FF,FF.09,02,16,01,A5,O2, 229 
060 DATA 16, 01, 01, 02, 1F, OS, Ff, 01, 136 
870 DATA 23, OI, F4, D1,27, 01.f8,D t, 241 
880 DATA 2C, O1, F6, D1, 3l, Ol, F5, 01 24G 
890 DATA 36,OI,F4,O1,38,OI,F4,U1 25D 
900 DATA 40, 01,F4, O1, 45, O1, F5 01, 272 
910 DATA AA,01,FF,FF,F6,01,4F 01, 390 
920 DATA FB, D1, Sd, 01, F8, G1, 59, 01, 2Ad 
930 DATA FE,01,5D,01,01,02,6I, 01 Cl 
940 DATA 05,02,65,01,09,02,68,01 061 
950 DATA DD,02,6B,71,12,02,6E, 71, OPE 

960 DATA 17,02,70,01,1C,02,71,01,11A 
970 DATA 21,02, 72,01,FF,FF.AA,AA,3EB 
980 DATA 26,02,5E,4I,29,O2,5E.O1, 111 
990 DATA 2C,02,SD,0l,2F,02,5D, 01, 118 
1000 DATA 3202,, 	58,01,35, 02,58,01, 122 

1010 DATA 38,02,5A,4l,3q,O2,56,O1.126 
1020 DATA 3G,02.54,01,3E,42,52, 01, 126 
1030 DATA 40,02,AF,01,41,02,4G, 01,122 
1040 DATA 43, 02, 48, 01,43, 02, d6, 01, 116 
1050 DATA 44,02,43,01,44,02,40,01,Ill 
1060 DATA 44,02,3D,01,43,02,3A,01,104 

1070 DATA b3,02, A2, D1, d1, U2, 3d, 31100 

1080 DATA 40,02,31,01,36,02,26,01 ,063 

1090 DATA 3C,02,2C,0I,3A,32,2A,3l, ODD 

1100 DATA 38,02,28,01,35,02,26,01,OCI 

1110 DATA 32,02,25,01,2F,02,23,01, 38F 
1120 DATA 2C,02,26,01,29,02,22,01,0A3 

1130 DATA 26,D2,22,01,23,02,22,01, 093 
1140 DATA 20,02,23,01,1D,02,23,01,049 
1150 DATA 1A, 02, 25, 01,17, 02.26 01,062 

1160 DATA 14,02,20,01,12,02,22 01, 07E 
1170 DATA 10,02,2C,01,0E,02,2E,01,07E 

1180 DATA OC,02,31,01,00,02,34,0l,082 
1190 DATA 09,02,37,01,09,02,3A,01,089 
1200 DATA 08,02,3D,01,08,02,40,01,093 

1210 DATA OB, OC. d3, D1, 0B, 0[, d6, 01, AAO 

1220 DATA O9,02,49,01,08,02,4C,Ul,OAF 

1230 DATA OC, 02, 4F, DI, OE,02,52, 01301 

1240 DATA 10,02,Sd,OI,12, 02,56,01 W2 

1250 DATA 14, 02, 58, 01,17, 02, 5A.O1, 063 
1260 DATA IA, 02,56,01,lD,O2,5D,Dl,0F5 

1270 DATA 20, U2, SD, 01, 23, 03, 5E, OL, 104 

1280 DATA FF, FF, 3D, CO, EO, OI, CB, OUdA2 

1290 DATA 13,50,00.70.00,00,00,00,058 

1300 DATA 00,00, OO, OO, OO, W, W,00,000 

1310 DATA 00,00,00, 00, 00, 00,00,00,000 
1330 END 

GAGNER AU LOTO 
un rêve qui peut devenir 

réalité avec 

LOTO - MATIC 
le programme qui vous révéle 
tout ce que vous devez savoir 

pou 
• trouver facilement les deméros 
qui ont le plus de chance de sortir 

• établir scientifiquement 
les grilles les plus performantes 

grâce aux tests du Lotostope 

costrler 	eus 
les résultats dee 

to  
vos 

j
eux 

Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 
CADEAU contre 4 timbres 

INFORMATIC Applications 
B.P. 78 - 67800 BISCHH EIM 

Tel 88.33.58.85 



MENUS BAS 

TRUCS & 
ASTUCES \ 3N oN1N, ,Aa 1A, HN.,z.1,,,PEN oER .3:MaoEN .: EN IQPHIN. NA., m9 

	

_~ N A,E 6,1e.PNr ,Mors 	N 	. N A,E e..=,PR,N. oMeAES acHES . D a,E , . 
ONC' 
PIERRE 	

X am o AID ,. : F N, r,D HE):oEP a E EN, EH,ENI: a 1DA,1oN 

TACONNET 
 

9a Nh1NxE ..,F Rr .HEN 9a ELSE 1 N H-- ,HEN .3e 
IEK.t[.1JJ11iIjL 	:,ee ~a_ 31x'FN,NI A"'I 

P our les fatigués du ÿ Izo 'D1QzReP x %z TNEN x=x1 
clavier, pour tous 

ceux qui attendent I nventIon de la 	
-"'~)z.i:«s~veN 1 

saisie par lecture du listing dura un ml- ~. i m on s sora 1~m, iee,n ,1 m 
crophone, poulies lectrices aux on- 	e cHxr 	no,. eus ,298,zee- 
gles trop longs, colo itrois programmes ~'IlD DHRIN ~—A ..M.Ue.ass ,zm...AlE1F D -  
nécessitantunesaisieunique 	

Ism ~Na,r, r,EN~E ~AI~~s.sas 	~E.E zme- 

MOSS CACHES 

~. zze ~oaA i=, TD e READ D(I.u.Da.e) —T I 

`-'2]e null ),INA 6, 13.I NN 1,e INN 2.2s. Pex I. PRPeR 6. eon Ds 

h Td0 u- 	p1.., 4a.23, 25 

k zse 

 

11-NOTS CACNes PAR HerBAUx ALAIN (c)" 

I_260 LI 21 t40-L FN( 18))/ 3, 1- PRINT A8 

k 210 Loc ATE I, s.INFIT LONCUF1R IN LA GRILLE [cexi 381 

280 LDC AT[ c.9. INPUT sisTssB D¢ LA cnILL1 [maxi 20] ".H 

-e. 280 11.1 es(L.N) 

370 Go'Ausi'T. 1.1RI8T51, TNR6(24a1 

380 Loc1 5, 1.1 PRINTnl. Ires 41 

,'am0 LOCATenr. s,z~ eRlNT.L,aNn¢t:4s) 

h 414 L 	.1,x.2:I STxl, LsITRS 	CUTS 44a~;- ces. sulvnxrs 	5=e,x 
620 x-IAV=, déjà 2, 

bientôt 3 ! 

0 



Nousexagéronsà peine puisqu'avec A480 A=s Br Es 2-Coc50 _e.n riz, s.r-exrnT csrn,A, 
quelques meditootons mineures.vous 2440 es=rnrcers  
pourrez résoudre des grilles de mots - 
eaehés, de nombres cachés ou ta-  

briquer des grilles de motseroisés, 	\4401r rs rss r.>=z Txss x=x«- 

'_470  .e x xrc[.<a)=s riss r=v . 

Il nous faut tout d'abord saisir le pro- V450 rs zxxsrrn=s -xex r=r- 
grammedumenugénéral. 	 -' 490'e 11rcsr1e1=e rxex x=x-z 

vol, Menu bas 	 r  
U Ste Ir .a Tnsx TErS 	5115552 

Sauvegardez ce programme sous le IS20Ir nx rxex ._1.x=x.r. ce FIL 551E s 1 010 ase 

nom de MENU. BAS. 	 A ssm Ir s . Tsrs x=151=r-r. rr rr .sen r=x cor1 ass 

n s4 	 xo esu= z Txex ceux, ry=es es=- .Local ze.x-1111 r.. Pxrx. 
Maintenant, nous allons effectuer la 	xz. , . Fen z ccro sae 

saisie du premier programme qui traite A ssa 	as xxs, zr 	.crvo 55mxa11244 1 THEN zocars zs.xz,v«r e5.5T cs.z.r) 
les mots cachés et que nous nomme- 	s_s „a r., Il, 
Tons MOT, BAS. 

voir Mots cachés 	 ` 
see c—I 

Sauvegardez ce programme sous le " seo 5IrxTin1"lO7 a Taouves ~i~xs 

nomdeMOT.BAS. Vollà.1'essen11eIdc  

travail est fait. II nous reste à effet- 'sEs=1515cxE,-rx 
tuer les5dapt.tlons à ce dernier pro- 

X 	
x- 

gramme qui nous pe1methont de dis- 	
630F r - IT x soa x=z ma v-ir ce~z. rc~r, ,>arTS Cxs.., T„ax v.e 

poser de NOMBRE, BAS et de GRIL-' 0e -'" °' T0 e 
LE. BAS. Suivez attentivement les ope- >"F re i.1o,:,n r> r Tsai vee ersc cv ,.ro,~.n r»! rxrx vas 
atlons, en tenontovmpte dufoit que H r z rr 55E  S* TESTIS erss IF x.roaa>.n.x rxen 
, vous avez bien sauvegardé MCT.. 	 = To r FOE 	r. r>.s> ,c. 	 - 	 -  SAS. sa présence en mémoire n 'en eut s Is rocr , ~ a>> nx os<xs.r _, 	ax x..xT a 1111 

pas moins Indispensable I Au cas où 	 = 	 ze.~.ror- 	 x' B , 	 - 5055 vousl'curiez ettaoé,chargez-leà nou- 	x x- ~z 	roc c.~,e~.ea zx. cs~z occ 

veau, Un conseil, n"uflllsez pas RENOM 	lee .,sa 
avant d'avoir sauvegardé les pro- 05 0m grammes. 

Entrez les 5opératlonssulvcntes et foi- 	E !a, ATs"x.s1vl.-caro SSE 
tes suivre de RETOUR CHARIOT 	 ,59255  

Avouez que la saisie dans ces condl- 
fions est un plaisir 1 Nous entendons 
des voix quid sent qu'il eût été pool- 

- 	
- bio de fondre ces trois programmes 

- en un seul, Certainement, mals l'exé- 
Chargez à nou- cution en eût été plus lente à cause 
veau MOT.BAS1 , 	.. 	-. 	 ,n~..,..,, desnombreuxtestslFqueceprograin 
et entrez les 7 me unique aurait contenu. Nepatuns 
opérations sui- pas de la compréhension 
vantes 

Quelques mots envole. lin' est pasaf- 
6 	- 	Pour une ''  ' 	_ fiché de messages d'erreur lors de la 
sortie 	sur 	Imprl- TT sable de lad mension  des grilles. ll est 
monte. entrez les prudent de passer en majuscules. Si 
igues suivantes. un élément n'est pas trouvé, un BIP 
Sinon entrez 580 	, 1tmot à l'entrée de l'élément dans 
RUN   . 	-xr la grille. 

7 	- Sauvegor  ,.....M C'est à Alain HERBAU%de Monngny 
dez sous le nom - en Ostrevent (du Nord I) que doivent 
de GRILLE BAS r aller vos remerciements, 
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• 
L es Trucs et Astu 

es dU n° 31 ont 
été privés d'une partie de leur con- 

ter u 	e petit morceau de listing qui  
devait accompagner CHAIN sur 464 

avait disparu dans les limbes. Le voici 
de retour pour lop us grande joie des 

petits et des grands. 

Fi 
0 E 

E
cdre un programme, 
c'est facile. Le pro- 

bléme commence à la mise au point, 
II n'est pas rare qu'Il faille consacrer 
quatre ou cinq fois plus de temps 6 
e mettre au point qe II n en a fallu 
pour l'écrire, le coefficient multipllca-
teur augmentant proportionnellement 
au volume du programme. 

Des outils deviennent alors nécessal-

es et le BASIC offre d ses utilisateurs 
la commande TRACE qui permet 
d'exécuter le programme tout en 
afficha  le numéro de chaque ligne 
exécutée. II est ainsi possible, par 
exempe de vérifier la bonne cons-
try ctond 'une boucle FOR...NEXT. 

L"Inconvéniens avec le mode TRACE 
est qu une avalanche de donnes 05 -
posa suent àl'écran sans que l'on at 
le temps d'en firer un quelconque 
profit. Olivier GACH, de la rose Tou-
louse, nous propose un POKE très In-

téressant puisqu'il envole la sortie du 
mode TRACE sur Imprimante ou sur le 
disque permettant ainsi la consulta -
troc et l'analyse à tète reposée. 

Entrez POKE &ac06, n° ou n°=8 dirige 
sur l'imprimante, n°-O dirige sur le dis-
que après ouverture d un fichier et n° 
entre 0 et 7 envole l'offohage à 
l écran. 

30 

Voici les passée du méme auteur que 
le POKE précédent. 

Le problème de ce message est d0 
au fait que 1"Instruction SYMBOL AF-
TER ne tolère aucune modification de 
adresse du sommet de la mémoire 

Ilbre (fonction HI MEM). 

10 IF PEEK(&6734)=n THEN 100 (suite 
du programme) 

20 SYMBOL AFTER n 
30 redéflnitlon ........ 
100 suite du programme 

&b734 (&b294 pour 464) est l' adresse 
de la case mémoire qui contient le 
premier caractère de la table des 
matières déflnle par l'utilisateur (le 
paramètre du dernier SYMBOL AFTER). 

2- Mieux modifier le sommet de la 
membre (redonner la voleur après RE-
SET) 

Pour6128 
POKE &ae5e,&7b:POKE &ae5f,806 
POKE &6736,&7c POKE &6737 806 

Pour 464 sans unité de disquettes 
POKE &ae7b,&c0 POKE &ae7c,8a7 
POKE &6296,&bf..POKE &b2, 800 

3 - Toujours 

V oos vous souvenez 
de l'article Vidéo 

utilisant le »scrolling» et qui avait né-

cessité une correction dans les'Ca-
lamités» du N' 30 page 86, le scrol-
ling n'était valable que sur 6128 et 664. 

Laurent LEFRANCOIS offre aux posses-
seurs de 464 à cassettes adopta) on 

de ce programme. 

360 MEMORY 9999:LOAD»CODDEC», 
40000 

Supprimez le CLEAR INPUT de la Ilgne 
630 (commande inconnue sur 464). 

660 MODE 2 
670 REM 
680 REM 
690 REM 
700 REM 
710 REM 
720 MODE M LOAD uI +NE548)52 
780 TAG:y=398 yy=0 PLOT 0,0,3 
1010 REM 
070 REM 
090 MODE 2 

1170 SAVE zlu+NFS,b.100OO,no 

II suffit maintenant de sauvegarder le 
programme 1 à la suite du programme 
2 en tapant 

7_\9~iS~7~7 ]Y IDI:1~P1I@]IGP. 

Les utilisateurs de 464 à cassettes vien-
nent de gagner un programme. 

- LOI 	 r 711 	r-(-4 r 	z{ L 	S) 

n l._ 

Remplacer la seconde Ilgee de POKE 

• ID)T® par 
POKE &67350 pour 6128 POKE &629510 
pour 464 

ant fois sur le mé- 
'Ces POKE indiquent qu'Il n'existe pas 

	

C fer . = Peson parle 	de table de matrices de caraciéres. 

de certains sujets. plus on ad en dire. 

Les IMPROPER ARGUMENT indésirables 
ont fait couler beaucoup d'encre. 

Volcl donc trois moyens de paierie 
problème: 	 Les mod lflooTa s ne concernent que 

le programme 2. Suivez les Instructions 

1 - Définir les caractères sous condi- 	à la lettre. 
tions 



1 , 	 • et ça marche 1 A vous, mainten 	 m ant, 	l'écran, y con 	sous les icônes. 
les reprises de pages d'écran et les 	Tenez-en compte. Toutes les options 

ans Amstar &CPC 
Impressions sur papier I 	 du menu Lorigraph vous sont alors 

D 6630 GuyPOLl, qui En ce 	
Permises. 

concerne la reprise des gui 
vous entretenait des logiciels graph l- 

la 
pages d'écran générées par Shad- 	5 REM DE 6 REM M!crostrad N°7 Sep- 

	

posait 	question usuel est l bon 

	

bon choix n» II 	 les vantait alors 	
- 

graf sur le programme Lor graph ou 	tembre 86 Page 23 10 SYMBOL AFTER 
capa- 

cités de STRADGRAF de Tera et Flch- 
sa sortie sur imprimante, voici la mar- 	266 MEMORY &a640 SYMBOL 	AFTER 

ter, 
the à suivre (deux formats d"éditine 	240 20 FOR 5=0 TO 54. READ A. POKE 
au choix): 	 &a641+YA:NEXT 301F PEEK(&ac01)=0 

Si lespotentialltes de ce loglclelet son 
THEN POKE &a669 44 40 CALL &.641 

prix le rendaient lntéreasant, le revers 
1- Dessinez en MODE l avec Strad- 	80 DATA58122,18850,120,166,62,195, 

dale médaille était de taille puisqu'au- 
grof et sauvegardez avec un titre 	50,122,188,42,123.188,34,121,166,33, 

cunesortle imprimante n'existait, que somauhelndkatlon en tapant 	89,166,34,123,188,201,245229,58,120, 

la cassette constituait un handicap 
2(non complé), Vous obtenez alors 	166,50,122,188,42,121,166,34,123,188, 

Cuita in, et que le  log iciel ne  burro it 
sur une dis uette q 	précédemment 	245 2 75,265,241,205,122,188,  

pas sur 664, 6128 ni sur les 464 munis 
formolée, un fichier 'xxxxx.IMG+. 	245,229,2922050,65,166,225,241,201 

du DDI -1. 
2 - Renommez 	ooxnn, IMG» en 

Heureusement, le défunt Mlcrosirad, 
cams LOR» à 1 'aide. par exemple de 	2 REM LM 5 1 TAPE 10 DIM md$(12,4), 

fortbonne revue au demeurant, avait 
DISCUT, 	 OPENS ~~!menu ,bin n:FOR 	T012: )) 

publié les programmes nécessalresé FORj=0 	 #9.md5(I,J), 	NEXT LOSEINP10 

l'adaptation. C'estcette adaptation 
3 - Chargez d présent Loi graph de- 	NEXTOLOSEIN 15 	: DISC 211 OPEN 

que nous rappelle Gilbert BELLON 
tivez la fonction Flle/Load, tapez xxxxx 	OUT 	 FOIR =1 TO 12:FOR 70Imenu.bin 

tl"Elreiot. Faites-en bon usage, elle 
puis RETURN, 	 #s.md$(I,J):NEXT:NwT: CLOSEOWRITE 

revient de loin CLOSEOUT 
Vous pouvez constater que votre 

D 	fi 

	

pe 	programmes appelés 'DB » 
dessin opparait dans la fenêtre de 

et uLM» sont nécessaires. Lorlgraph etqu'll couvre la totalité de 	Du beau travail. Faites-en bon usa usage 

Mettez 5hadgraf da 	le magnat. s 	
matée atone 	 for disquette 	dans Ipehone GESTION DE FICHIERS 

lecteur, effectuez la sols le de 	DB" 
et sauvegardez-Ie par SAVE DB' 

Fob ers 'us 	64 Ko - 1 à 20 Champs 1 	9u'à 	 p par Orches - Champo de 
~Tc CARACTERE, LOGIQUE ou DATE - Tri sur n'importe 

Entrez : 	TAPE:RUN puis LOADA. Au uel champ - Saisies wntrôlées - Création et modiEcation des, 

message RaPdy,amraz 	DISC, Fiches avec éditeur pleine page ! 	Recherches molt critères 
Sobre écran. imprimante et DK MASQUES DE SORTIES 

Edltez a lors la ligne 90 du programme '(10) ENTIEREMENT PARAMETRABLES : Vous déplacez 
en memo se et remplacez le CALL has champs, au moyen des touches [lechées,ou bon vous semble 
&a33d por CALL &.340. Effectuez a lors k'es masques peuvent ètre effacés, sauvegardés... - FILTRES les opérations suivantes dans l 'ordre. !DE SELECTIONS PROGRAMMABLES de manière simple) 

SAVE 	TOAD n 
Fiable et rapide. avec sauvegarde sur disquette - Utilise les 12f~ 

TAPE. MEMORY &4fff:LOAD ~~ 
o du 6128-   Utilitaires d'éeran, d'imprimante iotégreC PP" 	 , 

DIOL POKE &9002,11 S'  OUB CPC 	290 245 TTC 
I 	GESTION 	

IR 

SAVE 'DAFBINg.B.&9000,5776 
TAPF.LOAD 	',&S000 

BANCAIRE 6125 RON Fra 
TECHNIQUE DESSIN TECHNIQUE ÉLECTRONIQUE: 

Dl 	AVE rtSTARC,IMP, B,&5000,& 
7000 

Version [ r 	 base tous CPC.,375 Fra-Version Turbo 6128...715 Frs 
~DISCOBOLE : La boite à outils our vos dis uerces.350 Rrs 

~ 	IMAIS 
Il est alors temps d'exécuter un me- 

MICROLOGIC C'EST AUSSI LES PRIX LES 
e~ 	PLUS BAS SUR DE NOMBREUX LOGICIELS 

glshal RESET parc fn/ huff Esc prod en 
tie ̀s 	e 	vement' 

e 	 POUR CPC CONSULTEZ NOUS: 
r Téléphone 	(1) 69.21.61.65 

LOAD DB 	TAPE RUN LOAD «PAF I~~ r 	! 	 Minitel 	: (1) 69.24.49.08 DISC .SAVE DAFIb NEW 
t+.cou port si règlement joint à la ca-ride ou 50~ 

Ça y est. les grandes manmuvres iou- IR 	poue contre remboursement- Casa05cc sur demande, 
cheat ô leur fin 1 
Entrez le programme 'LU» et lnncez- 

1 MICROLOGIC — B.P. 18 
eparR " ,91211 DRAVEIL CEDEX 
Vous constaterezalors que le miracle f 
a eu lieu, Stradgref est sur ladisquette 



i' 

Les alcanes ne vous disent sans doute pas grand-chose. En revanche 
butane et propane vous connaissez certainement. Molécule se propose 

de vous aider à visualiser certaines molécules organiques et donc 
à mieux situer les différents atomes dans l'espace. 



UTILISATION 
DLI PROGRAMME 

• Un menu principal vous offre 4 options plus 
la fin. 
Vous pouvez sélectionner les optons grâce à 
un pest triangle qui se déplace avec les 5e-
ches du curseur. Vous validez verre choix avec 
la barre d'espace, 
- Peilselgnemeets sur atomes 
Cette option affiche la table périodique des 
éléments conçue par Mendeleïev. Toujours 
grace au Mangle, vous aurez accès à tous les 
éléments ainsi qu'à une fiche contenant les rem 
seignementssuivants : Nom nombre délectmore, 
configuration, masse molaire, nombre de cou-
ches or 1épa1niiion par couche, 
lost possible d'imprimer ces fiches.  

Molécules 
Dans cette partie causal ez o suallser une mo- 
)écue organique comprenuntjusqu d 10 ato- 
mes de carbone. Le type de molecules com- 
prend les familles suivantes : alcanes, alcools, 
alcènes, alcynes, acides aldehydes et amines. 
A choque modification des données précé- 
dentes, l'ordinateur vous donne le nom de la 
molécule et la formule éclatée. 
SI vous le désirez, vous pouvez obtenir une un- 
sua lisarion'en 3D de lame ecu e obtenue. 

Ouesboenctre 
C'est la partie contenant des questions allant 
du niveau élémentaire à supérieur. 

lnformat'on 
Cette option affiche une page d'aide concur- 
cant l'ensemble du programme, 

Jean-YvesOUFRANI 

to 'tilt)tltutuilttturutll#i1#11ArtONtirutl/iiia >LA 
HH1111t(h 

20 'AAltti{II#itItIIttIItIIJflhIIfIIttItIIIIIAtjAIIIII >LB 
''tal'''l 
30 '{/)lita 	®olecues as Jean-Yves OUFAANI 	)LC 

''''At' 

40 'tHuhA 	 )LD 
mitt// 

50 '{Rini) 	 le 21/9187 	 )LE 
1111tH 

60 'i1/1111N/tii111lIIltlllllllrr/ttt1111111/itt//1/14 )LF 
luutmm 
70 	 )LG 
4//t1111/H 

80 ' 	 >LH 
>2' 	 >Li 
100 DIM u 2001,bt2001, st I105l, of (t O5l,elec(20),aeh!(2o1 >VY 

ilotflIlO51,p.t 105), type(20),ca( IBI 1. l(181):DEFLNT I,t, 
k:SYMBOL AFTER t44:DEG 

110 MODE 2:lNK O,O:BORDER OINK 1,13 	 )CZ 
120 LOCATE 35,13:PRI NT"Un instant" 	 )GM 
130 RESTORE 1220:FOR i=l TO 103:READ st(ilsNE%T 	)PA 
140 RESTORE 1240:FOR i=1 TO 103:READ sstlnl.p.1ul:ftEXT >ZP 

150 RESTORE 1ORO:FOR i=1 TO 18:AEAD orbt(II:NE%T 	)RF 
160 RESTORE 2940:FOA i=l TO SnEEAS typetfil,ter.itln1sN )EL 
EXT {:FOR 1=1 TO IV: READ 1adOc{fni:NEXT I 
170 RESTORE 180:FOR i=1 TO 6:READ actl I l:NEXT 	>MF 
180 DATA fosique,asstique. pe5p00sique, butyrivue,valerO >CQ 
que, cap rois us 

190 RESTORE 200:FDR 1=69000 TO &9025:4EflD brdt:POKE 0,6 )VG 
ALl&rbld1):NE%T 

200 DATA 21,3.1,E5,CD,75,A8,CD,6O,BB,GD,28,0D,CD,9,BB,E )UF 
1, D6,24, 3E.51,BC.20,EB.26.1,2C,3E,IA,BD,20,E3,3E,DODO 
B, BD, C9 

210 FOR i-O TO 180 STEP 5: sui II 0061 ni ne/Il OINIiI1AEO )BK 

220 SYMBOL 255,0,60,126,128,126,12060,0 	 )F% 
230 SYMBOL 054, 0,0,251 	 )RM 
240 SYMBOL 159,24,24,26,255,24,24,24,24 	 )E% 
250 SYMBOL 157,24,24,24,248,24,24,24,14 	 )EY 
260 SYMBOL 151,24,24,24,31,24,24,24,24 	 )D9 
270 StM8OL 150,0,0,0,15,26,26,24,24 	 SAC 
2DD SYMBOL 158, 0.0,0,255,24, 24, 24,24 	 )RB 

250 SYMBOL 156,0,0,0,240,24,24,24,24 	 )40 
300 SYMBOL 153,24,28,24,248 	 )UE 
300 SYMBOL t47, 24, 24, 24,31 	 )TA 
320 SYMBOL 256,224, SES. 32,092,225 	 >0E 
330 SYMBOL 253,96,128,224,144,96 	 )Y1 

V UT~6. 
340 SYMBOL 252.70,201,73,73,230 )%5 
350 SYMBOL 251, 72, 200, 7d, 74, 224 )YC 

SYMBOL 250, 0.60.126, 12fi,126, 126.60,0 )FS 
370 SYMBOL 145,0,0.026,0 0126 jyY 

380 SYMBOL 146, 126, 0, 5.t2fi3 O,O,126 >11 
90 CLS )UG 
400 LOCATE 

 
30,2nPRtATMs 	es 	Oggunivues":L0CATE 32, SEE 

k 4: PRI NT"MENU PRINCIPAL^:LOCATE 31,5:PRINP" 

E 	 Sx utv —. 
` 	 avT 



410 LOCATE 5,10:PRI NTAaase49e.ents 1tones.. ";CHR812551 	>KD 

420 	LOCATE 45,10:PRINT"Molecules ............. ";CHR/1255 )EF 

430 	LOCATE 	5,14:PAINT"Ouestionaire.......... ̂ ;CHRS12551 	)FA 

440 	LOCATE 	45,14:PRINT^lnthrfied.ns.......... .;CHRf(255 )GK 

450 LOCATE 28,20:PRINT"fin ......................;CHR$12 >CE 

5S) 
460 z=6:e111=27:5(11=10:412)=27:6121=14:413)=67:6(3)=10 >8E 
:414)=67:5(41=14:415)=52:5)51=20::00539 500 
470 ON a 00020 760, 1650,2410,4E70,440 	 CM 

480 LOTO 390 	 )AA 

490 CALL 0 	 OHS 

500' 	 RF 

5)0 	 >AG 

520' 	 ----------- 	so dole eointeur ----- >RH 

530 ' 	 >RJ 

540 ' 	 >RK 

550 v--l:IF 01 0=0 THEN a=alllb=NMI:ELTE tl1=0 	>NG 

560 aa=a:bb=b 	 )NF 

570 LOCATE ea.bb:PRINT CNRf(2501 	 > AH 

540 IF f13=1 THEN GOT) 610 	 )TO 
590 v%=kG0000850eIb-II+(a-1) 	 )UV 

600 POKE AA6CC,PEEEIv%):POKE AA6CO3 PEEE>at+8400):FOKE 6 )VV 
A6CE,PEEKIv%+81000):POKE &A6CF,PEEKIv%0&18000:POKE &A6D 

O,PEEK(v%+620001:POKE 4N6D1,PEEKOv%+6280O1:P0KE 8A6D2.P 
EEKIV%+G30001:POKE &A6D3,PEEKIa%+&3800): POKE 96D4,PEEK 
1+4+84060):GOTO 640 
610 v4=80000+654916-11+2r 1a-il 	 )VT 

620 POKE %A6CC,PEEKIV%)+PEEKIv%+LI/O6:POKE 6A600,PffK!v >AU 

%+8800)+PEFKI+%+680(1 /S6:POKf &A6CE,PESK)v%+&00001+PEEK 
(v%+61001)/16:PliKE lASCF,PEOKI+%0806001+PEEKN%+618011/ 
I6 
630 POKE &A6D0,PEEK(v%+&2000)+PEEK>a%+62001)/16:POKE 6A )DH 
6D0,PEEK(v%+&2600)+PEEK(v%060H>II /16:P1KE 896D2,PEEK(v% 
+&3000)+PEEKI+%06300)1/06:POKE 8A6D3.FEEKIv%+&3000I+PEE 
K1v%+638011/16 
640 IF INKEYl47I:O OR INKEY(91=0 THEN FOR i=1 TO z:IF a )EV 
=a(i) AND b=hli) THEN v=1:LDCATE a,b:PRINT CHR$I2471;O0 

640 t,800,5:8ETORN:EL>E NEXT 
650 LOCATE a,b:PAIHT CHRS(2471 	 1Y0 

660 aa=a:bb=b 	 )NO 
670 ' LOCATE G0,1:PRINT 4,l, 	 >TD 

680 s=a -IINKfYI)1=010(INKEY(B1=01 	 >RK 

690 b=b+IINKEYlO1=01-IINKEYl21=01 	 OAF 
700 IF a>79 OR a(I THEN a=aa 	 >UG 

710 IF b)25 OR 911 THEN 5 5 	 >UO 

720 IF f13=1 AND 5>5 THEN b=5 	 IN 
730 IF t13=1 AND a>39 THEN a=39 	 >XF 

740 IF bt>bb THEN FOR 1:1 TU 52:6810 	 HCl 
750 LOTO 570 	 >AA 
760 ' 	 TL 

770 ' 	 >TA 

780 	 0eoseigne.ents 	-------- >TI  

600' 	 >R 
810 CLS:FOR i=1 TO 20:elec(i1=0:NEXT 	 >EG 
820 LOCATE 1T,2:PRINT'TABLEAU PERIODIQUE DES ELEMENTS': >LU 
LOCATE 17,5:PRINT"Oultter ')CHR$(2551 
830 FOR i=1 TO 21:LOCATE 4.i:PAINT CHR11149):LOCATE 6,5 OCR 
:PRINT CHR$ I0491:AE6T 
640 FOR 1=3 TO 21:LOCATE U2,i:PRINT CHR$11491:XEXT:FOR >80 
i=9 TO 21:LOCATE 16,i:F4 AT CHRN/1451:NEEI:FOR J=0 TO 7 
FOR 1=9 TO 1B:LOCATE 2001M4,1:PRINT CHR$1149I:NE0T:NEX 

T:FOR 0=0 TO 4:FOR i=3 TO 18:LOCATE 52+1'4,1:PRlNT CHAN 
>049):NEXT:NEXT 
850 FOR 1=1 TO (::LOCATE 72,I:PRINT CHR%1109);LOCATE 7 )FA 
6,i:PRINT CHR%fl497:XEXT 
860 LOCATE 5,3:PRINT STRINGN13,15411CHA$10591;STRING$(3 >NM 

,L541:CHRfGS6/:LOCATE 52,3;P'INT CHRf(1501;fiTRINGI(19, 

154);CHR)(OS9);STRING%(3,154);CHR1(1571 
870 LOCATE 5,6:PRINT STRINGS13,l54):CHR%(159);STRING%(3 >NY 
,1541;CHR%l157):LOGATE 52,6:PRINT CHRt(15l1;5TRING%119, 
I541:CHRS1159);STRING713,15d1)CHR31157) 
660 LOCATE 5,9:PAINT 6TRONGUZI,154);CHR8(157):LOCATE 5 )EM 
,L2:PRIAT STRING/(71,1541;CHRf(057):LOCATE 5,15:PRINT S 
TAINGI(7).154I1CHAi1057):LOCATE 5.18:PRINT STRlNG3I70,0 

54149HR1(153) 
B90 LOCATE 4,2l:PRINT LHR/11471; STRING4(11,154);CHR%(15 >CJ 
3) 
900 FOR 1=0 TO SB STEP 4:FDR i=20 TO 25:LOCATE 20+1,î:P )FA 
RINT CHRf(l49):NEXT:NEXT 
910 LOCATE 20,20:PRINT CXR$1150A1TRlNG8(55,154);CHRF(1 OAR 
561:LOGATE 20,23:PRIVT CHRS(150I;STRING3155,154);CXR%(1 
57):FOR 1=1 TO 7:LOCATE O,)OA3I-2:PRINT LxNEXT:LOCATE 1 
7,2O:PAIAT 6:LOCATE 17,25:PRINT 7 
920 RESTORE 1150 	 >LZ 
930 FOA 1=l TO 103:READ a10),5111:NEST 	 >ER 

940 RESTORE 1220 	 >LZ 
950 FOR 1=1 TO 103*LOCATE a1i),b(il*FRINT CN3r255);CHR >GG 
8(0)CHX$187; CHRA181;CHR%111I; AN(I): NEXT 
960 z=104:a(iO4)=25:b1104)=5:00SUB 5000F v=104 THEN RE )DE 
TURN 
970 CLS 	 >VA 
980 LOCATE 40,3:PRINT +8/w) 	 >VL 
990 LOCATE O,5:FRIAT"Na. 	 Ioo.SIaI 	>VC 

1000 PRINT:PRINT: 	PAINT"N+.bre d'e)ectorn*a 	" >FL 

101O PAINT:PRINT'Ccnfiguration 	 >PR 
1020 IF 1u=24)+1v=291+(v>4O AND +8467+1w 64)+10=761+1v= )XB 
79)=-1 THEN COEUR 4970:fLSE GOSLIB 1320 
1030 IF v=2 OR v=10 OR 1=18 OR v=36 OR v=54 OR v=86 TH >MY 

EN LOCATE 25,10:PRINT"Gaz ra 
1040 LOCATE O,13:FOR i=1 TO n-I:PRINT or6l!i);STRfle)ec )YL 

(ll);" ";:IF LEFT$(orb$(i+t7,I)()LEFTSIorblltl,l) THEN 
PRINT"/"; 
1050 NEXT 	 >KH 
1060 PRI NT:PRINT:PRINT'Messe .o lal re 	"> 081vl;" )p1 
gh0l" 
1070 PRINT:FRINT'No,boe de couches 	. ";LEFT1(0068(0- >KT 
11, l):oouche' VAL1LSFTIIOrb%In-11,1)) 
1080 GOSUB 1530 	 >XA 
1090 LOCATE 1,21:PRINT^ReVartition deMeIect0o0s " 	IFC 



1100 PRINT 	 par couche 	 : 11H 

1110 LOCATE f,7:PR)NT"pultter " :CHRSR551:LOCAT4 1.2:P >pV 
HINT"I.pniaer ";CHAN12551:z=2:a(1110: h(11=I;at2l=10:6( 
2)=2:401>6 500 
1120 IF 0=2 THEN bidf=^z^:9HILE nidNC>6idf=lNKEYN:VE i4H 
ND:CALL 19000 
1130 GOTO 760 	 )FD 
1140 END 	 )YE 
1150 DATA 7,2,75,2,7,5,11,5,55,5,59,5,63,5,67,5,71,5,75 >52 

5 

1160 DATA 7, 8.l t.8,55,8,59.8,63,8,67,8,71,8,75,8 	>NA 
1170 DATA ],1l,11,11,l5,11, 19, 11, `L3, 11,27,1O,31,11,35, 1 >22 
1,39,1143,11,47,11,51,11,55,11,59,11,63,11.67,11,71,11 
.75,11 

1160 DATA 7,14,1!,14,10,14,19,14,O3,14,2) 183) 14351 )KA 
4.39,14,43,14,80,14,51,16,55,14,59,14,63,14,67,14,71,14 
75,14 

1190 DATA 7,17,11.17,15 ,17,23,22,27,22,31,22,35,22,39,2 >49 
2.43,22,47. 22,51,22,55,22,59.22,63,22,67,22,71,22,75,22 
,19,17,23,17,27,)7,31,17,35173917431747175117, 
55,17,59,17,63,17,67,17,71,17,75,17 
1200 DATA 7,20,11,20,15,20 	 >47 
1210 DATA 23,25,27,25,31,25,35,25,39,25,43,25,47,25,51, >47 
25,55,25,59,25,53,25,87,25,71,25,75,25 
1220 DATA H,He,L:.4o.4,C, N, O, F, Ne, NaMg, 91,01,7.6, C I, Ar )KL 
,K.Co,SC,ii,4,Cr,Mn,F0,Co, Ni, Cu, Zn, Ga, Ge, As. Su,Br, Kr. Rb 
,Sr,Y,Zr,N5,Mo,Tc,40,R5,Pd,Ag,Cd,In,6n,S4,7e,I,Xe,Cs6o 
,10,Ge.Pr,Nd,P., S., Eu, Gd,Tb,Dy,Ha,fr,Tu,Y0, Lu 
1230 DATA HfuTa,V,Re,Oa, Ir,Pf.Au,Hg,TI,Pn,Ai,po.At,Rr,F >DA 
r,Ra,Ar,Th,Pa,U, Np, Pu. A., G,Bk, Cf An F. Md, Na, Lv 
1240 DATA Hytlrnpe0e,1. 0080, He1iw,d.0O3. Littetuv.6.939, HE 
Beryl li u•,9.072.Bare.10.B1,C0000ne 12.011, AZnte, 10. 007, 
Oryge na , 75,999d,Fluor,19.00,Neor,20.183,Sdiu®,22. 9898. 
Magn-siw24.312,Alu.ini O.,26.98,SiIiciw.2B.09,Phos44o 
re, 30.974, Soul re, 32.064 
1250 DATA Chlore, 35.453, Hrgon, 39.940,Potaoe)o., 39. 1021 >HC 
air fc,.40.08,SCandîw,44. 96, Ti tan:, d7.90, Vanadiov, 50.9d 
, Ch1o.e,52.00u  80nganese,54. 9d, Fe r, 55.85, Coba)1.08.93,8> 
ckel ,58.71,CUIvre,63.54,Ztnc,65.3,G11is,49.726eraen 
uv,72.59.Arsenic.74.92 

1260 DATA Se Jen) ,78.OA ,Brue,79.909.Nryp1onB380Au5 >EL 
Id1uo,85.47,70rnntiu.,47.62,55terbiue,173,04,Zircaniu.. 
AI. 22,Nfaniu.,92.9I, laJyb4ene, 90 04 Techvetiuu, 99, Ruthe 

w,l01.1,Rodhl02.91,Falladiva,106.4,Argent,107.87 
O, Cad.l ua, 112.40 
1270 DATA Iod: ov, 114.82 	 >RZ 
1280 DATA Etafio, 118.69,Anti.oine,12l.75,Te1Iure,127.60, >54 
Irde,126.90, Xenon,131.30,Ces ïu,132.b1,Beryuo137.34,La 
vtusneu  138. 91, Ceri u.,160.12, Peasendye, 160.91, Naady,e,1 
A4.2d,Pro.ethiuo,147,50.0ri u., 150.35, Euro pi cs,f51. Hfi.Cw 
doll n lu.. 157, 25, Tarbivv, 159.92 
1290 DATA Dyspruni ty.1fi250, Hal.iuo,164.93,Erbiu..167,2 )OL 
6,Thuliu,16B.93, Ytterbi u., 173.04,Lutetiu.,174.97,Hafri 
o., 17B. d9, tante le,180.95, Tu non te ne, 163. AS Rheni w,106.2 
3, Os.i a.190,2,Irldiu..192.2, PIatlne, 195.09, Or 196.97M 
en -,200.59 

1300 DATA Thalllov,'04.37,PI o.h,207. I9,Btsauth, 20B.98,P )XM 
of rniw,2t0.00, Astate.210.00, Radon, 022 07 Franciuc, 203, 

60400.2  26.44, Actinicn.227.00, Thor i us, 232, 04, Pr,  ataclipï 
us, 231.00, Soon,:., 238.03, Reptuni as, 237.00,7) uton, us, 242 
00,A•eri:iu, 243,00.Guriu., 247.00 

1310 DATA BerkeJfu,249.00,Califorpiu.251.00,Einsteivi >JN 
u.,254.00,Feefue,253.00,Mende1 eo:u,256.00.NobeJw 25 
3.00, Lavranciu., 257.00 
1320 	' >XJ 
1330 ' i y 

1340 ' -------------------- 	r-pueftions des sto.es )YA 

1350 ' ISA 
1360 	' >YC 
1370 RESTORE 1380:FOR i=1 TO 1B:REA2 arbt(i):NEXT 0Th 
1380 DATA 	In, 2s. Op. In, Op. 4s,3d, 4p,5n, 84. 5p,dn, df, 5d.tip, )KY 
7s,5f.6d 
1390 n=l:arc=0 >TK 
1400 WHILE acc(=v >MV 
1410 	IF RIGHTS(orbf(nl,I)="s" THEN elecln)=2 >LY 
1420 IF RIGHTN(orbN)n1.11="p" THEN 0)0:(01=6 )LY 
1430 	IF R 1GHTf!0043(n1,1l='d' THEN eI-dv1=10 1511 
1440 	IF RIGHT$iorbiln),1)="f" THEN elec(n1=14 )NF 
1450 000=0000elec(nl )PD 
1460 n=not >LC 
1470 WEND )JG 
1480 arc=arc-e lec(n-lJ:e1ec(n-11=v-arc )GU 
1490 	FOR 1=1 TO n -1; FOR 	J=t TO n-1:IF VAL>LEFTS)orb$(i )JH 
), 11 l>VAL(LEFTflarhf)>1, I1) 	THEN bid f=arbl li ):orb Sl il=o 
rAN> )):orbi())=bidf:bïd=elea(1):eleclil=elec(1):-Ja1B) 
=hid 
1500 NEXT:NEXT >E 
1510 IF eln:ln-1iD THEN n=n-1 )XG 
1520 RETURN )FB 
1530 	' >YB 
1640 	' >YC 
1550 	' ------------------------ 	dessin atome 	------- 
----------------- ------- 

>YD 

1560 ' )YE 
1570 	' >YF 
1580 j=1 >91 
1590 FOR 1=1 TO couche >pL 
1600 101=0 )OF 
1610 	IF VALlLEFTfIorbS1il,111=t 	THEN 	totHot:-lociil:i= IRL 
J+1:G0T0 	1610 
1620 LOCATE 40. 1700:84)87 GHR!(10600);^ 	: 	";:PAINT tot )ZG 

1630 NEXT I )VF 
1640 RETURN >FE 
1650 ' )YE 
1660 ' >YF 
1670 	' ---------------- 	 au.eetionna Ire >4G 

1680 ' 11H 
1690 	' III 
1700 CLS:RANDOMIZE TIME >06 
1710 LOCATE 33,2:PA INT"OUESTIONNAIRE" )Hy 
1720 LOCATE 15.5:PRINT"Ele.ertaire 	':CHNN(255):' 00M 

Moyen 	':CH4 f12551;' 	Supenieun 	';0841(255) 
1730 e=3:e 11) -2B:6111=5:a(2)=44:b)2)=5:af3)=64:b(3)=5 >VH 
1740 GOSUB 500 >PG 



1750 LOCATE 1,AzPRINT CHRf!I81;FRINT GNRfl181:PRIHT CHR >KL 

f(18): PRINT CHRfflBl;PRINT CHRf(l8 ):PRINT CHRf(l8l:f14 

0760 ofbf=^":vr-1-I1NT1RND+'31+(v=117-(INTIRNDa7lslv >EE 
:2>>-INTIRNDe8>+3131I:ON vv GOSSE 1890,1970,2040, 
2110,21 B0,2260,2420,2490,25602630,2TOE 
1770 RUILE INKEY*<>"";bidA= INKEY*:YEND 	 >HB 

1780 LOCATE 50,14:PRINT CHRfl 10l:LOCATE 35,14: INPUT "re >GN 

uonse ,0e43:0e01=UPPEREIrepS1 
1790 LOCATE 3O ' t6:IF vrai$ 'renS THEN PRINT LH4M24);"Re IRF 

OUND

xacte"IGHAf(241;CHRSIIO):Ioo-16IFOR 7=1 TO 200:5 
1eRN Deî,0.5:NEXT:GDSUB 4930:pt=pt+0;que=que+1:IF q 

ue=5 THEN 00108 1B30;RETURN:ELSE 1750 

1800 IF 014=1 AND vu=9 THEN vre[f=MIDfIVralf,1,11+L04ER >PA 

NIxI0fIoeaiN,2, 0> 
l0OS IF 114=1 THEN LOCATE 1,76:PRINT"La re porsr etait " >00 

raif:G00UB 4950:Ioc=16:GGSUB 4830:ue=oae:O:IF qae:U 
THEN GOSUR 1030:RETURN:ELSE 1750 
1820 PRINT "Reoonse 1 00  ossayer en 	e":SOUND 1.1000 >NZ 
,20:SOUND 0,0,10:50UND {,1000,20:[14=1:Icc=16:GOSUB 493 
0:GOT0 1780 
1830 ' 	 LYE 
1040 que=0:CLS: LOCATE 00,13:PRIAT"vatry note (niveau "; )FC 

IF r-t THEN PAINT"ele.entaino": ELSE IF v=2 THEN PRINT 
"soyer"; ELSE IF r-3 THEN PRINT'saeonoar": 
1850 PRINT "1 : "pt:" / 5":RESTEAE 1860:FOR 1=1 TO 8:R >KD 
EAT 1ae,dar:010N0 17,tcn,dursl0:50UNR 1,0.2:SOUND 10,70 
n /2,dur•l0:NEXT 
1860 DATA 309,2,319,1. 309,1,301,2,319,4,0,2,253,2,239,3 >6M 

1670 pt=0:00SU6 4950:RfTURN >RF 
1880 END IZF 

1890 ' >ZA 
1900 'itIiî!t/f tiltilllli.Y1....tAiflit /Ytîttltl ltitt!t >YC 
ttlfittifNNIAI tIîh{/ill 
1910 ' >00 

1920 ca=lNTIRND•i0)+I:ty=l 74F 

1930 LOCATE 1,10:P@INT"Nca de l'obole contenant"; ca;" 	>FH 

carbone"; :IF cool THEN PRINT"s": 
1940 PRINT" 7";CHRS[18) >RT 
1950 vraîf=UPPfRp radicf fcal•tereif (1)1 >HE 

1960 RETURN >FK 
1970 	' >YK 
1980 'tttt!1tlYl11I1itiffit..Ittt11tYIciAflt (!hIN@tt1 >ZA 

It!NIihIYtI/îiitllitlit 
1990 ' >09 

2000 ca=INTlRN0500)+1:ty=1 >YD 
2010 LOCATE I.IO:PRI4T"Noabre de carbones contenus dors >MY 
I'aIcane 	;sd!cf (ca)Mem i f Iff;^ 	?":CURN[18I 

2020 vra1f'1TRt lta I; vra i!=M l Dffuraff, 2.2) >KL 

2030 RETURN >El 
2040 ' >62 
2050 ' 	IIIII!{itttlit!lHitt1I1/1tYtilitiillH{IHitle >46 

1IINIAINIYtittIIIIIIIAli 
2060 ' OSA 

2070 oe=INTIRH0500)+0:t,=1 LVL 
2080 LOCATE I,1O:PRINT^NIOChre d'I/droqenes tantenus dan 106 
O 	felcane 	: 	;radicf(ca)+ter.iflil:" 7";CH83l101 
2090 ural!=STRN(0002+21:oralf=MlDt lvreif,2,2) IPO 

2100 RETURN LEG 
2110 	' 84G 

2120 	'ittltlttYi/tYit!lII/Ytilit1AY11iitiii tttttttitYit 1X8 
IYtt ttf1#hdi YYNtt It/Y1 
2130 ' 0X0 
2140 ca=INTIRNOx9)+2:ty=INT(RNDa71+1 >FQ 
2150 LOCATE 1,0O:FRINT"non 	du ccspaoe de tarsale : 	;: 	IRR 
005U8 3360 	:PRINT" ?^:CHHS(18I; 
2160 vrai f=UPPER!(radicffce)+ter.ifNtyl):IF ty=5 THEN v )Bp 

noiS="ACIDE "oueais 
2170 RETURN )FO 
2100 ' >YD 
2180 '1ilitittitltltitt Hitt t!lcitilitllt.ttitilllititl )YE 
t.i.11/A/tt.ttifîttIII1i 
2200 ' 1XG 
2210 ty= 1NTIKNO 5602:1a=O >UY 
2220 of="" :ON ty GOSUB 10,3540,3570,3600,3630,3660,3690 >40 

36 



2230 LOCATE I,10:PRINT"faailte du co ose Contenant'.  ' )GK 
:OOSOR 3730:PRINT" ?";CHRA(181; 

2240 vrai!=UPPEA!ftypeN( tyle 	 >YG 
2250 RETURN 	 ,I, 
2260 ' 	 >YC 
2270 'it tl Itit tl tl/i /l lltlttitl1I lf 1l tl IIfli1 /t 11t //!!/ >YD 
II1t!1liI / lit[11tl4iti/i 
2280 	 >YE 
2290 ty-INTIRNDC6IC2:eo=1 NT(RNDx91!2 	 )FY 
2300 aS="":b$="":o-0:c=0:nn=0:h=0:ON ty GOSUB 3390,3410 >EG 
,3420,3440,3460.3480,3500 
2310 LOCATE l,10:PRINT"f DrroIgi ^::IF ca=2 OA ca=6 OR Co )RC 
:004 ca-8 THEN PRlNT"de l'";:ELSE FRIN03du 
2320 IF t8=5 THEN LOCATE 8,i0, PRINT" de l'acide ';radie >CC 
!(cal;"anoIque";:ELSE LOCATE 14,t0:PAINT rodiMCaI,tey 
•Itltyt 

2330 FOR 1=0 TO LEAIaN) STEP 2:h-h-(Ml0$0u$,i,2)="48"1: )KT 
=c-(MI0SIaf,i,2I "43"I:o=a- (UPPEA$IMIDS1af,i,277="4F") 

:nn=nn-IUPPER$(MID$(af,i,2)1="4E"I:NEXT 
2340 FOR i=1 TO LENtES) STEP 2;h=h-(MID!(bf,i,21 ="48"1: >KZ 
c=c-IMIDSIbR,l,21-'43'):o=o- IUPPERS(MIDS(b$,L,27)='4F"1 

=nn-lUPpEAS1Ml0SIbf,l,271="4E"1:AEYT 
2350 vraiS-"C"STRt (c tr'H"SSTRA(ho :IF nn C)0 THEN ora,f-  >YF 
vrai C"N"CSTASInrl 
2360 IF n1>0 THEN vr0r5=vraif<'O'~SSRSl o1 	 >dR 
2370 FOR O  TO LEN(vralN 	 >04 
2380 IF Ml Df lova, $, i, II-' " THEN vre.5=MIDllvre,$,1,t-t )RB 
tGMIDl (veeiS,i'l,LENforal!l-il 
2390 IF MI2Nloraif, i, tl"t" AND 1156>VALIMIDf l vraif, i•1 )LC 
,111 AND VALlMID!Ivgal!, IC 1,111)46) OR M1D1(vrel S, 1>1,1 
=""1 THEN rte ,f=X lOIlvrx if. 1, (-11tM ID!(vra>$,ïCL, LENT 
alf)-11 

2400 NEXT 	 )KH 
2410 AETURN 	 >FA 
2420 ' 	 OVA 
2430 'It5.!ttt111tl11fiI[4I5li[!tilI1IIl1t /t 1l il li ttl/i/ >15 
i1111/Ilii i/lit it l 11541  
2440 ' 	 >YC 
2450 Co:INT(RNDH1C1 	 )PL 
2460 LOCATE l,20:PAINT"Autre Co. on l'acide ',radics(ccr OF 
);•anoique ?',CHRS(l8) 	_ 
2470 ural!-'ACIDE ^.U.PER.toc.Icoh 	 >DN 
2480 AETURN 	 )EH 
2490 ' 	 ,1H 
2500 '11[itt t11I1111ll illltltl/ll t11l!ll It ici tt !Ill tl it )SK 
Illili tt//i tl lltt11 tl llt 
2510 ' 	 >VA 
2520 rn=1NTIRNDSl037,1 	 00E 
2530 LOCATE t,10:PRIVT"NO. de l'eleuent 	"vsll rrlu" ? )RF 
^: CHR! 118J 
2540 vratf=UPPER*l,,o.Slre11 	 >XD 
2550 RETURN 	 >FF 
2560 ' 	 OF 
2570 'Itllll111111Ilfl1ititi4 1!1[Illti......tftll...... )90 
111tt111!tt11iitti/it//1 
2580 ' 	 >YH 
2590 rn=INT(RND•103111 	 >RD 
2600 LDCATE 1,10:PRINT'sY.bol de y e e.rnt 	,rnSIyrl )AV 
, ?':CHRf(I61 

2610 vral3=UPPERS1s3lrn)) OF 
2620 RETURN )FD 
2630 ' )YD 
2640 '11111115111iittSl11IIittlllttt!tldlIiittt 11I!itl4 )YE 
IIIIIIIIIIIlIIlltiIitlll 
2650 ' )YF 
2660 rr:INTIRLAO+1031+1 ORB 
2670 LOCATE 	I.20:PRlNT'Noa de 	1'elgi.e,, t de nueero atoei )YG 
que 	?';CHRS1I81 
2680 vrai!=UPPERS(nogf(rnl) >81 
2690 RETURN  >GA 
2700 ' >YB 
2710 	'ttlllittt ti #l1 il ttii/l Ill tl It/it il [fllli..lIi./ii >OC 
ittt l/littlitillitiittii 
2720 ' >YO 
2730 rn-INT(RNDr23)•t >4H 

2742 LOCATE 1,10:PRI NT^Configuration o ectronipue on 	l' OUT 
ele.gint 	:,no.SI r,,>:' 	?'oCHRSI IHI 
2750 bid=v:v=rn:GOSUB 1320:r =hid >9N 
2760 vrai! "";FUR O 	TO n-t:vralf=vrai""oebyHcMIO!"S )VE 
TRR InIed l) 1.221,1F LfFTS0orbi(Iî11, I)00LEPTS(orb31o1, 
1) 	THEN ora,4=oraifn'l":ELSE vrolf=uraif o" 
2770 NEXT >LH 
2780 	IF AlGHT1IvraiS,I)=•/" 	THEN vrac$ MID!tvroiS.l,LEN )MB 
( v raiS l-l) 

2790 oral!-UPPEA$lvroi$1:IF RIGHTS0rat4,II=" " THEN or >TZ 
ais=HIDfIvreiS,1,LENlvra11)-II 
2800 RETURN )ED 
2810 ' >YD 
2820 	' >4E 
2830 	- ---------------------------- 	MuIeeo1es 	-___--- >YF 

2840 ' )YG  
2850 ' )Y0 
2860 Uy=I000-0,re 0 >pD 
2670 CLS 	_ )AG 
2880 LOCATE 30,2:PRINT"Molecules Organiques" )FT 
2890 PRINT,FRINT:PAINT:PRINT •Neabre D'ztnses de carhop 'Al 

- 	•:CHRS(255);" 	";CHRS(2551;" 	C" 
2900 PRINi:PftINT:PRIXT 	'Type on 	la 5pIee01gi >F2 

- 	';CHRS1255);' 	̂,CHHN258J,e 	C" 
2910 LOCATE Inl6: PRINT'No. de la •olecule )KA 

2920 PAIHT:PRINT:PRIXT 	'Fondle >KO 

2930 LOCATE 	1.1,FRINT"Quitter 	";CNRS(2551:LOCATE 1,2: >VF 
PRINT"Dosalrer 	":CHR5(2001; 
2940 DATA alcanes,ane,alcools,ano1,al voues ,ene,alcynes, 08E 
yne, acides, anoipue,aldehydes,anal, aso,,es,ylrilne 
2950 DATA yet h, eth,prop, bu t, pen t, he x, hept, oc C, no r, doc )CH 
2960 LOCATE OU,6:PR IRT ca:LOCATE 59,9:PRIKT fypgiSlfyl )ZM 
2970 o U:RE5TORE 2980:F0R i=1 TO 6:READ a(iO,h1i1:NEBT )ZU 
1 
2980 DATA 	11, 1, L1, 2, 39, 6, 41, 6,38, 9, AO,9 )DJ 
2990 IF 	(17 	OR 00=41 AND ca =1 THEN 112-1:LOCATE 40,16 )T% 
:PRINT"-':YCHRSl 18): LOCATE 	4O.19:PR I NT'-^;GHR5( l8):LOCAT 
E 40,2O:PRiNT CHR$(1,8):L0CATE 32,12:PRINT CHRf1241;' 	n 

aisle 	pas 	';CHRSf291;:E,.IE 	fI2=0:LDCATE 	1, 12:PRINT 	C 
HRS I 1HI . 00 0UO 3130 



3000 LOCATE 1.21:PAIXT CHRf(1OI:PRINT GHRf110I:PRlN7 CH >NH 

B$(10 ):PRINT GHRS1SB):PRINT THAN 101:10 O 20 THEN LOC 

ATE 30,23:G0SUB 3360 

3010 00004 500 	 >NJ 

3020 ON u GOTO 3030,3040,3050,3070,3090,3110 	>41 

3030 012=0:RETONN 	 >MX 

3040 IF fl2=1 THEN 112=0:GOT0 2810:ELSE GOSUH 3750;GOTO >DZ 

2670 

3050 oe=oa-L:IF call THEN ce =1 	 >%B 

3060 LOCATE 59,6:PHINT ca:011=0:GDTO 2990 	 >10 

3070 ga:aa:(:lF calLO THEN Ca 00 	 >YT 

3080 LOCATE 59,G:PRINT ca:f10=1:GOTO 2990 	 >JZ 

3090 ty=ty-1:IF ty11 THEN ty-I 	 > OC 

3100 LOCATE 50,0:PRINT (ype$(tyl;CHR$11B):fII-1:1670 29 >D2 

90 

3110 09-ty+l:IF ty)7 THEN ty=7 	 >YH 

3120 LOCATE 59,9:PRINT typeS1tyI:CNRS(181:fl1=1:G0TO 29 >DA 

90 

3130 ' 	 )KK 

3110 ' 	 IA 

3150 ' 	 -------- 	noes .oI ecules 	--- >YB 

3160 ' 	--------__ 	 >00 

3170 ' 	 >YD 

3180 noef=radic$(cal ate nit (tyl 	 INC 

3190 LOCATE 40, I6:PR INT ,,C.$;CAA$ f19I 	 >EN 

3200 IF ty=5 THEN LOCATE 40,i6:?RINT "acide ":CC.$ :CHR$ >FA 

1101 

3210 IF ty=2 THEN LOCATE 49,16:PRINT "ou alcool ";radie 120 

$ICa)>Y ligue" 

3220 ' for.ule 	 >SK 

3230 LOCATE 40,15:P4INT"C':CHR$IIOI::IF ca <>1 THEN PAIN IOU 

T cx:ELSE PRINT" 

3240 ON ty GOSUB 3260,3270,3280,3300,3320,3330,3350 	>8K 

3250 RETURN 	 >FD 

3260 LOCATE 45,19:PRINT"H";CHR$(101;caa2a2;CHRf111); THE >RP 

$1181: RETURN 

3270 LOCATE E5,l9,FRIN""II:CEA$ lL';ag2.l:L3CATE 50,19 >NM 

:PRINT" 0H"; CHR$(101: RETURN 

3280 LOCATE 45,19:PRINT"H";CH@S(10111aa2; 	 lJG 

3290 PRINT CHRf(l]):CHR11181:RETURN 	 12E 

3300 LOCATE A5.19:PR INT"H^;CHR$( lll:ca+ 2-2; 	 >LC 

3310 PRINT CHRS(1I1;CHRf11B):RETURN 	 IDE 

3320 LOCATE 45,19:PRI6T"H"; GHR$G0;laa2-1:LOCy7E 50,19 IRE 

:PRINT" 00H ':GHREG8I;RETU8X 

3330 LOCATE 41,09:PAINT"HOHR$III);:IH caa2-ll)1 THEN >EN 

PRINT a f'2-ltLHR$UOs;ELSE PRINT CHRSS let 
3340 LOCATE 50,18:PRINT"OH";CHRSIIOI:BETURN 	 >NP 

3350 LOCATE 45,19:PRINT"H":CHA$G0 e caa2t1:LOGA1f 50,19 >GB 

:PRINT"VH":CHR$118) CHR$If0);"2':RETURN 

3360 ' 	 >YE 

3370 af="":tif ="" 	 >TF 

3380 ON ty 1000B 3390,3410.3420,3440,3460,3490.3500:010 >RJ 

UB 3730:RETURN 

3390 GOSUB 3533:b$ -b$C"48":IF Call THEN of-a$Cb$:b$ 	VA 

3400 RETURN 	 FA 

3410 COSUB 3530:51S 9 3550:RETURN 	 >BD 

3420 IF Ca =2 THEN a5= "482d":1O5UB 3500:RETURN 	 NA 

3430 ca=ca-2:GOSUB 3630:G05 UB 35B0:cz=CAC2:RETIRA 	>VC  

3440 IF Ca=2 THEN a$="4B2d":GOSUB 3611:RETUHN 	 >NW 

3450 ca=ca-2:GOSUB 3530:60SUE 3600:ca-CA'2:AETURN 	)UG 

3460 IF ca=l THEN af=" 4y2d^:G0EUB 3040: 80TURN 	 >NA 

3470 ce=ce-l:G0SU8 3530:1OSU8 3640:18=caCI:RETURN 	1V8 

3480 IF Ca-1 THEN aN:a4H2d":00SUB 3660:RETURN 	 >NE 

3490 ca=ca -1; 1058B 3530:G180B 3650:cu:Caal:RETUAN 	>VF 

3500 IF ca=l THEN at "d82d":GOSUB 3530:GOSU5 3700:AETUR )AH 

N 

3510 GOSUB 3530 :G05UB 3700:RETURN 	 >0E 

3520 ' 	 YC 

3530 af="482d430500TC050848000aOa087CO8Oa480SONOO":FOR >ZB 

i=2 TO MIN (ca, 51:a5=af r d300007e0E08480a0a08087c0a08680 

40020":NEXT:FOR 1=6 TO ca:b805t+"d30b087COb08480ROaOa08 

7c0a0848040b2d':XEX7:RFTURN 

3540 ' 	 )YE 

3550 b805$C"4f4B":IF ca<5 THEN a$:a$lbf:b$ "" 	 >KV 

3560 RETURN 	 >FH 

3570 ' 	 YH 

3580 b$-b$e"430bOB7c0b08480a0a9143ObD87c0bOB460x0a2d48" )LB 

IF ca<5 THEN a$=aflb$:bf 

3590 RETURN 	 >GA 

3500' 	 YB 

3610 tif -b$e"4392432148":IF ca(6 THEN aN afab$:hl="" 	IRE 

3620 RETURN 	 HE 

3630 ' 	 >YE 

3640 b$=E$C"430a0B7c0a084f48ObOb08914f":IF ca(5 THEN of >NG 

3650 RETURN 	 >FH 

3660 ' 	 >EH 

3670 51=b$C"436a0B710a0648050b91df":IF ca(5 THEN of=af+ >HB 

bf:bf 

3680 RETURN 	 >GA 

3890 ' 	 >ZA 

3700 bf=bf""4e0a087cOa08880bOb2d480: IF Cal> THEN a3=afC >HX 

bN:b3="" 

3710 RETURN 	 >FE 

3720 ' 	 > TE 

3730 FOR 1=1 TO LENIaNI STEP 2:PRIIHT CHAS(VELI"&"CMID$I >UE 

a$, i,21l)::NEXT:FOR i=1 TO LENI5tl STEP 2:PRINT CHEN(AA 

L("B"C MIDS(b5,i,21)l1:NEXT:RETURN 

3710 RETURN 	 )FH 

3750 ' 	 1YH 

3760 ' 	 >YJ 

3770 ---------------------- 	dessin aahGale 	------- 19K 

3780 ' 	 106 

3790 ' 	 10E 

3800 MODE I:IN8 3,26:INK 2,3:LOCATE I,1:PRINT"pultter " >C4 

:CHR$>255): LOCATE 1,2:FRINT"Leqende "ICHRf1255g:LOCATE 

20,2:IF ty=5 THEN PRINT"acide "; 

3010 PRINT no.$ 	 OFF 

3820 0N ty GOSUB 3060,3590,3930,3970, 4Ot0,4050,4090 	>TL 

3830 a 2:811)=  Soul 2)-5:5liIs1:b(2)-2:113=1:GOSD8 500 	>04 

3840 IF v=2 THEN GOSUB 4850:111=1:GOTO 3630 	 >KD 

3850002E 2:113-0:RETURN 	 )UR 
3060' ---------------------------- 	alcanes 	------- >ER 

3870 IF ca=l THEN X=320:Y:200:GOSUE 48000ETURN 	iQK 



• 0ø 
3880 GOSUB 4130;RETURN 	 )RB 

3890 ' ---------------------------- 	alcools 	------- >'LC 

3900 IF ca=t THEN X;320:Y:200:GOSUB 4320:1=20:ORIGIN 35 >CY 
0,2(Xj:PE=2:URIGIIN 	:20,y:GOSUB 4280:ORIGIH x+25,y:r=t0: 

Pe=3:G0SUB 4300::RETURN 
3910 IF (1 AND cal=1 THEN x=125+30(ca-2):y:200:GOSUB 4 >CW 

560:G0SuB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4580 

3920 RETURN 	 >FH 

3930 ' ---------------------------- 	alcenes 	------- )YH 
----------------------- 

3940 IF ca=2 THEN x=320:y=200:GOSUB 4600:X=300:Y=185:GO >VY 

SUB 4520:RETURN 

3950 ca=ca-i:GOSUB 4130:y=220:x=130+30t(ca-2):GOSUB 460 >KE 
0:ca=ca+1 

3960 RETURN 	 >GB- 
3970 ' ---------------------------- 	alcynes 	------- >ZB 

3980 IF ca=2 THEN x=300:y=200:GOSUB 4520:X=320:Y=200:G0 )VQ 

SUB 4630:RETURN 

3990 ca=ca-1:IF (1 AND ca)=b THEN GOSUB 4130:y=200:x=13 )FQ 
0+30t(ca-2):GOSUB 4630:ELSE y=200:x=130+30+(ca-2):GOSUB 

4630:GOSUB 4130 

4000 ca=ca+1:RETURN 	 >PP 
4010 'acides 	 )XH 

4020 IF ca=i THEN X=299:Y=200:GOSUB 4520:X=320:Y=200:G0 >VU 
SUB 4460:RETURN 

4030 IF (1 AND ca)=1 THEN x=125+30x(ca-2):y=200:GOSUB 4 )CK 

460:GOSUB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4460 

4040 RETURN 	 >FB 

4050 ' ----------------------- 	aldehydes 	---------- >YB 

------------------------- 

4060 IF cari THEN X=299:Y=200:GOSUB 4520:X=320:Y=200:G0 )VX 
SUB 4540:RETURN 

4070 IF (1 AND ca)=1 THEN x=125+30*(ca-2):y=200:GOSUB 4 )CM 

540:GOSUB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4540 

4080 RETURN 	 )FF 
4090 ' ------------------------- aunes 	----------- >YF 

4100 IF ca=1 THEN X=320:Y=200:GOSUB 4320:x=x+30:GOSUB 4 >NT 

660:RETURN 
4110 ca:ca+1:IF (1 AND ca) =1 THEN x=125+30x(ca-2):y=200 >QK 
:GOSUB 4640:GOSUB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4660 

4120 ca = ca-1:RETURN 	 >py 

4130' 	 )YA 
4140 ' 	 >YB 

4150 ' ----------------- 	dessin chaine carbonee (coupa >YC 

ct) 	------------------ 

4160 ' 	 >YD 
4170 ' 	 >YE 
4180 x=  100:y=200:GOSUB 4320 	 >VA 
4190 IF (1 AND ca)=1 THEN GOTO 4240 	 >ZV 
4200 FOR in TO ca-2 STEP 2:x=125+30ti:y=200:GOSUB 4360 )EF 
:NEXT 

OFFRE EXCEPTIONNELLE: 4 CASSETTES POUR 100 F !* 
Une cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui  ont été publiés dans  le numéro  CPC  correspondant. 

3 : Char d'assaut - Consommation de carburant - Fonction circle 	 22 : Tournoi de fléchettes - Emulateur minitel - Technique des mas- 
4: Redef'car - Carré magique - Lexique anglais/français - Maze 	 ques - Recherche documentaire - Anti-erreurs - Histoire. 
5 : Cherry Paint - Morpions - Moulinot - Jeu de la Vie - Utilitaires de re- 	23 : Anti-erreurs - CAO 3D - 30 snakes - Photo-sprite - Relief - Moniteur. 
copie d'écran - Machpoke 	 24: CAO 3D-Anti-erreurs-1000 Bornes - Justification - Twenty 
7 : Cherry Paint - Discut - Conjugaison - Calcul - Colditz - Double hauteur 	Copy - Trames et collages - Graphotrance - Machines. 
Référence croisée des variables basic 	 25 : CAO 3D - Amsrythm - Trois dés - Générateur de menus - Symé- 
8 : Cherry Paint - Tokext - Numérologie - Discothèque 	 trie - Générateur de sprites (1) - Penetror. 
9: Cherry Paint - Creedata- Serpent Madness 	 26 : CAO 3D - Anti-erreurs - Catalogue - Conjugue - Tchernmis- 
10 : Cherry Paint - Catalogue Disk Printer - Analyse - Mundial 86- Arbre 	land - Fenêtres symétriques - Graphiques. 
généalogique. 	 27 : Création et animation de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion- 
11: Ciel - Cherry Paint - Casse-tête de l'âne - Medor - Mufti fichier. 	nat - Actions. 
12 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot disc - Etik disk. 	 28 : Anti-erreurs II - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
15 : Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boite à rythmes. 	de sprites - Catprog. 
16 : Poker patience - Attentif - Menu 2. 	 29 : Les fichiers - Anti-erreurs 2 - Astronomie planétaire - CAO 
20 : Relief - Vision - Tri pour Bankmanager - Cat disk - Poker. 	 3D - Catprog - Pentominos. 
21 : Monnaie - Oxyda - Demo-tris - Stradamuse - Dis - Cas - Charge-
ment des RSX Bankopen, Bankread, Bankwrite, Bankfind. 

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — - 
Je commande - 	lots(s) de 4 cassettes à 100 F le lot 	 Nom : 	_ 	_ Prénom :  
Numéros des cassettes souhaitées: 	 - 	Adresse: _ 
Si une des cassettes était épuisée, je désire à la place 	 Code postal: _ 	 Ville:  
la cassette n° : 	 Date 	 __ 	Sgnature 

Dans la limite des stocks don bes 

'Ne pouvant être tenu pour responsable de l'acheminement des paquets postaux, nous cnseiscons â notre aimable clientèle ce thoisir Yenvo en recommandé 
Dnnandé :. 10F) 	 DHs!minimum de!ivnison : 15 jour, à rle.Ption de la commands 

39 



4210 FOR i=0 TO ca-4 STEP 2:r=125+30+i:y=200:00500 4340 >EF 

:NEXT 

4220 x=125+30ai:y=200:(F ty=L THEN GOSUB 4420 	 >LE 

4230 OUTS 4270 	 INR 

4240 x=HS+3Orca.y=200:IF ty=t THEN GOSUB 4380 	 >MF 

4250 FOR 1=1 TO ea-4 STEP 2:x=125+30a1:y=200:GO5UB 4360 >EN 

:NEXT 

4260 FOR i=O TO ca -2 STEP 2:x=125+30+î:y=200:6OS0B 4340 >EU 

:NEXT 

4270 RETURN 	 >FG 

4280 ' dessin general reflets : ae,r 	 >50 

4290 FOR i=0 TO 180 STEP -(Szlr=201 +1 Oa(r=l0lI:PLOT -(S >40 

Ili) 7xr,C2( ilxr:DRAV SI( I)rr,C0( j lxe,pe:PLOT -IS11i1lar 

+1,001 ilar.O:PLOT -(SI(illrr+RNOz6,00I ilrr,0:PLOT 51(îl 

xr+3, COl1)rr,O:NEXT (:RETURN 

4300 ' dessin genera I vans reflets 	 >XE 

4310 FOR 1=0 TO 160 STEP -ISaIr'20)OL0Ar=10)):PLOT -lS >FJ 

I l il ltr, CO( jlxr:DRAY S (j) xr,COl71 rn Pe:PLOT -I S I .jI)xv 

+S, GOfj1xn0: NEXT i:REiURN 

6320 ' 

 It,

sin oolecult 3 hydT.gauche 	 SHE 

4330 r=10:pe=3:0Rî GIN x-I5,y:G0508 4300:04IGIN z-I5,g+1 >FD 

51GOSUB 4300:0RI01N x-10,y-20:60508 4300:r 20:045014 x, 

y:Te=1:60508 4280:RETVRN 

4340 ' dessin molecule 2 hydr.au fond 	 >50 

4350 R'20:0R 1 G14 x,y:pe'l:GOSUG 4280:r=IO:ee=3:04I0IN z SOT 

y+IANDr51+L5:G05UB 4280:08S6IH x,y-(RNDnS)-15:00004 42 

BO: RET URN 

4360 ' dessin .o ecale 2 hydr.devant 	 >YF 

4370 r-,C:pe- 3:0RIGIN x,y+1RNDx51+l5:GOSUB 4280:04IGIN >BC 

n,y-(RNDNS)-15:GOSUB 4240:8 20:041014 z,v:pe=1:G00UB 42 

80: RETURN 

4380 ' dessin molecule 3 hydr.droite I 	 >YH 

4390 y=10:pe=3:ORIGIN x+i5,y+07:GO5UB 4300:04I0I4 r+10, )JL 

y-20:GOSUB 4300:041014 î+17,y-3:GOSV4 4300-r 20:041014 

x,y:ae=1:G0SUB 4280:RETURN 

4400 r=10: pe=3:0RIGIN x+15,y+IS:G05UB 4300:ORSGW x+10, SEP 

y-20:G05UB 4300:ORIGIN x-20,o:G0SUB 4300:r:20:ORI4IN x, 

ÿ:pe=1:GOSUB 4200:pe=3:r=10:ORIGIN x-3,y+4:GOSUB 4300:8 

ETURN 

4410 ' dessin molecule 3 hydT.4rDito II 	 )PB 

4420 r=10:pe-3:0RIG1N x+15,8+17: GUSSB 6300:ORIG1N r+10, >DL 

y-20:60508 4355:r-25:0410 IN x, y: pe=1:00SUB 4250:r=10:pe 

-0:0RIGIN r:S,y-3:GGSUB 4300:RETUAN 

4430 ' DESSIN AIOKE N 	 >PD 

4440 FOR i=0 TO 180 STEP S:FOR K= (S1ljHrr TO (5111)1+ >PH 

r STEP 2: PLUT K,COGlxr,C:IF CO THEN C=L ELSE C=0 

4450 METT:NEXT:RETURN 	 >T8 

4460 ' 	 >YG 

4470 ' ------------------------ 	teT.inalsons 	------- >YH 

4480 ' 	 >Yi 

4490 ' 	 )YK 

4500 ' soba 	 'YB 

4510 R= 20:ee=2:D450lN x+55,y+I0:60508 4250:04I0I8 r.y:e >JC 

a00:00050 4280:5E=2:0R)0IN r01 3,r 15:60500 4280:0klGIN 

x+20,8- 20:r= 10:pe=3:GO SUB 4300:RET084 

4520 ' DESSIN AT0ME H 	 TO 

4530 ORIGIN r,y:r= l0:or I:GOSUO 4300:RETURN 	 >NF 

4540 'aldehydes 	 >YF 

4550 R=20:pe-2:ORIGIN x+10,W10:G0SUB 4240:OR:GIN x,4:8 )VT 

e=1:G0SUB 4280:0RIG1N x+13,y-I5::1=12:pe=3:GOSUB 430O;RETURH 

4560 'alcools I 	 >YH 

4570 r=10:pe=3:ORIGIN x,+015:60508 4300:DRI0IN x,8-15:6 >JU 

OSUB 4300::r=2D:GRIGiN x,y:pe=1:68508 4240:PE=2:DRIGIN 

x+20,y:GOSUB 4280:ORIGIN x+25,y:r- IO:pe=3:GO5UB 4300:RE 

TURN 

4580 'alcools II 	 >YK 

4590 r'1O:ee=3:0AlGIN z+40,y:GOSUB 4300:r=20:PE-2:0RIGI >GE 

N r+20,y:GOSUB 4280:0RIGIN +5:0e 1:00536 4280:r=10:pe= 

3:ORIG1N +0006:00038 4300:0R1G1N x,y-15:6050B 4300:RET 

ORN 

4800 'a1oeres 	 >PC 

4610 r=10:ps=3:ORlGIN x-20,0+15:00SUB 4300:08IGIN x,y:r >UK 

=20:ps=1:60508 42B0:0RIGIN x+25,y:G05UB 4280:04IGIN x+4 

0,y-15:e=10:pe=3:GOS0R 6300:ORIGIN x+40,y+15:GOSUB 4300 

AETURN 

4620 'alcynes 	 >YE 

4630 04I0I8 x,y:r-20:pe=1:GOSUR 4280:ORIGIN x+25,g:GOSU 11H 

B 4280:0RIGIN x+45.y:r=10:pe-3:G0SUB 4300:RETURN 

4640 0 0.10cs 	 >YG 

4650 r=l0:pe-3:0RI0IN xOl4,y-15:r=IO:pe=3:60508 4300:08 >FG 

]GIN z+I9,y+l5:G0SUB 4350:r-20:ps=1:ORIGIN x+4,r:G115UB 

4430:AETURN 

4660 r=20:pe=1:0RlG1N z+4,y:60S0B 4430:r=10:er-3:O8I61H )FA 

x+14, y-15: r=t0:pe=3:GDSUB 4300:0RIG14 x+14,8+15:GOSUB 

4300:RETURN 

A670 ' 	 >YK 

4680 'tlllttttlltlltitllttttttlllttt4t4111ttltllt141114 +24 

tI1ttttt{ttqttttt1I1ttt 

4690 ' 	 >ZB 

4700 CLS:LOCATE 34,2:PRINT'frfc,eattor,00LOCATE 54,1:PR >UK 

INT C0RSl1B41;" Jean-Yves OUF RANI 1987" 

4710 LOCATE 1,6:PRINT " It progra~.e est destine a lap >BH 

prentissege des nations de la chl.ie organique " 

4720 PRINT:PRINT" eta servir d'aide .a.cire a ('etude >Vp 

de I'eta•L etiq Ge," 

4730 PRINT:PRINT" 	us pouvez acceder aux caracterist >VJ 

flues de tous its stoles grace au tableau' 
4740 PRINT: PRINT"de Mendeleev an se1ectionant 'renseign >VU 

ents staoes'." 

4750 PRINT:PRINT"La crnf:guratien electronique de I'ala >GJ 

voue est fournie, l es anoeali es 

4760 PRINT:PRINT"de Teplirsgr vous sont signa lees." 	>PK 

4770 PRINT:PRlNT" Vous 6aplaceocz la fleche '":0484(247 )JA 

grace 

at 

cave nu crique" 

4780 PRINT:PRINT" et 	une option an pressart ' >CH 

espaca S ou 	copy S" 

4790 PRINT "sur Its paints ' ';CH4f(2551; 	'. 	 SO 

4800 PRINT:PRINT^ Pour Ie questuOnnutoe Is rtrxcs a(coc oOil 

ntaire co 	ne Its classes de 3e" 
4810 PRINTL1 	PAINT" 	 It n SOT 

loyer, les classes de seconde" 

4420 PRINT: 	PRINT" 	 Sr ni SOC 

oeau soerr:eur,I 	classes de praaicre at ter.inale" 

4630 LOCATE 1.S:PRINT00u:tter 	":CHR$(255I:a' I;s(I)=11 >ZK 

:6111=1:GOSUB 500 

4840 RETURN 	 OPE 

4850 ' 	 14E 



4860 '##tttttltiilliiilltt#it!###t#ittitlttllititiil#It >ZA 	)"3d:eIec(n):10:elec(n+1):1:n=n42:v29 

1#1#11111111itiii!,I,## 	 5030 IF w=41 THEN w=36:GOSUB 132O:orb$(n)="4d":orbf(n+1 >FE 

4870 ' 	 )ZB 	)="5s":elec(n)=4:elec(n+1)=1:n=n+2:w=41 

4880 LOCATE 2.2O:PRINT"Carbone":r=2O:ORIGIN 80,24:pe=1: )RT 	5040 IF w=42 THEN w=36:GOSUB 132O:orb$(n)="4d":orb$(n+1 >GA 

GOSUB 4280 	 )="5s":elecln)=5:elec(n+l)=1:n=n+2:w=42 

4890 LOCATE 1O,20:PRINTHydrogene':r:10:pe=3:ORIGIN 240 >XF 	5050 IF w=43 THEN w:36:GOSUB 132O:orb$(n)="4d":orbI(n+1 >GE 

,24:GOSUB 4300 	 )="5s":elec(n)=6:elec(n+l)=1:n=n+2:w=43 

4900 LOCATE 22,20:PRINT"OYygene":r=20:PE=2:ORIGIN 400,2 >UX 	5060 IF w=44 THEN w=36:GOSUB 132O:orb$(n)='4d":orb$(n+1 )GJ 

4:GOSUB 4280 	 )="5s":elec(n)=7:elec(n+1)=1:n=n+2:w=44 

4910 LOCATE 32.20:PRINT'Azote":r=20:pe=1:ORIGIN 560.24 >QL 	5070 IF w=45 THEN w=36:GOSUB 132O:orb$(n)=*4d":orbS(n+l >GN 

:GOSUB'4430 	 )5s":elec(n)=8:elec(n+i)=1:n=n+2:w=45 

4920 RETURN 	 >FJ 	5080 IF w=46 THEN w=36:GOSUB 132O:orbftn)=14d':eIec(n)= >RY 

4930 ' 	 >YJ 	10:n=n+1:w=46 

4940 FOR zzzzz=1 TO 900:NEXT:LOCATE h loc:PRINT CHRS(18 >NA 	
5090 IF w=47 THEN w=36:GOSUB 132O:orbt(n)='4d*:orbS(n+1 >HJ 

):RETURN 	 )="5s":elec(n):10:elec(n+i)=1:n=n+2:w=47 

4950 ' 	 >ZA 	5100 IF w=64 THEN w=36:GOSUB 1320:orbI(n)="4d":orbI(n+1 >BD 

4960 LOCATE 33,25:PRINT"' Une Touche S":CALL dc8B06:PR1 >MX 
="4f":orbf(n+2)="5s":orbt(n+3)='Sp":orb$(n+4)="5d":orb 

NT STRING$(14,B);STRING$(14,32);:RETURN 	
$(n+5)='6s":elec(n)=10:elec(n+1)=7:elec(n+2)=2:e(ec(n+3 

4970 ' 	 >ZC 	)=6:elec(n+4)=1:elec(n+5)=2:n=n+6:w=64 

4980 '!t##t!lllttlll!##tii#t!#ilttillt#!lilltttlttitt#i >ZD 	
5110 IF w=78 THEN w=36:GOSUB 132O:orb$(n)="4d':orb$(n+1 >EU 

tllt!lttilltl#ltilltlttt )="4f":orb$(n+2)="5s":orb!(n+3)='5p":orb#(n+4)='5d':orb 

4990 ' 	 )ZE 	
$(n+5)='fis":elec(n)=10:elec(n+i)=l4:elec(n+2)=2:elec(n+ 

5000 LOCATE 15,25:PRINT 'Element Possedant des ano.alt)UC 	
3)=6:elec(n+4)=9:elec(n+5)=1:n=n+6:w=78 

es de replissa#e" 	 5120 IF w=79 THEN w=36:GOSUB 132O:orbS(n)=*4d':orb$(n+1 >GW 

="4f':orbi(n+2)='5s':orb$(n+3)='Sp":orb$1n+4)="5d':orb 
5010 IF w=24 THEN w=18:GOSUB 1320:orb$(n+1l="4s":orb $( n >FD 	

$(n+5)='6s".elec(n)=10:elec(n+i)=14:elec(n+2)=2.elec(n+ )="3d":elec(n)=S:elecln+l)=1:n=n+2:w=24 

5020 IF w=29 THEN w=18:GOSUB 132O:orbS(n+1)="4s":orb$(n >HZ 	
3)=6:elec(n+4)=IO:elec(n+5)=1:n=n+6:w=79 

5130 RETURN )FC 
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CAO SUR CPC 

CREATION AUTOMATIQUE 
D'IMAGES ASSOCIEE A 

SUPER-AMSTRAD-3D 
SECTION «VOIR» 

Nous allons ici 	` , eus pourriez ettectuernent lui-même sa focale. Un appareil 

V travoIlIer à partir des trots 	photographique intelligent, en quel- 
construire la section 	 projectlons planes class- que sorte, 

intitulée «VOIR», 	ques, mois il est agréable de pouvoir 
disposer d'une vue en perspective. 	Pour ce faire je suis part de trois 

extrêmement commode, 	or pour ce faire 11 faut fournir des tas idées directrices. Pour les coordon- 

p - 	ui ertnet d $ engendrer 	de données à rordiHorear : 	nées du poInr visé, o'éreir très 
Cl 	 pie : II sufflsalt de caiculer les coor- 

'~ 	automatiquement 	- les coordonnées du point visé 	données du centre de gravité de 

	

coordonnées de l'observateur 	l'objet. J'avais également un sous- 
';;ij: 	des images $ 	l'ouvedure angulaire. 	 programme tout fait qui permettait 

3tj 	Lorsque vous êtes en 	 de calculer le rayon de sa sphère 

V 	train de créer un 	 fomedquement objet, 	
Rien ne dit que ce cho

L'obj
ix sera cu- tl•mcQrHbrsmant. Restait à ceter- 

le bon. 	et ris- 	miner l'androlt ou «posera mon op- 

vous aimeriez le 	que de déborder de l'écran, la par- pareil photographique. Cette dis- 
tie Intéressante ne sera pas visible, 	tance pouvait âtre égale ou rayon 

visualiser sans cesse 	Ou au contraire l'image sera trop d'encombrement, multiplié par un 

pour juger du résultat de petite. Un jour, las de ces aléas, je certain coefficient, Celui-cl déterml- ` 
e .Ci 	 tlâtidel de me fabriquer une sorte 	not l'ouverture angulaire pour que 

votre travail de CAO, de 	d"appareil photographique auto- l'oblat sot plein cadre, Plus le coeffl- 

jjji- -' 	Conception Assistée 	
botte, 

e, capable de sortir de is 	étant était grand, plus reppareu 
y] 	 boite, de se mettre à «bonne„ dis- 	était loin de l'objet et moins I"ower- 

par Ordinateur, 	tance de viser l'objet et de choisir ture angulaire devait être grande. 

az 





SI je prenais un coefficient faible, 
)'avals des Images «grand angu-
lalren, passablement déformées. 
Quand vous examinez an objet, 
grand ou petit, vous vous placez Ins-
tinctivement «à bonne distance». 
Quelques essais m'indiquèrent 
qu'une valeur de distance égale à 
4.5 tais le rayon de la sphère d'en-
combrement était assez convena-
ble et collait bien avec une ouver-
ture angulaire de 20'. 

RE 

AN  

4,5 RE 

Figure 1. Schéma de la visée.uinin.bgUa 
Dismnce et oe,arsure angulaire. 

Choisir la distance et la focale, 
très bien, mais sous quel angle pho-
tographier l'objet? 
La première Idée qui me vint à l'es-
prit fut de partir du centre de gravité 
de l'objet (XG, VG. ZG) et d'ajouter 
la même quantité à ces trois coor-
données, de manière que ma dla-
gonale de visée ait lava cur requise. 
Mals sl Je regardais alors un cube 
dont les arètes étalent perpendicu-
alres aux trois axes, je trouvais la fi-
gure 2. 

Figez 2, Mauvais eagle de visées les 
sommets coincident 
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Il était préférable de prendre un 
axe de visée tel que les sommets 
.lent le moins de chance possible 
de cofnldec Ce qui m'amena au 
choix : 

- Xobseineteur = XG + 3,5 x RE 
- Yebsocvetaur = YG 02,5e  RE 
- Zobsemateur = ZG + 1,5 x RE 

qui donna alors d'excellents résul-
fots. 

Figure 3. Bun usg(e de visée 
aetainnsique. 

Les éléments de cette section de 
programme sont en gros empruntés 
à la version de DES présentée dans 
le numéro précédent. Nous appli-
quons ici encore une technique de 
«Logos«, Mais la façon de présenter 
l'Image vaque que peu différer. 

CREATION D'UNE 
FACETTE 

PRESENTANT DES 
CONCAVITES. 

• Quand on crée an logiciel, II 
faut créer des choses utiles. On ne 
s'aperçoit qu'à l'usage de ce qui 
est utile et de ce qui ne l'est pas. Le 
gadget dont nous avons doté la 
section VOIR va se révéler à l'usage 
indispensable. 

Dans cette nouvelle série d'articles, 
tout est axé sur l'élimination des par-
tes cachées. Nous avons créé une 
structure de données quelque peu 
différente, en envisageant de clas-
ser les objets selon quatre catégo-
ries : 

- les objets fil de fer 
- les graffitis 
- les coques 
-les solides convexes. 

Les coques planes peuvent être 
vues Indifféremment d'un côté ou 
de l'autre. On peut ménager des 
trous, des ouvertures ou des échan-
crures dans des coques en utbsant 
Ix technique des arêtes virtuelles. 
Dons SUPER-AMSTRAD-3D nous don-
nerons des objets précalculés, gérés 
à havers un fichier ad hoc. Parmi 
ceux-ci on pourrait imaginer une 
suite de panneaux Upréfobciquésn. 
analogues à ceux que l'on pourrait 
utiliser pour fabriquer des pavillons. 
En voici quelques-uns en figure 4. 

Figure 4. Panneaux+préfabriqués» 
pour eonslrurNon de pesi!(ans. 

Nous allons en choisir un, que 
nous appellerons ENTREE et qui re-
présentera un panneau porteur 
d'un chambranle de porte. Nous 
savons que pour pouvoir commodé-
ment utiliser l'algorithme du peintre Il 
sera bon de décomposer ce pan-
neau porteur d'une échancrure rec-
tangulaire en un certain nombre de 
facettes convexes, planes, compor-
tant une ou plusieurs arêtes virtuel-
les. L'Image cl-après montre une 
vue éclatée du panneau selon ces 

Y 	 r . 

rot 	Ya urs' 



facettes convexes, les arêtes virtuel- sommets de tous les éléments et el-
les (que l'on devra impérativement fectuer une entrée de données au 
situer en début de chaîne) étant clavier, chaîne aprés chain., en 
représentées on pointillé. 	 spécifiant le nombre d'arêtes virtuel- 

les, et en commençant la Susie  
dans la chaîne par les coordonnées 
del eotrémité de la chaîne porteuse 

" 
	 d arête virtuelle. 

Lorsque l'objet aura été créé à 
l'aide de MOD1 II suffira d'appeler 
la secfion VOIR à l'aide de 

Figure 5. Décomposition en fsscsen 
polygonales euesse save. arè(es 

virtuelles (n puinrTté) 

Dons ce qui va suivre j'al situé 
ces facettes dans le plan X = O (ou 
plan VOZ), Je ne pense pas qu Il soit 
nécessaire d'expliquer au lecteur 
comment engendrer ces facettes, 
s'il a lu les articles précédents. Dans 
levas contraire il lui faudra noter soi-
gneusement les coordonnées des  

- k - VoIr 

Le programme choisira lui-mémo 
la posiflon de l'observateur d'après 
la valeur du rayon d'encombre-
ment RE etvlsera le centre de gravl-
té de l'objet sous une ouverture an-
gulalre de 20 degrés. Différentes 
possibilités s'offriront. On pourra par 
exemple tracer les facettes une à 
une. Voir figures had 6e. 

Puis le programme tracera l'ob-
jet complet, soit Isolé (figure 7), soit 
représenté avec un tredre de réfé-
rence (figure 8). 

Figurez. L'abjetrompletaveesan 
système d'arêtes virtuelles. 

Figure 8. Le môme avec ndiossien de 
porigier et des ecrr, 

FACETTE 1 	 FACETTE 2 
Pressez <Return> Pressez <Return>I 

bn 	 6h 	
"--- ---_—I 

FACETTE 	3 FACETTE 	4 - FACETTE 	5 
Pressez <Return> Pressez <Return> Pressez <Return> 

& 

I  

6d 	---_ 	I 

_ 

6e 

Figures 6e ù 6e. Examen desfeesesu 
une 	 évides. 

dessrèts sfrrvelles. 



k 	 s!i 

:r++ Ce mode d'engendrement de 
int+ l'objet permettra de négocier des 

Images comme celles de la figure 9, 
A,é lorsque nous en serons à l'élimina- 

ton des parties cachées. 

Figure 9. Masquage dz coques les 
unes par les uutses- 

Une remarque pour finir : l'objet 
TRIEDRE est un objet fil de fer assez 
simple, que lé lecteur créera chaîne 
par chalne. Trots petits segments In-
diquent la position de l'orgine, Trois 
autres Indiquent le prolongement 
des axes. 

Figure 10, L'objet TRIEDRE 

Commentaires sur la 
section VOIR. 

• On trouve d'abord une ligne 2 
qui Interdit l'entrée dons la chaîne 
de traitement SUPERAMSTRAD-3D à 
travers la section VOIR. 

En 10 appel du sous-programme 
44000, déjà présenté dans une leçon 
précédente, et qui calcule le centre 
de gravité et le rayon d'encombre-
ment de l'objet. 
On trouvera par la suite des sous-
programmes muets, ou vides, à 
créer, comme les sous-programmes 
1000 ou 3000, qui seront définis 
quand nous en saurons un peu plus 
sur la manière d'éliminer les parties 
cachées. 
Nous connaissons déjà le sous-pro-
gramme 7000, qui calcule les para-
mètres de visée. On notera en 7040, 
7050, 70601. façon dont on choisit la 
posItlnn de l'observateur (XM, YM, 
ZM). SI l'ufllisateur a souhaité voir ap-
paratire les facettes l'une après l'au-
tre le programme enverra vers le 
sous-programme 19000. 

Les facettes sont tracées à 
travers une double boucle. On salt 
que AV() est le nombre d'arêtes 
virtuelles, Quand celles-cl sont tra-
cées (J <= AV(D) on leur affecte la 
couleur numéro 2(00=2), Les autres 
arêtes, réelles, sont tracées en 
couleur numéro 1. lise trouve que le 
contraste apparaît quand même 
relativement bien sur un écran 
monochrome. 

Quand II s'agit de tracer le trièdre 
en méme temps que l'objet on a un 
petit problème car on souhaiterait 
conserver en mémoire l'objet résl-
dent. On va donc conserver une 
copie provisoire intitulée SAUVOBJ 
(sous-programme 14000). On charge 
alors TRIEDRE tout en traçant (sous-
programme 17000) puis, avant de 

quitter VOIR, on recharge l'objet et 
on efface SAUVOBJ de la disquette, 
Suivent alors, selon les options, des 
ordres de chaînage renvoyant à 
MOD1. 

On trouvera des portions de li-
gnes désactivées à l'aide d'un REM. 
Ce sont les lignes 12060 et 18117,0v 
les réaciivera lorsqu'on dotera VOIR 
d'un système de recopie d'écran. 

Jean—Pierre PETIT 

-r 



5000 'CHARGER OBJET 	 ISO 
5005 CLS:PRINT"Charger objet IdIsq0etta obiet !...I" :PR .TU 
INT 
5007 INPUT".Noy de l'ob{et ^;ELSIKI :IF LEN IELitN)))O TH IFF 
EN PRINT'S car..teres coo ne.aat,.reesez (Ret,,,,,, ':G0SUB 
65020,0000 5000 

(N)IPR,NT^Je charge 	";ELS(Kl  
5020 0PENIN ELS(KI:ELf=ECShK1 	 11,0 	,. 

moo 	

5010 EU =T5 	 )L2 
5030 	INPUT 19,TYPEIKl,GDIK7,GYIKl,SZ(K),REIK),L 	)RJ 
5040 FOR I = 0 T0 L 	 )FCf(F 5050 INPUT t9,N(II, AVM 	 )TD 5060 FOR J = 0 TO N(S) 	 )MC I 	REM 	(superlMOD1 	Iecon CPCS23 	 SON 	5070 	INPUT 	t9, 8T(I, J 1,'h(I,J I, ZTI I, JI 	>FE 2 IF FD=1 THEN 230 	 >LK 	5080 NEXT J:NEST 	I 	 )MV 

3 FD=1: 	L = - 1 	 )(C 	5090 CL05EIN 	 )ME 	10 4 DIM TT(35,121,YT(35,f21.ZT(36,12),N(351,AV135), ELft19 )FY 	5095 	TYPE*=TYPEf(TYEEINII:Tt'PE=TYPE AI 	SEC 1.TDPT()9),L'Y119I,GYl19), CZl t9), REl 181,4E(02), SEI L21,%E 	5999 	RETURN 	 HE 	b 	Ni 8101027 ,DEB ISl12), STf119l 	 8000 	'STOCKER OBJET 	 OSA 5 TYPEfl1)=^fil-de-fer":TPPES12l="Qratfito":TYPE1l3l="c )VF 	801 	CLS1PRINT"STOCKER IN OBJET 	(dioquette objet !,.1": 	191 raque":TYPE!(d)="eclods' 	 PAINTIF L=-1 THEN SOUND 1,3B,20:PEIMT"Pas d'objet reel 	{R 10 CLS B )MB 	dent 	!":FUR TT=O TO 20B:NEXT::GGTO 8999 15 PAINT"MENU PRINCIPAL^:PRINT 	 BE 	8002 	INPUT"Moa de 	f'obiet 'ÎELMIKl:lF LEN IELflKI),8 TH >VN 20 PRINT "a-Cr .er un objet" 	 )AE 	EN PRINT:PRI NT"8 oomct,rrc sau (eoe.t,.aseez .return)" 30 FRONT'S-Csvpt eter objet ou bloc" 	>NZ 	tGCSUB 65020: 00T0 8000 40 PRINT"c-Stacker un Objet" 	 )D( 	8007 ELM.ECflKI 	 198 50 PAINT"d-Charger un oblat^ 	 ADO 	8008 CLS:PRI NT"ivne de I'rbjet';PRINT:PRINT"a-Fil-de-fe ONE 60 FAIN T"e-Gest run de 	blocs 	d'ob(ets" 	)4L 	r":PRINT"b-Graffiti":PRINT"c-Co5ue':PRINT'd-SoI1d.':GDS 70 PAINT^f -Geste bra du cetalopue^ 	,JH 	UB fi59U01T9PEIKI-C,TOFUM:T8FEMICI 80 PRINT"R-Ma,,,puter objet 	ou DI 	o' 	>NM 	8010 PRINT'JD stocke 	l'objet ^;ELNIK1;' 	";TYPEf(TYPElKI 	>HV 90 PRINT"S-FUelDns drorreae" 	 eED 	) 	 , SOU PRINT"i -Evau ruer ub iet" 	 >CA 	8D20 GOSUB 44000 	 )DE 	A5+ 110 PRINT"j-Ftchrer qbôet, stonderds" 	)RM 	8022 'IF TYPEIK)=4 THEN GOSUK 38000 	)YE 120 PRSNT"k-Vorr" 	 )PG 	8025 OPENOUT EL$(K) 	 148 130 PAINT'I-Represents. 	un ohlet' 	>LP 	8030 PRINT t9,TYPE(K],GX(K),GY(K),GZ(KI,REIKI,L 	)RJ 	r 140 PAINT". -Plan tao rs vues" 	 >Dv 	8040 FOR 	I 	:5 TO L 	 )FF 150 FEINT',,- I nuereer 	bh let 	ou bloc" 	>ND 	8050 PRINT tB,N11),AVL11 	 OTD 160 PRINTo-Changer 	type objet bu bloc" 	TO 	8060 FOR J = 0 TO N(I) 	 )MF 170 PRINT',,-^ 	 )UB 	6070 	PRINT 	19, KT(I, 11, YTf 1.J1,ZTI l.01 	BE 180 PHINT'q-Ou,tt,,r' 	 )UK 	8080 NEST J 	INt%T 	I 	 )NB 	*77 
190 	IF BLS ()^^ THEN LOCATE 22, I,: PAINT"Bloc resident':L IGM 	8090 CLOSEOUT 	 AOH OCATE 2L,l9:P8INT ALM 	 8100 ELS-ELS(E) 	 >gF 
192 LOCATE 20,2 	: PRINT^SUFEAAMSTRAD-3' 	S1F 	8999 RETURN 	 SHO 
183 LOCATE 29,4 	:PRINT CHAR 0641:' f.P.PETIT^ 	NO 	9000 'CREER UN OBJET 	 )YB 195 	IF ELM () 	'" THEN LOCATE 22,21;PRINT"0b:et resident )KC 	9005 L=-I:K=Kl1:ELf(K)=^":ELS=^':TYPE!=^^ 	>HZ ":LOCATE J:,J3:PRZ NT ELM 	 9010 GLO:PHINT'CREEK OU COMPLETER UN OBJET': PRINT: Pft INT )AN 196 	'LOCATE 32. IO: PRINT"Drive 	":DRIVES 	)TG 	"a-Chai ne 	par 	0(05,10' 
197 IF 1,J THEN LOCATE 31,03,FHIAT LOI;" bb. ":LOCATE 	>NG 	9020 PAINT"b-Objet de revolution" 	SEX 	, 22, 25: PR INT TOTEM 	 9040 PRINT"c-Traoallbrr sur obtet at,ndard" 	IAB 	'.,"T OHS LOCATE 3,21 	 >YL 	9050 PAINT'S-Presle" 	 )TZ 200 0010E 65000 	 YyH 	9060 PRINT"e-Cercle" 	 )TP 	=iTTj 205 	IF C=11 THEN CHAIN"VOIR 	 >yB 	9070 PRINTS-Arb decor,, e" 	 )AN 	: 210 IF C=17 THEN:END 	 ANT 	9090 00008 65000 	 )EE 220 	IF C,I OR C> I, THEN 	10 	 >EL 	9095 C1 =C 	 OF .230 ON C 005U6 9000, 13000.6000,500U,21010, 2?000,64001,6 ?PU 	9100 	IF C)6 OR C =-5I THEN 9999 	 VT 4000, 10000,70000 	 9102 	IF CIO THEN 9000 	 04k 999 UERA,"+.bzk":G0TO 10 	 r01 	9104 CREATION=C 	 ILA 
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9106 IF TYPEIK)()0 THEN TYPE=TYPE(K):PRINT:PRINT"L'obie >JP 

t est de type ";TYPENITYPEIK)::FOR TT=O TO 1000:NEXT TT 

GOTO 9110 

9108 CLS:PRINT'DeI(nlr ie type de l'abirt:":PRINT:PRINT :ED 

"a-Fil-de-ter":PRINT-b-Grarfitr":PRINT"c-Caere":PAINT"d 

SoI:de":GOSUB 65000:T'YFEIK)=C:TYPE4=TYPEIIiYPEtKI1:TYP 

E=T PPE(KI 

9109 IF CREATION)( AND CREATION C7 AND TYPES  AND TYPE( :CU 

02 THEN CHAINTMUDI1 U 

9110 IF CREATION(3 THEN 9500 	 SVP 

9120 IF TYPE:0 1'HEN 9500 	 >EU 

9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000, 10000, 54000,32000,33 )AH 

200 

9999 AE TURN 	 )HK 

26000 'CRÉER CHAIRES AU CLAVIER 	 :00 

26010 GOSUB 60000 	 (LQ 

26017 IF CE - 2 THEN GOSUE 14030:G0T0 26999 	 ONE 

26020 L=L+1:IF L12 THEN CLS:PAINT"Tron de chaines...": )UD 

SOUND 12E:FUR TT=O TO 1000:NEXT TT:GOTO 26999 

26025 CIS: PRINT'SAISIH CHAINE: AU CLAVIER":PRINT 	)48 

26030 INFUT'Ny.brr de ssg.ents "; N(L) 	 >PR 

26035 PRI NT:PE INT"Are tes virtuelles on debut de tArrIre, >AP 

':PAINT:INPUT"Leurno.bra ';AR$:FRINT:IF ANN''' THEN AV 

IL) =0 ELSE AV(L:VRUA8$ 

26040 FOR J=0 TO N(LI 	 INC 

26050 PRINT"Pnnit rc.eva ";J+1 	 >DE 

26060 INPUT"TT=";XTIL,J) 	 :UK 

26070 INPUT"YT=";YT(L,JI 	 >ON 

26080 INPUT"ZT=";OTIL,JI 	 >SR 

26090 NEXT J 	 >CR 

26100 PRINT" 	 Une erreur (':LC=28:GO5IR 650 AS 

20:IF C = 15 THEN 26025 

26130 PRINT" 	Une autre chaire ?":LC'28:005UV 65 :FC 

020: IF C = 15 THEN 26010 

26999 RETURN 	 >PH 

44000 'CALCUL CG ET RE 	 >ID 

44010 GX=0:GY=0:G2=0:N=0:Rf (K)=0 	 >UP 

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=O TO Nlll 	 )ZD 

44025 N=Nol 	 )TE 

44030 GX=SXIXTII,J) 	 )PB 

44040 GY=GY+YT(I,11 	 :PF 

44050 GZ=SZRT(1,JI 	 )PK 

44060 NEXT J :NEXT I 	 AS 

44070 54:61-51/N 	 >LE 

44D80 GIlM=SY/N 	 :LC 

44090 GZ(K1=G2/N 	 )LF 

44160 FOR 1=0 TO L: FOA 1:010 N(OI 	 )DE 

44110 R=S QR fIXT1I,JI- GA1K7lilXT11.J)-GSIk))rIYT(I,J)-G :01 

Y (K 11r (YTS I,J I-GYIK1 l rtZT0LJ0-GZ(K)l+(ZTII,JI-G21K111 

44120 IF 4E1 k:lA THEN REIk)=R 	 :41 

44130 NEXT J:NEXT I 	 SNE 

44999 RETURN 	 >PH 

60000 'TYPE DE SAISIE 	 :UR 

60005 5E=0 	 >LE 

60010 CLS : PRINT"D SPIN ITION TYPE OE SAISIE":PRINT 	.YY 

60020 PRINT"a Saisie clever spar derautl' 	 >VS 

60030 PLAINT"b-Saisie ecran (Contour poly¢onal plan)":GO ON 

SUB 6SO0O:CE=C 

60040 IF CE()2 THEN CE=1:G1TU 60999 	 BY 

60999 RETURN 	 )PF 

65000 'SAISIE DE CARACTERE 	 ODE 

65010 PRINT:FRINT"Votre chair :" 	 >FO 

65020 C4="":Cf=IXKEYN:IF CS="" THEN 65020 	 >FL 

65030 C=A5CICf1 	 >6F 

65035 IF C-13 OR C= 32 THEN C=21:GITO 65060 	 1GH 

65040 IF C>96 THENC=C-96:GOT0 65060 	 )CH 

65050 IE C(96 THEN C=C-64 	 :40 

06260002ND 1,20,5 	 2L0 

65535 RETURN 	 :NG 

VOIR 
I REM ISuperIVO1R CPCS23 Global. 	 )B1 

2 IF FD = 0 THEN CLI: PRINT"Pas d'actes direct a VOIR. )2G 

.,":PRINT:PRINT"Je vous renvois sur MOD1...":RUN"NODI 

5 CLS : LOCATE 17,12: PRINT"VOIR..." 	 >DL 

7 IF L =-I THEN PRINT:PRINT"Pas d'objet resident, roto )OF 

or 	r 6001....":EL1="":1 O:CHAIN"MODl^ 

10 COSUB 44000 	 :PC 

20 BORDER 26CRND:CLS 	 :PH 

25 IF ELN (> "" THEN LOCATE 25,21:PRINT'Ob{e tree: dent' IZD 

:LOCATE 25,23:PRINT EL9:L0CATE 25,25:PRINT TYPE$ 

30 LOCATE 13,10 : PRINT' 	Desvrez-vrusar trace do tri >VN 

sore ?'0005UB 65322:IF C=ID THEN 7EIfDNUU ELSE iElE24E 

0 

40 CLS:LOCATE 0,l2:PRINT"Dessrn facette acres facette ; IVT 

":LOCATE 7,12:PRINT'(facetteo virtuelles en bleu)":GOSU 

B 6S02O:lF C=15 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTE=O 

50 LOTO 7000 	 :0A 

1000 'FACETTE VUE : lrred;rn a creevl 	 )XD 

1999 RETUAN 	 HE 

3000 'p445E (section a Ivsil 	 )XF 



3999 RETURN HD 

7000 REM Representer un objet )YT 

7010 AN = 20 >KH 

7040 XM 	= GXIK) 	+ 	REIK) 	13.5 )TQ 

7050 YM = 	GY(K) 	+ 	RE(K) 	* 2.5 >TT 

7060 ZN = 	GZ(K) 	+ RE(K) 	11.5 )TV 

7080 XC = GX(K):YGrGY(K):2GrGZ(Ki :BD 

7090  C X= XC -  X M: CY 	(G -  Y M: CZ 	Z G- ZN )EV  

7100 DD = SQR (C7*CX + CY*CY ) )VF 

7110 IF DO = 0 AND CZ > 0 THEN TE = 0: XI 	= PI 	/ 2: G )UW 

OTO 7210 

7120IFDD=0ANDCZ 	OTHEN TE=0: XI 	= -Pl 	/ 2: G )VJ 

OTO 7210 

7130 KI 	= ATN (CZ/DDt >NJ 

7140 IF CX = 0 AND CY > 0 THEN TE = 	1.57 	: GOTO 7210 )LQ 

7150 IF CX = U AND CY c 0 THEN TE =-1.57 	: 	GOTO 11210 AMU 

7160 TE = ATN 	(CY/CX) iNM 

7170 IF CX c 0 AND CI) 0 THEN TE = Pl 	+ TE >Ck 

7180 IF CX < 0 AND CY < 0 THEN TE = PI 	+ TE SCJ 

7190 IF CX ( 0 AND CY = 0 THEN TE = PI )ZN 

7200 IF CX = 0 AND CY < 0 THEN TE = - PI/2 )CT 

7220 REM )AC 

7230 CT = COS (TE) 	: ST = SIN (TE) )XC 

7240 CK = COS 	(KI) 	: 	SK = SIN 	(KI) ,XY 
7250 XU = CK+CT : YU = CKIST : ZU=SK >AH 

7260 X V=- S T: 	Y V= C T: 	Z V= 0 > U M 

7270 XY = - SK*CT : YY = - SKIST : 	ZY = CK >CC 

7280 GOSUB 62000 )EE 

7285 IF FACETTE=1 THEN GOSUB 19000 )BB 

7290 	IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000 : GOSUB 11000 : GOT )CI 

0 	18000 

12000 REM Objet deia present en ueuoire MID 

12010 CO= SJK 

12020 FOR I 	= 0 TO L : FOR J 	= 0 TO N(I> )AH 

12025 IF J(=AV(I) THEN CO=2 ELSE CO=1 SCA 

12030 GOSUB 15000 >LM 

12040 NEXT J:NEXT I )NZ 

12050 C=0 >AG 

12060 SOUND 1,50:GOSUB 65020:'lF Cs=" 	" THFN CAI.I. kA(I(N1 >W3 

:PRINTI8:PRlNTI8 

13000 SOUND 1,200 ALM 

13010 C=0:CHAIN9MOD1" )QA 
14000 REM SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' 	OBJET RESIDENT ACU 
14005 CO = 	1 >KJ 
14010 OPENOUT'SAUVOBJ" >TH 

14020 PRINTt9,CO(K),GX(K),GYK),GZKl,RE Kl,L )PT 
14030 FOR I = 0 TO L )LL 
14040 PRINTt9,N(l),AYII) )TM 

14050 FOR J 	= 0 TO N(I) >NN 
14060 	PRINTt9,XTlI,J1,YT(I,J),ZT(I,J) >GE 
14065 GOSUB 15000 iLY 
14070 NEXT J 	: NEXT 	I >NR 
14080 CLOSEOUT iFE 
14999 RETURN >PE 

15000 REM Calcul et trace image iZC 
15040 XL=XTII,J)-XM >PP 

LECTEURS 
D'AMSTAR & CPC 

SORTEZ DE L'ANONYMAT! 
PORTEZ LE T-SHIRT AMSTAR... 

• 
T-Shirt blanc, taille unique 
avec flocage rouge. 

Renvoyez dès aujourd'hui le bon ci-dessous ô: 
Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ. 

r----------------, 
Je commande 	 T-Shirt(s) 
au prix de 65 F l'unité 	 ' 

CI-)oint un chèque de 	 F 
à l'ordre des Editions SORACOM 

1 	 1 
envol en recommandé, ajouter 10 F 

Nom : 	 _ Prénom : - 

Adresse: — 

Code postal : 	Ville: - 	 I 
Date et signature (des parents pour les mineurs) 

' ' No pouvant Atre tenu pour relsponsoboe de Tackeiroement 
des paquets postaux nous eAseeljonns b notre arable clren-

' tète de cl ,.s r !'An vO, en fecoWuHPrK19.  

L----------------J 
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15050 YL=YT(l.Jl-YM 	 'PU 
15060 ZL=2711, 01-0X 	 )F7 

15090 14=IILX0+0L.YU+2L+Z5 	 +81 
15100 YA=IL'XV+YLUV+ZL.ZV 	 1X5 
15110 ZA=XL,XV+YL,YWZL+ZV 	 >Xl 

15121 IF XA=O AND SA=O AND SA  THEN SA-0000 	)KJ 
15122 RO = SQR(YA'YA1ZAIZAl 	 )VF 
15125 IF XA=O THEN 8'0OxGOTO 15127 	 OAT 
15126 B=ATN(RO/XA):B=B. 1807P1 	 )YD 
15127 IF IA  THEN 8=9+180 	 ITE 
15130 IF YA=O AND ZA=O THEN A-90:GOT0 15180 	 +24 
15140 IF ZA=0 AND IA >0 THEN A=-HO:GOTS 050B0 	)KN 
15150 IF ZA=O AND 1H00 THEN A-80:GOT0 15180 	 >JC 
15160 A=-ATN(YA/ZA1:A=Ae0607P1 	 )YZ 
15170 IF 0A10 AND YA )0 THEN A=A-180 	 >AD 
15172 IF ON 10 AND YA,. THEN A=A+160 	 )AJ 
15174 IF ZA 10 AND YA =0 THEN 4=180 	 >ZX 
15180 X=B'SINIA'P1/1801:Y=BICOSIA,P1/lBOI 	 )KF 
15240 XE=313+X+300/AN 	 >FL 

15250 9E=200+1+300/AN 	 )PJ 
15255 IF J-0 THEN PLOT XE,YE,CO ELSE DRAY XE,YE,C0,0 	>VB 
15999 RETURN 	 )PF 

17000 REM TRACE TAIEDRE 	 TO 
17005 CO = 3 	 ILS 
17010 UPEAIN"TRIEDAE" 	 IRS 
17020 INPUTI9,CO(k),G9,GY,GZ,4E,L 	 >CB 
17030 FOR 1 = 0 TO L 	 >LP 
17040 I MPUT I9,X.I1,AYl Il 	 ITS 
17050 FDR J = 0 TO Nlll 	 )NR 
17060 INPUTI9,XTII,21,YTI I,JI,ZTI I,J1 	 )GL 
17070 GOSUB 15000 	 >LX 
17080 NEXT 1 : NEXT I 	 >NV 
17090 CLOSEIN 	 10H 
17999 RETURN 	 >PH 
18000 REM RECHARGER OBJET 	 >UF 
18005 CO = 3 	 )LE 
18010 0PEXIN"5AUV0BJ" 	 >RR 

18020 INP0Tt9, C01K1,GXIKI,GYIKI,GZIK),REIKI,L 	)PA 
06030104 I = 0 TO L 	 )LO 
18040 INP3TI9,NIII,AV111 	 )TV 
18050 FOR J = 0 TO NI11 	 >NT 
18060 INPUTI9,XT(I,JI,YTII.J),ZTII,J) 	 >GM 
18080 NEXT J : NEXT I 	 ,NX 
18090 CLOSEIN 	 101 
18100 aERA,"SAU8082^ 	 >Il 

18110 C = 0 	 1111 
18l15 SOUND 1,100 	 >LZ 
1811: +0UND 1.50:G0SUB 85000:'IF CA- " ^ THEN CALL AA000 >WA 
:PRINTJ8:PRIXTIG 

I4994 CHAIN"MOD. 	 )LZ 
19300 'DESSIN FACETTE APRES FACETTE 	 >DE 
19UIO FOR 1=0 TO L 	 >LE 
19015 CLS 	 1G6 
19020 FOR 1=0 TO 8111 	 )NZ 
19030 IF J>AV(I) THEN C0=1 ELSE CO=2 	 ,CD 

19035 FOR TT=O 00 200:NEXT TT iWL 
19040 G0S08 15000 >LW 

19050 NEXT J IRK 

19060 LOCATE 1,1:FRINT"FACETTE ^;I+I: PRINT"Fressez (Ret >FE 
urn>":GOSUB 65020 

19070 NEXT I ION 

19075 CLS )GH 
19080 IF TR1EDKE'O THEN GOSUG 14000:G05U8 17000:GOT0 08 >CI 
000 

19999 RETURN )Pk 
34000 'CLASSEMENT FACETTE DANS OBJET laect>oe a clear) ,DC 

34005 IF L=U THEN 34999 1P1 

36999 RETURN >PG 

35000 'FACETTE LA PLUS LOIN (sect+cn celle: >DO 
35999 RETURN )PH 

36000 'ALGORITHME DU PEINTRE leect+an a creeri >DE 
36999 RETURN )PU 

46000 REM Calcul de CG et de RE >NB 

44010 G1=O:GY=O:GZ=0:N=0:RE(K)=0 )BF 

44020 FOR 	1=0 TO L: 	FOA J=0 TO N(II 100 

44025 N=N+1 >TE 

46030 GX=CX+XT(I, 17 )PB 
44040 09'OY+HTII,J) IPF 
44050 SU 00+0711,21 )PK 

44060 NEXT J:NEXT 1 INC 

44070 G0161 GX1K )LZ 
44080 0Y(K7=GY/N )LC 

44090 GZIKI=GZ1N )LF 

44100 FOR 	1=0 TO L:FOR J=0 TO N(I1 )ZP 

441004000 I(XTII,JI-GRIKIICIXTlI,JI-GXIEII+1TTII,J1 G )HJ 

SIR) 1+(YT(I,JI-GY(K11+(ZTII,J)-GZIK11.15111,3 )-G0IK1)1 

44120 	IF AflK1(R THEN AEIKI=R >NJ 
44130 NEXT J:NEXT I ONE 

44999 RETURN )PM 

62000 REM CADRE >BB 
62010 CLS >FE 

62015 BORDER 14 )YC 
62020 PLOT 0,0 >LH 

62030 DRAY 639,0,3 )LL 

62040 DRAY 639,399,3 >NP 
62050 244W 0,399,3 >LR 
62060 DRAW 0,0,3 >SA 

62070 CO - 3 >LF 
62999 RETURN )PH 
65000 REM Saisie .....tare >VB 

65305 PRINT )CD 
65000 PRINT"Votre chois 	:" >ZF 
65020 Ct="":Cf=1NKE'Yt:IF C$-"" THEN 65020 >FL 
65030 C=ASC(C!) >XF 
65035 IF C=13 	THEN C=27:GOT0 65060 >AH 
65037 	SEL=32 THEN 65060 +00 

65040 IF 229618641 C=C-96:GOT0 65060 )CH 

65050 IF C096 THEN GC-64 >RU 
65060 SOUND 1,20.1 )LV 
65535 RETURN +8G 



PHAIRA 

' Le moins que lon 
pui e dire est 

qu'en moment Uhf 
Soit nous fournit tout 
d'un coup de nom-
breuses 

 
entures. En 

effet, vous pouvez de- 

Le Maître Absolu 
u Omeyad et très 

prochainement nous  
vs pré enterons un 

banc d'essai complot 
de Hades. Pour mm-
pldter le tableau, not- 

enture qui 
enta terminée dan. le courant du mois de me i si dont nous 
vous pré sentons quelques rotons. 
L'existence de Spheire est liée en partie è la thé, ie de Halley 
qui pensait que la term était creuse et qu'elle pouvait abriter 
lave. En tant qû archéologue 	us trouver dans une 
des régions les plus reculées du Pérou dans des grottes mys-
téricuses et inquiétantes. Ces grottes communiquent de ma-

ere illogique et vous éprove quelques difficultés are sor-
tir. Une fois SI air  libre, il ne faut pas tomber denses pièges 
que représentent les marais, les falaises ou la montagne inter-
dite. Par contre, il faut âtre perspicace pour découvrir les che-
mins qui menant à le pyramide de Thèbes, o Sous enroua la 

Parte de la Liberté; il 
faut également trou- 

dc r leu 	ecrets e 
iouvaavdes tndi-

crs ou ne 
 

solvant les 
entgmes posées par 
Torn. quoi qu'il e 
oit, v u 	,chez 

toujours avec la mort

n  

s côtés et ai, par 
hasard, vous la ren-
onerez, vous avez une 

chance de rattraper la 
pie à condition d'être 

clairvoyant. Enfin, Bila 
chance vous sourit et 

que vous réussissez à atteindre te bout de cette aventure vous 

de
z alors devenu le sauveur du monde de Sphatea, refuge 

l'Atlantide. 
biles graphismes de Sphaira sont agréables, il est dommage 
qu'ils se trouvent dans une petite fenêtre. Le gestion de l'ai en- 
turesefaittmsfecilementgràc 	c 	évrowinraex éc 
d'action et le partie basse de l'éc ear est réservée à l'appar-
ilon des textes et des pers nages que l'on peut rencontrer. 
Le premier contact avec Sphaira semble positif, aussi nous 
attendons avec impatience le version définitive. 

Edit'par: LBI SOFT 



Lorsque S 	CID se rnveillece 
—tin-li,le soled brille déjr 

depuis longtemps sur Khabovdir, ville 

située aur le golfe Persique. S havers 

1a fenêtre ouverte, il entend les bruits 
ye roof du souk le plus proche où 
l'animation est e son co nrblr. Une fois 
de plus, Sand pense ï son projet fou 
qu'il dof r réaliser mrkenrn[ donc uo 
délai fres court : devenir Rnir a la 
place del'Emir (c'est drble, j'ai 
l'I ropression que cela me rappelle 
quelque chose...f. Seulement, les 	 Chef de la Ligue des Voleurs do coin, 
condhons3rnumr po 	 qmi foc dem d d 	I 
accéder à cette placed h 	ont 	 médiale rent. Cerce oonoonefion 
norbrensefpeéoreessllaoiqoe 	 ( 	 Sredoarilerrnnblededeireo 

	

on rode! enhercne de Pans deregrre 	 I 	 t 1 oopereq Moonraqocrrr or loi  
(ce sera urn dans or, rrrocaf, qoce Yon 	 loi  
soit péblcrornpar lap opulation 	 P P 	v 	 9 

pendant une periadedepleinelone, 	
permettra de se renflouer, Apfonile e 

ce qu'Id t ff ectuer est Facile et 
er, puisque nous sommes en Arabie 	

d notn ild 	ndre dans is 
nédi éva le avec ~uut ce que cela 	 av bal

l 
con au sud de U ville et 

compurle d e magiyue, il faut èlre en 	 cl—ler cous les documents 	' 
possession d'un parchemin, le 	

qm se 

parchemin de Bensouf, cette nuit de 	
trou entàl'in.-1i r.5eplemenr,I- 

ple[ne Ivne 	
omet t 	1 	tryst 	of toute 

Alors que 5aad prévu s d I1 f 	 f 	 I 	g or 	pI 	I t d 

oe1~t tour et qû rI cool 	1 p 	£ n 	
Kh b di 	D pl 	Ic9 tl q es ou 

de prendre son galach 	() 	p t 	 j-,'` 	
1 f j mod S 	I I i d i 

êlreomisd f Abd réerserq—S—dest 	
phy. h quel S dq 'doitp 	rà. 

	

voleur_.), Abdullah, s ..nommé «I 	_ 	 des choses tl 	mme manger ou, 

Si," frap peà la porte. il est parleur 	
chose pnn d 1 effectuer ses5 

d'unmessagevenantdeMoun[aqui 	
pri es j.ot-aH t sous pet ede 
provroq -rl—.Iète d'Allah! 
La venlo-c d'Omeyad que nous avo lis 
p ferres p 	odeerccre qonlqr  
} t[ r p f E 	quit 	c 

	

dféesd 	t 	.font 

_ 	 du jeu. Si les graphe,,— —sont pas 

	

h~r 	rf 	II 	.~1 faut 
ouhgner q 1s sQatca mode 0 et que 

l'auonttite se passe en temps réel , par 
1 _ 	 nséqucpl, il ya un écran qui montre 

1 	 0 'volul~an du logrc[clq 	-  

	

~, fAf'A I I 	1 	 T2 	 domeinez pa, et ~l n'est. pa , poss i ble de 
S Eliz 1 	 .„ 

^~y~ 	 s~atgiqu sdé leudaventure vont 

- 	 pouvoir renouer as ec l'aventure texte 
effet, iln apasd'Ic' epour y 

procgresscr dans Iiovca[.re. on 

E~IWk ll: I7Bl50Ci 
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21 
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21 
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23 

19 

22 

25 

6 PAK VOLS Elite 

20000 LIEUES SOUS 
LES MERS I Coktel Vision 

1943 Go! 

10 GREAT GAMES II Gremlin Graphics 

ALA DECOUVERTE DE 
LA TERRE Coktel Vision 

APPRENDS-MOI A 
COMPTER -. Cedic Nathan 

ARKANOID Imagine 

ARKANOID II imagine 

ARCTICFOX Electronic Arts 

AQUANAUTS FIL 

ATF Digital integration 

ATOMIK FIL 

AU NOM DE L'HERMINE  Coktel Vialon 

BAD CAT Go! 

BALADE OUTRE-RHIN Coktal Vision 

BARBARIAN II Palace Software 

BASIL THE GREAT 
MOUSE DETECTIVE Gremlin Graphics 

BASKET MASTER Imagine 

BEACH BUGGY 
SIMULATOR Silverbird 

BEYOND THE ICE 
PALACE Elite 

BILLY LA BANLIEUE let 2 Loriciele 

BIONIC COMMANDO Go! 

BIOSPHERES Silverbird 

BLOOD BROTHERS Gremlin Graphics 

BLOOD VALLEY Gremlin Graphics 

BLUEBERRY Coktel Vision 

BOMB JACK let II Elite 

BUBBLE BOBBLE Firebird 

CALCUL Hatter Logiciels 

CHAMPIONSHIP 
BASKETBALL Gamesters/FIL 

CHAMPIONSHIP SPRINT Electric Dreams 

CLASH Ere Informatique 

COMBAT SCHOOL Ocean 

COMBAT ZONE Alternative 
Software 

CONSPIRATION Ubi Soft 

COURS DE 
SOLFEGE I et 2 TMPI 

CRAFTON ET XUNK Ere informatique 

~'. CRASH GARRETT Ere Informatique 

CYBERNOID Hewson 

DARK SCEPTRE Firebird 

DARK SIDE Incentive 
Software 

I DEFI AU TAROT Coktel Vision 

!I •,':" DESOLATOR US Gold 

'.; DRRGONS'LAIB Software Projects 

!3 '. DREAM WARRIOR US Gold 

5 DRUID Firebird 

lI ENIGME A OXFORD Coktel Vision 

ENLIGHTENMENT Firebird 

?1 ': ENLIGHTENMENT 
DRUID 2 Firebird 

>0 ESCAPE FROM SINGE'S 
22 :1 CASTLE Software  Projects 

_22 :.:':': 	FIRETRAP . Electric Dreams 

25 : FLYING SHARK Firebird 

23 FOOTBALL MANAGER 2 Addtdrve 
19 Software 

23 FORTERESSE Loriciels 

19 -, FRANÇAIS REUSSITE Cedic Nathan 

23 '. 	FRANÇAIS-SONS Micro C 

20 .. FRUIT MACHINE 
25 SIMULATOR Code Masters 

.~I GABRIELLE Ubi Soft 

19 :: GARFIELD The Edge 

21 GAUNTLET 1 et 2 US Gold 

GEE BEE AIR RALLY Activision 

25 GHOSTS'N GOBLINS Elite 

GOLF TROPHEE Cobra Soft 

21 GOTHIK Firebird 

22 GRAMMAIRE LANGUE 
25 : 	FRANÇAISE 12 voL) Nathan 

25 GRAND PRIX TENNIS Mastertronic 

22 GREAT GIANA 
20 SISTERS Go! 

19 GUNSHIP MictaProse 

22 IGUNSMOKE Go! 

19 HISTOIREDE FRANCE M.PS. 

20 HOPPING MAD Elite 

HURLEMENTS Ubi Soft 

19 '~ 	I BALL II Firebird 

21 I 	IK+ System 3/F1L 

19 IMPACT Audiogenic 

23 IMPOSSIBLE MISSION Epyx 

IMPOSSIBLE MISSION II I Epyx 

21 INDOOR SOCCER Alternative 

22 Software 

JACK THE NIPPER let II Gremlin Graphics 

20 J'APPRENDS A OBSERVER Cedic Nathan 

22 JET BIKE SIMULATOR Code Masters 

20 KARNOV Electric Dreams 

20 KUNG-FU MASTER Mestertronic 

20 L'AFFAIRE SANTA FE Infogrames 

L'ANGEDECRISTAL Erelnformalique 

21 L'ANNIVERSAIRE 
21 DE BOBBY Carrai Edition= 
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ROBERT : CONJLGI:R 
	'Cedic Nathan 

ROLLAROUND 
	

Mastertronic 
ROLLING THUNDER 
	

US Gold 
SABOTEUR I et II 
	

Durell 
SAC A DOS 
	

Carraz Editions 
SABRE WULF 
	

Ricochet 
SHACKLED 
	

US Gold 
SHANGAI KARATE 
	

Players 
SIDE ARMS 
	

Go! 

SKATE CRAZY 
	

Gremlin Graphics 
SKATE ROCK 
	

Mastertronic 
SKY HUNTER 
	

Ere Informatique 
SMART & CLEVER 
	

Magic Bytes/Info- 
grames 

SPACE RACER Loriciels 
SRAM Ere Informatique 
SRAM II Ere Informatique 
STARRING 
CHARLIE CHAPLIN US Gold 
STREET FIGHTER Go! 
STREET MACHINE Power House 
STRONG MAN Ricochet 
SUPER SPRINT Electric Dreams 
SUPERSTAR CHALLENGE Ricochet 
SUPERSTAR FOOTBALL 	i Gremlin Graphics 
TANK BUSTERS Firebird 
TARGET RENEGADE Imagine 
TERRAMEX Grandslam 
TETRIS Mirrorsoft 
TOUR DE FORCE Gremlin Graphics 
TRAILBLAZER Ricochet 
TROUBADOURS Lankhor 
THE FLINTSTONES Grandslam 
THE FURY Martech 

20 

23 

23 

22 

20 

19 

23 

23 

20 

25 

20 

23 

19 q 

22 

22 

19-22 

23 

25  
25 
19 

23 

21 

21 

21 

25 

19 

19 

19 

22 

21 

23  
25 

THE HUNT FOR RED 
OCTOBER Argus Press 22 
VENOM STRIKES BACK Gremlin Graphics 21- 22 
VIXEN Martech 23 
WAR HAWK Firebird 21 
WORLD CLASS 
LEADERBOARD US Gold 21 
YIE AR KUNG—FU I et II Imagine 22 

e. 
I\r)!J W-\ 12) A~1 ]9 j 

,J 
L'ARCHE DU 

1 	' CAPTAIN BLOOD Ere Informatique 21 
LA BOSSE DES MATHS Coktel Vision 22 
LA CHOSE DE 
GROTEMBURG Ubi Soft 19 
LA PANTHERE ROSE Infogrames 22 
LAZER TAG Go! 23 
LE PASSAGER DU TEMPS Ere informatique 19 
LES 4 SAISONS Ere Informatique 20 
LES COLORIAGES 
MALINS Carraz Editions 25 	1 
LES PASSAGERS DU 1 
VENT I et II Infogrames 22 
LES PRIVES Infogrames 21 
LES VOLEURS DE TEMPS Carraz Editions 19-20 
MANGE CAILLOUX Ubi Soft 21 	î 
MARAUDER Hewson 25 
MASK I et II Gremlin Graphics 22 
MATCH DAY II Ocean 21 
MATHS—CM—MATHS--E  
— MATHS-3 Micro C 20 
MEGA APOCALYPSE Martech 20 
METAL ARMY Players 22 

1 MICKEY MOUSE Gremlin Graphics I 	25 
MICRO BAC FRANCAIS 
(6128) Cedic Nathan 21 
MOON CRESTA Alternative 

NEBULUS 
NIGEL MANSELL'S 
GRAND PRIX 
NIGHT RAIDER 
NINJA SCOOTER 
SIMULATOR 
NORTHSTAR 
OBJECTIF FRANCE 
ORTHOCIEL 
ORTHOCRACK 
ORTHOGRAPHE CM 
OVERLANDER 
OXPHAR 
PHM PEGASUS 
PIRATES 
PLASMATRON 
PLATOON 
PREDATOR 
PREPARATION A LA 
6ème 
PROFESSIONAL BMX 
SIMULATOR 
PSYCHO PIG 
REUSSIR 

Software 	 20 
Hewson 	 21 

Martech 	 21 
Gremlin Graphics 	25 

Silverbird 23 
Gremlin Graphics 	I 19 
Coktel Vision 20 
M. P.S. 20 
Hatier Logiciels 20 
Hatiers Logiciels 20 
Elite 25 
Ere Informatique 19 
Electronic Arts 25 
MicroProse 20 
CRL 19 
Ocean 19 
Activision 20 

Hatier Logiciels 	20 
Code Masters 
Plus 	 25 
US Gold 	 25 
Logiciel 44 	23 
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EXAMS 

'Que vous soyez écolier, étudiant ou 
dans le monde du travail, il ne faut 

jamais négliger tout ce qui fait partie de 
la culture générale d'une part, et les con-
naissances de la langue anglaise d'autre 
part (surtout maintenant où nous appro-
chons à grands pas de l'ouverture des 
frontières sachant très bien que l'anglais 
sera la langue la plus utilisée). C'est pour 
toutes ces raisons que Micro C vous pro-
pose ce programme où chacun, suivant 
son âge et son niveau, pourra tester ses 
connaissances. Si vous pensez faire par-
tie des forts en thème ou des incollables, 
venez faire un tour dans Exams, vous 
serez surpris des résultats et constaterez 
qu'il y a un bon nombre de choses qu'on 
oublie très vite. 
Exams propose deux types d'étude : soit 
vous choisissez un questionnaire sous 
forme de QCM (Questions à choix mul-
tiple), soit vous préférez travailler sur une 
liste de vocabulaire dans VOCALIST. 
Dans un cas comme dans l'autre, vous 
pourrez choisir votre mode de réponse. 
Où vous êtes en mode examen et vous 
répondez à toutes les questions du fichier 
demandé et vous devez attendre la fin 
pour connaître votre pourcentage de 
réussite et pouvoir recommencer les 
questions où vous avez mal répondu, où 
vous choisissez le mode entraînement qui 
vous donne la réponse à chaque fois et 
vous permet de revenir au menu princi-
pal à tout instant. Voyons maintenant ce 
que contient chaque partie : côté QCM, 
vous avez 6 fichiers. Trois d'entre eux 
portent sur la culture générale et compor-
tent respectivement 60,40 et 60 questions. 
Il y a également un fichier sur la Révolu-
tion Française avec 18 questions, un sur 
des propos d'auteurs avec 32 questions 
et un sur du vocabulaire anglais avec 110 
questions. Du côté de VOCALIST, vous 
avez trois fichiers portant respectivement 
sur la maison (110 mots), sur les médias 
(36 mots) et sur le commerce et la finance 
(60 mots). Pour chaque partie, vous choi-
sissez la traduction d'anglais en français, 
de français en anglais ou un mélange des 
deux. 

Ir 

Z d'vrr.ur ❑ 	- Z juste 

e our *. nenU pr n0 pa 

R d'annunz SO 

B ata Cn 

C On suet 

D Nobbes 
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Ir 

Pas 6e repona.. 

Ii 

Le titre d doaun.ut tgne a 
• Helsinki sur Îa scour lt. Se % Eu- 

i B 	Une resolution .doteo pa. 101(0 
en 198. 

1 
C La r-otlsHatton instituant le 

prix Noel de la pair. 

D Le tr.fte ynq par les Paso PN- `I 
ate * de 1;Ô SAIN. 	 i 

Comme vous pouvez le constater, vous 
avez déjà de quoi vous «amuser». Mais 
Exams ne s'arrête pas là ; en effet, vous 
pouvez également créer vos propres fi-
chiers pour QCM ou pour VOCALIST et 
effectuer une conversion d'un fichier de 
VOCALIST en un fichier de QCM. 

Edité par :MICRO C 

Prix indicatif : DK, 200F 

Notre avis : 
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REUSSIR 
VOCABULAIRE  

CM 

1  Réussis constitue toute une collection 	~-< 	~ 	,s „L 
de logiciel. dont nous vous avion= 	 ~°- 	,7~~ 	qi~- 

p 'sensé les p ormes p=its dans no- 	 r- Com/" 
tri, numéro 23 d'Amstar (juillet 19887. 	 ~"~ 	 ,,,y' 
Au~ourd'huy la collection s'agrandit avec 	 ~ 	~. 	 r7i' 
trois nouveaux titres, Conjugaison, Ma- 	 '_ ~~°~ 	~i~ 
thématiques CM et Vocabulaire CM.C'est 	 C'- 	 f ~ 
de ce dernier dont nous allons vous par- 	 ~f /„ 
ler ce mois-n, les deux autres seront tes- 	 j 
tés densnotre numéro de jwn 	 `ïâ 	 1 
Poire xqutnemn stssmtpaslep,io- 	 4q 
cipe des logrnels de Logiciel 44, tl faut 	types d'exerci-  

it que pour pouvoir effectuer un ces qui abordent 	 \. 
exercice, il faut absolument être enregis 	des thèmes comme  
né surie disquette. 	 placer des mots, les homony- 

En effet, cela permet de personnaliser son 	mes, les synonymes, les con- 
travail et d'avoir ainsi un suivi pour cha- 	traites, les adverbes, les dé- 	 e s 
vn des 14 élèves qu'il est possible dine- 	rivés, le sens des mots, les .a- 

cnre sur une disquette. 	 aines des mots, les adjectifs, 	 ---  
les préfixes, les suffixes, lo

ée 
sc 	' 0e 

De plus, la progression de chaque élève 	ns propre ou le sens fige- 	 C- 	_ 
apparais selon différents degrés: tout 	ré, les familles ou les verbes 	 -- 	- 
d'abord, si l'élevedonne une response juste 	et noms. 	 tee, aYe 
mais avec plus de 10% d'erreurs dans 	Une fois que le choix est fait, 
l'ex 	e, il obtrendm la mention atom 	les e 	s appara ,s t t 
pnsercen face de cet exercice , ensuite, il 	l'élève .commence à donner 	 r. 
lui faut moins de l0% d'erreurs dans un 	ses réponses.  

ice pour que la mention «assimilé„ 	 g 
apparaisse dans le récapitulatd ;enfin, le 	Si la réponse est bonne, on  
stade suivant sens la mention «acquis» qui, 	passe à la deuxième ligne 
elle, n'est accessible que si le temps de 	dans le cas contraire, le règle qui se rap- 	Ce principe sera suivi pour tous les ruer- 
réponse est suffisamment rapide. 	porte au sujet traité s'affiche en bas de 	aces présents sur la disquette. 

l'écran ce qui permet à l'élève de décou- 
Voyons maintenant le nombre d'exerci- 	vnr sa faute. 	 Editépa+:LOGICIEL 44 
ces accessible dans Vocabulaire CM. 	 Prixindicaeif:Noncommuniqué 
Chaque facade le disquette comprend 24 	Il peut alors faire on second essai ; si ce- 
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i 	1 fitip[I!iG 
i 	fir' 4 	• 	Oie: 4:00 

e 	OG' i~8 
nooao~o 

vous ouvrir la some mare pour ne pas e hl 	rnutil ent._ 	 ` 
Certains éc 	us donnent aucun d t 1 rr r t d'faut._ 
repérer le chemin à emprunter avant de voue lancer; de plus, 
au fur et à maure que vous progressez de tableau en tableau, 
d'autres pièges in leur apparition: ceases les plaquescollzn-
tes qui vous empêchent de sauter sauf si vous appuyez sur le 
bouton de feu juste avant d'arriver sur la plate-forme on bien 

euccee les plaques équipées de piques qui vous font mourir 
prématurément. Enfin, vous devez savoir que Bumpy possède 
100 fablezux à parcourir mais, no plus, si cela ne voue suffit pas, 
và votre disposition on éditeur de tableaux qui vuue 
pénnett a de constituer à volupté toue les écrans que voue vuu-
7ez... 
£dité rar: LORICIELS 
Pnx indicatif K7, 149F 

DK, 199F 

Si,au premier abord vous êtes tenté de dire que les gnophis-
mes 

 

	

n'ont rien de bien alléchant, nous vous conseillons de 	, 
foira quand mena un assai. Vous ne tarderez pas nions à ni 	f 
traper le syndrome de Bumpy qui est un logiciel demandant 
réflexes, rapidité on réflexion. 
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i► 	̀̀̀ 	 q ~e yens cense,nevrvement ae ramas 	t y 
._' -I 	Lorsque veuf aé1, narez l ..i—e 	 I 

t 	 _ 	ouvrant la porte vers le nrveau survant, "'- ""-'" ~`°"~" 
m I' 	 v; 	 urez la possLMlité d'eméltorex 	 s~ 

I éq pgiment de votre tank avant dc 
po,,,,ivr, la bataille. 
Ainsi, want le nombred'étrilcs en votre 	 - 

En toute dernière minute presque 	possession, vous pou, 	un champ 	tir, des écrans de protection, des canons 
dans la fièvre du bouclage, nous re 	de tir agrandi, une pui 

pouvez 
	de tir plus 	à bombeoudesarmurea de tznk Dequoi 

cauronrin logiciel qui marque in début 	importante, une plus grande rapidité de 	gi.sperer progresser plus rapidement et 
dota collection TENGEN annoncée dans 	 plus facilement dans les niveaux car, à 
notre rubrique actualité au mors derni 	 ue vows n âveu plus d'es 
Voulant vous en faire profiter dens 1 	—_' 	''.- 	 s et mm ex av début de 
meilleurs délais, nous vous livrons r 	ho quo nio'rzu, alors  
niémotoment son banc d'esse, 	 'ri /ri 	 J 	 i( 
C'est au large de le galaxie Tris que vous 	 I 	Ed rep :TE.VGEN 
dtes chargé d'a nems les envahisseurs 	 . 	 pnx rxdic et Non communi u du très puissant Empire Tangent La mis 	4 	 ° f 	 9 é 

n est detaillecaevousnnavezpasmorns  
de 14 stations à détruire sachant que 	 I 	 ~I 

cheque station est à mvla niveaux Cov 	 '-~` 	 n 
ra 	t, vous 	les comman geereni,W 	prenez 	 '. 
des de votre char de combat SR-88 et ai- 	 - 	- 
frontez les premiers adv,rsorres qui 	 °. _ 	I:t4 
se révélant coriaces 	 it 
En effet,il faut av mwn iras 

 

V isé cotars sa prés ente sous un lour 

tus 	les détruire et 	 c- 	 agréable tent eu n veau d g ph' - 	4~ pour 	 nana,`'' 	 mes qua des couleurs au de anme-  tuer consomme de l'es 	._.:...1 	
ton. II faut quand même signaler le 	t 

nsblte extrême du tank qù rend 

sab,L
qsiena vous 	 s m  

e que in ré 	 -' ~wM 	r. 	 a an ab'It~un peu diflicn te seule 	1 lac, 

saurmr de votre 	 ment rassuy zcous après quelque  
IA tonka une ps 	~,. 	
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RECAPITULATIF DES ARTICLES 
ET DES PROGRAMMES PUBLIES 

DANS CPC N°30 A 38 

.:d.« dIi1III 9.11! 	 Da^'s et CPM 	 P 57 

A^:, erreurs 	 P. 60 

Zoomer 	 P. 62 
N 3' Plurel des notes 	 P 4' 	 Trameur (1) 	 P.80 
N' 35 Melange de co, Burs 	 P 66 	 Sprinter 	 P 89 

N°38 Traitement de l'image (7( 	 P. 35 

N30 Jeu de dames P58 

N" 32 Billard américain (1) P. 57 N` 30 Om 
NO 33 Billard américain (2) P 28 Ramparts 
N" 34 Présidentielles P 32 Turlogh le rôdeur 

Oil Panic P 88 La chose de Grotemburg 
N° 35 Rolling Stones P 57 Pharaon 
N° 36 Satellite P 38 Quad 
N° 37 Antalex la cité perdue P 20 Play bec 
No 38 Perestro,ka P 26 Xor 

N° 31 Western Games 

L'ange de cristal 
('1.t Gryzor 

Peur sur Amityville 

Iznogoud 
N° 30 Astronomie planéta.re (erratum r" 33 P 	19) P. 16 Dellektor 

Anti-erreurs (nouvelle verson) P 26 Brave Starr 
Traceur d'oscillogrammes P. 28 Buggy Boy 
Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel P. 37 N° 32 Buoble Ghost 
Format DATA et lecteur 514 Vortex P 44 Classiques I et II 

N -  3' Création et an rnabon de spa:es ï4; P 26 Han d'Islande 
Tout sur les fichiers r1) P 36 E X IT. 
Statistques P. 79 La Marque jaune 
Trans-Pen P 91 Teins 

N" 32 Missive (t) P 18 Billy 2 
Traitement de i' mage ;1) P. 44 N° 33 Northstar 
Création et animation de sprites (fin) P. 89 Impossible Mission II 

N°33 Missive (2) P 16 Jet Bike Simulator 
Traitement de l'image )2) P 22 L'AI faire Santa Fe 
Introduction à G S X (1) P 57 lk+ 
Animation et gestion de sprites (1; P 66 Hurlements 
Tout sur les fichiers  (2) P 81 Platoon 

N°34 Traitement de limage (3) P 25 Flying Shark 
Introduction à G S X f2) P. 72 N' 34 Crash Garrett 
Tout sur tes fichiers !3; P 76 Cybernoid 
Animation et gestion de spr.tes ;2; P 82 Pirates 

N 35 Traitement de limage (4) P 28 Arkanoid II 
ASCII binaire. conversion P. 70 Sde arms 
Monteur de disquettes P 84 Blood Valley 
DK Lamdés P. 91 Enlightenment II 

N 36 Traitement del mage ;5i P 16 N° 35 Mange Cailloux 
Banderole P 21 L'Arche du Captain Blood 
CPM + sur 464 P. 25 Beyond the ice palace 
Medor P 30 Nebulus 
Accélérateur P 35 Venom strikes back 
Art P 67 Gabrielle 
Renumérotation des programmes ara 'es P 82 Gee bee air rally 
Complatior Basic Bia'e P 84 Deli au tarot 
Amsiettres (1) P 87 N 36 Blooc Brotners 

N 37 Amslettres 121 P 37 Star•mg Cria,: e Chaplin 
T'a te^en: de l'image !6, P 47 Corsara:on 

67 



Karnov 
La panthère rose ' 	̀ 
Golhik 

Space racer N°30 : Fonctions du BDOS de CP'M Psis P. 90 

Gunsmoke 
Garfield 
Vixen ' 
Desolator 

N°37 : Overlander N°30: Les tableaux P. 19 

Bionic Commando NO 31 : Gros plan sur les chaires P. 20 

Professional BMX S:mnulator N° 32 : Les procédures Utilisateur P. 72 

Night Raider 
Mickey Mouse 
Dream Warrior ' 
Gunship 

N' 38 : Hercules slayer of the damned N' 30 Les carac!è'es de contrôle P. 6 

1943 CAO sur CPC : fusions P. 72 

Metaplex N° 31 La programmation du joy-stick P. 8 

Vindicator CAO sur CPC : manipuler un objet P. 59 

Great Giana sisters N° 32 : Les représentations graphiques P. 5 

Hopping mad CAO sur CPC : gestion de pages-écrans P. 34 

Marauder N° 33: L'art de mémoriser les variables P. 4 

Skate Crazy CAO sur CPC ' construction d'une mire P. 87 

PHM Pegasus N°34 : Les notions en mémoire P. 4 

Street Fighter CAO sur CPC 	rotations P. 58 

N°35 Du 464 au 6128 (erratum n°37. page 79) P 4 

CAO sur CPC : détail d'un objet P. 34 

r  N° 36 : Faites-vous bonne impression ? P. 12 

CAO sur CPC : saisie de point de vue P. 55 

N° 37 : Catalogue détourné P. 9 

N" 30 : Easi Publish Vidéo (1) P. 30 

Stop Press CAO sur CPC : création d'images 3D P 66 

N° 31 . Musc Pro N° 38 : Catalogue détourné P. 21 

Vectona 3D CAO sur CPC : élimination parties cachées P 58 

N 32 : Dionysus 
MAX 

N" 33 Silipack 

Astro 2(X' 
N' 34 Oxford PAO 
N' 35 Discology 5 1 N°30' Récapitulatif des articles et programmes parus dans 

N'36 Hercule Il CPC N° 18 à 29 P. 42 

Le Messie N°31: Apprendre à programmer en Basic au CM2 (3) P. 6 

N' 37 Amsery 6128 N° 37 : Calamités : - modification -Championnat' 

C I 	Assistant Fichexis 

Graph-Set Téléchargement: mode d'emploi P. 42 

N' 38 Ultra son - M B.0 N°38: Dossier: les fanzines P. 13 

Transformateur 3000 + 4000 - M B.0 Téléchargement : Nouvelle version P. 74 

N' 31 A is découverte de la vie N°30 Graphiques + - Type mismatch - Biory thmes 464 - 
N' 33 Les voleurs de temps A vot' bon coeur - Catalogue amélioré P. 71 

A la découverte der homme N°31 . Astronomie planétaire - Piper un fichier - Gestion de 

N" 34 Français réussite compte bancaire - Restructuration mémoire P. 89 

J'appends à observer N° 32: En couleur - Caractères d'extens on - EDGA color P. 82 

Préparation à la 6è N°33 Ecriture rapide - Rectif 	Astronome pia-eia re- - Biocopie P. 19 

A !a découverte de la Terre N` 34 : Tester la manette - Image virtuelle - Pluriel des noms - 
N' 35 Troubadours dbase et Multiplan - Cobol - Reset - Cauldron - Titres P. 11 

Réussir N° 36 Turbo clavier AZERTY - Nouveau mode, méme écran -  
N 36 La bosse des mathS Ecriture rapide - 51 14 maItre P. 4 

N° 38 : dBase éconoançUe - Taupe, symbol à l'envers - M ssive 628 P. 33 

«. 	: 	, 

N' 31 Nv er seurs Rorn:bo P ?5 
N" 33 Comox ung exper-ental P. 8 N -  32. Le port cassette et le Minitel P.11 

Master Scar P 27 N°35 8 bits pour 6128 P. 11 
N' 35 Dig Vox P 82 Adapter un lecteur 5114 P. 18 
N 37 Le Hacker P. ' 4 N' 36 Interface vidéo cou-eur PC 1512 P 64 

Extensor 51 2 Ko P 	' 7 N° 38 : D gison P. 42 



oPNCD'ESSAI UTLITq/RF 

FAIRBANK 

V ous avez certainement des  
prvbArnresde budget. Si,sl.1'en 
suis sûr, on dépense sans 

ompter et un jour on se trouve fort 
dépourvu quand la bise fût venue. 
Pour endiguer ces excès financiers, il 

ent de se prémunir et de s'offrir 
les outils Indispensabies, Vous possé-
dez un 6128 ? Alors, pas de probleme, 
le logiciel Falrbank vous ira comme 
un gant. 

Première précaution avant les pre-
miers essais une copie de sauve-
garde. Une fois ceci effectué, vous 
pouvez passer au lancement du pro-
gramme. C'est un menu comprenant 
16 options qui vous accueille. Le choix 
d'une option se felt soif parla lettre 
placée à la fin du titre ou bien grace 
à une barre de menu. Pour vos pre-
miers essais, II est conseillé d'ut iser le 
fichier 1980 situé sur la disquette. 

Pour éviter erreurs et confusion, pre-
nez l habitude de mettre vos différents 
comptes sur autant de disquettes. Les 
anrees ont, elles sauvegardées sur 
le mémé support. La première opllon 
vous permet de raidi des écritures. 
Cette saisie est simplifiée parle fait 
que le mode d'emploi est constam-
ment affiché Vous pouvez aussi con-
sulter les mdcc des différents postes 
au moment opportun La derrière 
écriture est Inscrlte en borde l' écran 
et la touche COPY autos se la récu-
pération de certaines données sans 
avoir à les ressaisir pour 1 entrée en 

I 	ous
vis Vous entrerez aing la date de 

operation la référence (Chèque, 
carte de crédit, prélèvement automa-
tique, distributeur de billets.. ), le Ilbel-
le, le compte (ou poste), le montant 
du crédit ou du débit selon la réfé-
rence choisie. II faut savoir que les 
postes sont au nombre de 40. Cette 
aim erotation sera utile lors des ope - 
rat'ons d' éditions. 

Justement l'option suivante dans le 
menu principal concerne l'éditon des 
écritures grâce aux dates des opé-
rafions. Il est pos ible de lister en avant 
et en arrière ou bien de faire des 
modifications en cas d'erreur. L"op-
tion effacement supprime une écri-
ture et les opérations de pointage 
permettent une vérification avec le 
raievèd'ideHtlfè brncoire, Seul regret 
dans cette parle : le déplacement 
suries écritures fait un peu fouillis, Les 
lignes commencent en haut de 
I"écran puis continuent leur défilement 
vers le bas (que l'on se déplace en 
avant ou en orrlére), enfin tout l'écran 
est déporté vers le haut lorsque l'an 
atteint le bas de la page. Pourquoi 
ne pas avoir défini une position fixe 
sur l'écran qui définisse en perma-
nence l' écriture 'active"? 

Viennent ensuite plusieurs options de 
Il stage de date à date, sous un 
numéro de poste, sous un libellé ou 

encore sur la nature de l'opératan, 
Cette dernière permet par exemple 
de sortir un listing de tous les crédits, 
C'est avec l'option impression du 
menu principal que vous obtiendrez 
vos listes sur un support papier, 

Avec le contrôle du relevé bancaire, 
vous allez pouvoir confrontez vos 
opérations à celles pointées par vo-
(te banque. Le principe de déplace-
mentsur lés écrltures est le méme que 
celui employé dans la partie éditions. 
Chaque opération verifiée peut Pute 
pointée grace dune petite etoile, Pus 
vient le moment de la vérification. 
Après avoir entré le mois courant, et 
le solde indiqué sur le reevé, vous wet 
connaissance des différences éven-
tuelles. 

L'uphonsaldés des comptes' affiche 
es 40 postes avec les deux colonnes 
'crédit" et'déblt. Index des comp-
tes permet non seulement l'affichage 
des postes et de leurs Index mais 
également la modification du nom 
des postes. Une autre option autorise 
le changement du numéro des pos-
tes ou même échange de deux 
numéros et cela sur l'ensemble des 
écritures, 

Il ne reste plus que les options claml-
ques de chargement et de sauve-
garde des données, avec un pert 
rectangle en face del opton 50uve-
garde pour ne pas oublier d'archiver 
ses précieuses données. Enfin pour 
terminer, signalons la présence de 
deux options tl'inital'cotions : pour une 
nouvelle année sur le meme comp 
te (avec report du solde en début 
d"année suivante et pour un nouveau 
compte (lest préférable alors d'ut'I 
ser une autre face de disquette(. 

Il est vrai que Fa thank est simple d em-
piolet dans le même temps suffisam-
ment rapide et puissant pour une uti-
lisatlon quasi-prafessionnelle. Sa ca-
pacité de 1236 écritures par un sera 
également utile pour la gestion d'un 
ou de plusieurs comptes. 

Edité par: KNIGHT-CLARKS 
52, rue Pomme d'Or 
33300 BORDEAUX 
Prix Intlicaf(t :200 F 
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Fruity est un petit homme qui a un gros 	 par les monstres et surtout 
problème il doit ramasser les fruits 	 en respectant la limite im- 
éparpillés dans 10 labyrinthes 	 r p 	posée par le chro- 
sans se laisser faire dévorer 	 nomètre. 
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départ, vous dipo 	de 
9 vies qui doivent vousus per- A
u 

10 >LA 
mettre 	de 	finir les 	10 ta- 20 ' :L01 

bleaux. 30 	' 	r 	F R U 	1 	T T ILC 
II est possible de jouer avec ou sans n0 	, 	 r >Lp 
musique, de faire une pause en up- 50 	r 	F 	ron : Luc Gurpause 	+ >LE 
payant sur ESC et d'abandonner la 
partie grâce aux touches CTRL- 60 ' 	+ 	Musique 	: 	Luc Guil lau®e iL  

SHIFT 550. 70 	Craoni ve 	Hervé Gw llauce :1,0  
80 ' 	+ Copyright lui 	Black Systea 1988 + iLN 

Attention : joystick obligatoire, 90 	' 	 + >Li 
100 	' 	+ 	 r >RR 

_ 

I pa 3 programmes: FRUITY qui est 130 	

r 

++r+rr+++rrr+r++++++r+e+rr++rrrr+r :46 

le programme princlpal, DATAI et 1qG 	' >RF 

DATA2 doivent être lancés en 150 	CHARGEMENT DES SPRITES >RG 

premier car ils créeront les fl- I60 	' >RH 
obiers 	FRUITY.001 	et 170 CLS: INk O,D:BOROER O:PGKE ABDEE,6C9 >GY 

FRUIP4.002. 	Lorsque 180 MEMORY 579FF:LOAD"FRUITY,001":CALL 88800 >NT 
ceux-ci auront été 190 CALL &0805:s#ER, &i900: u8ADR, &421C OFC 
Créés, 11 faudra lan- 200 LDAD"FRU ITY,002",67900 >50 
cer le jeu par 

210 ENV 	0,10,-1,6.5,-1.4: ENT 	I.60, I. t.1.0,.,1 )NY 
RUN nFRUITYu. 

220 ' >RE 
230 ' 	PAGE DE PRESENTATION >RF 

240 ' :40  

2500102E 9:INK 5,0:I4K 4,0:IN6 8,0:INK 12.0 >NP 

260 FOR T=1 Tu 76 STEP 6:uSPRITE,I,T,188:SSPRITE,I,T, 12 )Cp 

4 

270 uSPRITE,1,T, 4:NETT:FOR T=4 TL 192 STEP 8 >Kk 

O 280 nSPRITE,I, 1,T:nSPHITE, 1, 73, T:NEST +10 

O 

290 	INK 1,0:1NK 2,6:INk 3,2:1X6 4,20:INk 5,24:046 6,23 	>VX 

300 	INK 7,0:I4K 8,10:INK 0,3:INK 10,15:INK 11,16 	040 

'f /=~` 310 	INK 12,16:INK 13,Z:INK 14. ld: INk 15,3 >FO 

320 GSP@ITE,24,20,165:sSPRITE, 31, 23. L55:üSPRITE, 5, 15,16 >EZ 

` ~ 

	 O _ 	)~ 330 OSPRITE, 6, SB, 165: û5PRITE, 5, 10,165 >GZ 

\ 	,_ ,:,j 340 FUR T=220 TC 266 STEP 4:PLOT T,295:DRAV T,275,E:NEY >ZK 

T 
3576301 T'2'û TO 424 STEP 4:PLOT T, 295:DRAV T,2 i5, 1:NE): )ZJ 

360 	PRIT6 	'6 13,90 	PRITE 	 ELII^.. BI 00,52.15:0101 

370 	SPRITE q9 8,139 	SPRITE SO, E2, 139 >HV 

68 

j 	fl 	/ 	 - 

360 	PMOVE 34 	,139 	5PMOYE 34,24,039 

390 u5PM08E, 34.55,139.ûSPM0YE, 34.57, 139 

>JC 

>JR 

~ ✓y 	
-  

400 nSP4ITE,27, .'.0, 56 4EPHI TE, 16, 18,40:6001 T 10 0056 ET >EC 

410 UOPRITE, S. T, LB: n1PRITE, E, T, 104 û5P61 TE, 6.1+6,08 

420 ù5PRIT€,6, T>6, 104:NEY'fc4l01I LE 10t0010:16 

>AP 

:016 !3 '- - -  

430 8END:5SPMOVE, 43,50.138:404 T=56 TG 580 STEP 4 IRT 

__ _ 440 PLOT T, 24:DRAY T,246,0:NFIT:ùSPRITE,53,25,65 >UM 

450 Al=U PER$(INKEYf1:IF A$='" THEN 450 >FY 

460 IF Af="0" TNEN CALL 69FFO:MUS=I:GDTO 510 >KZ 

a 470 IF Af=^N" THEN CALL LAODD:MU5=0 ELSE 45.0 »Y 

7 

480' 

490 ' 	DIRECTIONS 

>TC 

)TO 

500 ' AF 

\ 	 A - ~1 

510 XF=O: LI=43: R0=35:GOSUB L"L i0 

520 IF JOY101=6 AND ELIPO-1,P2)(>CU TNEN 005001 640:G0T0 

>ZC 

>BE 



520 

530 IF JOY(01=8 AND EL IPI+l, P21UCU THEN G0508 600:G0T0 )BA 

530 

540 IF JOY001=I AND EL001, PY-ll ul:u 76510 603026 /50:02051U 06E 

540 

550 IF J06(01=2 AND EL(PI,P2+100>0U THEN 60608 840:GOTO >BE 

550 

560 GOSUB 920:GOTU 520 >0P 

570 ' >TC 

580 ' VERS LA DROITE )TD 
590' >TE 
600 IF X)=67 THEN X=67:P1=31:G0TO 620 )DB 
610 ùSPMOVE,23,I, Y:X=X+6:P1=P1+1 ICY 

620 OSPMOAE,3,X,T >NF 
630 IF EL(P1,?2I=255 THEN GOSUB 2730 )CK 
640 60008 920: RETURN )YE 
650' 019 
660 ' VERS LA GAUCHE >TC 
670 ' )TD 
6780 	IF 6<=7 THEN 9=7:P1=1:GOT0 700 >96 
690 06PMOVE,23,I,Y:X=X-6:P1=P1-1 )CL 
700 DSPMOVE,2,1,Y )NM 
710 IF ELIPL,P20'2SS THEN GOSUE 2730 )CJ 
720 GOSUB 920:RETURN >UD 
730 ' >TA 
740 ' VERS LE HAUT >TB 
750 ' )TC 
760 IF Y>=108 THEN Y=108:P2=U:G0T0 760 >ER 
770 S5PS0YE, 23,I,Y:Y=Y+16:P2=P2-1 )DT 
760 ùSPIl0VE,6,X,00 >NY 
790 IF ELIPI.P21=255 THEN 00006 2730 OCT 
800 00008 920:RETURN USC 
810 	' >BK 
820 ' VERS LE BAS )TA 
830 ' >18 
840 IF Y<=02 THEN Y=12:P2=I:GOTO 860 )CR 
850 OSPMliYE, 23, 1, Y:Y=Y- l6:P2=P2+1 >DR 
860 USPXOVE,o,X,Y )NI 
870 IF EL(FO.P20=255 THEN 60508 2730 OCR 

880 00508 920:RETURN >UL 
890 ' )TH 

900 ' DfPLAlEMfXT5 DES MONSTRES )RK 
910 ' >TA 
920 IF 1NKEY0660=0 THEN GOSUB 2620 )AM 
930 IF 	INKEY1661=160 THEN 2670 OSA 

940 PLOT 7E,295:DRAY TE,275,0:TE=TE-1 )FF 

950 IF TE0=220 THEN 1210 02H 

960 DEF=ONT0RND0110151:lF DEP01 OR DEP>B THEN 920 )UJ 
970 IF M1=8 AND M2=Y THEN 2790 >YN 
980 ON SEP 60508 1000.10000.1030, 1540. 1010, 1020, 1030, 008 >XC 
0 

990 15 40:4 AND 82=9 THEN 2090 )VQ 

1000 RETURN ,EE 
1010 IF EL(CI-l,2100CU AND !LIC1-0,02000255 THEN 60508 >KM 

"'00RETARN 

1020 IF EL(C1+1.C200)CU AND EL(C1+1.C2000255 THEN 60504 )MM 
1090: RETURN 

1030 IF EL(C1,C2-1100CU AND fUG1.C2-100255 THEN GOSUB >ML 
1120 : RETURN 

1060 IF ELICl,C2+1100CU AND EL0Cl,C20100025S THEN GOSUB >ML 

0050 RETURN 

1050 RETURN 	 >EK 
1060 IF 410=7 THEN M1=7:C1=1:GOT0 1090 	 )EG 

1070 ùSPMOVE,23,M1.M2:M1=Ml-6:C1=C1-t 	 )FF 

1080 DSPMOVE,81,Nl,M2:RETURN 	 )2R 
1090 IF 110=67 THEN M1=67:C1=11:GOTO 1110 	 )GJ 

1100 USPMSYE,23,M1,42:M1=M1+6:C1=C1+1 	 )FV 

1110 USPMOVE,Bl,M1,K2:RETURN 	 )ZR 
1120 IF M20=108 THEN M2=108:C2=l:GOTO i080 	 >HK 

1130 0SPMO6E,23,61,X2:92=M2+16:C2=C2-1 	 0600 
1140 0SPMOVE,BI,M1,M2:RETURN 	 >IN 
1150 IF 042(=12 THEN M2=121C2=7:GOT0 1170 	 )FK 

1160 05PXOVE,23,nti,N2:M2=42-16:C2=C2+1 	 1GO 

1170 ù5PMSVE,B1,M1, II2:BHTURN 	 )ZR 
1180 ' 	 >YC 
1190 ' TIME OVES 	 )YD 

1200 ' 	 >XF 
1210 FOR T=56 TO 580 STEP 4:PLOT T,2d:0RA8 i,246,S:6EXT )YP 

1220 5SPRlTE,51,32,6S:L1=LI-1:IF L1=33 THEN 2670 	>11 

1230 ÙSPMOVE, L1, 57, 139:CALL L00DB,800000SUB 1270:RETURN )CL 

1240 ' 	 0X15 

1250 ' TABLEAUX 	 094 

1260 ' 	 094 
1270 IF RO=44 THEN ÙSP110VE,35,22.l39:03PM0VE,34.24,139: >JJ 
NF=0:A1=0:A2=1:GOT0 1290 

1280 6OFIIOVE,R0,24,139:XF=0:A1=O:A2=1 	 >GH 

1290 FOR T=56 TO 580 STEP 4:PLOT T,24:DRA9 T,246.O:XfXT >YY 

1300 ON RO-34 COSUE 162,1540,1660, 1780,1900,2020,2140, ONE 

2260,2380,2500 

1310 FOR T=220 TO 266 STEP ::PLOT T, 2950094W T,275,S0NE ONE 
XT 

1320 FOR T=270 TO 426 STEP d:PLUT T, 295:DRAY T,275,2aNE >AD 
XT 

1330 FOR B=108 TO 12 STEP -16:F0R A=7 TO 67 STEP 6 	)NA 

1340 READ SPiA1=4100:1 F 4US001 THEN SOUND L N+B+30,1,15 )YT 

1350 ùSPRlTf,SP. A,B:IF SP=S 0R SP=6 06 SP=7 0R SP-32 TH )YY 
EN SP=25S:NF=NF+I 

1360 ELIA1,A21=SP:NEIT:A2=A2+1:A1=0:XEY7:iE=d28 	)TJ 
1370 IF M06001 THEN SOUND 1,20,0,15,1,15,2 	 OHS 

1380 X=I:Y=108:P1=1:P2=1:RETURN 	 )AB 
0390' 	 )YF 
4400 

TABLEAUX 

i 	 >XH 
0410 ' 	 002 
1420 RESTORE 0440:Bt=9:CU=13:1=7:00=108 	 >GL 
1430 P1=1:P2=t:M1=61:112=I0B:C1=10:C2=1:RETURN 	>PA 

1440 DATA 04,23,23,23,23,23,23,23,23,23.23 	 >GY 

1450 DATA 23,13,23,13,13,06,23,13,23,13,13 	 >08 

1460 DATA 23,13,23, 0 i, 13, 23, 23,23,23,23,23 	 >GB 
1470 DATA 23,13,23,13.13,23,13.13,23,23,23 	 >GX 
1480 DATA 23,13.23,13,23,23,13,05,23,13,23 	 >G2 
1490 DATA 06,13,23,13,23,13,06,13,13,23,23 	 >GB 
1500 DATA 07,23,23,23,23,23,23,23,23,23,13 	 >04 
1510 ' 	 0X6 
1520 ' TABLEAU 2 	 094 



1530 ' 	 ,YB 	2120 ' TABLEAU 7 	 >KN 

1540 RESTORE 1567:51=10: GU=14:1=i:Y=I08 	 >HV 	2130 ' 	 712 

1550 P1=1:P2=1:M1=37:M2:A8:C1=6:C2=5:RETURN 	 >MG 	2140 RESTORE 2160:81=9:CU=19:X=7:Y=108 	 >ST 

1560 DATA 04,23, L3, 23, 23, 23, 2.1, 2:i, 2:f, [3, SS 	 >GB 	2150 P1=1:P2=1:M1=31:M2=44:C1=5:C?=S:RETURN 	 >IIV 

1570 DATA 23,33,14,14,14,32,14,14,14,23,23 	 >GD 	2160 DATA 04,23,17,43,77,22,23,23,23.23,23 	 >GA 

1580 DATA 23,14,23,23,23,23,23,23,23,14,23 	 >0E 	2270 DATA 23,23,19,33, 3,19,06,23,19,[3,23 	 >01 

1590 DATA 23, 1d, 23, O5, 1a, 23, 07,14,23, 1a, 23 	 >GH 	2180 DATA 2:1, 19, OS, 2e, 19,05, 32, l9,L3.;ld,25 	 CV 

1600 DATA 23, 23,23, 14,Ofi, 23,14, 05,23,23, 23 	 >GY 	2190 DATA 05,23,23,19,23,23,19,23,23,19,23 	 >50 

1610 DATA 23,14,23,23,23,23,23,23,23,14,23 	 >GY 	2200 DATA 23, 28, 19.06, 2;i, 19, 23, 23, 19, 32, G3 	 >GK 

1620 DATA 23,05,14,14,23,14,23,14,14,07,23 	 )08 	2210 DATA 32,23,23,19,23,23,19,23, 3,19,23 	 >50, 

1630 ' 	 >YC 	2220 DATA 0T, 15, 23, 05,06.23, 23.19, 29, 23,23 	 )GK 

1640 ' TABLEAU 3 	 >YD 	2230 ' 	 >DE 

1650 ' 	 >YE 	2240 ' TABLEAU 8 	 >88 

1660 RESTORE 1660:41 8:CU=15:Y=7: P=106 	 >GA 	2250 ' 	 >YB 

1670 P1=1:P2-1:M1=61: M2=108:G1=10 zC2=7iRFTURN 	 >PC 	2260 RESTORE 2290:81=10:CU=20:X=7:1=108 	 )HT 

1680 DATA 04. ZS,U7, 23, 15, 15, 15, 23, US. i3, 23 	 )GL 	2270 P1=1:P2=1:M1=37:M2=60:C1=6:C2=4:RETURN 	 >MD 

1690 DATA 23,23,15,23,23,15,23,23,15,23,23 	 >06 	2280 DATA 04,23,23,23,20,20,05,23,23,23,23 	 )64 

1700 DATA 23, [3, 22, 1S. e3, ze, gis, 25.22, G1, 47 	 >,A 	2290 DATA 23,20,20,23,23,2D,23,23,20,20,23 	 >GM 

1710 DATA 15,23,23,23,15,23,15,23,23,23,15 	 SOD 	2300 DATA 23,20,23,23,07,05,06,23,23,20,23 	 56A 

1720 DATA 23, 2J, 13, G3. [3, 1d, C3, L3, 2;i, [3, 23 	 )GA 	2310 DATA 23,23,23,05,23,23,32,07,23,23,23 	 >GY 

1730 DATA 23,23,15,23,15,23,15,23,15,23,23 	 >CF 	2320 DATA 23,06,23,23,32,05,06,23,23,20,23 	 >08 

1140 DATA 32,15,07,23,15,05,15,23,06,07,15 	 5011 	2330 DATA 23,20,20,23,23,20,29,23,20,20,23 	 >CG 

1750 ' 	 >YF 	2340 DATA 23,05,20,23,23,2,23,23,20,32,23 	 >GP 

1760 ' TABLEAU 4 	 >YG 	2350 ' 	 SIC 

1770 ' 	 >YH 	2360 ' TABLEAU 9 	 >YD 
1780 RESTORE I006:41=11 :CU=16:X=7: Y=106 	 )HC 	2370 ' 	 >YE 
1790 Pl =1:P2=1:M1=61:M2=108:GG:ZO:C2=1:RETURK 	 )PK 	2380 RESTORE 2400:61=12:00=27:X=7:Y=108 	 >HT 
1800 DATA O4,U 7, 16, 16.16, 1b', t6, 16, 16, 23, 23 	 >06 	2390 01=1:72=1: M137:M2=12: C1=6:C2=7:RETURN 	 >IIG 
1810 DATA 23, 1fi, 23, 23, 23,23, 23, 23, 1fi, 05,23 	 >0E 	2456 DATA 04,23,[5, INW, 3G, [;i, 23, 07, 23, 23, 23 	 501 
1820 DATA 23,16,23,16,16,16,16.23,23,16, 23 	 )GP 	2410 DATA 23,21,21,21,21,21,21,21,21,21,23 	 SOC 

1830 DATA 23,16,23.16.32,07.16,23,23,23,23 	 SOL 	2420 DATA 23,23, U6, 21,'32, 21,07, 21, U5, 29, 1'3 	 >GV 
1840 DATA 23,16,23,16,75,23,23,23,23,16,23 	 )0K 	2430 DATA 23,23,23,23,23,21,23,23,23,23,23 	 >GX 
1850 DATA 23, 16,23, 16,16, 16, 7fi,16, 16, 06, 32 	 >GY 	2440 DATA 23,21,21,23,23,21,23,23.21,21.23 	 SOP 
1860 DATA 23,23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 	 >0F 	2450 DATA 23,23,06,21,23,23,23,21,07,23,23 	 >08 
0870 ' 	 >12 	2460 DATA 32,06,05,07,21,23,21,05,06,32,05 	 >GC 
1880 ' TABLEAU 5 	 )YK 	2470 ' 	 >1F 
1890 ' 	>DA 	2480 ' TABLEAU 10 	 510 
1900 RESTORE 1920:01=12:CU=17:X=7:Y=108 	5 	)HR 	2490 ' 	 )YH 
1910 P1=1:02=0:711=37:012=92:01=6:C2=2:RFTURN 	 >MG 	2500 RESTORE 2520:91=8:CU=22:1=7:Y=108 	 )GK 
1920 DATA 04,23,23,23,23,23,23,2,23,23,23 	 >GR 	2510 Pl =1:P2=1:61=55:M2=60:C1=9:C2=4:RETURN 	 >MD 
1930 DATA 23,17,23,17,23,23,23,17,23,17,23 	 >GR 	2520 DATA 04,32,06,05,01,32,06,05,07,32,06 	 >0F 
1940 DATA 23, 17, OS, L7, 05, 17, 32. L7, 06,11, 23 	 708 	2530 DATA 06,22,22,22,23,22,23,22,22,22,07 	 >09 

1950 DATA 23,17,17.17,17,17,17,17,17,17.23 	 >0K 	2540 DATA 07,22, 32,23,23,22,23,22, 06, 22, U5 	 >04 
1960 DATA 21,I53,1 ,7s,17. 05,17, 06,17, 23 	 )08 	2550 DATA 05,22,22,23,23,22,23,22,23,22,32 	 SOI 

1970 DATA 23,17,23,17,23,23,23,17,23,17,23 	 >04 	2560 DATA 32,22,05,23,23,22,23,22,23,2'2,06 	 >04 
1980 DATA 23,43,43,23,22,23,23,23,23.23,23 	 )G1 	2570 DATA 06,22,23,23,23,22.23,22,07,22,05 	 >GD 
1990 ' 	 >dB 	2580 DATA 32,07, O5,0fi,8l, 75,06.32.05, 07, 32 	 SON 
200 ' TABLEAU 6 	 >XE 	2590 ' 	 >00 
2010 ' 	 >XF 	2605 ' PAUSE 	 >YA 

2020 RESTORE 2080:81=33:CU=l6:X=7:Y=100 	 >HT 	2610 ' 	 SIB 

2030 P1=1:P2=1:X1=61:X2=10B:C1=O0:C2= 1:RETURX 	 )PT 	2620 5U0L8, 3l, 2.î,155:0515W:SSFR ITE. 29, 35, 155:CALL 58270 >BV 

2040 DATA 04,23,23,23,23,18,07,23,23,23,23 	 )08 

2050 DATA 23,18,18,23,16,18,18,23,16,18,18 	 )GG 	2630 CALL &BB06:UCLB,29,35,755:O6HOV:ûSPRITE,31,23,155: >MG 

2060 DATA 23,05,18,23, G3, 1B, 23, 23, [3,[3, 32 	 >GG 	RETURN 

2070 DATA 18,18,18,23,23,23,23,23,18,19,18 	 >CA 	2640 ' 	 >8E 

2080 DATA O6,43,73.23,23,18,23,23,73,23,05 	 70F 	2650 ' GAME OVER 	 71F 

2090 DATA 18,18,18,23, 18, 18.23,23, SB, I6, lB 	 'UL 	2660 ' 	 TO 

2100 DATA 07,05,32,116, Oi,18,23,23.t,23,32 	 >GC 	2670 CALL &A500: OCLB,31, 23, 155:hSN0Yi0OPA ITE, 30, 31,155 >BD 

2110 ' 	 lDC 	2680 FOA T=56 TO 560 STEP 4:PLOT T,24:D8AV Y,246,0:gElT 710 

73 



2690 CALL &AODB,800:ùCLB,30,31,155:6SHOR:4SPRITE,31,23, >OP 

055:RUN 340 

2700 ' 	 >YB 

2710 ' FRUIT CAPTURE 	 )YC 

2720 ' 	 :12 

2730 ELIP1,POM[3:IF MUD/UI THEN CALL &BCAT:50UN0 1.50, )LT 

30,15,2,1,0 

2740 NF:NF-1:/F NF=0 AND AD 44 THEN CALL 4077072070 285 002 

0 

2750 IF NF =U THEN 80 42+0:10579 12lU:20TO 520 ELSE RETU >BV 

RN 

2760 ' 	 000 

2770 ' MOAT DE NOTRE HERDS 	 >YJ 

2180 ' 	 >YK 

2790 IF 900<11 THEN CALL &BCA7:000ND 7,750,0,15,1,0,25 >VG 

2800 ELIPI,P2=255:uoPMUVE,52,0,Y:L1=Ll-1:IF L1=33 THEN >RK 

CALL 4A00B,800:GDT0 2670 

2810 UOPAOVE,LI,51.I39:CALL &AODR,800:G00UA 12/0:12OTD 5 )CN 

20 

2820 	 >YE 

2830 ' FIN DU JEU 	 >AH 

2840 ' 	 ONG 

2850 CALL 6ADD8,000:F0A T=56 12 090 STEP +:PLOT T,24:DR >RA 

AV T.246,0:NEXT 

2860 4SPAITE,44,32,104:4UPHITE,n5,19,05:ùSPRITE.46.19,6 )EX 

5 

2070 6SPRITH,41,19,47:hSPRlTE,40,19.2:GALL 4A0D9,800 	)2Y 

2880 CALL &BD3D:CALL 4BB00:F04 T=56 TO 580 STEP +:PLOT >BU 

1,24 

2890 DRAY T,2+6.0:NEXT;CHLL 4A20U:RUN 340 	 >JK 

OATA1 
10 ' 

20 ' DATAS POUR 642111.301 

30 

40 MODE 2:AD=36912:NL=110 

SOFIA B-0 TO IS,:TOT 0:604 T=0 TO l4:REAO At 

60 POKE AD.VALI"k"+A$I: TUT= TOT+PEEK:ADI:AD:AD:1 

70 NEYT:AEAD SDMAII7 9AL]"k"+50M!7G)101 THEN 100 

80 LOCATE 1,I:PRINT"LIGNE";NL:'GOR8FCTf" 

90 NL=NL+10:NEXT:SAVE"FRUITY.001",B,k9800,k8FC:END 

100 LOCATE 1.I:PRINT"LIGNE":NL: "INCOSHEGTE.":END 

110 DATA 7F,77,6F,67,5F.57, 4F, 47, 7F, 77,fiE.fiT. 5F. 57, 4F.5F9 

120 DATA 47.iE.70,5E,65,5E,56, 6E, AS. E. 7E.bL,66.5E,56,5D3 

130 DATA 4E,AE.7E,76,6E,66, 5E, 56,AE, 46, 7U, 75, 6D, 6E, 5U, 5C5 

140 DATA 00,40,40,I0,i5,bO, 0S, 5D, 55, 4D, 45, :D, i S,:0,59,563 

150 DATA SD,55,4D,4S,7D,75,6D, 65,50, 55, 4D, 45, 7C.rn,6C.6AB 

160 DATA 94,5C,54,4C,44,îC, î4,60.64,5C,54, 40, 44, 70, ru, 514 

170 DATA 6C,64,SC,54,AC,a4,78, 73, 68, 63, 58, 53,AE, 0.i, 78.583 
180 DATA 73,U8.53.5B,53.4B, 43.i B. 73, 6B, 63, 50, 53, 4B, 43, 57. 

190 DATA :8,72,6A,62,SA,52, 44, d2,7A, 72,68, 6,,54, 52, 4A, 59E 

200 DATA A2,7A, 2,5A,62,5A. 52, 4A, n2, 79, 71, 69,61, 59, 51.590 
210 DATA 49,01,79,71,69,81, 59,51, 49,41, 79, 71,69,61, 59,07F 

220 DATA S1,19,d1.78,7U,E0, 6U,5B, 50, a8, 40.78, 1U, 68, 6U. 568 

230 DATA 58,50,68,40,78,70, 68, 60, 58,50,48,40,78,70,44,560 

240 DATA 60,68,50,40,40,00, 00, 00, 00,00,012,00,00,00,00, 290 

250 DATA 00,00,W, W,UD, W, 0,00, W, W,OO,OU,W, 00,W,W0 

260 DATA 00,00, 00, DU, 00,00,06,00,00, 00, U0. 00,00,00,00,300 

270 DATA 00, W, W, 0, 00, 00.0, 00, 00, 00,00,00,06,00,00,000 

280 DATA DO,FF,F7,EF,E7,DF,D7,CF,C7,FF,F7,EF,E7,DF,D1,C9A 

290 DATA CF,C7,FE,F6,EE,E6, UE, D6,CE, Cfi, Ff, F6, EE, E6, DE,DAC 

300 DATA 06,CE,C6,FE,F6,EE,E6,DE,06,CE, C6, FD,FS,ED, E5,D3E 

310 DATA DD,DS,CD,C5,FD,FS,ED,ES,DO,DS,CD,C5,FD,FS,ED,D24 

320 DATA E8,DD,D5,CD,CS,FO,P5,ED,E5,D0,D5,CO 3 L5, FC, F4,D21 
330 DATA EC,Ed,DC,U4,CC,Cd,FC,Fd, EC.E4, UC, D4, CC, C4,FC. WC 

340 DATA FA,EC,E4,LC,D4,CC,C4, FE,F3'EB,E3, DB, D3, CB, C3,CFC 

350 DATA FB,F3,EB,E3,DB,D3,CB,C3,FB,F3,4B,E3,DB,D3,CB,U2D 

360 DATA C3,FA,F2,EA,E2, DA.DC,CA,C2,FA,F2,EA,E2.DA,O2,D17 

370 DATA CA.C2,FA,F2,FA,E2, DA, D2, CA. C2, E9,Ei,E9,EbO9, 000 

300 DATA O1,W,CI,F9,F1,E9,E1,00, 01, COCO, F9, FIE:, E1, CF7 
390 DATA D9,01,C9,C1,F8,FO,E8,E0. DB, W,CB,CD,FB,FU,EB, CEd 
400 DATA EU. De,00,CB,CO,ES. F0, E8, EU,DH, D0,C8, CO.F0,F0, CD8 

410 DATA E8,E0,D8,DD,LB.00. W,OO, 00,04, 00, W, 0,00, 00, 4F8 

420 DATA 00,07,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

430 DATA 00,00,00,00,00, W, 0,00, 00, W, W,0D, 0,00,00, WH 

440 DATA 00,00,30,00,00.00.06,00,06,00,00.00,00. D0, 00, 040 

450 DATA OU,DU,80,80,80,H0.A0,80,A0,00,30,3U,30.37,30.AFD 

460 DATA 30,30,30,EU,EO,EO. EU, E0, E0, E0, E0, 90, 90.9(1, 90,90 

470 DATA 00,00,90,90,40,AO,40,A0,AU,AD,40,40,F0,FD,FD,700 

480 DATA FO,FO,FO,FO,FO.AD, AO,AU, AO, AO. AO, AO, AO, SO, SO, A50 
400 DATA 	50,50.5O.50,50,W,00,00,W,U0,00,W, 0U, BO,290 

500 DATA BD,80,8O,A0,AD,A0,A0,60,60,60,60,6O,44,6D,40, 7D0 

510 DATA 10,10,10,I0,10,l0,10, 10,CU.CD,CO3CO3CO,CD,CO,5C0 

520 DATA CO.70,70,70.70,70, 70, 70.70, 20, LU, 20, 20, 20, 20, 500 

530 DATA 20, 20, DO, W, DD. DO, 26,00,08,26,80.00,80, 80, B0, 940 

540 DATA 80,80,80,30,30,30,30,30,30,30,30,E7,E0,E0,E0,640 

550 DATA EO,EG,EO,EO,90,90, 90, 90.90, 90, 9U,90,4D,90,d0,BC0 

560 DATA AU, 40,d0.40,4V,FU, FU, F0, F060.172,00, F0, AU, AO, AW 

570 DATA AO, AO, A0.AD, AO, A0,50,50,50,50.50,50.50,50,00,640 

580 DATA 00,00,00,00,00,06,00,00,00,30,00,00,00.00,00,260 

590 DATA 00,04,00,00,00,W,0,00,W,W,OD, W, W,U0,D0. WO 

600 DATA 00,00,06,00,00.00,00,00,04.04.00,00.00,00,00.000 
610 DATA 00,00,00.00,00,00,04, 00,00. 00,00,00,00,00,00.000 

620 DATA Ou, W,UU, 21.OD, 9B,21,U9,9A,C3,Dl,BC,FC,Ac,UD,560 

630 DATA 9B,A2,9a,G3,98,9B,C3,F2,9C,C3, AE, 9B, C3, A2, 9R, 9C8 

640 DATA CO,84.9C,C3,3C,AD,C3.IC,AD,C3.48,9D,C3,Ul.9C,0AO 

650 DATA C3,3A,9C,C3.E1,98,C3,2C, 8C,C3,O].9E,C3, 03,9C,BED 
660 DATA C3,CB,0C,C3,23,AE,C3,2C,9E,4O, 44,D2,A3,CC,53,7F4 

670 DATA 43,52,05,a5,Cf,42, a1, 4d,D2, 53,50, 52, e9, 54, C5,5D0 

680 DATA 89, 53,90,02,40,54. 55, 4C, 54,52, 41, 4E, 03. 49,54, 591 

690 DATA 52,40,+E.03,03,48, 4F,D7, 31,54, 4F, 81,32, 54,4F, 50F 

700 DATA 87,32,54,4F,B2,43,4F,50,D9,4C, dD, 46, 56,C5,69, 63F 

710 DATA 4D,AF,56,C5,53,50.4D,4F,56,f5,43,4C.C2,43,53,5F8 
720 DATA 50, 52,4A,54,CS,DD, 66, 0I,DD,6E, 00, 22,01,9E,C9,6l0 
730 DATA DD,66,01,DD,6E,00, 22,AG,98,C9,lC,A2,VD,7E,OS,6DB 

740 DATA C3,08,BC, OU,7E,U2, 32, F0, 9D, 2A. Ul, 9E, D0, 4E, 04.6AB 

750 DATA 06,0O,CB,21.CB,IO. U9,4E, 23, 96. FU, 2A, 01, 9E, FD,550 

760 DATA 09,60.7E,00,32,F9,90,FD,2,FD,AE,75, FD.23, DD, 786 
770 DATA 6E.D0,C9,ld,ES,CD.84,98,38,F8,9D,FU.2A,AC,98,955 
760 DATA FD, 7:,UU,FD,29.FD, 11, 00,FD, 25.2G, 98, 56, 24,46,6A0 

790 DATA 24,5E,VD,2A,FD,911, DU, lB,3H, FU, 9U, B3,FU, 77, 00, ZEd 

800 DATA 70,0E,00,0D,l7,U1, 2C, FO, t3, FD,2j.3A,FB.JD,47,i4b 



810 DATA DU,7E,00,FU,i7,00,FU,23,UD,~3,10,F4,0U,i'O,CE,6EE 

820 DATA GG,E1c3E,98,32,51,9C,CD3A,9t,3E,99,3,5t,?I 

830 DATA 9C,C9,UG,ES,CU,B4,96,3A,FB,9U,FU,2A,AC9BFU,A8O 

840 DATA 71,UUFD,23FU,iI,0U,PD,z3,26,99,56,16,9A,5E,658 

850 DATA DD,2A,FD,9D,DD,19,3A,FD,9D,83,FD,77,00,7A,CE,BAA 

860 DATA OU,FD,J7,U1,2C.FD23,FU23,3A,F8,9G,4l,DD,(E,155 

870 DATA OO.FD,77,00,FD,23,DD.23,1U,F4,0U,20,CF,DD,E1,752 

880 DATA C9,CD,64,98,Z6,99,56,24,5E,2C,DD,zA,FD,9D,DG,816 

890 DATA 19,3A,FB,9D,47,FD,7E,00,E6,AA,67,FE,00,2U,06,6C8 

900 DATA DD,IE,00,E6,AA,6i',FD,IE,00,E6,55,FE,00,20,05,728 

910 DATA DD,7E,00,E6,55,B4,DD,77,00,DD,23,FD,23,10,U8,7A6 
920 DATA 0D 20,CS,L'9CD,E1,9BCD,1C,9G,1B4Oti,CD,El,98,B51 

930 DATA CD,BB,9D,DD,21,68,9E,2A,AC,9B,7E,32,6A,9E,23,775 

940 DATA 4E,DU,71,00,23,5E,23,56,23,ED,4B,6A,9E,ED,8o,696 

950 DATA DD,35,00,20,F1,C9,FE,Q0,20,16,DD,21,33,9D,3E,62C 

960 DATA 00,DDJ7,04,DD,7I06,3E,50,DD77,o2,3E,C8,DD,679 

970 DATA 77,00,DD,35,02,06,00,DD,4E,06,26,99,DD,6E,04,4U0 

980 DATA 56,24,SE.D5,E1,U9,E5,D1,3E.OU,77,13,DD,4E,02,642 

990 DATA ED,80I DD,34,04 DD,35,00,20,UD,C9,0U,oO,OU,0O,5BA 

1000 DATA 1)0,Q0,O0,00,C9CU,848.26,99.56,14,5E,2C,DG.585 

1010 DATA 2A,FU,9UU,193A,Ffi,9U,47,UU,7E00,E6,AA,67,825 

1020 DATA FE,00,z0,06,FD,JE,0O,E6,AA67UU,7E,00,E8,55,I C 

1030 DATA FE,00,20,05,Fü,7E,00,E6,55,B4UU,77,UU,UU23,6E1 

1040 DATA FG, z3, 1U, ù8,uU,L2,3h.9G,l9,L'D,Ba,gB,Uü,iA,AC,Ba6 

1050 DATA 98DD,23,DD.23,DD,23DD,23,3A,fR,9D,47,FU7E,82F 

1060 DATA 0O,EAA.bi,FE0U,2U.0DD7E,0O,E6,AA,67FD,16A 

1070 DATA 7E,00,E6,55,FE,00,2U,05,DD,7E,0U,E6,55,B4UU,703 

1080 DATA 77, 0U, DU, t3,FD.23,1O,DBUU,ZU,CD,C9,CD,B4,9Bl5E 

1090 DATA DD,2A,AC.9BDD,23,DD23,DD,23,DD,23,3A,FB,9U,820 

1100 DATA 4,DDlE,00,E6,AA,67,FE,0020,06F0,1E00 E6 71E 

1110 DATA AA,67,DD,7E,00,E6,55,FE,00,20,05,FD,7E,00,E6,72B 

1120 DATA 5584 DD,17,u0,DD,23,FU,23,1U,08,0U,C2,t69U,79i 
1130 DATA C9,0-1,00,08,00,00,00,00,80,00,00,00,00,01,00,159 

1140 DATA 40,FE,U3.20,06,DD,46,05,DD,4E,04,DD,66,03,DD,5E1 

1150 DATA 6E,02,DD,56,01,DD,SE.00,ED,B0,C9.CD,2C,9E,CD,7A9 

1160 DATA ?C9D.C3.D1,9CCD,B4.9B,3A,FB,9D,FD,A,AC9B,9A5 
1170 DATA FD,77,00,FD,23,FD,71,00,FD,23,26,99,56,24,5E.6B9 

1180 DATA 3A,FD,3U,83,FU, ",00,7A, E, OU,FC';,Oi,2C,Fü, ôt 

1190 DATA 23,FD,23,3A,FB,9D,47,3E,00,FU,77,00.FU,23,10,63E 
1200 DATA F 7 UU,20,D9,L9.00.00,07,00,UU,00,00,00,UU,00 2UD 
1210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
12z0 DATA oU,eU,ou,ue,uu,UU,uu,UU,Uu,un.oU,uu,00,Ute,ou,UUu 
1230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00, 000 
1240 DATA UU,UU,uU,UU,UU,UU,UU,ùO,UU,UU,UU,UU,UU, WUU,000 
1250 DATA 00,00,00,00,0U,00UO,00,0000,o0,0U0000OU,000 

1260 DATA 0U,UU,00,00,UU,U0,D0,OU.UO,0,ÜU,UU,U0.00,UU,UUU 

1270 DATA 00.00,00,00,O0,00.00,00 00,00 00,00,00,00,ÛU,000 
1280 DATA 00,OU,M,00.ou,nd,UU,00,où,00.00,0U,00,00,00,000 
1290 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0O,00,00,0c,00,00,00,000 
1300 DATA 00, 00, 00.00,00,UU,Tki,u0,00,UCi,Uu,00,00,UO,UU,UUU 

1310 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,où,00.00,00,00,000 

1320 DATA Uo,0U,0U,UU,0U,00,D0,UU,UU,UU,UO,UÙ,UO,UU,OQ,000 

1330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1340 DATA 00,00,00,00.00, 00, 00, UU, 00.00, 00.00, 009000 000 
1350 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

1360 DATA 00,00,00,00.00,00,00.00,00,90,00,00900000000 

1370 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

1380 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,(îU,00,00,00,00,00,000 
1390 DATA Q0, O0, 00, 00, UO, 00,OO,OO,OU,UO,OO,OOUO,OOUOU00 

0 

GARANTI 3 ANS 	SEULEMENT 

UNE OREILLE 
PARTOUT! 

Pour tout surveiller, 
tout découvrir, 	 t 
tout savoir, a 	Pile 

distance et 	9 volts 	 - 
Alco: 

discrètement. 30F 

TRES SIMPLE: une pile 
9 volts à brancher, c'est tout ! 
Dès lors, il émet pour vous. 
TRES DISCRET : très petit, sans 
fil, sans antenne si nécessaire, 
fonctionne sans bruit. 
TRÈS EFFICACE : il vous retransmet en 
direct tous les bruits, les conversations de l'endroit où il est 
placé. Vous recevez cette émission à distance (jusqu'à 5 kms 
et plus !)sur un SIMPLE POSTE DE RADIO en FM, auto-radio, 
radio K7, walkman FM, chaîne stéréo, etc... et vous entendez 
tout, tout ! Capte un chuchotement à 10 m. 
TRES, IRES UTILE.., pour surveiller enfants, malades, magasins, 
bureaux, maisons, garages, et résoudre tous les problèmes de vols, 
détournements, escroqueries, etc... 

UNE VRAIE RADIO-LIBRE (20 kms) mp emeil ei .a !a,i ni1es el arienne 

T ECHNiQUE : Fee. 	 , -e . 

[ESSAYEZ VITE CET APPAREIL, MEILLEUR RAPPORT QUAUTE-PRIX: 
PLUS DE 100 000 APPAREILS VENDUS A CE JOUR (nous sommes tobnccnts, nous fournissons 

administrotions, polke,  police, armée, cimbosFodes, détectives, gordiennoges,, tous professionnels, etc. 

COMMANDEZ AUJOURD'HUI 
s 

Par téléphone 24 h/24 :91 92 39 39 + - Télécopie :91 42 14 85 
Télex 402 440 F Envoi discret et rapide. RECOMMANDE OAN 

----------------------------------------> 

à découper ou recopier et retourner vite à: 
Laboratoires PRAGMA - BP 26-31 Rue Jear f, orf n -13351 Marse!lle Cedex 5 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAI 	 VILLE : 

PAYS: 

Q Oui, expédiez-moi 	TX 2007 (précisez quantité) au prix unitaire 
de 240 F + 15F recommandé urgent 

Q 	 Piles 9 volts (Alcaline) au prix ce 30 F l'unité 
0 Ajoutez votre catalogue complet 100 produits originaux au prix de 30francs. 
Q Ci-joint mon règlement du total 	francs par: Q FACTURE SVP 
Q Chèque 	O Mandat-Lettre 	Q Mandat International (+30 F) 
Q Expédiez-le moi en CONTRE-REMBOURSEMENT. 

Je paierai 25,00 F de plus ou facteur. 	 :.eseesaa it 

75 



400 DATA 00,0000 00,00, 00, 00,00,00,00,00, 00,00,00, 00,000 

I410 DATA W, 00, 00, W, 00, 00, W, 00, 00, W, D0, 00, W, DU, CO3 WD 

1420 DATA 00,00,W.00,00.O0, W,OD, 00, 00,00,00,00,04,00, DUD 

1430 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00.00 00,00,00,04,00,000 

1440 DATA OU, Uu, uu, W, Du, 00, W, UU. OU, W. UU, 00, OU, W, 00, 000 

1450 DATA OO,0U,U7,05,D5,U0,O5,O0,00,05,OO,0Q,OO,UO,OO,000 

1460 DATA D0,00.UU,00,00, UU, 00,24, 0u, 3G, î2, A0,3E, Dl,3 .1F3 

1470 DATA 73,AO,11,7F,A0,EU, 53.76, 40.21, 6A,AO, W,BI, DE, 857 

1480 DATA 00,11.0E, AU,C3,Oi, BC.F3, FS, U5. E5. C5, DU, E5, FD, 426 

1490 DATA E5,3A,73,A0,47,3A, 72, A0, 3C,B9,CA,29,AU,32,72,6F0 
1500 DATA AU,013,56.A0,t1,76, A0, ED, 58. la, AU, lA, FE. FF,CA, OCD 

1510 DATA 60,AU,IA,32,79,A0, 13, 14,32.7A, A0, 13.1A, 3[.70, A8A 

1520 DATA Au,D0,DF,32,03,40, 13, ED,53. 7A, A0, C0. AA, BC, 3E. :40 

1530 DATA 00,32,02.40,50,40, 02,41,11, f1, 01,F1, SECS, 11,419 

1540 DATA 7F ,AD,ED.53,74,AD, C3, S6, AU, F9,B7, FB,A7,00,81,9UF 

1550 DATA OE,A0,0B,lf,A6,A0, 01, 00, 00, 00,û0,0U, OF, Id, W,2Al 

1560 DATA 52,01,19,3f,U1,19, 1C. û1, 2D, 3F, O1, 19, 1C, Ol, 19, 190 

1570 DATA FD,00,2D,52,0, 19, 3F, 01,19, 1C, 01.19, 3F, 01.19, 270 

1580 DATA 52,01.19,9E.V0,19. D3, 00, 20, 52, 0l, 19, 31,01, 19, 308 

1590 DATA IC,01,2D,35,01,19, LC. Ol, 19. FU, W,2D, 52,01,19,26E 

1600 DATA 35,01,19,11,0I,29, 35,01, 19,52, 01, 19, 00,01,09, 084 

1610 DATA 3F,01,2D,FF,D0,DO, CU, A7, 8C, 21, 6A, AO, CD, DD, 8C, 720 

1620 DATA C9,00,DD,66,Ol,DD,6E.00,E5,21,FF,00, 28,îC, 85,689 

1630 DATA 20, F8, E1, 2B,7C, 85,20,F1,C9,2l,fiA,A0,CU,UA,BC,BC0 

1640 DATA C9, 00, W, W, OU, 00, W, DO, OU, W.00, 00, U0, W, Ou,OCd 

;-Dara 2 
20 ' DATAS POUR 180 10,002 

3D - 

40 MODE 2:4D=320W:NL=140 

50 FUR B0 TO 492:TOT=0:F0R T=0 TU 14:READ A$ 

60 POKE 10,VAU"6"+ Af 1:107 TOT+PEEK (AD7: AO=AU+1 

006041:6040 :OMS: IF VALI"6"+i0lAI )TOT TIEN 100 

80 LOCATE 1,1:PRINT"LI1NE ;9L;W60ECE^ 

90 NL=NL+ID:NEST:SAVE"FRUITY. CO2. B.6iD00, S1LE4: END 

100 LOCATE 1, 1:PRINT LIGNE :NL: "INCDRAECTE.":END 

110 DATA 35,00,03,01.36,01.38, Q1,FA, D1.5C. 02.80, 0.^..'20, 343 

120 DATA 03,82,03, EA, 03,46,04, 48, 04.09,06, 6C, O5, CE, 05.3Bû 

130 DATA 30 ,Ofi,93,0fi.Fd,C6, 5E, 07, 88,01, 1A, O8, :01,00,04.906 

140 DATA O8.40,09,A2.O9,AC, OB, ;3, OD, 9F, OE. CB, 10.79, 11, 315 

150 DATA Ci, II,Sl, 12, 31.i3,93,13,F5,13,05.l4,15,14,25,37E 

160 DATA 14.35,14.45, 14,56,1a, 65,14,75.14,85,14.95, 14,363 

170 DATA 41,4'.: ,16,E1,17, S,19,fi9, lA, BA, lA, F9, IA, 72, 4F3 

180 DATA IH,D4,lfi,00,U0,00.O7, OG, 00, W,0U, UQ.0U, 00, 00, 1ûA 

190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 

200 DATA 00,00,00,00.00,00.00,00,00,00,00,00, 00,30.00,000 

210 DATA 00,00,30,00,00,30,00,00,30,00,02,00,00,00,00,040 

220 DATA 00,00,W,00,00, 00,00, OO, OO, 00, O0,OO, OO. GO, OG, uû0 

230 DATA 00.00. 00,00,00,00,00,00,00, DO, O0,00,00.00,00,300 

240 DATA 00,30,00,00,00,04,00, OU, W. 00,00,00,04,00.00, 000 

250 DATA û0.00,00.00.00,04.00,00,04.00.00,00.00.02.00. 000 

260 DATA 00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00,00,00,00.000 

270 DATA D0,0O,uO,V7,70.77, OU, OU, DU, 00.U0,UU,UU,00,UO,000 

280 DATA 0C,D0,W,Ed,lC,06, 08, 41, C3, C3, C3, C3, 8_, 93, 33, SA3 

290 DATA 

3

3,33,33,03,93.72, FO, FO. B1, 63, 93, BU, 30,30. IU, 108 

300 DATA 63,93,B0,30,30,70, 63, 93, 72, FO, FO,B1,63,B3, 33,798 

310 DATA 33,33,33,63,41,C3.C3,C3.C3,82.06, f0, W, 00,00, 4E1 

320 DATA OO,OO,O0,O0,OO,CC,86,OO,D0,O0,44.3F,OE,00,0O,_A5 

330 DATA 00,90,42.30,68,00, 00.09, CO. 95.86, 00.30,90,34,405 

340 DATA 95,00,O0,00,9D,38, 68.88, 00.00.9D,3D, 3F, B8, OO, d83 

350 DATA 00,C8,fi8,95,8B 4 OO, OO, CB, 6A, 95, 8B, OO. W.4a, 3F, 51F 

360 DATA 6E,90.00,0O,OO, CC, 88, 00,OO.O0, 00,44, 0,21,00.230 

370 DATA 00,00.90.35,28.00,00,00,00, 3C,00,00, 00.00,00, 133 

380 DATA 00,00,00,06,10.00.00,00.00,00, 00, 00, 00, CC, 88,164 

390 DATA 00,00,04,44.3F,6E.00, 00.00,90.68,00, 88, 00, 00.295 

400 DATA 9U,CD.8I.88,O0,00, 90,90, 3D, BB, OO, D0,GB. 38,30,595 

410 DATA 88,00,00,9D,3F.30.88,00,04,90, CO,68.88,O0. 00, 476 

420 DATA go,CD.6A,88,00, 00, 44, 3F,6F,D0,00,W,W,CC,B8,rfB4 

630 DATA 00.00.00,24,46,90.00,00.90, 3D.2A, 88, W, 00, 00, 150 

440 DATA 14 ,28,68,00,00, ûO, Gû, GO,S,, 00, 00, O6, iü, GO, ûG, wA 

450 DATA 00;04,00,00,OO.W.CC, BB, 00, 00, 00, 4A, 3F,6E.00, 2d5 

460 DATA DO,W,9D.68,17,88,O0,0O,9O,CO,81, 88,00.00,C8,4D2 

470 DATA 

go,
CO,88.00,00.9C, 6C, 3C, 88,00.00,9D,3F,3D,B8,545 

480 DATA 00,00,C8,94,CO,B9,W,OD,C0,94,C0,88,00,00,44,58C 

490 DATA 3F,6E,W,D0,O0, DO,CC,BB, 00,04,00,24,44, 00,00, 26F 

500 DATA 00,00,3D,26,88,00, 00,00,04.28,88,04.00,00,00, 183 

510 DATA 0 00,W,OO,06, 10, 00, 00, 00.00, 00, 00.00.04, 20, WA 
520 DATA D0.00,W,W,OC, 18, W.00, OO, W,OC, 08.04, 20, 00. D6C 

530 DATA 0O,04,20.0G.18, 00.00,08, W.00, 14,00,00,04,14,094 

560 DATA 04,20,00,00,04,00.00,0C,04,00, 04,DC, 24,OC,20,000 

550 DATA 

00

,00,t8,04,DC, 20. D0, 00, 00.82.30, W, 00, 00, 00, OFA 

560 DATA 82,00,W,OO,00,A1,82, 41, 00. W,o0.92, 41, s3, 00,2DC 

570 DATA 00,00.00.10,22.04,00,00,00, 00, 00, 00, 06, 10,00, 049 

580 DATA DD,W,W,00,00,00,00, C3,C3.00,00,00, 41,33,33,220 

590 DATA 82,00,W,93,FU,FD,63.D0,W.93, 80, 70,63, 00,00, 56E 

600 DATA 93,80,7U,63,DD, W,93,FD,70,63,DD, 0O,93,33,F0,622 

610 DATA 63,90.00,40,33,33.42,00,00.00,93,63,00,00,00.282 

620 DATA 00,93,63,D0,DD, DO,W,41,82,50,22,OO,W,OO,C3,2EE 

630 DATA 33,20.04,04,00,62,33,00.04.00,41,00,04,00,00,149 

640 DATA 00, W,OO, OO, 00, 06,10,D0,00,00,00,00,W,0G,D0.0f6 

650 DATA 00,00,04,00,00, 90,001,001,00,00, OU, 04.41, A5, O8, 116 

660 DATA 00,00,OD,DA,70,OE,00, 00, OD, DA, 70, OE. W,OO, OD, 207 

670 DATA DA.70,OE,OD,DD,OD, DA,ID,OE, W, UO, W, DA, 70,OS, 422 

680 DATA 00.00,04.AF,27,D9.00.00.00, OC, 96,41,04,00,00.055 

690 DATA 00,82,93,00,00,W,DU,C3,72,W,77,W,A1, 00, 00, 288 

700 DATA 00.00.04.00,00,00,04,00.00,04.00.00,04.06,00,016 

710 DATA 00,00,04,00,00,04,00, 00, 08, 04, 00, W, W, Od, OE, OIE 

720 DATA 0D,08,W,00,0D,4F,8F, OE, O0.OU, UD, 45, a5, ûa,00, 149 

730 DATA 00,08,W,0U,Od,00,7O,08,9A.A0,0E,W,00,00.DA,233 

740 DATA ES,OE,OO,DO,OD, BA, a5.0E, W. W,UB, 50, A0, 04,00, 209 

750 DATA W,08,45,OA,04, W, 00, 00,45, OA, OE, W,OU. Ud, UE, 007 

760 DATA OD,OB,W.00,OG, 58, A4, OO, OO, W,OD, UO, W,OO.00,111 

770 DATA 0u, 00, W, 00, 00, 00, 00, 00,00,00,00,04,04,00,00,006 

780 DATA 00.00,00.00,00,04,00,14,29,04,00,00,00,34, 35,0A0 

790 DATA Oû.00,W,O0,3B,35,0U,U0, 00, 10, 94, 88, 20,00,00,199 

800 DATA f4,CO3CO,2A,00,OO,14,60,9O,2A, 00,W,38,35,3A,393 

810 DATA 

35

, 00,W,3D, 6A, 95,3F,00,00,68,90,BB,95,0U,00,3A5 
620 DATA 68.90,8B.45,OO,W,68, 30,34,95,DO,DO,7A,30,30,3CA 

B30 DATA 24,00.04,00,301,30, U0, 00, 30,00,00,04,04.00, 06,040 

840 DATA 10,04,00,00,04,00.00,00,04,40,40,00,00.00,41.004 

850 DATA fI.93,82.00,OO,D2, CO, 00,63, OO, d1, E0, 91, 8t, 91, 750 

860 DATA B2,41,B1.63,93,33, B2, 4l, Bf, 92, 61,33, 82, 41,f1,6D8 
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870 DATA 30,30,93,82,41,82,35.3A,61,82,Al,B7,64,3A, 48,S4B 

880 DATA 82,AD,E1,OF,OF,93,82,41,81,C3,C3.33, 82.00,D2,W6 

B90 DATA 63,93,63,O0,00,D2, 82, 11,63, 00, 41, C3, W,0O,G3,St8 

9W DATA 82.W.04,00, W.W.W,06. lO, W,OA, OB.OA, OB, W,080 

910 DATA 00,4D,BE.OD,DE,W, 04, 8F, 05.OA, Of, 08, 04.8A, 20,ZOD 

820 DATA 10,05,OB 4 O4.BA,OA, OS, OS, OB, U4. BF, 84, 48,OF,08,23D 
930 DATA 04,8F.84,66,OF, 08, W,08.24, 14.20, 00, 00, t8, 80, 293 
940 DATA 4E, 24, W. W, Od, 25, DA, 08, W. W, Oe, O5, OF, 08, 00, 000 
950 DATA OO,40,0F,OF,8E, W,O1, 0F, W,UE. AF, U8.O4,OC,0cl•212 

960 DATA OB,OC,OB 4 Od,W,00, 90,00, OB.00, OD, W, 90,00, DD,028 
970 DATA 06, 10, 90, 00, AE.5D,W,00,W.55,08,04,AA,0U,D0,t2C 
980 DATA AE,40.80,5D,0O,W,08, AE, SD, Od, 00.00, FF, OC, OC. 3F9 
990 DATA FF,00,55,bl.AE.SD, OC, AA, 04,00,50, AE, W.OB, Od, d3C 

1000 DATA 11,04,0B.22,08,04, W,00, 08.00.08,55, OC, DD.OE•ODK 

1010 DATA OC.AA.00,FF,AE,SD, FF, OO, O0, 04,SD, AE, OB, OO, DO, 426 

1020 DATA 06, OC, OC, AA, OO, W, W, OC, SD, W, W, OO, W, 04, AA, ODD 

1030 DATA OO,OO,W,OO,OO,W,OO, OO, Ofil0, d1, C3, C3, C3, C3, 963 

1040 DATA 82,D2.81.72,F0,FO,E1,D2,33,33,30,30•E1, D2,33,GBG 

1050 DATA 33,33,30,E1,93,33.33.33,32, E1, 93, 33.33,33,32,514 
1060 DATA E1.93,33,33,33,33,E1.93,33.33,33,33.E1,D2, 33,666 

1070 DATA 33,33,33,E1.D2.31.33,33.33.E1,02.31,33, 33,33.593 

1080 DATA 63,D2,31,33.33.33,63,D2,30,33,33,33,E1•D2,30.5E0 

1090 DATA 30,33,72.E1,02,FO, FO, FO, FO, E1, 41, C3, C3, C3, C3.Ai5 

1100 DATA 62,OG,10,4d,CC,CC, CC. CC, 8S, C8.3F, sF. JF,3r,BE•6C6 

1110 DATA 9D.3A.3F,6B.3A.fiE. 9D, 35, 9D, 3D, 9D,fiE, HD, 3F, 6A,62E 

1120 DATA .3F,3F,6E.CB,28,3F,3E,3F.6E,9U, 38.3F, 35.17•  SE,46F 



1130 DATA 9U,8D,3f,9D.6A,6E, 90, 3F, 35, 3F, 3F, 6E, 90, 95, 3F.fi5C 

1140 DATA 95,3D,6E,4D,3F,3F, 3F, 3F,6E,9D, 3F.98, 3f, 3F,6E,5A7 

1150 DATA 8D,3P,3E,3E,68,6E, 90, AT, 3F,1î, 3F,55, 9G, 3F, 95,5QB 
1160 DATA 3F,6A,6E, 44,CC,CC,CC,CC,88,08,10,55,FF,FF,FF,870 
1170 DATA EF,AA.FF,8E,EF,5D,8f,FF,FE, 4E, EF,SD, 8E, FF,FF, 874 
1180 DATA SD,AE,FF,SD,FF,AE.FF.5D,AE,Ff,5D,AE,FF,55,AE,A32 

1190 DATA FF.5D,FF,SD,AE.f,SD,FF.FF,6E, EF,5D, 8E, FF, FF,6 T 

1200 DATA 6E.EF,SD,8E,FF,FF,SD,AE,FF,SD,FF,AE,FF,DD,AE,A64 

1210 DATA FF,SD,AE,FF,SD,A0.FF;SD,FF, 5D,AE, FF, 5D,FF,FF,ADd 

1220 DATA AF,EF,5O,8E,FF,EF, BE, EF,SD, BE, FF,55, FF, Ff, FF,BIF 

1230 DATA fF,AA,W,IG,l5,3F, 3F, 3F, 3F.2A, 3F,3C, 3L', 3C, 3C, 429 

1240 DATA 3F,3E,38,30,30,36, 3D, 3E, 30, 3U, 30, 30, 3U, 3E, 30, 32E 

1250 DATA 30,30,30,3D,3E,30, 3U, 30, 30, 3D, 3E, 30, 30, 30, 30, 306 

1260 DATA 3D,3E,30,30.30.30,3D,3E,30,30, 30, 30,3D,3E, 30,321 

1270 DATA 30,30,30,38, 3E.30, 30,30,30, 3D, 3E,30.30,30,30, 306 

1280 DATA 3D,3E,30,30,30,30,3D,3E,38,30,30,3A,3D,3F,3C,33A 

1290 DATA 30,3C,30.3F,15,3F, 3F, SE, SP, 2A. 06, 10, 04,OC, 0C, 260 
1300 DATA OC. OC.08,0D,DADS, DA,25,8E,0D, DA,25, DA,25, 8E,552 

1310 DATA 0D.DA.25,D4,25,8E.OD, DA.25, DA, 25, BE, 00, DA, 25,63E 

1320 DATA DA,25,8f,00,DA,25. DA, 25.Bf.00, DA, 25, UA, 25, BE,AAF 

1330 DATA OD,bA.25,DA,25,8E, OD. DA, 25. DA, 25,BE, 00, DA, 25.63E 

1340 DATA DA,25,0E,00,DA.25. DA, 25:BE, DD, DA, 25, DA.25. BE, fiBF 
1350 DATA 00,DA.25,DA,25,4E, OD. UA, 25. DA, 25, 45, 0a,0C, OC, 54E 

1360 DATA 00,0C,06,06,10,58, FC, FC,Fta,FG, AB, FA,F3, ES,F3, BF6 

1320 DATA F3,F6,f9,FC,F3,F3, FC,f6, F9, F9, F3,F3, F6, F6, FA,E i3 

1380 DATA F4,F3,F3,F6,f6,F8, F3,F3,F3, F3, F6, F9,F3,F9,F3, ESA 
1390 DATA F3.F6.F3,F3.F3,FS, F3, F6, F9, F3, F3,F3,F3. Ffi,F3, ESd 

1400 DATA F3,F3,F3,F3,F6,F9,F9,F3, F3, E6,F6,FB,F9, F3, F3656 

1610 DATA F6,F6,F9,F9,F3,F3,F6,F6,F9,FC.F3,F3,FC,F6,F9,E76 

1420 DATA F3, F3,F3,F3, F6,54,FC,FL,FC,FC,A8,06,10,05,0F,9U8 

1430 DATA 0F,0F,0F.0A.SA,fO, F0, F0. F0, A5, 5A, B0, 3U, 30, 70, 800 

1440 DATA AS,SA,30,30,30,30.AS,5A, 30, 30, 30, 30, AS.SA,3D, 4A0 
1450 DATA 3U,30,30,AS,SA.30, 30.30, 30, AS, SA.3U, 30.30, 30, 40E 

1460 DATA A5,5A,30,30,30,30, AS,SA, 30.30, 30, 30, AS,SA.3D.450 
1470 DATA 30,3O,3U.AS,5A,3U, 30, 3U, 30, AS, 5A, 30, 30, 30, 30.405 
1480 DATA A5,SA,80.30,30,70,A5,5A,F0,FO,F0,F0,A5,05,OF,7F7 

1490 DATA OF,OF,OF,0A,06,10,16.3F,3F,3F,3F,ZA,36,3C,3C,236 

1500 DATA 3C, 3C,3D,3E,38,30,30,3d,3D,3E,30,30,30,30,3D,337 

4510 DATA 3E,64.CC.CC,9R,39,3E.34,3C,3C,3B,3D,3E,30,9B,574 

1520 DATA 66,30,32.36.30,99, 66, 30, 3D, 3E, 30, B8, 64, 30, 3U,a7F 
1530 DATA 3E,30,98.AA,30.3D, 3E.30,98,fi4. 30, 3D, 3E.64, CC, 510 
1560 DATA CC,98,3D,3E.35,3F,3F,3A,3D,3E,38,30, 30,34,3D,457 

1550 DATA 3E,3C,30,30,30,30, 15, 3F, 3F,3F, 3F,2A, 06, 10, 05,201 

1560 DATA OF,DF,OF,OF,OA,AF, 72, FU,F0, B1, BF, 1B,FG, DF,F0, 631 

1570 DATA F0,2,,SA,F0,UF,F0, F0.AS,SA, F0, A0, FO, OF, AS, SA. 929 

1580 DATA F0,F0,F0,OF,AS,SA,DF;f0,F0, FU, A5.SA,0F,F0,0F,BCA 

1590 DATA F0,A5,SA,F0,F0,0F, FO, AS,5A, Fu,FU,FO,F9,AS,5A,ABG 
1600 DATA F0,F0,F0.Po,A5,5A, AS.SA, F0, OF, A5, 5A,AS,5A.FD,0AB 

1810 DATA UF,A5,14,F0,FU,F0, FU.27, 4f. 2I,PD, F0, B1, 41,05, d9C 

1620 DATA OF.OF;OF.DF,OA,06, l0, I1, 33.33, 33.33,22,72,F0,2B0 

1630 DATA FO, F0.FO, Bl, 72, B1,33,33,72.81.72,33,33,33,33,786 

1640 DATA 81.72,63.13,23,93, 91,72,72, B1, 72.81, 81.72.33, 70E 

1650 DATA 33,33,33.91,02.33.33, 33, 33, B1, 72.33, 33, 33, 33. A0, 

1660 DATA 91,72,33,33,33,33. Bf, 72,72, 81, 72, B1,B1,72,63,6DE 

1670 DATA 13,23,93,81,72,33,33,33,33,81,72,81,33,33,72.564 
1680 DATA 

B'
,72,FD;F0,F0,F0,Bf,1i,33,33,33, 33, 22, 0B,11,6A9 

1690 DATA OD,00,O7,00, W,l0, 80,W,7D.70, W;OO, W,W;OO, 000 
1700 DATA 00,00,00, 80.00,00,OO,OO, W, W, 70,97, 76,74,00,077 

1710 DATA 00,00, W,W,00,W,W,00,W,00,W,00,00,W,00,0W 

1720 DATA 00,00,00,52,00,00, 00, 00,0U, W,DD, 00,00, 00.00, 000 

1730 DATA 00, UO, W.00, 00,00,W,0D.W,00.00.00,00.W,00,U00 
1740 DATA 00.D0,00,00.00,00, 00. 00,00,00,00,00,00,00,00.000 

1750 DATA 00,00,00.20,00,00, lA. 14, 33, 82.00.00, W,0f,OB, Ofg 

1760 DATA DF,00,0D,40,CC,C, 00, S, CF, CF,0A,20, F3, FC, ûû,5â3 

1770 DATA 00,34,30,28,39, B2, W.00, UO, OE, 06, OF, OC, W.4A, 102 
1780 DATA GG.CC.00.OS.CF,CF,OA, W, F6, FC.00,00,34,3C, 28.SCF 
1790 DATA 33.82,00,O0.70.0E. OB. UF, OC, 15,fiE, 3F, 3F, 88, 05, 274 
1800 DATA 4F,CF,OA,00.F6.fG, SD, OD, 34, 3C, 2B.33,B2,W, 00, 467 
1810 DATA 00.0E.08.0F,UC,15, 0E. 3F, Sf.d8, 0D, 4F, 8F, DA,OO.[Ai 
1820 DATA F6,FC,00.00,34,3C,26,33,93,33.22,00,OE,0C.7C,3C9 
1830 DATA 00,l5,6E,00,3F.84, 00, 4F, 4F. W,00,F6. FC. W, 00, 41A 
1840 DATA 30,3C.2d,33,93,33,22,00,0E,OC, 00,90, 15,6E,00,25C 
1850 DATA 3F,40,00,4F40,00, 00,F6, F09000,34, 30, 28.33, 442 
1860 DATA C3,C3,02,00,0E,08.0F,OC,D5,6E,00,3F,88,00,4F,3D2 
1810 DATA 6F,00,DS.F6.FG,00,10.30.10.30, 32,C3,03.02.021.558 
1880 DATA 0E,0B4OF.0C,15,EE, 00,3F,B8, W,4F, 8f.00, 00,F6,34F 
1890 DATA F0,30,10,30.10,31;, 33.82,00, 00.00, DE, 08,UF, OC,27A 
1900 DATA ID,6E,00,3F,B8, W,oF, BF, 00. W,F6,FC, W, 10, 30,466 
1910 DATA 10.3C,33.12,OD,00,00.26,0A.0F.00.l5,66,07.3F,IFA 
1920 DATA 88,D0,AF,8F,00,00, F6, FC, W,l0, 3C,10.3G, 33, 93,486 
1930 DATA 33.33,00 00 0D,0F, OC, 15,6E,00,3F, 88, 05, 4F.8F, 2C9 
1940 DATA 0A,51,F6,FC,A8,10,3C,10,3C,33,93,33,33,52,OE,4C7 
1950 DATA 0D,0f,OC,15,66,00, 3F, B8, O5, 4F. CF, 0A,f3, F6.FC,584 
1960 DATA F0,10,30,10,3C,33,C3,C3,C3,ut, 8E.00,W,0D, 15,448 
1970 DATA 6E,00,3F,88.05,GF,GF.0A,F3,FC,FG,fG,10,3C,10,725 
1980 DATA 3C,33,C3,03,03,00, OE, OC, OC, 00,15, 6E, 00, 3F, 88,428 
1990 DATA 05,Cf,GF,0A,F3. FC, FC, FC, 10.30.10, 9C, W, W,00.6IC 
2000 DATA W, W, W, W,W,00,W,0000,00,W,00,W,W,W,D00 
2010 DATA OO,D0,00,OO,00,00,00,0O,00,90,57,00,Oo,O0,D0,000 
2020 DATA W,D0,00, 00,00, W, W,W,70, W, W,OO,00,W,D0, 000 
2030 DATA W,U0,90,00,53.C3, C3, C3, OC, OC, OC, OC, UC, CC, CC, 4E0 
2040 DATA CC,CC,80,6F,0F,OF, SB,F3,FS,F3, F3.02, 30, 3U, 30,788 
2050 DATA 03,03,53,C3,00,00,05, OI:, OC, CC, CC, CC, CC, BD. UF, 710 
2060 DATA OF,OF,S5,f3,93,A3,F3,92, 3D, 30, 30,:13, 33, 33, 33, 653 
2010 DATA 0f,0F,OF,OF,0f,3F,3f,3F,3F,OF,CF,CF,CF,DE,FC,5f8 
2080 DATA FC,FC,FC,BC.3C,3C, 3L, 33,33.33, 33, OF, OF, QF,QF, 560 



A4,  44 îr 
2090 DATA 0F;2F,2F,30,36,6F, CF, LF, CS, GE, EL, FC, FL, DC, BC,O ïl 
2380 DATA 3G,3C,SC,33,O,FC,FC, 51,51, 64, 4a, i5, 0U, ta, 14, 490 
2110 DATA 1U,14,3L,15.I5,44, CC, 0U. 00, Ad,00, 5l, UU,A[.LC,40i 
2120 DATA B8,2A,2A,14,D0,3O,2U,O0, 14, 3C,2B, 3F,,A,8B,FG.3A5 
2130 DATA A8,F3,A2,d8,B8,3F, tA, 2b, 28, 3U, L0, Ad, 54,51, A2,645 
2140 DATA 44,CC,15,00,16,14,10, 00, 1n, 15, t5,44, UG, VU, OG, IDF 
2150 DATA A6,U0,5I,0U,A2,88, W,3F, 00, 2b, 2D, 2ü, 00.80, 14, 2E6 
2160 DATA 00,28,2A,2A'88,A8, W,A2, OU. CC, BB, 2A, 2A. 28,28, ddb 
2170 DATA 20,00.A8,54,5l,si, 4n, 4A, ID,3F, 16, 3C, 10, 1d, 3C, 34A 
2180 DATA 15,15,44,CC,D0,00,00, 00, 51,00,A2,CC,88, 2A,2A,3D5 
2190 DATA 28,28,30,20,00,14, D0, C8, 2A, 2A, O0,AD,DV, A2.00,302 
2211 DATA 88,A8,2A,2A,28,28,30,20,AB,FG, 51,51, 9n,oi,i5,GE7 
2210 DATA 15.14,14,10,14,00, 15, 3F, ad, a4.0D, 00, Ao.W.51,236 
2220 DATA F3,A2,B8,88,2A,2A,28,28,20,2D, UU,14, 14,[6, A, 403 
2230 DATA 24,89,A4.00,A[JU,08, BB, 24, 28, 3C, 28, 20,20, Al, GAC 
2240 DATA W,51,F3,44,CC,15,3F, 16, 14,10, 16,3C, I5, 15, 44,39E 
225U DATA CC, 00,W,A8,00,Sl, W, A2, CC, 88, 3F. 2A, t8, 28, 3U, 4Aa 
2260 DATA 20,00,Ia,W,00,2A, GA, db, Ab, W,A2, 0U, CC,BB,[A,3U8 
2270 DATA 2A,28,28,30,20,A4,54, 0U, 0U, UU, D5, UU, UU, 00.0U, 1Cd 
2280 DATA 00 00,W,D0,00,00, 00, UU, UU, UG, UU, 51, DD, h2, GU, 0A2 
2290 DATA 0U,00,DD,D0,0D, OU, W.D0, 16, W,8.U0, UU, GO, Ad, 05A 
2300 DATA 00, 42, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, OO, FC, FC, 00,00,299 
2310 DATA 0u,0U,00,00,00,00, 10,00. U0, UU, uU,UU, W, OU,UU,UIU 
2320 DATA 00,00,51,00, Al, 00,00,00,00,00,00.00,00,00,14,020 
2330 DATA 3C,28,00.OD,88,00, 00,UU, UU,00,00,UU, UU, GU, UU,UELL 
2340 DATA W,00,36,0,,A8,00, 51,51,44, CC, 15, 3F,1 n,14,10,323 
2350 DATA 10,44,44,54,54,51,51,00,2D, 14,15, 3F,44, 44,00,2F2 
2360 DATA W,A8,00,Si,F 3,64,CC,15,3F,00,00,3C,3C,15,3F,4tC 
2370 DATA 44.S4.FC, 51, F3, 44,44,15,3F,14,14,lD,30,Ad,U0,4C4 
2380 DATA S1, A2, 44, na, lS. 15,14,28,16,30,44,44,54,54,5l,3A2 
2390 DATA F3,00,20,Id.15,15, ad, 4u, 00, W,AB, 00,51.00, da, 316 
2400 DATA 44,15,00,W,D0,28,i6, 15, 15,44, 54.00,51, U0, 4A,lEL 
2410 DATA CC, IS, 05,14,14,12, W.FC, FC,51, 51, 48, 64, 15, 15,47A 
2420 DATA 14,I4,I2,10,14,44, 54, Ga, 51, L1, 00, 0. IJ, 115, 279 
2430 DATA 6d,44,W.00,D0, 00, 51, 00, dd, da, [5,W,5o,W,[8,19E 
2440 DATA 14,15,15,44,54,00,51,00,44,44,15,15,14,14,10,211 
2650 DATA 30,A8,54,51,51,44, 44, If,üU, la, la, 10,lU, 44, CC, 3C3 
2460 DATA 54,FCSI,5S,U0,20, L4, 15, 15, 44. bd, 00,111,11,00,180 
24,0 DATA 51.UO,44,44,15,W,U0.00, 2B, 3C. 15, 15, 4a, 54, UU, [14 
2480 DATA 5I,00,44,44,15,15, 14, 3C, 10, 10, AB, 5a, 51, F3.44, 3F7 
2490 DATA CC,I5,3F,14,3C10, 30, 44.44, 54, 56,51, F3. t0, 30, A44 
2580 DATA D4,ID,3F,44,CC,00. W.A8, 00, 51.00, 44, a4, 15, 3F,340 
2510 DATA U2,0O.28,00,15,1S, aa, 54. uu, 51, OU,a4, CC,l5,25,2i5 
2520 DATA l6,14, 10, 30, AB,54,W,Gü,00,0G,00,00,W,W.W,164 
2530 DATA OU,U0,UU,UU,OD,OU, OU,UV,UU,W.00,OU,D0,DO,OU,UUU 
2540 DATA W, D0, 00, 51, 00,00,00,00,25,00. 00, 2B, 1A,0I,00,08D 
2550 DATA 00,54,00,11,55,02.20,51,00,30,30,50,25, AC, fC, G 
2560 DATA 00.00,20,00.20,00,00,00,20,00,00,00,00,30, 00, 000 
2570 DATA 00,00,00, IA, 00, 00,00.00.UU,W,U0,UU,51,0u,00,0ti5 
2580 DATA 00,00,20,00.ID,3G, 00,00,00,48, 00,00, 20,00, O0,08C 
2590 DATA O0.00,00,0O,D0OO,D0,2A,D/,0O,D0,O0,35,5D,D0,O32 
2500 DATA 30.00,08,00,00,00,00,00,00.30.00.00,00,00,90,004 
2610 DATA 00.00,00,20,00,30.00.00,00.00.00,00, 05,20, U0, 000 
2620 DATA 00,00,00,00.00.50,00,20,00,00,02,05,00, DO. 14, 014 
2630 DATA 20, 20, 00.20,00,00,80,00,00,UU,W,00,00, 00, W, 000 
2640 DATA W,0O,00,00,00,B0, W,D0, 00, W, 00,O0,60.OU,OU, 000 
2650 DATA D0,0V.00,A9,5a, 51,F3,4d.CC,I5.t4,3L,IU,3U,4a,439 
2660 DATA CL,0O,00.A8,G0,SI. F3, 4d. GC, ID,3F, 00, D0,3C. 3C, tr44 
2Eï0 DATA I5,30,aa.5n,FC,51. F3,44,44,15.3F, 14, 14, 1U, 3u,A 7u 

2680 DATA A8,54,51.51,00,44,15, 14, 14, 10, 10,44, 00,00,00,283 
2690 DATA A8,W.S1,00,44,A4,15,00,OU,W,[8,14,15,L5,44,24Q 
2700 DATA S4,OO,5S,00.44,CC. 15, 15, 1u, 14, 10, W,Ad,04, 51, 364 
2710 DATA S1,44,CC.15,24,14.t0.10,a4,CC.00,0U.50,00,51. 31F 
2720 DATA W,hY,44,15,00,00, 80, 28, 14.is. LS,44, 5a, O0,51,IEC 
2i30 DATA D0,4a.44.l5,15,14, 14, 10, 3U. A6.54, 51, 51, 4n, GU, 2FC 
2740 DATA 15,14,14,10,10,44,44,00, 0D,A8,0D,51,UU,44,44,2è8 
2750 DATA t5,0U.W,00,28.3C, t5, 15, 44.5d, 00.51. W.aa, 4o, 214 
2760 DATA 15,15,D4.3C.10,10, AB, 5x,51, 51, AA, CC, 15,04,00,396 
2770 DATA 1U,10,44,CC,U0.20,A8, 00.51, 80, 44, 44, 15, SF,OG. 305 
2780 DATA 00,28,00.15,15,44, SO, 00,51, 00, tid.GC, 15, 16,14,264 
2790 DATA 14, 10, 3U, FG,FC, U0,00,00,0U,W,00,00,00,U0,GG,2aC 
2900 DATA W,OD,0D,W,00,S1, 80, 00, 00, 00, 00, 00, 00,28, 14,08D 
2810 DATA 00.UO,0U,54,00,51, W.00, UO, W,UU, 00, 00,00, UO, UA5 
2820 DATA AB,54,DO,W,DO, OO, 15.00.00, 80,00, 00.80,00,80 ill 
2830 DATA 00,00,Sl,00,00,0U,00,00, 00, W,3C, 3C, 00,00, 44, 000 
2840 DATA OD,20,OO,0D,0D.80, 90, VO, W, 80, 00, 00, 34,07,AB,OE3 
2850 DATA 00,D1,51,44,CC,ID.3A,1A,OC,[D,30,44,CC.00.00,3A8 
2860 DATA A8,00,A2,88,88,3F,2A,00,14,00,10,30,14,3C,15,37C 
2810 DATA 15,W,00,GC,B8,FC, Ad, AG, AG, b8, 88, 3F, 2A, [B, G8, 6IA 
2880 DATA 30,20,3C,2B,2A,2A,A8,00,51,A2, 44,00,00, 15, W, 2FC 
2890 DATA I4,4u,U0,44,VU,0U, W,A8, 00, A2, CC, 00, 2A, 0U, UU, 2Ad 
2900 DATA 14,00,10,10,14,14,15,2A,0U,00,88,00,A8,A8,A2, 315 
2910 DATA A2,88,8S,2A,00,28. [8, 10, VU, t9, 00, 3F,0U,FC,FC,4A6 
2920 DATA 51,51,44,CC,15, 3F, 14, 3C, 10, 30, OG, BB, W, W,A8, 3C6 
2930 DATA ID,00,81,88,OF.ZA,00,18.2L.10,ID,14,[4,15,15,,DD 
2940 DATA O0,0D,88,00,A8,h0, A2, A2, Bb, 8b, 3F,PA,26,28,20,505 
2950 DATA Uu,3C,28,2A,A,A8, 54, 51, 51, 4d, aa, IS, W.tn, U0, 307 
2960 DATA 10,[0,00.44,00,02, FC, 00,92, 88, 88, 2A, 2A, M. 14, 37A 
2970 DATA IA,10,10,IA,14,2D, ID, OD, UU, Bd, OU,A8,Act,F3,A2, 3F3 
2980 DATA CC,88,2A,DA,20,20, 20.00, 28, 28, 2A, 2A, AB, Sa, 51,409 
2990 DATA F3,40,CC,15,39,14, 3C, 10, 30, 4a, CC, OU, W,Ad, GG, ASF 
3000 DATA A2,CC,88,3F,2A,OU, l4,3C, 10, 30, [4.04. 15, 35,00, 368 
3010 DATA 	 Ad,AG, AG. BB, d8, 3F. [A, 3C, 00, 30. LU, Gnl 
3020 DATA 3C,28,39,2A,48,54.00,00,W,W,OO, D0, OD, 00, 00,[C9 
3030 DATA 20.00,20,00,20.98.00,00, 80,00, 00.00, 00.00,0D. 0A8 
3040 DATA W,00,00,00,0O, 00, W,DD, DU, W,OO, 00, 80,00, 00, 000 
3050 DATA 00,OO.50,00,10,00, W,UO, OO, W,OO, FC, FC, 00,00, [FA 
3060 DATA 00,00.O0,00,O0,00, W,OO, OO, 00,00, 00,FC, 48.62, 248 
3070 DATA 00.00.00.00,00,00, 00.00, OO, W, 80,00, W,W,OO,WD 
3080 DATA 11,DD,0O,00,W.ü0, 0D, 20.GO, Gû, Gü, CG, GO, u0,ûû, ûO0 
3090 DATA 00,00,00,DA,07,A8, W.SL, SI.44,CC,15,3F,14,3C,30F 
3180 DATA 60,00,51,F3,84,48, 00, 15, 14, D0,AC,FC, 51, 51, 44,078 
3110 DATA AA,15.3F,14,3C,A8,54,51,51.44,44,15,00,14,14,346 
3120 DATA A8,Sd,51,F3,44,44, 15, 3F,1a.3C. A8, 54, 00, 00, OG, a6B 
3130 DATA 00,00,80,20,00, FC, 00.00,00,20,00,00,00,00,00, iFI 
2190 DATA l2,07,FG,FC,5l, 51, 4a, 44,15, 3F, W, W.3C, 3C, 00,407 
315U DATA 20.15,3F, 44,44,A8,54,51,f3, no, 4d, 15, W, W.UU, 303 
3160 DATA 28,14,10,ID,15,00,AA,88,A8,SA.5l,51,44,A4,15,378 
3110 DATA 3f,00.W,td.14,1U, 10. 15, 3F, 44.44,Ad,fC, S1.51.36U 
3180 DATA 4d,CC,I5,15,00.00,28,14. SO, IO, SS, 1S, on, 44,95, 2F0 
3190 DATA 

00

,5t,F3,44,44,15, 3F, UO, UD, 2d, 14, 10, LU, LS,3F. UU 
3200 DATA 94,GC,A9,54,OO, OO. W.00, UO, 80, 00, 00,29, 04,00,248 
3210 DATA 00,00.00,00,55, 00, FC. OO. UU, 00,20,00,00,00,20, [FI 

3220 DATA 3C.3C,0O.0O,DO,00, W.D0, [, 07,FC. A8.51, F3, 4a, SCD 
3230 DATA 4d.15,3F,1d,l4, 0O.80.30, 30, U0, tn, 15, 3F, 0U, Ed,2 4 
3240 DATA 54,AC,D[,51,20,DD,CC.88,37,1A.3C,2B,10,2ta,A8,506 
3250 DATA S4. S1, W,na. CC, I5,W,14,14,00.UU,[O,IU,00,2B,24A 
3260 DATA M, l5,OU,88.54,OO, 5t, 51, 00, 00, 44,00, 2A,2A. 2B, 253 

79 



~Wo',t err 
3270 DATA 28,20,20,A8,54,51, 00, 44, A4, 15, 00, 14.28, W,00, 28E 

3280 DATA 00,I0,Id,3C,15,3F. 00.88, 54, FC, 51, 51, 00, 00,64, 372 

3290 DATA 00,00,2A,28,28,20, 20, FC, AB, S1,W,4A,44,15.00,34C 

3300 DATA 14,14,00,00,30,30,14,14,15,00,00,84,44,54,51,246 

3310 DATA f3.00.00,04,00,3F, 5A,3C, 28, 30, 20, AB, S4. S1, 00, 3A1 

3320 DATA 44,CC.15, 3F,14,14,W,00,20,W,14,14,15,3F,44,26C 

3330 DATA CG, 54,FC,51,51,00,00,44,00,2A, 04,28,80,20,20, 3E6 

3340 DATA AB,54,00,00,00,W,W,00,00,W,00,00,20,10,00,12C 

3350 DATA 00,00,00,00,50,00,05,80,25,00,00,00,00, 2A, 2A,120 
3360 DATA Z8.28.20,2O,AC. A8, W, 00, DD, W,Uo,D0, U0, 00, 00, 23n 

3310 DATA 00,30.30.00,00, OU, 80,00,00,30,00,00,00,00.00,050 

3380 DATA d4,00,3F,ïA,3G,28, 30, 2G, 06, 10, 0D,nD,OF,AF,8u.2l5 

3390 DATA Du,Ou,65,00.F0,10, 00, 4U, EU, EU, aA,AS, 80, 40,55, 054 

3400 DATA E0,AS,FA,80,00,20, A0,FA, FF, W,a0, dA,fS. 5F, GF,fiA5 

3410 DATA 80,40,A5,A8,F0,80, 80, 55, DU, FA. FG,FA, 60, W,GU,47D 

3420 DATA FSFS, ED, 00.00, UO, AF,AF, EO; W, 00,90, 5A, FA,80, DEC 

3430 DATA 82.00,30,20,02,00,24,00,00,55,43,41,00,00,00.351 
3440 DATA 11.88,41,A5,00,00,00,22,ë[, 02, 00,00, il, 11,22, 235 

3450 DATA 00.05.10,00.00, 00, W.00,OO,W,UU, 44, 80,00, 00,0 El 

3460 DATA 00,00.9D,6E,00,00.W,44,2A,I5,8B4 O0,D0,9D,00,283 

34,0 DATA 00,fiE,Vu,0O,6C, 2A, l5, NC, UU, W.3d, 9G, fiE.38,00,3X 

3480 DATA 00,10,6C,9C,20,00.00, 09, 3E, 3D, 15, 00,15, ID, 44, 268 

3490 DATA 88,2E,tiA,2E.AA,6E, 9G, 58, 1D, AC, OC, 3F, 3f,Ot, 4G, 4A0 

3500 DATA 9D,1D,9C,6G,2E,6E.6C, CC,2B, 14, CC,BC, 14, 3C, 00,58A 

3510 DATA 00.30,28,00,00,00, W.00, 00, 00,0 i, 3U, 2u, 2u, 20,080 

3520 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,30,20,02,07,3C,28,14,1D1 

3530 DATA 00.14, 00,04.00, 4, 00, 30,00, I4, OO, Ds,0i, 30, 28, 084 

3540 DATA 28,28,26,00,3C,28,W,28,28,20,3C,28,02,07,3C, 160 

3550 DATA 28, 28, t8, 00, 28, 1i,[B,U0,28,2B.28.3C.28,02,u7,tGl 

3560 DATA 00,28,3L.28,28,20,28,28,28,00,28,0G,28,00,02,1A6 

35,0 DATA 0r,3C,28.2B.28.0O,28, 3C, 28, 26, 0U, 28, 26, 31:, 2B, 24 

3580 DATA 02,00,3C,28,28,28, 28, 1A,3C. 28, 28, 00.28, 18.3C, [25 

3540 DATA 08,ut,0i,00,,8,00, 80, 00, 26, 00.28.00, 26, 00, 28, 11 

3600 DATA 3C, 28, 02, Uï, 3L, 28,26,28,[8,[8,3C,28,28,28,2B,2aD 

38 10 DATA 26,3C,26,0t,01,31., 28, 26, 26, W.2e, 3C,54,L8, 28,:.15 

3620 DATA 28,28,3C,28,I1,0A.63,00, 00, OE, US, 00, 44, CC.00, 5D 

3630 DATA LF,OF,00,F6,0O,10, 31;, 00,50, W, W.uE, OS, UB, 58, 3VC 
3640 DATA 3F,B8,C8,UF.00. F6, 00,10, 3C, 00, 63, 33, D0, OE, UC, 397 

3650 DATA W,6f,15,48,45,0A, UO, Ffi, 00,10, 3l;, UU, 63, C3, 00, 3Ct 

3660 DATA OE.05,08.6E.15,48, n5, DA, 00, F6, 00, 3a, 1G, 28,83, 33A 

35i0 DATA 00,00,0E,0S,06,6E, 15.48, 45, UA. W.Ffi.OU. 34.10, 2AF 

3680 DATA 28,83,39,22,0E,OF,08,6E,15,88,CF,OF;51,76,A8,ADD 

3690 DATA 3rl,10,28.63,C3,82.OE. UC. UU, 6E. i5, B8, CF, OF, 56, 468 

3700 DATA 80.68.34,10,28,00,W,00,00,00,00,00,00,OO,00,210 

3710 DATA 00,00,80.00,00,00.00,03,03,80.00,00. AGOG, 00, 406 

3720 DATA 8D,UF,OF,F3.F3,F3.30.30,20,33,33,27,OF,0F,IF,ACE 

3730 DATA 3F,3F,6F,CF,CF,FC,8C,FC.3C,3C,26,2G,Oi,FG,A8,7F6 

3740 DATA 51,51,A4,44,00.2A,14.C,0G,10,00,00,8,t5,3f,£24 

3750 DATA 40,00,54,FG,00,00, A2, A2. 44,00.38.26,30.08, 00,485 

3760 DATA 10,30,14,14,15,3F,d4,nd,54,FC, 00,44,A8,54,51,n25 

3770 DATA A[,D4,GC,ID,I5.14, 1d, 0U, 00.00, 14, 14, 15. 15.44, 29A 

3780 DATA 44,00,54.0,00,63, 82,48, 88, 2fl, 00, 28, 5wOO.10,34F 

3790 DATA 10,lcr,30,I5,15,44, 44,54, 0u, W.4o, Ad, 54, 51.51, 39fl 

3800 DATA 44,44,15,15,14,14, 00,10,00, 1a, 14, 15,10,49,44. 104 

3810 DATA 5e,fC,00,00,A2.At,88, 68, 3F, 2A. 14, U0, W.t0. 10.441 

3820 DATA la,I4,l5, IS, AA,44,54.FC,UU,W,FC,AB,51,51.G4,4B4 

3830 DATA o0,1S,lS,fa,14.UL'. !U, 00,la, lo, l5,î5.44, an,5n, 764 

3640 DATA 00,00,O0.A2,A2,88, 94.DA,2A, 00, 28.55,10, U0, 4,244 

3850 DATA I4,15,W,44,44,54, 5o, UU,UU, Ad, 54, 51, F3, dn. Cü,aA4 

3860 DATA 15,1S,I9,3t,0O,10, 00, 1d, 14,15, 3F,nn, 4d, 54, FC, 2UE 

3870 DATA 00,00,83,A2,88,88, 3F, iA, 3C, 28, 0u,lu, 3u, l4, BC,A30 

3880 DATA 1S,3F,44.88,54, FC, 00, 00, AB, 54, 00, 00,00, 80,80.360 

3890 DATA 00,00,80,00,10,00,00,00, W,OU, u0, 00, 00, 00, 00,010 

3900 DATA 00,00,00.00,00.00,00,00,00,00,00,00.00.00, 02. 000 
3910 DATA 00,00,00.00.00,00.30.80, A6, 20.00,00,00,00, 00, 148 
3920 DATA 00,00,00, 10, 00, W, 00, 00, OG, 00, W, 00, 00,W,G0, 010 
3930 DATA 00,00,30.00.00,00,00,00,00,30,00,00,00,00,00.000 
3940 DATA 00.00,00,30.00,00,28.01,00,00,00,00.00,00.00.030 
3950 DATA 30,00,00.00.00,00,30,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

3960 DATA 00,00,80,00,t4, 00, 00, 00, 00.00,00. U0, 00, 00,00,014 
3970 DATA 00.00,00. 00.00, 00.00,00,00,00,80,00,80,00,00,000 
3980 DATA 00,00.00,20,00,00,00,00,00.00,00,00.00,00.18,014 
3990 DATA 00,00,00.00.00,30.00,00,00,00,00,00,00, SA, 80,080 

4000 DATA 50,F3,44,CC,D5.35,00,00,28,28,ID,OD,GG,88,FC,55D 

4010 DATA A4,00,51,F3.rfa,44, l5, 3F, 1d, 31;, 10.30.54,FC, UU,AAB 

4020 DATA 00,A2, 44,CC,15,3F,14,3C,A8,54,51,5i,44,44,0u,47C 

4030 DATA 15,00,00,3C, 282A, 2A, 88, 0u, A8, 00, 00, 51, UG, 44,200 

4040 DATA 88,15,15,10,14,10, 10,54,00, W,00,A2, AA,4q, 05.245 

4050 DATA 15,00,14.A4.54,51, 51, 44,44, 1S.sF. 00, W,L8, 8, 2F3 

4060 DATA 2A,2A;CC,00,59,00,00,51,00, 46,GC, 15, 15, 14, 18,327 

40,0 DATA 10,l0,54,FC,00, W,A[, dn, 44,/5.15,ltl,3C,Ad,5,41U 

4080 DATA 5I,51,a4,on,15,00, 00, D0, 28, 2B, 2A,2fl,BB, 00, 00, 269 

4090 DATA A8,00,51,00,44,4l,15,15,14, 1fl,10, 10, 5a, 5e, Ue,98 

4100 DATA OO,A2,44,44,l5,15, 19,00, AA,54,S1,F3,tl4, 44, 15.4A5 

4110 DATA 3F,00,00,30,28,2A, 24, CC, 6B, FC, A8. U0, 51. F3, 4a,5ir 

412D DATA GC,S5,3F,1e,3C.10, 10, So,fC, 00.5I,f3, Orf, CC, 15, 549 

4130 DATA 15,04,30,A4, 54, UU, 20,00,00.30,80,00.00.30.00, lAI 
4140 DATA 00.05.00.30,00,00.00,00,00,30,00,00,00,20,00,000 
4150 DATA OO,UU,w.W,OO, W, W,OU, 00, 00,00, U0, 00, Ad, 56, OFC 
4160 DATA 00,00,00,bl,00,00, W,00,0,j, 00,00, 00, 00, 00, 000 
4170 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
4180 DATA 00,00,00,04,00,00,00,00,2E,07,FC,A8,F3, A2,CC,43A 

4190 DATA 88,00,15,00.14, 04. 54, FC, 5l, 00.88, 15.38, 00, 44, 386 

4200 DATA 00,SA,FC,00,F3,A2,88,88,3F,2A, 28,28, 00,10,30, 4EE 

4210 DATA 50,04,74.3F,2A. dd, W,fC. A6, A2, A2, A6, 06,82.00,513 

4220 DATA 00,BB,OO,i5,00, 1d, 28, 5n, 5A, 51, W,BB.W,l5.O0.26F 

4230 DATA 46,Ou,S4,00,A8,A2, 0U, LC, 88, [A, 00, 26, [B, 00, 10, 3CU 

4240 DATA 00,20,lA,00,D0,2A,44, 00, A8,00, A2,A2,A8.Wi,83, 429 

4250 DATA À2,CC,88,0O.15,2A, 1n, la, 5d, 5n, 51, U0, n6, 15,3F, A32 

4260 DATA W,00,O0.54,00,A8, fl2.OG, 88, 88, ï.V, U0.3C, UU, 00.3la 

4270 DATA 00.00,24,3C,6,s8, 2A, 44, UV, FC. A6,A2, A2, A4, 00, 4C1 

4280 DATA A2,A2,86,00,00.15,00. 1e, 1d,5e, 54,51.00, 88, 15, 3BF 

4290 DATA 00,00,48, 00,74, FC, W. A2, U0, 68, 14.5A. 00.24,s6.002 

4300 DATA 00,00,30,00,28,28,24,00,84,00, AB, AB, F3, A2,A8, AAB 

4310 DATA 00.F3,A2,LC,68,30, l5, 3F, 14, 3C, 5n,5a, 51.4n, CC, 545 

4320 DATA f5,3F,0U,46,00,54, 00, A8, A2, U0, CC, 66,3F,2A,2B.41B 

4330 DATA 28,00,l0,00,00,28, 26.3f, FA, CC, d6. FC, A8,A. A[, 520 

4340 DATA A8,00,W, 00,00, W, W, W, W, W, 00, 00, W,W, W, 0A8 
4350 DATA 80,00,80,00,50,20,54,00,48,70,01,00,00,00,00,080 

8360 DATA 00,10,00,10,00,20,00, 00.00,00, 00, O0, W, 00, 00,030 
4310 DATA 00,A8,W.80,00,00,00,00,00,80.00,00,00,80,S1.060 
4380 DATA 00.00,D0.00,00,00,00. 54, 70, 00,00,00.00,70,70, 150 
4390 DATA 00,00,00.00,10,30,z0,00,D0,O0,00,00,00,OO,00,ObO 

4400 DATA W,20,2E,07,Sa,88, 5i, F3, S4, CC, 15,3F, üD, ia. ü, 3ëü 

4410 DATA 54.FG,50.83,4d,15, 3F, 1a, 00.2U, 54, FC, DU.51, O0,5U1 

4420 DATA A4,0U,I5,15,00,00, 3C, 00, 20, FC, AD.A2, A2, 4a, 00,396 

4430 DATA 15,00.14,00,2A,A8, 54, S1, 51, O4, ad, 00, I5. W,l4, 2A2 

4440 DATA W,SA, 00, 51, 00, 44,15,00,1n,W,C0,5o,00,00,51,1U7 
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4450 DATA Ou,4a,0U,153F0U W18~8~UAd~UA2A24a33d 	
1 	 1 

	

4460 DATA 00,2A,2A,1n 00,28,A8,54,51,51,sa,a4,15,3F,00,3OA 	
1 

	

4470 DATA 14.28,54,FC.5 lc OO,4a,15,Uu,i4.oU,2Ù,54,FC,ÙÙ,38A 	
I 	 I 

	

4480 DATA 60,00,00,00,15,15,0O,00,3C,U0,20,FC,A8,A2,A2,36E 	
1 I 4490 DATA 4a,UÙ,2A,2A,14,uu. W,Ad,5a,51,51,4a,4a,15,UU,.E7 

	

4500 DATA ü0,14,UU,S4,S4,S1,0U,44,15,UU,14,ÙU2U,54,5442 	I 	 1 

	

4510 DATA 0Ù,UU,Uu.uù,Ùo,15,15,oU, W,28,46,~uAàAdA~~Bu 	1 	 1 

	

4520 DATA A2,44,Ù0,2A,2A,14,0O.UG,A6,54,51,F3.44,44,15,428 	I 	 1 

	

4530 DATA 3F,UU14,3,54,FC.51,UU,44,15 „sF,14.1O,35n.3iu 	I 	 1 

	

4540 DATA FC,OO,OO,0O,U0,00,1S,3F,0O,U0,3C,uU,2U,FC,Ae,3S0 	1 

	

4550 DATA F3, ÙO, CC, 68, 15,Ùu,,C,28,Uü,A8,54,ÙU,UU.Ùu,UU,3BC 	I 	 I 

	

4560 DATA 00,00, W,O0.0000OOUUOOOUUUUUUUUUÙUUUO 	
I 	 1 

	

4570 DATA 00, U0, 00, UU, UÙ, UÙ, Uü, UU, ÙU, OÙ. ÙU, ÙU, UÙ, UÙ, ÙU, ÙÙU 	i 	F R O~N~.O o~ P oRD 	 ~ - ,fr  

	

4580 DATA 00,U0,00,00,00,00,00,00,00,00,A8,54,oU,00,00,UFC 	 €I,(I~
o 

P1 	
1 

 

	

4590 DATA 00,00,00,U0,00,O0,0ù,0u,ÙO,O0,44,00,00,14,U0,058 
	 I 

	

4600 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,20,020 	
1 	 4 Jk 0 	1 

	

4610 DATA 00,00,G0,00,O0,ÙO,0U,UU,00,00,00,U8,di,5400,066 	1 	 err pu I 	i • 	1 
4620 DATA A8,F3,A2,CC,88,2A,2A,3C,o0,54,oU.A8,A2,A2.BS,6E9 

	

4630 DATA 88,2A,2A,28,28,54,54,00,A2,A2,88,88,2A,2A,28,4A4 	I  

	

4640 DATA 28,54,FC.A8,A2,A2,88,88,2A.2A,28,28,54.00,A8.614 	I 

	

4650 DATA F3,Ac,8d,dd,3F2A3C005a0AAJUUUU00üU4a6 	1 	Ç 	 I 

	

4660 DATA 00,00,00,00,54,Fti,A8,00,00,00,O0,0O,00,00,00,1F8 	I 	 --s 	 I 

	

4670 DATA 09,0î,FC,AE,A2,44,00,3F,2A,3C.28,AS,0U,A2,nd,539 	I 	 I 

	

4680 DATA 88,2A,DU,00,28,A6,UU,A2,88.88,3F.2A,3C,28,Ab,aA9 	I 	 A 	 I 
4690 DATA Ù0,At,88,88S2A,2A.28,0Ù.A8,00,A,86,88.3F,.A,4F1 1 	 L 

	

4700 DATA 3C,28,A6,00,00,Ù0,00,00,00,00,00,A6,00,A,Ù0,2S6 	1  

	

4710 DATA ÙU,UU,UO. UU,UU,11,Or,54UU,A28,fi63FjAÙU,uenr 	
I 4720 DATA 14,3C,26,10,uU,FC,Ad,A,A2,Sa,UU,A2,88,88,jA,SAD 

	

4i3Ù DATA UU,ÙU,1a,00,~8,2D,~Ù,A8,uù,f3.OU,54,OU,A,,66,3d5 	 r'' 	 I•

4740 DATA 88,3F,2A,00,14,00,28,20,20,FC,A6,A2,A,54004A9 	I 	
~ 

 4750 DATA A[,CC,88,tA,iAuU140Ùt8[U2UAnAdA:A~55A 

	

4760 DATA 54,00,A2,88,88,3F,2A,00,14,00,28,2O,2U,C,A6,48F 	I 	 =  

4 	 1 4770 DATA F3,A~,54,Ù0,ÙU,00, WUu,uu,UU,14,uuztl, W,uu,4 	1~5 	 •` 

	

4780 DATA 00,00,00,00,FC,A8,A2,00,00,ijO,00,Ù0,14,3C,28,26E 	I 

	

4790 DATA 00,Ou,00,Uu,00,00,06.10,Où,U1,U0,OO,Où,W.U0 016 	I 	 I 

	

4800 DATA 00,CC,44, 88,Ù0,0U,aa,6E,i5,6E,ÙO,UU,96,6C,40,416 	I 	 I 

	

4810 DATA 11,88,U0,15,8O,40,81,88,0O,40,80,30,CU,000,41U 	I 

	

4820 DATA 9C,28,6E,3C,00,00,96,2A,3F,3U,88,UU,40,80,14,40D 	I 	
I 4830 DATA C0,88,00,C8,C4,14,L'U.88,00,44,6E,15,6E,0u,ÙU,565 

	

4840 DATA 00,88,44,88,00,00,2A,0O,44,00,UU,00,15,2A,O0,2G1 	~ 	NUMÉROS 	I 4850 DATA 88,00,00,14,28,G0,88.00,00,00,Ü0,O0,00, W1Él6G 

	

4860 DATA 09,oo.oO,oo,CO,00,o0,00,DD,14,o0,0D,00,0O,OO,01D 	1 	 DISPONIBLES 
4870 DATA 00, UO, 0U,00,OUUOü0U0uU00U0UUù0OUDUUÙU 

	

4880 DATA 00,00,00,00,00,00,00,Ü0,0D,14,00,00,00,0e,00,014 	I 

	

4890 DATA o0 , D0, GD, 0u, où, vv uo uG oD ùù uv oG uD Du ùù ùùù 	I 	5, 6, 8, 9, 10, 11 _ 	à 15 F l'unité 	I 

	

4900 DATA 00,A8,54,51,F3,44,CC,15,14,3C,10,30,44,CC,0U,SÙ5 	I 	12, 13, 14, 15 _ 	 à 18 F l'unité 
4910 DATA Ù0,54,FC,51,F3,a4,uU,UÙ,UU,Ùu.1a,la,1U3U15 „s55 

	

4920 DATA 15,A8,54,51,51,00,44,15,14,l4,iO,1O,44,0Ù,00, 98 	1 	16, 17, 18, 19, 20, 21 	à 20 F lunite 

	

4930 DATA D0, 5a, 5a, 51.51, aa, uu, uu ùu uu la t a l~1u15 îE6 	I 	22, 23, 24, 25 	 à 22 F l'unité 	1 

	

4940 DATA 15,A8,54.51,51,44,CG,15.14,14,1, 0,44,CC,U0,430 	1 

	

4950 DATA Ùu,5a,5n,S1,51,4a,ÙU,15,3F,ÙU,1a,1a,lu,iù,15,-sh 	
I 4960 DATA 15,A8,5451,51,4400 15,1414 10,1044 aaUU,LDC 

	

49i0 DATA OO, 5a,54,5t,5i,aa,uu,uu,uU.W.la,1a.lU,tu,15,1E6 	i 	ROurfâire votre commande, 

	

4980 DATA 15,Ad,5a,51,51,a4,CC,l5,1a,3C,1Ù,1u,4a,CC,U0,458 	 veuillez vous reporter 

	

4990 DATA Ùu,54,FC,51,S1,44,04J,uu,OU,Uu,14,46,1u,3u,15,4ui 	I 	 au 
bon de commande 

	

5000 DATA 2A,FC,FC.00,00,O0,O0,00,00,ÙÙ,UÙ,00,000000 2l Z 	I  

	

SO1U DATA D0, UÙ, Ùu,UU,Uu,UÙ,1îc1,ÙÙ,UU,0U, W,UU,OÙÙu,ÙÙu0Ù 	 P. 	 1 

	

5020 DATA OO,A8,5a,00,GU,OD,0U,15,UU,00,U0,0U,ÙD,UUU0,iii 	1 	 1 

	

5030 DATA 0O,00,00,OO,00,44,ùu,00,00,00,00,00,00,0000044 	L 
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DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

LE HACKER (version professionnelle) pour CPC 464166416128 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers 

La version 4.0 du HACKER a été acclamée oar la presse informat:que ces deux côtes de a Manche ! Consultez les 	 rr 
bancs d'essa élogieux des magazines françaiss AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT ! 
Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 
Pour ceux qui n'ont pas eu l'occasion de 're les !antast!qaes bancs cessa. décrivons rapidement le HACKER 
Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrière d'un CPC.E'lle est dotée d ' un interrupteur de vandation;,nva~idation ainsi que d 'un bouton 
"magique'. En appuyant sur le bouton , vous interrompez les programmes a tout moment Plusieurs dizames de commandes sont alors à votre disposition pour 
"manipuler" le programme interrompu ! 
Vous travaillez directement en mémoire oû vous examinez, modifiez, désassemblez, éditez. copiez découpez. imprimez les programmes 
Le loader d'un programme vous intrigue ? Appuyez sur ïe bouton curant le chargement et ,nspectez-le ! 
Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des v:es. 'rod f ez la tacle des scores avec les PEEK et POKE d., HACKER 
Un logiciel hors de prix et plombe à mort n'est pas assez per'ornrant selon votre goi;t 2 Un coup ce HACKER et vous Ij donnez la performance desirée 
Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 
Lassembleur de la version 7.0 permet d assembler d recterrent et mmed atemect en memoire ' Toute erreur est immediatement détectee 
Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportes. 
L'interface "Le HACKER" version 7.0 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques. 

Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 
d'autres périphériques. 
Un large manuel détaillé et explicati f en français accompagne le HACKER 7.0. 
Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER. I faut posseder certaines connaissances neormatiques et savoir différencier un Z80 d'un camembert ! 
Dans le cas c'un CPC 6128, spéc!C ez si le bus d'extens;o^ de ford:nateur est mâle ou femelle S.V P 

L'interface "LE HACKER" 
professionnel 7.0 ne vaut que 	_ 495,00 FF port compr is 

;Pour expedition hors Europe ajouter 30 FF SV.P.) 

FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128! 

Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DD 1 et rêvez d'un CPC 6128... Plus la peine de jeter le 464 dans la poubelle 
du voisin et de dépensez une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la CARTE FO.DOS 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'arrière du CPC 464 
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises ! 
Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 â votre dispo- 
sition. Finie la hantise d'avoir à définir les variables... Finies les frustrations des programmes qui ne "tournent" qu'avec 
les CPC 6128' S vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464, pas de probleme, poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ! 
La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients 
Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire 
La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques. 
La carte FO-DOS est accompagnee d'une notice explicative en français. 

La CARTE FO.DOS ne vaut que.. 	420,00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SV.P.) 

Le Hacker er FO.DOS sont en stock et disponibles  EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) â : 

DUCHET COMPUTERS 
51. Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE - Tél. international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 

en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi  

par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS indiquez n° de carte et date de va;id té. mais s n envoyez pas la carte) 

Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS 
Téléphonez à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au Indicatif international! + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 '291 625 780 

EN EXCLUSIVITE : 
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER! 

.00 

Cruyere,G 
Ham....I 
Cheri ir,C 

Stilton, 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 
Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 
La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 
ez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 
grez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixei près. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, "tête en bas", etc. 
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX). manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles. 
et de type IBM. 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, à 25 %. 
Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision "une aiguille" en très haute résolution. 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser. 
OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 	 250 00 FF .::....::::.... 
(ou 464+DDI/664 avec 128K) ne vaut que ................................ . ... 	 port compris 

..:........... 

(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.P.) 

BIG FLASHER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !. 
Plus de 130 options d'exploration, édition, recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d'impri-
mante, création de posters de 8 pages, programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tri de données, 
traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc. 
Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX. 
Enorme manuel en français, bourré d'exemples. 	 200 00 FF BIG FLASHER (DISC 3") en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que ..................... 	j 	 port compris 
(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P.) 

	

TRANSFERTS CASSETTE 	DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS Le progiciel de transfert universel 
Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 
Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mal, et puis ça peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS... 
NEMESIS EXPRESS comprend 95 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette ! 
NEMESIS EXPRESS-,possède un "renifleur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 
NEMESIS EXPRESS est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 
NEMESIS EXPRESS est universel. II transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes 
NEMESIS EXPRESS pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d'un manuel complet et extrêmement détaillé 
en français. 
NEMESIS 	 200,00 FF NEMMESIS EXPRESS (Disc 3") en français ne vaut que ................................................ 	 port compris 
(Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P.) 
Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 900 (neuf cents !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS. 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa. 
ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de crédit nternation e YLSA,  EUROCARD. MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). 	W 	p  

Si vous êtes pressé, passez votre commande par léphone EN PARLANT EN FRANÇAIS 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



UNE ROUTINE DE TRI 
QUI DECOIFFE! 

Pour les passionnés 
d'assembleur, voici la suite 
du programme publié dans 

le numéro précédent. Pour tout 
le monde, le programme 

TRITEST qui, comme son nom 
l'indique, pourra vous aider à 
mieux utiliser la routine de tri. 
Attention, le premier listing 
est en assembleur, il ne doit 

être tapé que si vous possédez 
le programme adéquat. 

tmzrni 

Yves GALEA 
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3615 MHZ 	
FAITES 

3615 	 LE BON ARCADES 

CHOIX! 

INFORMATIQUE 
COMMUNICATION 

DIALOGUE 3615 MHZ 
• Vous trouverez les rubriques suivantes : Toutes 
nos revues, Questions-réponses, Petites annonces, 
Boîte aux lettres, Revendeurs, Nos produits, Horos-
cope. 

TELECHARGEMENT 3615 ARCADES 
• Que vous soyez possesseur d'un PC ou d'un CPC, 
nous vous proposons plusieurs centaines de pro-
grammes. 

Au téléphone, 15 mn coûtent en moyenne 55 F 
Par minitel, il vous en coûte pour le môme temps 15 F 

Gérer mon compte bancaire ? 
Non, ma banque fait ça très bien. 

Mol, je gère toutes mes affaires personnelles moi-même 

moi et FAIRBANK 
(Eh, oui nous vérifions aussi les relevés de la banque!) 

Enfin, une "gestion de compte bancaire" d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur 
disque. Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées. Lister ou imprimer, 
par poste, par nom. par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des 
postes à plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle. 
Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l'opération en cours 
sans aide extérieure. 
Enregistrer un chèque ? Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi-
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, à la deman- 
de, une concordance avec le relevé bancaire parait, toute différence chiffrée. 
POUR CPC 6128 SEULEMENT  
UTILISE LE DEUXIEME 64 K 	 (■ F 

PORT PAYE • ENVOI LE JOUR MEME 
---------------------------- 

KNIGHT-CLARKS 52L rue Pom Tel. 56 44 09 99 BORDEAUX 

Nom 
Adresse 
Code postal 	 Ville 
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TRITEST 

10 NODE 2: INK 0,26:INK 0,2:BORDER 13:ZONE 8 	 >KB 

20 MOVE 0,200:DRAY 640,200:M0VE 0,230:DRA9 680. 230:1408E >TR 

0,20:0488 640.20 

30 MOVE 0,200:DRA4 640,200:MOYE 0.230:D4AY 640.230:400E TO 

0,20:DRAW 640,20 

40 9INDO811,1.R0,1,10:8IND08/2,1,00,14,23:YINDEY%0,1.80 ,KT 

11, 13:Y INDOY13, 1,80, 24, 25 

50 ' 	 )LE 

60 MEMORY 69FFF:IF PEEKIW0001035 THEN LOAD"tri. hrn':CA OLD 

LL 88000 

70 ' 	 OLD 

71 LOCATE13,20, 2:PRINTI3,"CHOISISSEZ LE TTPE DES ELEKEN >AL 

TS W TABLEAU"; 

80 LOCATEIO,2S,2:PRINTI0,"(E)NTIERS. (RIEELS ou (CIHAIN >KO 

ES ?", 

90 t1=UPPERRIINKEYfO:IF IN 	THEN 90 ELSE IF t1="E" TH )GE 

EN t%=I:DEFINT a,,: ELSE IF tf="R" THEN t%=2:DEFREAL a, 

r: ELSE IF tf="C THEN t1=3:DEFSTR a,r: ELSE 90 

60E' 	 >RE 

606 LOCATE13.1.2:PRINTI3,CHRf0181;' 	 ATT 0TH 

DATION AU TEMPS DE GENERATION DU TABLEAU !! 

110 L0GATf1O.1.2:PRlNT CNRfIU81;:LOCATEl0.26,2o INPUT"NO )YG 

MONO D'ELEMENTS DU TABLEAU :".n%:IF n%=0 THEN 110 

t20 DIM a(n%).,W%(o%) 	 )PU 

130 ' 	 >RE 

140 LOCATE1l.25,6:PRINT8I."GENERATION ALEATOIRE - PATIE )MA 

NCE..." 

150 IF t%=I THEN FOR IN-1 TO n%:off%1=1NTI9999aRN0110I: >XU 

NEXT ELSE IF t%=2 THEN FOR i%=1 TO n%:a( OBI: IHT(9999.RN 

D(101/00O:BfIT ELSE FOR I4=1 TO n}: al/%)="":FOE INN TO 

4o(NTI 3'RNDIII(oall}l=ali%)OCHR%I650INT(26.RNO(1711:NE 

XT:NEXT 

160 ed=l:IF n8(=100 THEN l80 ELSE CLSII:LOCATE1l,26,6:P )ND 

RINTII,"EDITION DES";n%;"VARIABLES 00/NI ?" 

170 a8=UPPER1(INKEYf1:lF a$='• THEN 170 ELSE IF at="0" >ZE 

THEN ed=l ELSE IF of='N" THEN ed=0 ELSE 170 

180 CLSND:IF ed=1 THEN LOCATE%3.1,2:PNINTI3,CHRN(080o:L >E6 

DCATE13,40,2:PRlXTI3,'TAPfZ <ESC> POUR SUSPENDRE, <S> P 

OUR STOP";:LOGATEI1,1,l:FDR IN=S TO n%:PRINTII.a(i%),:1 

F IXKEY:60100-I THEN 200 ELSE NEXT 

90 ' 	 )TA 

200 COSSU 10000 	 >84 

210 ' 	 >AD 

220 LOCATE10,6,2:PR%NTlO,"TRI (,0,>: 	COXDIT1 (,=,>,i, )AT 

d: 	8481460: 	CONOIT2 (,_,>: 	8401482: 

230' 	 )RF 

240 CURSOR I:LOCATEl0,11,2 	 >VH 

242 LOCATEI3,1,2:PRIXTI3,CHAfIIE1;" 	( : TRI DECROISS (EE 

ANT 	0 : PAS 08 181 	> : TRI CROISSANT": 

250 a8=IXKEY7:lF of=" THEN 250 ELSE IF af=">' THEN st= >VD 

I:PRINT1O.a! ELSE IF a$--<- THEN s%--1:PpINT10.af; ELSE 

IF at= '0" THEN s%=0:PRINT40,af; ELSE 250 

270 LOCATE10,32,2 	 >LA 

272 L0CATE13.I,2:PRINT13,CHRff081;" 	5,<,_ : SYMBOLE D )LD 

E COMPARAISON 	j : TRI INDEXE 	d : TRI DIRECT"; 

280 c1f=INKEY$:IF cIf=" THEN 200 ELSE IF clf=">" OR cl >OC 

!_'<" OR cif''' OR CON 0' OR cif="d" THEN PRINT40.c08 

;:GOTO 300 ELSE 280 

290' 	 (TB 

300 IF cIf="i" OR cl%='d' THEN CURSOR O:GOTO 380 ELSE L >YA 

OCATE13, 1,2:PRINTI3,CHRfl l8);" 	 ELEMENT 

DE COMPARAISON POUR LA leve CONDITION-;:LOCATE10, 43,2:1 

NPUT".rl 

310 ' 	 >RE 

320 LOCATE10, 63,2:CURSOR 1 	 >V2 

322 L0CATE13,1,2:PRINT/3,CHRf118);" 	 AN 

>,>,_ : SYMBOLE DE COMPARAISON 

330 ,2N'INEEYf:IF c2f=" THEN 330 ELSE IF c2f=")" OR c2 )P8 

!_"<" OR c2f='=" OR c28=CHRfl131 THEN PRINT10,c2$;:GOTO 

350 ELSE 330 

340 ' 	 >RH 

350 IF ,2fSSCHRtI31 THEN LDCATE#3,1,2:PRINT#3,CHR$(IB) >HA 

ELEMENT DE COMPARAISON POUR LA 2e.e 

CONDITION'::LOCATEl0.74,2:INPVT",r2 

360 ' 	 >RK 

370 CURSOR 0 	 >FD 

300 IF elf="i" THEN t1=TIME::TRI,t%,aB.Na111,n%,@lnd%(1 >TC 

I:t2=TIME ELSE IF c11 ="d' THEN tl-TIME:;TRI %,s%,@a(ll 

,n%:t2=TIME ELSE 400 

390 GOTO 420 	 50E 

400 IF c2f=CHRf(13) THEN t1=T IME: ;TR I, t%,s}, @a 11 ), n},@i )AB 

nd}li 1, cl1,@rl:t2=TIME ELSE tl T INE;QTR I, U%,s8, @ell1, n% 

80,881 61 cl1, @r 1, c2$,@r2:t2=TINE 

410 ' 	 >RF 

420 LOCATE13,l,2:PRINTI3,GHR!108I;:LOCATE/3,32,2:PRINTI >VT 

3," TEMPS : ';CHR!f18I::PAINT%3,USlNG "Iii .1l1':lt2-SU> 

0300;:PRINTl3," s": 

630 ' 	 >RH 

440 CL512:IF tON'•j"OR c1%-"d" THEN ind%(01=n% 	>MH 

450 ed=I:IF ind%(U:U 1 THEN 470 ELSE CL512:LOCATE12.26, )BT 

6:PRIATt2."EDITION DES";ind%(O1;"VARIABLES (0/N) ?" 

460 af=VPPEBf(lNKEYf1:lF aN-"' THEN 460 ELSE IF a%="0" OIL 

THEN ed=l ELSE IF af='N" THEN ed=O ELSE 460 

470 CLSI2: IF ed=0 THEN 480 ELSE LOCATE/3, 1, 2:PRINT%3.CH >HV 

R8(IAI;:LOCATE13,1,2:PRINT/3," BAS:RESULTAT W TRI 

HAUT:ETAT FINAL TABLEAU 	(E5G):505PfNORE 	<S):OTSF" 

472 IF cUNOO"V" THEN FOR i8=1 TO ind%101:PR 1 NTI2,aIindf )DK 

00800, IF INKEYI60500-1 THEN 480 ELSE NEXT 

474 IF clf='d" THEN FOR i}=1 TO nN:PRiNT12,aO:1O. :IF IN )LD 

KEY(60102-1 THEN GOSUB 500UU:GOTO 480 ELSE NEXT 

480 IF ind%(01=1 THEN LUCATEt2,35,6:FR(NT12."VARIABLE N >PY 

;ind}(III 

490 IF ctf()"d" THEN 200 	 )01 

491 CLUNI:LOCATEII,O,OoFOE i%=l TO nt:PEINTIU,a(i%),:IF )EA 

IXKEYlfi01()-I THEN 200 ELSE NEXT:GOTO 200 

10000 LOCATEI3,1,2:PRINTN3,CH4!(08I;:1ACATf13,60,2:PRIN >HA 

T13, "TAPEZ UNE TOUCHE ...";:I.0GATEl3, 1,2:CURSOR O:CLEAR 

INPUT: FOR I=1 TO 200:NEXT:CALL &BBO6:PRINTI3,CHRf0181; 

:CLSN2: RET UAN 



LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 
Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 

Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à: 
SORACOM, La Haie de Pan - 35170 BRUZ 

I .
1  

1 
1 
1 
1 
1 

La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, celles-ci passent dans leur ordre 
d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement rejetées... De même, comme 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philantropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 

garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi-
vent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), le texte étant 
rédigé à raison d'un caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée. 

A vendre CPC 464 + kit+ 4 manettes(2 
p'HASORS ONE) + cordon double manette 
+ cr optique + jeux (400) + manuel + prog 
Tél au 6906 19.15 à François) 

Vends originaux 07 CPC 3 Fire & Forget et 
Cosa Nostra : 120 et 100 F. Grégory LAU-
RENT - 78 rue de la Barge - 03300 CUS-
SET 

Vends CPC 6128 + DMP 2000 + jeux + 
utilitaires + livres + revues + joystick 
4000 F Tél 99.54.42.13 après 20h00 

Vends jeux 3 Amstrad: 10 F. LEZORAY 
Fabrice - 2 Allée du Quercy - 95460 EZAN-
VILLE - Tél. 39.35.19.98 après 18h50 

Vds AMX Pagemaker et jeux sur disk pour 
6128 Demander titres à Flonan CHOLLET 
- 20 avenue de la Californie - 69600 OUL-
LINS 

Vends 464 couleur + lecteur de discs DD11 
+ 15 discs et 30 cassettes en excel état, 
Abandonné à 2700 F. Abandonné à 2700 F. 
Tél 43 03 74 57 ap. 20h 

Vends CPC 464 couleur + 14 jeux + 1 joys-
tick : 2500 F Tél. 90 93 54 40 (demander 
Domicen heures repas) 

Cends CPC 664 bon état + joystick + 350 
logiciels (jeux + utili.) + crayon optique + 25 
revues. Prix 1500 à débattre. Tél. 
43.81.75 11 

Vends pour Amstrad 6128 300 feux environ 
à 50F la disquette tous es sryles Té' 
46.42 58 86 

Vends jeu original K7 : High Epidemy, neuf 
cause double emploi Tél 98 48.78.63 aux 
heures des repas 

Vends CPC 464 coul. très bon état + 200 
logiciels (Operation Wolf...) et un joystick. 
Le tout cédé à 2300 F. Tél. 420799 03 

Vends Amstrad 464 couleur + imprimante 
DMP 1 + jeux : peu servi, prix : 3500 F à 
débattre. Tél. à Samuel au 601014.31 
après 19h. 

Urgent ! Cherche vendeur de clavier Ams-
trad 6128 si possible moins de 1500 F. An-
toine au 46.42.39.92 après 18h. Merci 

Vends jeu ou échange jeu disk (Arkanoid 2, 
Offshore Warrior, 1943...). Tél 20 83.28.67 
à Alys lez Lannoy (Nord) Demander Cédric 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome joys-
tick + livre + K7. Le tout : 1900 F. BRIFFA 
Fred - Avenue Leclerc - 34400 LUNEL - 
Tél, 67.71.99.07 

Vends CPC 464 couleur + 40 jeux + 1 ma-
nette pour 2800 F Tél. 49.00.06.47 (deman-
der Yannick) 

Vends Amstrad 6128 couleur très bon état 
+ jeux originaux + housse protection 
3500 F. Tél. 67.37 80.09 (Hérault) 

Vds disk originaux (F&F, Gryzor, Operation 
Wolf...) à partir de 35 F + revues : Tilt, Ams-
tar, Gammag, Anciens. N° tél. 65.20.13.26 

Vends 464 coul. + 2 joys. : 1800 F ou 
échange contre FDI + câble 6128 ou cont. 
50 logiciels. Tél. 75.56.72.53 (Bourg les Va-
lence) 

Vends ou échange jeux sur 6128, possède 
news (Operation Wolf, Cyb. Il...). MARLOT 
Olivier - Route des Gauchons - Touvre -
16600 RUELLE 

Propose travail à domicile, très bons gains 
assurés. Envoyez env. timbrée à C. LERI-
CHE - 10 place Dupont Perrot - 77370 
NANGIS 

Vds 6128 caul + env. 130 jeux (38 disks) + 
abs revues + 2 joysticks. Tél. 22.90 60.39. 
CAPON Pierre - Rue Charles Dufour -
80640 HORNOY 

Achète scanner DART + logiciel d'exploita-
tion K7 ou 07 51/4 pour 560 F Tél. 
83.56.03.00 (Demander Guillaume) 

Vends Amstrad CPC 6128 coul. + 100 jeux 
+ housses + boites de rangt + nbreuses re-
vues. Le tout . 2800 F Tél. 34.13,73.13 (ap 
18h) 

Vds 6128 + DMP 2000 + interface TV + DK 
Urgent : vends CPC 464 couleur + 30 logi- 	vierges + divers jeux + 2 joysticks.... Peu 
ciels + joystick + revues + manuel très bon 	servi 5500 F Tél. bur. 48.09.37.81 ou dom. 
état 2000 F Tél 48999889 à Créteil (94) 	42 43 97 12 (dom Yann) 

Vds Amstrad CPC 464 complet avec la sou 
ns + 100 jeux + housses + joystick + ma- 
nuels + revues Le tout 4000 F Tél 	; 
99.49.85 18 le week-end (Dép 35) 

Vends jeux originaux disk (Gabrielle, Incan-
tation ) + DDI + AM5D + Synthé voc. + 
crayon opt 	+ DMP 1 Tél 41 68 1009 
(après 18h) 

Vends M05 Thomson + 2 manettes + lecteur 
de cassettes + jeux et nombreux listings et 	' 
revues. Prix. 1300 F. Tél. 96 44.19.14 

Vens CPC 464 + lecteur de disk + impri-
mante 

 
 + inter TV + joystick + disk (20) (100 

jeux. DAO. tableur ) 3200 F Gildas au 	t  
34 71 08 77 

Vds CPC 464 coul + nobrx jeux Babanan 
Out-Run 	+ revues + 2 joysticks + livres 
Le tout 1500 F Tél. 47 84.88 43 



Recherche prog . notice permettant d'utili-
ser le Cobol sur 6128 Ecrire à Frank VAN-
GAEVEREN - 9 rue du parc - 59250 HAL-
LUIN 

Vends ou échange auto RCTT thermique + 
tout le matériel 4 x 2 contre DD1 + cordon 
en BE Demandez Damien au 23 98 71 91 

Vends Music System, Turbo 416, DAMS + 
15 Igs à 400 F ou échange contre les livres 
sur CPC. TRAN - 10 Cours du Buisson -
77186 NOISIEL 

Vds EXL 100 état neuf écran mono + revues 
+ 2 manettes + 17 disq et K7 (jeux et util.) 
1700 F Valeur réelle 	5000 F. Tél 
94 40 51 16 

Uurgent 1  Vends CPC 464 couleur + 80 jeux 
+ 2 joystick + doubleur + manuel très bon 
état pour le prix de 2000 F Tél 43.07.77.58 

Vends 6128 mono + prise TV + 25 disquet-
tes + joystick + doubleur de joystick + re-
vues Prix 2400 F. Tél 45 86 94 80 entre 
16h30 et 19h Demander Jack 

Vends pour CPC 6128 jeux (Gunship, Pla-
toon .) de 100 à 200 F + revues à 10 F 
Franck BONNEAU - 10 rue Jules Ferry -
44340 BOUGUENAIS 

Affaire ' Disks originaux Microïds état neuf, 
GP 500GG. Athlète, Rodéo. 60 F pièce, 
150 F les 3 Ecnre à HOURDIN Gérard - SP 
69670 

Vends CPC 464 + moniteur monochrome + 
mirage imageur + prise Péritel MP1 + 50 K7 
(400 jeux) + manette + cadeaux 2100 F 
Tél 35 96 28 85 

Vends jeux pour CPC 464 pas chers 11 
jeux Prix 280 F. Tél. 74 98 19 11 à partir 
de 18h 

Cherche disc original de Jade pour CPC 
6128 maxi 180 F. CACCIATORE Christo-
phe - 24 rue du Petit Clou - 57000 METZ - 
Tél 87.62 65 48 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + 10 jeux 
+ livre et cassette de présentation + 3 joys-
ticks 1500 F Tél 47 93 30 35 (demander 
Stéphane) 

Vds CPC 464 couleur + 150 jeux + manette 
+ La bible du programmeur + 100 utilitaires 
3000 F LEFEBVRE Mathias - Tél 
6750.88 10 

Recherche corresp pour échange sur 6128 
Possède 20 jeux, 20 utilitaires dont news 
(1943 A320, Opera Wolf, 944 Turbo. Cup) 
Tél 94 40 36 36 

Vends RS 232C pour 6128 Jamais servi 
complète 450 F Tél 16 49 73 17.34 le soir 
(demander Laurent) 

Cherche jeux 6128 Trivial Pursuit Junior 
et éducatifs divers Envoyer liste à DRO-
NIOU Aurore - 12 rue Jouait - 57230 BIT-
CHE 

Vds PCW 8256 Amstrad, 1 lecteur , impri -
mante + système + DTP - PAO + Multiplan 
3500 F Tél soir ap. 20h au 99 41.96 02 

Vds CPC 464 couleur + nbrx logiciels origi-
naux + accessoires (synthèse vocale, 
crayon 	optique...) : 	3500 F. 	Tél. 
99.79 30.25. Demander Carlos. 

Recherche cartes téléphone illustrées utili-
sées, donne, jeux originaux pour 6128. 
LAMY A. - 2 rue des Rolliers - 77310 PON-
THIERRY 

Vds 6128 mono + cordon Péritel pour TV + 
27 lecteur FDI + joystick + 60 jeux + 20 
utilitaires. Le tout tbé- Tél. 16.1.30 6205 25 

Vends 6128 couleur mars 88 40 jeux + utili-
taires + instr + vierges + Dyscology 3.0. Tél, 
60.20 44 70. LAVAUD Patrick - 77360 VAI-
RES 

Vends 464 couleur première main + 200 
jeux (Zombi, Road Runner, Gryzor...) + re-
vues . 2000 F. Contactez Arnaud au 
48 89.50.90 (94) 

Urgent 1 Vends 464 monochrome avec nom-
breux logiciels de cours et nombreux jeux + 
1 manette : 1800 F Tél 99.43 22.46 après 
20h. 

Achète clavier CPC 6128 + DK. F. PARAC-
CHI -6 rue du 8 mai - Soucieu-en- Jarrest -
69510 THURINS Tél. 78.05.26.55 (après 
17h) Couleur 

Achete CPC 6128 coul. + 40 jeux + joystick 
+ manuel Prix : 3200 F (sous garantie). 
Demander Christophe LEROY au 
397241.77 

Perestroika, Rollingstone, Aligator, C'est C. 
Le Moullec. Les 15 meilleurs sur D7 150 F 
- 83 rue Curie - 22420 PLOUARET - Tél. 
9638 94 24 

Echange jeux sur 6128. Possède news. 
Ecrire à STOLZ Denis - 2 rue Vosges -
68520 SCHWEIGHOUSE/THANN. Pas sé-
rieux, s'abstenir. 

Echange jeux + utilitaires Envoyer liste + 
enveloppe timbrée 100 %. Réponse à GUE-
BELS Guy - 43 rue Champêtre - 6788 HA-
LANZY - Belgique 

L'étude du FDC ? Trouver le 1er numéro de 
Blood ? Exploiter votre CPC ? SOS pro-
grammeurs M MAIGROT - La Grande Ver-
rière.- 71990 ST LEGER SOUS BEUVRAY 
- Tél 85 82 51 01 

Vends écran monochrome tbé Prix : 600 F 
à débattre. Tél 34.68.27 39 le soir (dép 95) 

Vends Amstrad CPC 6128 coul + manette + 
jeux + revues . 2800 F Laurent au 
45 77 25.23 après 19h 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome 
crayon optique + nbrx jeux + manette + livre 
programmes + 23 Amstar tel 64 08 30 57 
après 19h 

Echange jeux sur CPC disk Possède Victo-
ry Road, Turbo Cup, Guerilla War, Rastan... 
Réponse assurée. Contacter Tay au 
51.58.96.95 

Vends CPC 6128 coul. + impr. DMP 2160 + 
souris AMX + 80 logiciels originaux + nbx 
disks pleins. Le tout état neuf. Prix . 6500 F. 
Tél. 78.89.25.82 

Vends CPC 6128 bon état + revues + jeux. 
Prix : 1500F à débattre. Tél 80 97 09.15 

Vends adaptateur Péritel MP2 pour CPC 
tous modèles 350 F J. BABICZ - 10 rue M. 
Aymé - 89720 VILLEBLEVIN - Tél 
86.96.15.01 après 19h ou w.e. 

Vends jeux originaux K7 . 1943, GP500CC, 
Kane .. OUTTERYCK Guillaume - Chemin 
de l'AA - 59630 6OURBOURG 

Echange news exclusivement (sur disk). 
Contacter Guy au 88 80 78.02 ou au 
88.30.47.70 

Vends lecteur disc 3.5" pour 664 ou 6128 : 
1000 F. LAMBERT Didier - 9 rue Nationale 
- Clermont Créans - 72200 LA FLECHE 

6128 vds magnéto + 10 K7 pleines : 250 F. 
Ech. DK. Envoi liste à MICHEL Sylvie - Rés. 
Laretto - Bàt. A - Route du Vittuto - 20000 
AJACCIO 

Vends PC 1640 SD herc. + souris + logiciel 
+ carte joyst. + housse et meuble micro. 
Très bon état s/g 12 mois : 6500 F. Tél. 
39.14 84.02 le soir 

Vends jeux K7 20 l'une. Liste contre timbres 
sur demande. ANCELIN Michael - 16 rue 
des 	Fauvettes - 	08000 
CHARLEVILLE-ME?IERES 

Recherche correspondants pour CPC 6128. 
Echange jeux (news), bidouilles, listings... 
BRUNEL - 93 rue Jean Goujon - 33160 ST 
MEDARD - Tél 56.05.62.23 

Vends Amstrad CPC 6128 + 100 discs 
pleins jeux et utilitaires + joystick + revues. 
Tél. 1.69.24.44.91 (Essonne ou rég. Paris) 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 
crayon optique + nbrx jeux + manette + livre 
programmes + 23 Amstar Tél 64 08.30.57 
après 19h 

Vends impr. DMP 2000 + trait texte Ams-
word + crayon opt. + K7 + livres . 1600 F, 
poss. détailler. Tél. 1.39 89.12.98 après 20h 
ouwe. 

Vends Tandy 1000 EX. 256 Ko ext 640 Ko, 
disk incorp. 51/4, compatible tous PC, mo-
noch., impr. DMP 130A, MS-DOS, Desk-
mate Il. livres, disks vierges Valeur : 
8200 F. vendu 6000 F (utilisé 20 heures). 
Tél 44563315 

Vds Amstrad 6128 couleur, lecteur 5" Vor-
tex, joystick. nbx logiciels et revues. Prix 
5000 F Tél 60 15 18.59 (Ste Geneviève. 
Bois) 

a 



iI Vends jeux originaux pour Amstrad K7 (Gry- 	Urgent ! Vends CPC 6128 + 23 disks + Dis- 
zor...) 15 F l'unité. Liste sur demande. Tél. 	cology + doc. Le tout : 3000 F. Jérôme 
au 97.25.12.35 après 17h 

	

	 ABERLENC -8 rue Boutreux - 49290 CHA- 
LONNES/LOIRE 

Vends moniteur monochrome Amstrad GT 
65. Peu servi. Prix 400 F. Tél. 61.78.79.19 	Echange Gryzor contre Rastan pour 6128. 
(région toulousaine) 	 Tél. 49.58.45.04 à Poitiers après 18h30 

La Hale de Pan - 35170 BRUZ 	 (jeux originaux). Demander Brice 
Tél. : 99.52.98.11 - Télécopie 99.52.78.57 	 Vends CPC 464 couleur 4 joy. 1 double joy. 
Serveurs : 3615 ARCADES ET 3615 MHZ 	 + DD1 + 200 jeux disks dont news. Prix : 	Vends jeux originaux sur disk et échange 
Terminal NMPP E83 	 3000 F. Tél. 45.94.29.71 	 jeux. Réponse assurée. LEVEQUE David - 
Gérant, directeur de publication 	 26 rue d'Epinal - 88390 DARNIEULLES 
Sylvio FAUREZ 	 Urgent ! Vds CPC 6128 + 1 joystick + 21 

	

REDACTION 	 disq. + monoch. + livres : 2500 F (garantie). 	Vends CPC 6128 couleur + 32 disks + 130 
Tél. 46.31.68.21 après 17h. 	 jeux + joystick + revues + câble magnéto: 

Directeur de la Rédaction 	 3000 F. Tél. 34.64.05.58 après 18h 
Denis BONOUIO 	 Echange jeux sur CPC 6128. Réponse as- 
Rédactrice en chef 	 surée et rapide. DELGADO Augustin - 60 	Vends CPC 464 couleur + nombreux jeux 
Catherine BAILLY 	 rue Michel Ange - 75016 PARIS 	 dont news : 3000 F. Jean-Louis PAR- 

Rédacteur spécialisé 	 RILLA - 193 Av. Maurice Thorez - 94200 
Olivier SAOLETFI 	 Vends Graphic City pour CPC 6128 original 	IVRY. Tél, 45.21.15.72 

	

FABRICATION 	 — 	et neuf : 100 F. Tél. 86.64.67.98 (demander 
Stéphane) 	 Vends CPC 6128 coul. très peu servi thé 

Directeur de fabrication 	 (janv. 88) + 35 jx (Gryzor, Clash...) + nbrses 

Edmond COUDERT 	 Vends 6128 coul.+ joy. + lect. K7 + DMP 	revues + housse + 2 joy. Valeur 6500 F, 

Maquettiste 	 2160 + livres. Graphisme en assembleur + 	cédé 3500. Tél. 45.80.22.22 

Patrick LOPEZ 	 I 	nombreux jeux + revues : 4700 F. Tél. 

Rewriter 	 50.43.01.23 après 18h 	 Vds CPC 6128 + tuner TV + 100 jeux super 

Isabelle IIALBERT 	 + 2 utilitaires + 3 joys. + doubleur + revues + 
Vends logiciels pour Amstrad 6128 : Barba- 	boite. Le tout à débattre. Jérôme au 

	

— ABONNEMENTS 	 — 	rian - Road Runner - Space Racer - 	45.88.16.06 

Abonnements-Secrétariat 	 Ocean's all Star Hits 2. Tél, 21.41.39.44 

Catherine FAUREZ -Tél.: 99.52.98.11 	 après 20h 	 Echange plus de 300 logiciels CPC (K7, 
disk) jeux, utilit. music, dessin. Envoyer liste 

— PUBLICITE -- 	 Vends ou échange news seulement pour 	à BOUSREZ D. - 60 rue Geruzez - 51100 
CPC 6128. Envoyer liste à Eric LOS- 	REIMS 

IZARD Création (Patrick SIONNEAC) 	 SOUARN KERBEOCH' - Bourg Blan - 
15, rue St-Melaine 	 29212 PLABENNEC 	 Vds Amstrad CPC 464 mono joystick + 150 
35000 RENNES - Tél.: 99.38.95.33 jeux + loto log, dessin, gestion, originaux 

Vends CPC 464 monochrome 50 jeux + 2 	(Trantor, Cobra) Vendu 2000 F. Tél. 
man. + nbrx journaux. Le tout 2000 F à déb. 	32.37.30.18 

1961 	 Tél. 45.87.12.56 - 7 rue J. Dolent - 75014 

GESTION RESEAU 	
PARIS. Merci 	 Vds CPC 464 mono + nbrx jeux. Prix 

1700 F. Tél. 53.54.87.38 le week-end (19h) 

SORACOM S. FAUREZ 	
Vends moniteur couleur 464 : 1100 F. Tél. 
34.69.37.27 	 Vends Amstrad CPC 464 mono + équaliseur 

Tél. 99.52.78.57 Terminal E83  vocal + crayon optique + adaptateur Péritel 
Vds pour 3P nombreux jeux (300) cause 	+ 254 jeux. Prix à débattre. Tél. 48.38.00.17 

l.cs orticica et programmes que nous publions dans ce 
numéro bénéficient, pour une grande part, du droit d'auteur, 	5' 1/4 pour liste complète. Téléphoner après 

Dc ce fait, ils ne peuvent être limités, contrefaits, copiés 	19h au 31.80.19.22 	 Achète 6128 coul. + imprimante + lecteur 

par quelque procédé que cc soit, même partiellement sans 	 51/4 à prix intéressant. Tél. 34.61.75.07 
l'autorisauonécntedelaSocréiéSORACOMeidel'auteur 	Vends 6128 couleur + digitaliseur + synthéti- 	après 18h00 (région parisienne) 
concerné. Les opinions exprimées n'engagent que la res- 	seur vocal + nombreux jeux + manette. Le 
ponsabilité de leurs auteurs. Lis différents montages pré- 	tout pour 3800 F. Tél. 42.42.04.28 (Olivier) 	Vds ordinateur Nintendo + 7 K7 + robot pis- 
sensés ne peuvent être réalisés que dans un but privé ou 	 tolet. Acheté 4200 F. vendu 2000 F. Tél. 
scientifique mais next commercial. Ces réservvcs s'appliquent 	Vends CPC 6128 coul. garanti 6 mois + 	21.31 .17.27 
éga›Tco1f aux .oen cls publiés dans la Tc'ic. 	 joystick + revues + manuel + nbrx logiciels 

dont Discologie,Savage... Prix : 3000 F. Tél. 	Vends jeux pour CPC 464: Gun Smoke. 
A\lSTAR & CPC est édité par les Editions SORACOM. 	43.04.63.47 	 Star War pour 70 F 1 jeu. Tél. 21.98.02.14. 
tBdnnec dc PC mpaubles Magazine, ASTROLOGIE Pea- 	 Demander David de 17h à 18h 
tique, MMEGA!IERTZ Magazine. RCS Rennes B 319 816 	Vends 464 mono + drive DDI-1 + 1 joys. + 
302. 	 nombreux log. K7 et disk (nouveautés) : 	Vds Silicon disc 250 K. Cherche correspon- 

3900 F à débattre. Tél. 85.30.32.71 le w.e. 	dants sérieux pour échanges. Guy RIEBEL - 
ANiSlRAl)cetunemarquedéposée. 	 (Vincent) 	 33 rue Lobsann - 07250 MERKWlLLER. 
AMS'l'AR & CPC est une revue mensuelle totalement 

indépendante d'Al`ISTR''e (fl r. d'AMSTRAD 	 Tél. 88.80.78.02 

t-RANCI:. 	 Vends Amstrad CPC 464 couleur + DD1 + 
joystick + jeux : valeur 7500 F, vendu 	Vends CPC 464 couleur + 20 jeux + joystick 
3800 F. Tél. 82.34.55.54 (demander Olivier 	+ revues + cassette vierge. Le tout en très 

	

= 	 après 18h) 	 bon état:: 2500 F. Tél. 38.32.50.80 

Vends jeux D7 6128 originaux 27 F. Liste 	A vendre CPC 464 mono + lecteur disquet- 
contre enveloppe timbrée. HUARD 	tes + joystick + 100 logiciels (jeux, utilitai- 

Gro.tpc de Presse FAURE7- titELLFT 	 Jean-Pierre - 21 rue Vauthier - 92100 	res) : 2500 F. Tél. 61.86 67.41 (de 19h à 
BOULOGNE 	 20h) 

Photocomposition SORACOM - Photogravure SCANN-OUEST 
92 	 Impression SNIL - Distribution NMPP - Dépôt légal à parution 



Nombreuses 

routines : utilitaires 

de programmation 

utilitaires 

graphiques, la 

gestion de fichiers, 

utilitaires 

imprimantes. 

110E 
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"• 

 
(.AflON ols M IM 

(du CPC no 1 

au no 4) 

COMPILATION 
CPC 
No 1 

BOULDEUR : un jeu inspiré par qui-vous-
savez mois qui propose de véritables énig-

mes et un éditeur de tableaux en prime. 
(Arcade) 

1 

80 F 

COMPILATION 
CPC 
No 2 

(du CPC no 5 
au no 8) 

80F 

SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 
Afin de satisfaire plus directement ses Iecteurs,SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 

CATALOGUE 

115F 

Environnement 
matériel, commande 

de CPM 3.0, le 

BOOS, le BIOS, 
fichiers binaires, 

éditeur de 
disquettes, 

désossembleur Z80, 
graphismes, 

caractère à la 

loupe. 

Pour tous les 
passionnés 

d'ondes courtes, 

codage, 
décodage, 
réception/ 
émission, 

interfaces. 

119F 

Disquette : 150 F 

Disquette : 250 F 	(Nile édition) 

Du lycéen à l'ingénieur : 
Ce logiciel permet f étude de fonctions, de suites numériques, 
et la résolution d'équations. 
Quelques options disponibles: 
• Etude de toutes les fonctions à 2, 3 et 4 variables. 
• Etude de suites arithmétiques, géométriques ou définies 
par une expression. 
• Résolution d'équations trigonométriques sur le cercle. 
• Possibilité de tracer dans 2 modes graphiques, et dans 
un repère quelconque, avec une échelle variable. 
• Variations, calcul des maximums et minimums, et des points 
d Intersection aux axes de la fonction. 
• Calcul de dérivées, d'intégrales. 
• Tracé de tangentes, tracé et étude des fonctions réci-
proques. 
• Courbes en coordonnées polaires. 
• Sauvegarde et impression des graphiques réalisés. 

Disponible sur disquette 3' pour CPC 464, 664 et 6728, 
au prix de : 230 F 
Réf. : BEPOO1 

MULTICOURBES III 
de Sylvain VIEUJOT 

Y 	 9 	 9 

, 

x 	'  	/ 	~tiI 	~r 

	

.i 

J 	! 	 x 

	

~*abt
s 	

ii i 	9 	y 	!  
 obtenues i partir de la fonction S:ntz)+Sin(3zx),S;n(9xx)-Sin(5xx) 	I 
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DES LOGICIELS 
NIVEAU MATERNELLE ET PRIMAIRE 

EDUC-MATERNELLE- I 

Logiciel orienté sur la reconnaissance 
de la graphie des lettres et des nombres 

- Apprentissage des lettres de 
l'alphabet avec image associée à chaque 
lettre Apprentissage des nombres de 1 
à 9. 

MC 15 CPC disk 	 200 F 

EDUC-MATERNELLE-2. 

- Reconstituer des séries d'images - 
Reconstituer des mots - Reconstituer 
des séries de nombres dc 1 à 6. 

L'enfant exerce son esprit d'analyse et 
découvre les règles qui régiront ses 
premiers apprentissages comme 
l'organisation du travail écrit sur une 
page, le sens de la lecture et de 
l'écriture, le retour à la ligne... 

MC 18 CPC disk ________200F 

MATHS-CE. 
iso 

Ce logiciel propose plusieurs points 
d'exercice de niveau cours élémentaire. 

- Ranger des nombres en ordre 
croissant et décroissant - Comparer des 
nombres (supérieur inférieur) sommes 
produits - Compter pas à pas, (1, 2, 5, 
10, 20, 40...) - Calculs sur les opérations 
élémentaires (tableau de double entrée) 
- Compter la monnaie - Lire et afficher 
l'heure - Déplacer une tortue (exécuter 
et retrouver) - Symétries axiales. 

MC 01 CPC disk 	 200 F 
MC 210 CPC K7 	 170F 

MATHS-CM. 

Ce logiciel comprend des modules sur 
les calculs (opérations, fractions...) ou 
la géométrie (symétries sur repère 
orthonormé avec possibilité de 
construction de figures...) - Opérations 

verticales sur des entiers (avec retenue) 
- addition - soustraction - multiplication 
- division. 

Fractions simples: 
sur des parties de rectangles, de 

camemberts - fractions équivalentes - 
numérateurs d'une fraction... 
- Calcules d'aires : 
- carré - rectangle... avec explication 
des formules en cas d'erreur 
- Calcul dc volume 
- Symétrie (centrale et axiale) 
- Suites proportionnelles 
- Pourcentages 

MC 02 CPC disk 	 250 F 
MC 200 CPC K7 	 200 F 

FRANÇAIS-SONS. 

1 - Compléter des mots avec les sons ou 
syllabes qui conviennent avec choix 
entre deux sons ressemblants. 

2 - Compléter des phrases avec des 
mots à choisir dans des séries de même 
consonance. 

3 - Sélectionner dans des phrases les 
mots ayant les sons indiqués. 
Une série de sons avec niveau de 
difficulté progressif peuvent convenir 
aux élèves des classes de CP pour 
l'option 1 et aux élèves de CEI CE2 
pour les options 2 et 3. 

MC 12 CPC disk ________200F 
MC 208 CPC K7 	 170F 

ORTHO-CM. 
, 

Ce logiciel permet d'apprendre les 
règles principales de l'orthographe en 
complétant des phrases (19 règles ex : à 
ou a, on ou ont...). 

A chaque faute, une explication est 
donnée à l'élève sous la forme d'une 
question de remplacement qui lui 
permettra de comprendre son erreur. A 
tout moment, cette règle pourra être 
affichée pour explication. 

MC 1 1 CPC disk 	 200F  

FRANÇAIS-CM. 
,-,/%1  

1 - Dictée : cette option permet à un 
instituteur ou à un parent de dicter un 
texte à l'élève avec correction 
automatique après une ou deux fautes 
sur chaque lettre (au choix) et avec 
comptage des fautes. 

Un fichier niveau CMI CM2 dictées est 
fourni avec ce logiciel mais une option 
de création permet de créer des dictées 
de tout niveau. 
Une option lecture permet également 
de lire les textes de ce fichier. 

2 - Participes passés avec ETRE et 
AVOIR : cette option permet 
d'apprendre à accorder les participes 
passés avec les verbes ETRE et /ou 
AVOIR avec sujet, complément d'objet 
direct ou indirect, masculin ou féminin, 
singulier ou pluriel. 

A chaque faute, une explication du 
corrigé sera visualisée. 
Un fichier de phrases est également 
fourni, ainsi qu'une option permettant 
la création de ses propres fichiers 
d'exercices. 

3 - Conjugaison : ce module permet à 
l'élève d'aprendre à conjuguer les 
verbes des 3 groupes aux temps de son 
choix (imparfait, futur antérieur, 
présent...) sous la forme de phrases à 
compléter. 

A chaque faute, une explication sera 
visualisée et le comptage de points 
apparaîtra à la fin de l'exercice. 

	

MC 13 CPC disk 	 200 F 

GEOGRAPHIE-PRIMAIRE. 

Cours et exercice suivant niveau 
Le Soleil - La Terre - Les points 
cardinaux - Les saisons - Le relief - Les 
cours d'eau et les mers en France - Les 
ports en France - Les grandes villes - 
Les pays frontaliers. 

	

I MC 19 CPC disk 	 200 F 

Pour tous les logiciels de la série MC, envoi ordinaire par poste : 10 F par logiciel. 
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DES LOGICIELS NIVEAU SECONDAIRE 

GRAMMAIRE-65. 

Ce logiciel traite des notions de fonctions et 
nature des groupes de mots constituant la 
phrase (sujet, verbe, complément...). 
• Apprentissage avec rappel de cours adapté 
à chaque situation 
- Révision générale 
Les 220 phrases contenues dans ce logiciel 
sont réparties en 2 niveaux et couvrent plus 
dc 1400 questions. Au niveau 1, l'utilisateur 
peut commencer en CM2. 

MC 17 CPC disk 	 200 F 

MATHS-6. 

- Opérations + - x / - Fractions - Calculs 
d'aires - Calculs sur les relatifs - 
Pourcentages avec graphismes - Suites 
proportionnelles avec graphisme - 
Symétries orthogonales. 

MC 03 CPC disk 	 200 F 
MC 201 CPC K7 	 170F 

MATHS-5. 

Fractions - Nombres relatifs - Volumes -
Echelles et vitesses - Angles - Symétries 
centrales 

MC 21 CPC disk _______ 200F 
MC 202 CPC K7 ________170F 

MATS-54. 

-Multiples et diviseurs d'un entier - 
Nombres premiers - Puissances d'un entier 
naturel - Décompostion d'un entier naturel -
P.C.C.D. et P.I'.C.M. - Calculs algébriques. 
- Rationnels (simplifications et opérations de 
fractions) - Equations et inéquations dans R 

MC 04 CPC 	 200 F 

MATHS-3. 

- Constructions de vecteurs - Calculs sur les 
droites - Systèmes linéaires 2,2 - 

Régionnement du plan- Calculs sur les 
racines carrées - Notions de 
trigonométrie. 

MC 05 CPC disk 	 200 F 

EQUATIONS. 

)i J Jr✓ :5 L5i? 1415k  

- Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Systèmes 
linéaires 2.2 - Systèmes linéaires à n 
équations p inconnues (n,n<8) 

MC 06 CPC disk 	 200 F 
MC 205 CPC K7 	 170F 

MATHS SECOND CYCLE- 1. 

- Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Courbe Y - f(x) 
avec choix du repère et des unités - 
Intégrales par la méthode des 
rectangles avec interprétation 
graphique et exercices - Suites 
récurrentes avec graphisme - Fonctions 
réciproques 

MC 07 CPC disk 	 250 F 
MC 206 CPC K7 	 200 F 

MATHS SECOND CYCLE-2. 

Images par application affine - Courbes avec 
options (dont hardcopy) - Courbes 
superposées - Courbes définies par 
morceaux - Familles de courbes - Courbes 
planes (cinématique) - Courbes définies par 
une intégrale 

	

MC 08 CPC disk 	 200 F 

	

MC 207 CPC K7 	 170F 

GEOMETRIE PLANE. 
7j7 	'L1 

Deux logiciels accompagnés d'explications 
détaillées: 
- Un utilitaire de dessin géométrique 
pour tracer points, droites, segments et 
cercles, le classique «TRACER à la règle ou 
au compas» accompagné de 

commentaires et de tous les résultats de 
géométrie analytique. Une figure peut être 
sauvegardée ou imprimée. 
1 luit exemples classiques de 
constructions géométriques 
accompagnent cet utilitaire (bissectrices, 
tangentes...). 

- Une étude par le dessin des 
TRANSFORMATIONS 
GEOMETRIQUES (translations, 
homothétie, rotation, symétrie axiale et 
centrale, similitude) sur des figures simples 
(carré, triangle, losange...). 

MC 09 CPC disk 	 200 F 

ESPACES ET SOLIDES. 
GvOCI~l;1 tii' liïst~inf~ ~?:~;~ 

Dessin géométrique dans l'espace: 
utilitaire de dessin pour tracer points, 
droites, segments et plans accompagnés 
de commentaires éventuels avec 
possibilité de sauvegarde et 
d'impression. La partie importante est la 
perspective choisie - La perspective «fil de 
fer» qui permet de refaire le tracé 
sous des angles différents - La 
perspective avec les plans colorés 
qui donne une meilleure visualisation. 
Une représentation de SOLIDES dans 
l'espace avec: Entrées du solide de votre 
choix - Impression de fichiers de 
données - Choix des angles de 
perspectives - Des exemples de solides 
(solides de PLATON, étoile de 
KEPLER...) 

MC 10 CPC disk 	 200 F 

EXAMS. 

Ce logiciel comprend une partie 
Questionnaire à choix multiples et une 
partie Liste de vocabulaire. 
Q.C.M. 
Permet de tester ses connaissances 
3 fichiers de culture générale 
1 fichier sur la Révolution française 
1 fichier sur la langue anglaise 

VOCALIST 
Permet de tester ses connaissances sur les 
langues 
-3 fichiers ANGLAIS-FRANÇAIS 
II est possible de créer ses propres Q.C.M. 
sur tous sujets ainsi que ses propres 
VOCALIST sur les langues 

MC 14 CPC disk 	 200 F 

Pour tous les logiciels de la série MC, envoi ordinaire par poste : 10 F par logiciel. 
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Attention, n° 1 à 9, 12, 14, 15, 17, 21, 22 et HS 1, 2, 3 et 5 épuisés 

Un récapitulatif des articles et des programmes publiés se trouve dans le no 19 pour les CPC no 1 à 17 
et dans le no 30 pour les CPC no 18 à 19 

CPC no 30 : Les caractères de contrôle - Astronomie plané-
taire - Bronchez le Turbo - Anti-erreurs 2 - Traceur d'oscillo-
grammes - Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel -Jeu 
de dames - CAO 3D - Initiation à CP/M. 

CPC n° 31 : Amstrad à l'école - La programmation du joystick 
- Branchez le Turbo - Création et animation de sprites - Tout sur 
les fichiers - Pluriels des noms - CAO 3D - Statistiques - Trans-Pen 

CPC n° 32 : Représentations graphiques en X-Y - Missive - 
Traitement de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - 
Création et animation de sprites 

CPC no 33 : L'art de mémoriser les variables - Missive - Traite-
ment de l'image - Billard américain - Introduction à G.S.X. - 
Animotion et gestion de sprites - Tout sur les fichiers - CAO sur 
CPC 

CPC no 34 : Notions en mémoire - Traitement de l'image - Pré-
sidentielles - CAO 3D - Introduction à G.S.X. Tout sur les fi-
chiers - Animation et gestion de sprites - Oil Panic 

CPC no 35 : Du 464 au 6128 - 5" 1/4 j'en veux - Traitement 
de l'image - CAO 3D - Rolling Stones - Mélange des couleurs - 
Conversion ASCII binaire - Moniteur de disquettes 

CPC no 36 : Faites-vous bonne impression ? - Traitement de 
l'image - Banderole - CP/M + sur 464 - Médor - Accélérateur - 
Satellite - CAO 3D - Rénumérotation des programmes binaires 
- Compilation BASIC /Binaire - Amslettres 

CPC no 37 : Catalogue détourné - Antolex - Téléchargement - 
Vidéo - Amslettres - Traitement de l'image - DAMS et CP/M-
Anti-erreurs- Zoomer - CAO 3D - Trameur - Sprinter 

CPC n° 38 : Dossier : les fanzines - Perestroika - Traitement 
de l'image - Digison - CAO 3D. 

DISQUETTES 
• CPC 
I disquette contient les programmes de 2 numéros 
consécutifs de CPC. 

n°1 :CPC 1 et2 	 n°11 :CPC21 et22 
n°2sCPC3et4 	 n° 12:CPC23et24 
n°3:CPC5et6 	 n° 13:CPC25et26 
n°4:CPC7et8 	 n°14:CPC27et28 
n°5:CPC9et 10 	 no 15:CPC29et30 
n°6: CPC 11et12 	 no 16: CPC 31et32 
n°7: CPC 13 et 14 	 n°17: CPC 33et34 
n°8 :CPC 15et16 	 n°18:CPC35et36 
n° 9 : CPC 17 et 18 	 no 19 : CPC 37 et 38 
no 10: CPC 19 et 20 

Les disquettes Hors Série contiennent les program-
mes du numéro correspondant. 

HS 4 : Edit 2 - France rivière - Boisson assistée par ordinateur - 
Histoire de Fronce - Gaston - Minic Mac - Opération Oméga. 

HS 6 : Flipper - Calcul Mental - Auto-choc - Jaquette - Dra-
peaux & capitales - Nuclear - Biorythmes. 

HS 7 : Anti-erreurs - Dominos - Départ Oie - Trait-Stat - Alca - 
Impression sur enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit. 

HS 8 : Anti-erreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mathé-
matiques - Prêt - Resistor - Division - Le petit train - Magnetic - 
Pousse-Pousse. 

HS 9 : Anti-erreurs - Turbo Clavier - The Intruder - Surface - Le 
cerveau - Blue-Cords - Coulmélo. 

HS 10 : Agenda - Titreur - Skyhawk - Pocky - Volumes - Musi-
Ca. 

HS 11 : Ulcinor - Mots Codes - Puzzle - Centipède - Gestion 
Automobile - Chimie. 

HS 12 : Amsboggle - Energix - Latin - Mission - Problèmes -
Registre. 

HS 13 : Alpho-Strip - Tables de multiplication - Ortho-Chiffres 
- Ams'orgue - Contact - Discover. 

HS 14 : Traceur de fonctions - Tri - Météo - Croque - Mission - 
Listing couleur - Satonia. 

HS 15 : Electron - Fleur - Danger - Horloge - Loby - Impression 
d'enveloppes - La roue. 

• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 
no 10, 11, 13, 16, 18, 19, 20, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 
30,31,32,33,34,35,36,37,38 	25Flarevue 

• HORS SERIE DISPONIBLES 
n° 4, 6, 8, 9, 10, 1 1, 12, 13 14, 15 	15 F la revue 

• DISQUETTES 
n°1,2,3,45,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19, HS 1, HS2, HS3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, 
HS 10, HS 1 1, HS 12, HS 13, HS 14, HS 15 

Abonné 
	

110 F la disquette 
Non-abonné 
	

140 F la disquette 
Abonnement 6 disquettes 

	
600 F 
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25 F 1a revue '' 

AMSTAR & CPC 26 : Bancs d'essais logiciels - Catalogue détourné - Listings en binaire - Trameur - Traitement de l'image 
Solution : Crash Garett - Ça ne marche pas - List - Vidéo - Amslettres - Reportage : Cobra Soft. 

AMSTAR & CPC 27 : Mettez un peu d'animation - Vidéo - Amslettres - Solution : Conspiration - Le retour des fanzines - 
Editeur de jaquettes - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 28 : Technique des mosques - List - Traitement de l'image - Vidéo - Architecture et composition des RSX 
Plan : Jack the Nipper 2 - Bancs d'essais logiciels - Listing : Xenon. 

AMSTAR 8 CPC 29 : Vidéo - Xenon - La revanche du retour des fanzines - Plan : Sky Hunter - Dossier éducatifs - A la 
découverte du clavier - Fractal Landscape. 

AMSTAR & CPC 30 : Vidéo - Téléchargement - Atomic Satellit - CAO 3D - Solution : A320 - A la découverte du clavier 
Trucages de codes BASIC - Analysons les fichiers - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR S CPC 31 : Fonzines & cie - Compact - CAO 3D - Atomic Sotellit (suite) - Téléchargement - Solution : l'Ile - 
Etoiles - Réduction de code BASIC - Puissance 4 - Double Mode - Dossier : les indispensables de 
votre logithèque - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR $ CPC 32 : Fanzines en folie - Listing : Créations musicales - Etoiles (suite) - Traitement de l'image - Bancs d'es-
sais logiciels - Solution : Secret Défense - Le coin des affaires - Compact (suite) - Routine de tri - 
Listing : Solitoir - Trucs et astuces. 

Abonné - :-. --..- 110 F ta disquette 
Non-abonné _...140 F ta disquette 

1 disquette contient les programmes de deux numéros consécutifs d'AMSTAR & CPC. 
N° 20 : AMSTAR & CPC 26 et 27 - N° 21 : AMSTAR & CPC 28 et 29 - N° 22 : AMSTAR & CPC 30 et 31 
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Désignation irrirt Qté Port 

Pour chaque article, entourez le ou les n° choisis. 

ANCIENS N•' AMSTAR & CPC 
N° 26-27-28-29-30-31 -32 25 F (unité) Franco 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 	 Abonni 110 F (unité) Franco _ 
N°20-21 - 22 (Une disquette réunit 2 numéros consécutifs d'Amstar & CPC) 	Non-abonné 140 F (unité) Franco 

ANCIENS Net AMSTAR 
N°5-6-8-9 -10-11 15F (unité) Franco 
12-13-14-15 18F (unité) Franco 
16-17-18-19-20-21 20 F (unité) Franco - 
22-23- 24 - 25 22 F (unité) Franco 

DISQUETTES AMSTAR 
N 	1 (du n° 1 au 8 inclus) - N°2 (n°9 au 16 indus) 110 F (unité) Franco 
N°3 (n° 17 au 25 inclus) 

ANCIENS N°' CPC 
N° 10-11-13-16-18-19-20-23-24-25-26-27-28-29-30 25F (unité) Franco 
31 -32-33-34-35-36-37-38 

ANCIENS N•' HORS SERIE CPC 
N° 4 - 6 	8 - 9 	1 C - 1 1 - 12 - 1 3 -14 - 15 15 F (unité) Franco - 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS SERIE CPC 
N° 1-2-3-4-5-6-7-8-9-1C-1'-12-13 -14 -15 	 Abonni 110F(unité) Franco 
16 - 17- 18 - 19. (Une disquette CPC réunit 2 numéros consécutifs de CPC) 	Non-abonne 140 F (unité) Franco 
HS1 -HS2-HS3-HS4-HS5-HS6-HS7-HS8 
HS9 - HS10 - HS11 - HS12 - HS13 - HS14 - HS15 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES 600 F Franco 

DISQUETTE "ARCADES" + câble (Nouvelle Edition) 98 F 14 F 
(Kit Téléchargement AMSTRAD CPC) 

Logiciels éducatifs - Uvres - Divers 

Désignation Référence 

Forfait port + 10F par logiciel -10 % pour livres 

J 	Facultatif : recommandé + 10 F par commande 10 F 
r. 	. 

MONTANT GLOBAL 

Je joins mon règlement 	chèque bancaire J 	chèque postal J 	mandat J 	Date et signature 

Nom 	 _ 	 Prénom 
N° 	 Rue 
Code postal - 	 Ville 

Commande La commande doit comporter tous les renseignements demandés sur le bon de commande (désignation ou référence si celle•ci existe). Toute absence de précisions est sous la responsabi-
hté de tacheteur La vente est conclue dès acceptation du bon de commande par notre société sur ies articles disponibles uniquement 

Les prix Les prix indiqués sont valables du pur de la parution du catalogue (usqu au mos suivant ou au jour de paneton du nouveau catalogue, saut erreur dares ix libellé de nos tarifs au moment de la 
fabrication du catalogue et de vanauon de prix importante des fournisseurs 

livraison La livraison intervient après le règlement Les délais de kvraison étant de 10 à is lours environ SORACOM ne pourra être tenue pour responsable des retards dus au: transporteurs ou auu 
grèves des services postaux 

lrannpc 1 La marcbéndee voyage aux risques et penis du destinataire La livraison se faisant oar cols postai ou par trarnponeur Les prix indiqués sur le  bon de commande sort valables sur toute la 
France matropolsin . 2C F par amcle potr Outre •Mer par avion et au-dessus de 5 kg nous nous réservons a possadv6 d'atuster te prix de transport en formes du co.s rée[ de ce. c pc , bené! c er de 
recours possible nous mveora notre a mabie cdentéle a opter pour renvoi en  recommande A reception des paquets io..!e deternra!bn don Ave s graiee 

AMSTAR & CPC 33 



0000 o 

Quelle nest pas ma surprise lors- 
que, par une belle matinée de 

printemps, je découvre aur mon  
bureau no logiciel fraichemerst arr,-
vé qui s intitule: 3D Grand Prix. 
Mescases mémoire relatives auxpre- 

d
ers logiciels Amstrad sont immé-

iatement connectées rlgirnvoistns-
tanlonément cette simulation de FI 
que 'avais alorstrouvée formidable. 
Je m'empresse donc de charger le pea-
gramme sua mon CPC et constate 
avec plzisieqûil s'agitbien dumérne 	- 
3D Grand Prix... 
Cette réédition et c'est une très bonne 
idée car tous ceux qui ontdécouvert leCPC recemueenn avaient 
pas la possibilité de posséder ce grand classique, ils vont pou-
voir maintenantgarnir leur logithèque avec cette simulation 
quina pas pris une seule ride. voici 

en quelques mots ce que vous devez faire une fois que 
voua us êtes glissé dans t'émit habitacle de votre FI. 
Vous êtes sélectionné pour faire le championnat du monde 
de Fl ;votrepremier circuit sers,donc Zanduoort et, siça marche 
pour vous, vous passerez au circuit de Silverstone puis An-
derstoep, Jarama, Roeur, Brands Hatch et Kyahami avant de 
terminer sur celui de Mosport. 
Étant au point mort, vous faites manlier votre moteur en at-
tendant que les feux de début de course passent au vert. 
C'est alors dans un rugissement monstrueux que vous passez 
rapidement toutes les vitesses afin d'être en quatrième at d'as' 

X 	01 
teindre la puissance maximale ; un 
seul objectif guide votre pensée :11 
faut eEEectuertroistoues deaircaitet 
terminer le troisième tour an étant 
classé dans les trois premiers. 
Dans ce cas, at dans ce cas seulement, 
vous serez habilité à passer au cir-
cuitsuivantpom mnouvalerlemême  
classement et passer ainsi au prochain 
circuit. 

Mais attention, vous n'êtes pas seul 
rouseetvosadversairesvontfzire 

n sorte devout bloquer sur la piste 
rendrezcomptetrés 

rapidement de l'importance des rétroviseurs qui permettent 
de prévenir l'arrivée d'un adversaire. 

Lorsqu'une voiture vous précède, il va falloir éviter quelle se 
place juste devant vous car c'est alors la collision inévitable 
qui vous bloque quelques instants et vous fait perdre de pré-
creuses places. 

Enfin, permettez-moi de vous donner un conseil : il faut être 
le plus rapide, je vous le concède, mais pas à n'importe quel 
prix. 
Alors, ne prenez pas de risques inutiles an abordant un vi-
rage st rétrogradez plutbt avant d'entamer la courbe; cela vous 
évitera de perdre le contrôle de votre voiture ride faire une 
magnifique sortie de route. 

r 	t 	o 	Editépar: 
DEl SOFT 

..,r3e..nFLa.. .u`w.w3ar kub«±. 	;np 	P ~Md ,tif: 
tl 
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P juste après que Barbarian, le Guerrier Absolu sur cette terre 
eut réussi à maîtriser cet horrible Drax et à me libérer. 
Bien sûr, je ne me suis pas encore présentée mais ai-je vrai-
ment besoin de vous dire que c'est la Princesse Mariana (j'ai  
d'ailleurs entendu des rumeurs disant que j'en fais rêver plu 
d'un parmi vous mais faut-il se fier aux rumeurs ?) qui you 
parle. 
Malheureusement pour Barbarian et pour moi, nom 
eu tout juste le temps de récupérer avant d'être obligés ci 
retourner au combat. 
En effet, Drax a décidéde se venger de sa défaite et, cette fois 
il va falloir atteindre sa tanière pour l'aeémcir définitivement 
Je c 	voyage sans retour dans les Terres Désolée 

ais loin d'être désertes puisque je suis presque instantané 
ment attaquée par 	espèce de géant qui n'hésitera pas 
me décapiter si je n 	Dore pas plus rapide que lui e 
bien synchronisée avec sasttaques. 

Chaque adversaire ayant une énergie plus ou ons grande, 
s 	le nombre de coups que je dois lui asséner varie d'on monstre 

àl'autre; de mêm 	mop similaire sa, évèle plus ou moins 
efficace selon qu'il s'agit d'un poulet mutant ou d'on homme 

e 	de Neanderthal par exemple. 
Ainsi, le singe sera vulnérable au coup de pied, le monstre 

décapiteur au coup bas et l'homme de Neanderthal au coup 
sur la tête... Seulement, il ne suffit pas d'anéantir les diffé-
rents ennemis qui as matérialisent devant mes yeux ; il faut 

_ 	en plus que je m'oriente au travers de ces terres désolées afin 
de tmuver la sortie qui me plongera dons les cavernes obscu-

t re s. Pour y parvenir, je n'ai pas 36 solutions miracles: il faut em 
que je me fasse un plan sa-  
chant que l'épée qui se 	 - 	~~ 
trouve en bas de  
l'écran m'indique 

 
toujours Ie nord. Je 	 g ' 

l'autre de maniêm 
linéaire mars Bga-
lement chan ger 
d'otrientation n 

pérétrant dans 	 c, 	1 

les grottes qui se 	 — 	e, 
trouvent en ar- 	 ., 	-' 

riémplan dans 
certains écrans. 
Enfin, il y a en- 

redeuxchoses 
importantes a si- 
gnaler  

part,ilfaut 	y 

êeitér 
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toutes les clés qui me permettront d'ouvrir les portes à herse 
et de simplifier ainsi mon cheminement à travers ce labyrin-
the. Mais je sens que mes forces m'abandonnent petit à petit 
et que je vais sans doute échouer... Barbarian; au secours! 

Editépar: PALACE SOFTWARE 
Prix indicatif : K7, 89F—DK, 139F 

les piéges que sont les graudstmusbéants par-dessus lesquels 
il faut sauter sans aucune hésitation sinon un monstre vient 
se placer de l'autre côté du trou vous bloquant ainsi l'issue; 
d'autre part, il faut essayer de ramasser tous les objets utiles 
pour progresser dans le jeu avec le minimum d'ennuis. Il y a 
bien sûr quelques crânes par-ci par-là qui me donnent des vies 
supplémentaires, mais aussi un globe qui m empêche d'être 
tuée instantanément ou up 	qui me protège contre le 
feu du Démon. Ayant réussi à trouver l'issue des cavernes, je 
change de décor mais pas de musique; en effet, sites mons- 
tres sont différents, il sont toujours 	irulents et les pié- 
ges des trous sans ford toujours là.Le s plus faciles à tuer sont 
les crabes mais les plus redoutables sont tes carnivores qui se 
précipitent sur moi, me jettent àterre et me déchiquettent sans 
aucune pitié. Malgré tout, après avoir perdu quelques vies 

Depuis la temps que ce barbare se faisait attendre, on peut 
dira que dans l'ensemble il se montre sous des dehors tout 
à fait intéressants. Les graphismes sont de bonne qualité 
et l'animation satisfaisante, permettant ainsi de goûter aux 
pies de la barbarie. Il faut quand même noter deux détails 
gérants : d'une part, à certains moments (notamment en 
sortant des grottes), le héros se retrouve momentanément 
sans téta alors qu'il n'a reçu aucun coup I Par ailleurs, il 
faut signaler que la commande au joystick pour entrer dans 
ure grotte ou franchir une porte (diagonale en bas à droite 
ou à gauche) n'est pas toujours des plus aisées à sélec-
tonner. Cela mis à part, préparez-vous à des combats où 
il faut adopter une technique pour chaque adversaire, alors, 
bon courage l 



Je commençaisàtmover qu'il pavait 	 tours de contrôle se déplaçant ou des - 

'b l gtempsq 	'avait pas        su hs eoiou tables ❑ faut quand 
confiéunemissionciassiquetelle que, par 	 même noter que 1056 territoires hostiles 
exemple, orne belle princesse à libérer, et 	 quenousue avonsàtraversernemntnrmect 
je doit avouer que c genre d'inacti ite 	 pas que d 	s;en effet, il faut être 
curnmençoitàmepeterlouedernent.Fteu- 	 saxe cesse à l'affila de petites p scilles 
reusement, Capcom est là et il me pro 	p 	4., 	 apoes. qui agissent de 	iàré agréa- 
posedevoiezausecoursdelaprincesse 	\ 	 bie sur nos pos bilitésd'arme- 
Sheeta (qui, phonétiquement n'eut , 	 ment. 
pasà nfn d 	oodes'oé- 	 J 
nos de Tarzan.). . 	 . 4 	 Enfin, si la progeossion daos 
L'arnon repasse svruee pla- 	 t 	s' es 	 chaque territoire Hest déjà 
nèté ppelant Muq iaune 	P d pl s rée t 
apps 	etrès voisine de f 	,,,.t' 	trelino) qui bloque te peu- 
loTernu. Il7t 	 g dun treeit 	I t 	t 

~ 	 t fa t d aff nt 1 tat 	t n 	 Y- 

om r
g 	d 

tmp-Peu ra- 	 - 	

da 

sm t ece sane 
geux 	ç7en'az 	 ^~ 	F / 	 - 	Pour avow quel 

	

mal à me 	 '~' 	 ~? 	 que chenet de 
Plaoo com pre- 	 ré 	r 

m

reour  
ux périple, 	 .z" 	 ~\ 	 ç,,. 	 Pru ndicatif:. 

o d 1 	 K7,99F 
guen 	p é-. 	 -- 	 DK, 149F 
sente sur la ligne 	 ^~^ 	 ~'. . 
de départ et c'est 
donc ex équipe 
que nous nous lançons eu secoues en 
la belle. 

Afin d'être plus efficaces, nous avon s 
chacux on véhicule différent; alors 
que moncoëquipierestauxeemmzn- 
des d 	hoverplone galactique, je 
dirige 00e voiture à neutron ultra-
performante. 
Le lait de pouvoir tirer à tous les 

d 	
n'est pas superflu car la 

déi nse de Mu est extrêmement bien 
éepardesenginsdetontesser-

tes, oussi bien des véhicules que des 

Last Duel est an logical rapide. 
coloré, doté d'une bonne anima. 
tien et diff ic ile. Dans loption un 
joueur, vous dirigez alternatve- 	,.~. 
ment, suivant les nveaux, la coi, 
turn puis l'avion ma is, tronche-
ment, il vaut mieux être deux 

)A®® 2.V2D 
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ArnadalSima1ation 

Run The Gauntlet est un logiciel ins- 
pied d'une série télévisée anglaise. Il 

s'agit  de réaliser le challenge de Run The 
Gauntlet. En quoi consiste-t-il? Pour com-
pléter ce challenge, il suffit de finir clas-
sé à l'issue de trois épreuves qui sont 
toutes chronométrées. Bien sûr, si vous 
terminez avec le meilleur résultat, vous 
avez droit autrophée de «Son The Gaun-
lice», qui est la distinction suprême... 

Seulement, comme il est possible de ja 
à trois, il faut que chacun parte avec 
mfmnt chances de réussite; c'est 
pourquoi il existe 8 épreuves 
parmi lesquelles les 3 du chal-
lenge sont chargées au hasard. 
Vousuasmtompds qu'il estdonc 
impossible de se favoriser par 
rapport aux copains en choisis- 
sant les épreuves 	us êtes 
le plus performant Les épreu-

es peuvent se dérouler sur 
ur terre ou sur une col-

linepourlescoursesd'assaut. 
Sur mer, les véhicules dispo-
nibles sont l'aéroglisseur, la 
vedette, les skis à propulsion 
u In radeau pneumatiquee 

oc ce qui concerne les véhi-
cules terrestres, ils sont égale' 
nient au nombre de 4 et vont 
du météor au superset en pas-
sant par le buggy ou le quad. 

Chaque engin demandant une conduite 
différente suivant sa vitesse, sa puissance 
et son encombrement, seule l'aupénirncr  

us permettra de devenir te meilleur 
dans chaque catégorie. Sachez simplement 
que l'zémglisseur et le météor sont les plus 
difficiles à manreuvrer at que le radeau 
pneumatique ou le supertat vous permet-
tront de prendre connaissance des terrains 

dans les meilleures conditions. Enfin, il 
ne faudra surtout pas négliger la carte se 
trouvant sur la droite de votre écran qui 
vous indique le circuit bien sûr, mais 
également votre position et celle de vos 
adversaires ce qui as révélera très utile 
pour anticiper leurs mouvements... 

Editépar:OCEAN 
Prix indicatif : 70, 99F— DK, 149F 

Si le sujet est très connu en Angle-
terre, il ne l'est pas chez nous at ce 
n'est donc pas ce qui pourra vous 
sensibiliser à ce jeu. Du cité de ta 
réalisation, si les écrans sont colorés, 
les graphismes sont simplement cor-
ruons; quartéà l'animation, elle est de 
bonne qualité at l'action est parfois si 
rapide que vous aurez besoin d'entraî-
nement pour bien maîtriser chaque 
véhicule. Enfin, nous plaignons les pau-

es possesseurs de lecteur de oat-
sates oar, les épreuves étant choisies 
eu hasard, certains chargements vous 
demanderont de longues minutes de 
patience... 
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STAR TRAPI Aventure 

Nous étions très exactement le 22 juin 
2189 à 10h lorsque le cargo Ampelos 

a quitté Achernar VI en direction de 
TauCeti Il. 
L'Ampelos était un cargo de petit tonnage 
affrété par la Compagnie Intergalactique 
d'Exploitation des Lignes Spatiales et j'y  
effectuait monpremiervoyegeen tantque 
technicien stagiaire. 

Nous étions à 3 heures de l'arrivée sur 
TauCeti Il lorsque, soudain, toutes les 
alarmes se déclenchèrent, nous indiquant 
que nous quittions l'hyperespace... 

Jevienstoutlustedemprendreconscience 

et découvre que je me trouve dans la 
cabine de pilotage 
De toute évidence, le vaisseau est en pi-
teux état et il va falloir que je m'emploie 

à le remettre rapidement en marche tout 
en essayant de comprendre ce quia bien 
pu se pastor.  

En sortant de la salle de pilotage, aper- 
çois le commandant qui n'a pas survécu 	L 
à ses blessures. 
Avant d'avoir pu l'examiner, je suis at- 
taqué par un robot dont les circuits ont 
été dérangés par le choc. Je suis donc 

obligé de le déconnecter pour pouvoir  
continuer mes recherches. 

En passant par la salle principale, je ne ~y 
manque pas de croquer vo petit sand- 
Mch pour recouvrer quelques 	 - 

forcesetjevaisdanslac bine 
duccmmdodantpourtroo 
ver lies indices qui m'ou- 
vnr nt toutes les pur 	 , 
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ur:LORfClELS 
spectacle désolant : des squelettes... Je 	P indicatif :Non communiqué 

ose pas enaginer ce que p trouveras plus 
tard en entrant les coordonnées d u second 
puis du troisième vaisseau. 

C'est ainsi que les soutes recèlent des 
trésors tels qu'une combinaison spatiale, 
une combinaison anti radiations ou des 
réserves d'énergie toujours pour les na-
vettes qu'il va bien falloir utiliser à un 
moment ou à on autre. 
Après un petit tour dans la salle des 
machines (normal pour un technicien, 
quand méme), je me trouve enfin dans 
la cabine de pilotage de la première na-
veer. 
Après evoireffectué les opérations nécns.  
wires pour le chargement et entré les 

Enfln,ilfauteavaiequeomtereibleséprru- 
yes 	sont nécessaires pour eflus- 
rira 	pourquoi l'Ampelos en 
est arrivé là et surtout comment il va faim 
pour enrepartir... Mais, cela, jevous laisse 
la joie de le découvrir per vous-métre, 
sinon il ne resterait plus beaucoup de 
charme! 

Star Trap est un logiciel réalisé par le Studio d'Annecy; d'ailleurs, on retrouve bien 
sa signature au niveau du choix des couleurs, par exemple. De même que dans 
A320, le bord de l'écran d'action symbolise les directions pour les déplacements. 
Le reste des commandes s'effectue par la sélection d'icônes dont certaines font 
apparaitre un texte dans une fenêtre à droite de l'écran. Enfin, les objets que vous 
prenez apparaissent at haut à droite de l'écran ; comme vous ne pouvez en pos-
séder que feu maximum, il faudra découvrir quels sont les objets importants d'une 
pan, et lesquels peuvent étre déposés après usage d'autre part. A côté de cette 
réalisation propre, l'intrigue est telle qu'elle vous réserve bien quelques heures de 
profonde concentration avant d'en voir le bout... 

©000 e14/ 

105 



côté faut-il se , 
~t accord, aa vont 

y9ÔYS 	fC4n. 	~ _ 
1 s t 

év7sai~ 	 a 	- ' 

d ttnrofilâ-  
ltfLcosssine 	 ■ 

td nr 'dopas 	 °A 
cause, après 57 
Ce qui parait  
riorattnn q-e 
nteaurtqniiste 	 - 
tasrnf à souse^-  

entrée. dans 1e 
eretrUsove dans 

L w 1111 .i 1 1\ 

e partie de l'équipe poortait rester 
dans le sas en attendant que les antres 
servent d'éelaieroes mais ils se sentent 
plus forts tous ensemble. Après avoir 
parcouru tout un dédale de couloirs, ils 
se retrouventface à une porte qui refuse 
des 	ri vr. Un petit coup de. carte ma-
gique,tla carte Pass et 1a poste n offre 
plus aucune eénistance. L'équipe est à 
peine. dans 1a pièce qû un impression-
nant pereonnage apparais devant elle 
ami sa 	mi 7 A ses questions, Gig23 
n'obtient  que des messages cryptés. 
Aussi, en faisant entreren action 1e. se- 



- 
~és plu- 

bl de  uterus obin,lfflUk qu'il e tp 
récoprple vuime,Puruilleuor, 

- rnslotin5 aepoureootètoérulter' 
leu.st'npeèr nvoie troue 	k codes de 
éeurité diooémiuéo 43e 

s il éu t 

	

	dreitoaeagee aussa 
-  Y 

cI t 	 - re 
à observer souvent. 	 - 

lea
i,:n'hésiurpas 

moss qui semblent anodins. Enfin, 	 - 
les rencontres sont nombreuses et pas 
toujours a 	I 	alorsilf - 	-

- 

tp nserà 
- 	- 	 ~- protégerl 	breslespl f bleed¢ 

•. 	- 	• " 

	

 Ams, il — 	tone l'équipe. 	 p 

ble uipe. 	1 i, il 
sera 

p 

1 " — 	détient les ciéa,An a ÿ9[ère 

Po%~i-- 

ttsoÏriqui 
de 1.Ocm-. 
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Tiré d'un lnod arcade s'intitulant As 
téroids, ce logiciel vous propose d étee 

le Sauveur de l'espace au travers des nom-
breuses galaxies que vous devez délivrer 
de l'emprise du démoniaque Mukor. 

Pour arriver à vos fins voici les éléments 
qui sont à votre disposition taut d'abord, 

us êtes eux commandes d'un engin à 
propulsion qui a la faculté d e prendre troi s 
aspects différents ; il peut être à v,lente 
un Speeder, ce qui le rend très rapide ; 
un Fighter, ce qui lui octroie une plus 

grande puissance de tir ou en War or, 
qui lui donne un blindage de la plus 

haute qualité 

Ensuite, votre engin possède bien sûr  
armement complet mais vous pourrez 
en plus récupérer des atouts sup-
plémentaires dans cheque galaxie 
que vous allez *épurer» 	 ` 

t- ' 	Chaque galaxie est formée de plusieurs 

Ainsi, i, la première galaxie que vous allez 
investit en possède 9, chacun co prenant 
des astéroldas g s à détruire imperoii- 

mentetdesastéroidesrougesq y 
fois détruits, libèrent des petites étoilas 
dÉnergie sue leequetles je vous concilie 
de v us pr&ipicer puai espérer prolon-
ger votre durée de vie. 

Quelque - ns de ccs feet 	cantien- su 

- -- 	 — 	t également d'autres vaisseaux qui 
vous laisseront, avantd'exhalerlcur der 

- 	 soupir, un des 8 équipements que 
us pouvez récupérer ( bouclier, dou-

ble tir, aimant cristallin, camouflage... ). 

Cette pre 	re galaxie étant relativement 
facile à nettoyer de tout adversaire, vous 

s retrouvez pour la premiAre fois en 
- 	 face de Mukor, il faut alors manmuvrer 

__ 	-.,. 	_= 	 habilement pour détruire toutes ses<.bran- 
_ 	= °--- 	 chies» et pouvoir ainsi accéder à la un- 

taxie suivante. 

tt 	 Cette fois, cela commence à devenir 
, , 	plus sérieux car il y e 16 secteurs 

v 	 - 	d' une part et davantage d'ennemis 
` 	 ï~ 	 d'autre part, alors 

~„ 	 ~ 	 Edrté yar. IMAGE WORKS 

f 	 l P rr--tif: Non ommuni aé 

J) ' cli 	.CCflt,vt 117l. ' ~ 

t IT ________ u 
MEN _ 

En tant que pur jeu d'arcade, le principe de Bl antan eids est Intéressant; II est simplement dommage que les gra- 
phismes soient si pauvres en couleurs et que l'animation soit quelque peu molle et peu rapide. Enfin, le nom- 
mande utilisée pour changer de forme de vaisseau (joystick en bas +feu) n'est pas des plus agréables car il 
aetius que vous changiez de forme sans on avoir la moindre intention 1 

OO® d/.2® 
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voy des spectres scepsentrs 
qui von Mz 	yot is b 	c sont eux qm t 

t 	 us permMtre de mnshtuer votreréserve 
n..pouvovs magiques symbolisée parla 

Lorn1 ecelleautàdàitedeplei e , vous 
Lorsque celle-ci est à moitié pleine, vous 
avez déjà fait la moitié du boulot. 
Il vous reste à trouver l'objet adapté pour 

de 	 détruirechaquemonstre quiempdchede 

,Tiré de la série télévisée du même nom 
en Angleterre, ce logiciel vous convie 

ardemment à pénétrer dans le maison de 
la famille Munster. En effet, cette famille 
composée des personnes a grand besoin 
de vous pour faire le ménage de fantd- 

ombies et autres vampims qui ont 
nfestés fumaison. De plus, 	re 

c 
monstres 

ont capturé Marilyn, un des membres dc 
la famille. Vous allez donc également 
devoir la sauver. 
Vous trouves que cela faitbeaucoup pour 

seul homme ? (ou pour une seule 
femme, il ne faut pas faire de ségrége-
tion._). 
Cost sans compter tous les phénomènes 

magiques quit va falloir mettre de 
votre côté et utilisera bon escient. 

Je m explique 
dém 	s dé 5 

cites vdé la 

cam
n dans une 

nbm. 
si vous attendez 

un peu, ions 	 ~p: 

progresser  
En ce qui euneeme cette phase, seule l'ex-
péri enation vous révèlera Ie secret. 
Par contre, il me reste encore à vous met-
tre en garde contre deux choses. 
Lorsque vous voyez un zombie se peofi-
ler à l'horizon, une seule méthode à sui-
m, le fuir M se réfugier dans les esce-

liets can 
n 

seul eontact avec lui vonseide 

de tout votre énergie. 

Editépur: AGAIN AGAIN 
Prix indicatif : K7, 99F 

DK, 149F 



- 



D'emblée vous avez pu remarquer que Dark Fusion n'a rien 
d'original que ce soit au niveau de la realisation au du type de 

En effet, vous avez l'impression d'évaluer alternativement en-
un Cybernaldel un R-Type... 

Quai qu 11en soit, ll faut signaler que les graphismes sont très 
vares, l'animation est rapide et de bonne queute et que vous 

avez malgré tout plaisir a jouer avec ce genre de logiciel - 
lors, profitez-en. 



~
Voici l'histolm d'un petit bateau sans 
peure, sans reprahe qui voguaittran-

quillement sur l'eau quand, b stupeur, il 
fut attaqué par de grands méchants sous- 
muai na 	tapis dans les 
profondeurs troubles del ooear. 
Ils pensaient s'attaquer à plus faible 
qu'eux et croyaient ainsi remporter la vic-
toire totale en moins de temps qu il n'en 
faut pour le dire. 
Seulement, ris ne savaient pas que le pe-
tit bateau était largement équipé en gre-
.adessous marines 
et qu'il pouvait ré- 
agir suffisamment 
rapidement à leurs 
assauts de mines Fla-
tantes, de missiles de 

eto e de roA9lere 	m 
torpille, thermiques. 
Par ailleurs, ils ignoraient 
qû une fois que le petit ba-
teau aurait réussi à abat-
tre plusieurs de leurs mus-

s, apparaissait à la sur- 

vécupérepar e bateau,rfaisait 
tntervemr un hélicoptère qui 

t 
;; 	,, ~ 

larguait un petit cnlrs orn nyant 
, ub teau d'obtens des moyens 	1 

d'action supplémentaires. 
Ces petitsaplus,~ étaient de 4 or- 

: si 	 on t dees 	le drapeau indiquait 
A, cela permettait d'utiliser quel- 	t 

à 	(très 

s-' 
1 y

, 

 

 1 —. quel missiles 	curseur 	pré 
nia et efficaces) , sue 	mdi drapeau 

un B, cela 	d'utiliser quoit 	permettait d 
ramasser des  se pour aller y 	

, 

jetons se trouvant au fm fond de la mer  1t...' 	`' 
, si 	 per- /~ le drapes 	indiquait un C, cela 
mettait depessae 	vitesse lurboet de 

- 

devenir encore plus efficace dans les .~~• 
parades; enfin, si le drapeau indiquait 

iÎiiï 12 

in 

et 
ix 

j 

Sc002600 	 pp05 
SNIPS3 ~i 	 y 

Sc 510e0 	 Pills 
'SMIPS9 /3 	 0 

up up 

an D, cela permettait de donner une plus grande puis-
' ses grenades sous-marines 

Croyez-moi, si tous ces sous-marins agressifs avaient 
su ce que pouvait cacher un petit bateau apparemment 
tellement inoffensif, ils auraient peut-ëtre réfléchi a 
deux fois avant de lancer leur attaque.. 

Edite par: US GOLD 

Piixindicubf: K7,99F 

DK, 149F 

The Deep fat par i a des jeux dont il 
ny a pas grandchose àd ta. Les gra-
ph smas n'ont ren de part culer le 
scrolling est de bonne qualité t 'un i-
mat un acceptable quant a I' mtérét 
du jeu,n'appelait pas de manière 
claire et 	. alors i 
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THE PARANOIA COMPLEX 	reardep ogmmme~ladige=tion spas e 
mel, -tramant un passage immédiat et 

® 

	

	

quoi dans dans des toilettes... Comme 
quoi dans ce logiciel, les anions quevoas 
avez à effectuer sont de toutes sortes et 
font appel à toutes vos fonctions vitales! 

	

Comme s'il ne suffisait pas que l'or- 	vous pénétrez dans le carré qui as trouve 

	

dre et la paix ne règnent plus sur la 	devant vous, vous découvrez que vous Edité per MAGIC BYTES 

	

Terre,voici que le Complexe de Paranoia 	êtes dans un ascenseuret que, selon vo- Prio issdizesif: K7,99F-DK,149F 

	

s'y met aussi. En effet, des traîtres ont en- 	ttzdngre,voue pouvez passes 

	

 vahi le complexe, se snt constitués en 	autre niveau du complee. En effet, un 

	

société sacré e et menacent maintenant 	vous démarrez votre mission avec une 	 - 	 ' 

	

directement la sécurité 

o

de l'Ami Ordina- 	mil  eel un certain nombrede  

	

leur qui est responsable de taut ce sec- 	crédits; si vous la réussissez, vous serez  

	

leur. Vous avez le chance d'étre choisi 	récompensé et changerez decouleur.Pour 	Une chose est sûre: ce logiciel est bien 

	

pour remplir le idle de Trouble Shooter 	l'instant, il faut surrout trouver un termi- 	mmmc sur ils'avàrereletivementrem- 

	

qui cunsisle à faire le ménage et à remet- 	nal at commencer per acheter un Com- 	pincent fourni dans toutes les actions 

	

ire In Complexe dans son état normal, 	suite, usera possible d'accéderaux 	e effectuer. Vous ne serez pastrans- 

	

c'est-à-dire un endroit où il fait bon vi- 	messages que vous recevrez en connec- 	poilé par les graphismes mais vous 

	

 aine. Vous vous te- 	tant ce Commi. Ainsi, le pmm er message 	nattez que cet aspect passe eu senund 

	

tezusersdens un environnement où tout 	vous donnera la couleur duMraitre que 	plan une fois que vous avez tout sum- 

	

n'est que métal (architecture pas ires no 	vnusevez à supprimer. Dès quevousre- 	Pris. A réserver à ceux qui ont envie 

	

cueillante) et sans aucune indication. Si 	cavez unie ordre de mission, un compte 	de se creuser le téle! 

à rebours se déclenche ,vous clavez 

	

,~t 	- - 	 voir abattu le traire avant q e le 	J p 	1, 	Az2J 
1 ' 	 temps 	soit totalement écoulé 

Seulement, le complexe posséda 
des banes de contrôle qw vous 

Il lit 	III t 	 bloquent ie temps que l'Ami Or 	_ 
II~~ 	111 	 dmateur vous pose des questions 

u 	 auxquellesv 	vez ntér@tà 

	

k """' 	 ré 	dm -,raclement De 	 ( ~1 

h 	il v 	

Ijl pon 

a 	 plus, vous n'étes pas une 	 ~Ij 
macine, 

- 	 donc d'avovfaim sDans cs 	 jj 

	

t 	 , vous devez vous 	.A' 

	

vous progra mrer uni 	 M. 
t 	 vtieket de repas Sen 	 . 

.,.~~~.u~ 	._ 	

1 	seule pelt 	 't-~ ~t 	j~ fl 	~~_~~ 

.t". F., ull~~~~ .•; 	~  



LE MONDE DE L'ARCADE 
►Dans la série des super compilations, 

Le Monde de l'Arcade se retrouve en 
bonne place avec pas moins de 8 titres 
dont plus de la moitié ont déjà fait l'ob-
jet de bancs d'essais complets dans nos 
colonnes. 
Ainsi, le banc d'essai de 
1943 se trouve dans Ams-
tar 25, ROAD BLASTERS 
dans Amstar & CPC 26, 
MAD MIX dans Amstar 
& CPC 28, TIGER ROAD 
dans Amstar & CPC 29 et 
IMPOSSIBLE MISSION 
II dans Amstar 19. 
Quant aux 3 autres titres 
qui complètent cette com- 
pilation, voyons ce dont il 
s'agit: SPY HUNTER est 
un jeu très rapide dans  
lequel vous devez essayer 
d'échapper aux agents 	~r ' 
ennemis qui vous pour- 
suivent ; pour cela, vous 	=r 
disposez de deux moyens 

de locomotion : voiture ou bateau. 
En ce qui concerne BLACK BEARD, il 
s'agit en quelque sorte d'une course au 
trésor puisque vous recherchez la fameuse 
carte du trésor volée par Barbe Rousse 

qui se trouve dans l'un des coffres du 
navire. 
Enfin, vous faites un grand retour dans 
le temps avec COLOSSEUM qui vous 
transporte dans les célèbres courses de 

chars de l'époque ro-
maine. 
Au milieu de farouches 
adversaires, il vous faudra 
sortir victorieux de 4 cour-
ses... 

Vous voulez notre ordre 
de préférence ? les voici 
dans un ordre décrois-
sant: Tiger Road, 1943, 
Mad Mix, Impossible 
Mission II, Spy Hunter, 
Road Blasters, Black Beard 
et Colosseum. Mainte- 
nant, à vous de juger... 

P 

Édité par: US GOLD 
Prix indicatif K7,149 F 
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