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DISCOLOGY 
Version 5.1 

POUR VOUS SURPASSER 
3 Programmes en 1 

pour votre Amstrad CPC 

L'EDITEUR: 
Un Editeur universel de secteurs et de fichiers. Grâce à sa boite à outils 
exceptionnelle, (Désassembleur, Calculatrice, Listeur Basic...) tout devient possible. 

LE COPIEUR: 
Un Copieur intégral pour la sauvegarde de vos disquettes et cassettes. 
Il vous étonnera par ses performances et sa simplicité d'utilisation. 

L'EXPLOREUR: 
Un graphique animé en "Temps Réel" qui vous révèlera tous les secrets de vos 
disquettes. Un programme sans équivalent. 

LES 7 POINTS FORTS DE DISCOLOGY 
La facilité: Grâce aux Fenêtres, aux Menus Déroulants et à l'Aide Intégrée. 
La vitesse: 160 Ko de Langage Machine pur! 

> La documentation: Un Manuel complet et une notice technique approfondie. 
> La compatibilité: Il gère toutes !es extensions mémoire et les lecteurs 51 /4 pouces. 

La performance: Incroyable et absolue. 

> L'inédit: Du vraiment jamais vu! 

La référence: Des milliers d'utilisateurs enthousiastes en France comme 
à l'Etranger. DISCOLOGY est reconnu et acclamé par la presse internationale. z 

Revendeurs, contactez-nous! 
DISCOLOGY Version 5.1 est disponible immédiatement, sans frais de port, auprès de MERIDIEN Informatique 5 et 7, La Canebière 

❑ Je commande DISCOLOGY au prix de 350 F 
❑ Je commande Master Save V 3.2 (Copieur seul) au prix de 190 F 
❑ Je possède déjà Master Save et je commande DISCOLOGY. 

Je joins ma disquette Master Save et je ne paye que 160 F 

Nom:_ 

Adresse 

13001 Marseille Tél.: 91.94.15.53 

Version 5.1 pour Amstrad CPC  

Disponibilité immédiate. 

Je règle ma commande: 
❑ par chèque joint (port gratuit) 
❑ contre-remboursement (+ 30 F de frais de port) 

Prénom: 

BON DE COMMANDE 

Code Postal: 	 Ville: 
	

Tél.: 
	

MERIDIEN 
riORMATQUE 

A retourner à MERIDIEN Informatique - 5 et 7, La Canebière -13001 MARSEILLE 
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ACTIVISION 

Après avoir signé un accord de développement de produits avec la société Vektor 
Grafix, Activision va pouvoir nous présenter ce mois-ci le premier des quatre 
logiciels originaux qui sont prévus. Il s'agit de BOMBER Tactical Air Combat qui 
s quand m@me nécessité neuf mois de développement. Ce jeu met en scène des 
vedettes comme le Tornado IDS, le Phantom F-4 ou le Mig-27. Alors que le plupart 
des simulateurs de vol se concentrent sur le combat aérien, Bomber T.A.C. 
s'attache à remplir plusieurs rôles. Comme le souligne un des auteurs, Bomber 
T.A.C. permet eu joueur de choisir entre une approche stratégique ou, carrément, 

ne partie de shoot'em up. Basé à Eiswoeth dans le Sud Dakota, Bomber T.A.C. 
us permet de tester plusieurs machines époustouflantes; après avoir appris les 

techniques des différents pilotes, votre engin pénétrera dans des simulations de 
combat à vous couper In souffle... Du moins, nous l'espérons! 

ACTIVISION 
Blake House -Manor Farm Road-Reading 
Berkshire RG2 OJN -Tél. : (0734) 311666 
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VIRGIN -_ 

Après avoir nclu on  un accord co 	ant le licence de Shinobi, The Sales Curve et 
Virgin les 2 compagnies 	ont mises d'accord pour travailler ensemble sur toutes 	 Cyâ 
les licences acquises par The Sales Curve. Ainsi donc, 2 titres de Tafto sont prévus, 
The Ninjz Warriors et Continental Circus, de même que 2 titres de Promo, 
Silkworm et Gemini Wings qui sont actuellement des shoot'em up à grand succès 
dans les selles d'arcade. Le premier de ces titres à apparaître sur vos écrans sera 
SILKWORM où vous devez vous battre contre une véritable armada de tanks, 
d'hélicoptères et d'escadrilles de jets piquant sur vous à une vitesse incroyable.  
Une des particularités de Silkworm reside dens le fait qu'il est possible de jouer à 
deux simultanément, l'un contrôlant l'hélicoptère et l'autre une jeep hyper 

Dove  autres titres suivront mats ce sera cette fats pour le fin de l'année Tovt 
d'abord, vous pénétrerez dans un contexte bizarre avec GEMINI WING qui vous 
transporte dans 7 niveaux organiques curieux parmi des papillons mutants ou des 

ns géants... Là encore, il sera possible de jouer à deux. Enfin, nous aurons  
dan nles mains le très attendu SHINOBI où, en tant quo Master Ninja, avec des 
armes telles que les shurikce, l'épée au les nunchakus, vous étés pour ainsi dire 
invincible. Pou 	cependant venir facilement à bout des 5 Nmlas qui 
retiennent prisonniers les enfants des leaders de notre planète? 

VIRGIN 
Diaerièsepar Mio'omama Burees 816-Tour CIT- B.P. 64-3, Rae de l'aminée 
75015 PARIS - Tél.: (II 43.35.06.75 



ESAT SOFTWARE 

Après avoir lancé leur label de jeu avec deux compilations baptisées Les Inédits I 
et Les Inédits 2, Esat Software va étoffer ce secteur, nouveau pour eux, avec 
MAFIA qui doit sortir ce mois-ci at qui suit le principe d'un jeu que vous aviez 
aimé il va déjà quelque temps puisqu'il s'agit de Prohition ; cette fois, durant tout 
le jeu, vous devez progresser dans 10 villes différentes sachant qu'il ye 8 niveaux 
per ville. 
Du côté utilitaire, vous pourrez découvrir dans net colonnes le mois prochain un 
banc d'essai de HOUSE MUSIC SYSTEM qui sera disponible sur disque 
uniquement eu prix de 350 F. Voici un aperçu de ce qu'il contient : un 
échantillonneur de sons à partir de toute source sonore, une visualisation du 
spectre sonore, une intégration facile dans vus programmes, une gestion des 
banques mémoires du 6128 at le possibilité de faire parler votre CPC comme 
l'ordinateur de la Guerre des étoiles avec des fonctions RSX... 

ESAT SOFTWARE-57, Rue du Tandis -33000 BORDEAUX- Tél. :56.9635.23 

GEND SOFTWARE 

Nous 	os à être très étonnés à la rédaction de ne voir absolument 
anoonoa de logiciel ayant trait à l'événement majeur qui célébré cette 

année dans notre chère bonne vieille France. En effet, c'est comme si tous les 
éditeurs avaient eu peur de produire on logiciel traitant de la Révolution et 
n'aornit ainsi ren d'original. Du coup, alors que toutes les sortes d'activité,s ou 
presque, mentionnent d'une manière ou d'une autre la Révolution française de 
1789, le monde dale micro a bien failli ne pas en parler du tout. Seulement voilà, 
Legend Software a décidé de montrer le bout data baïonnette an travers d'un 
logiciel s'intitulant a89, Ls Révolution Française,'. Ce logiciel rentre dans la 
catégorie des productions historique 	 eut In mythologie et la fantasy. 
89, La Révolution Française sera à la fois ludique, par sa demande de réflexion, 
d'adresseatdentratégie,atcoltnraloutilvébioulrdanombraoses informations 
tar cette période de l'Histoire de France. S'adressant, tout comme un autre héros, 
à des personnes de 7 à 77 ans, 89, La Révolution Française as vautre outre 
révolutionnaire tant par son thème que par sa conception. Malgré tout, il faudra 
quand même attendre le mois de juillet pour pouvoir en juger par 0005-mème. 

LEGEND SOFTWARE 
Technopole Rennes Atalante -Immeuble Germanium 
80, Avenue des Buttes de Coësmes 
35700 RENNES - Tél. 99.38.30.49 
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IRON  
TRACKERS  

ta 

3Fili 

Beau de Le Pen Anoter que du chie 

de la chevelure, le choix est vaste; 
vous avez môme accès à la banane 
verte 1 Cette phase préléminatre étant 
effectuée, vous vous mettez au dé- 
part de la première épreuve. pour 

est la stupeur et une 
légère deception; en effet, alors que 

En apprenant que l'action deco pourrez compléter tout au long de les couleurs étaient si agreabies jus- 
logiciel 	se déroulait 	sur 	File votre progression suivant les gains qu'à présent, vous vousretrouvez sur 

d'jean, jem 	is frotté les moins en 
o 

que 	s aurez réalisés cc ha que un fond gris, sombre. 
«Chouette, me disant : 	 avec le soleil étape. Seulement, nous pouvons vous dire 

qui 	ontrele boutde son nez, jecom- Pou 	 cette course 	- sévérance vous réco quels per 	 mpeu- 
mancehavoir 
	

ie de vege da s les meilleu 	nditioes, cor les autres étapes del'ile vous sérieuse 
chaleur, defarnientee 	coco- il vous est proposé de constituer le font découvrir des décors beaucoup 
tiers. 	ii. portrait de votre héros; ainsi, suivant plus chatoyants. 
Seulement, j'ai vraiment tout faux vos aspirations, vous pourrez vous Dans cette première étape où la route 
sauf pour les cocotiers ! couler véritablement dans la peau de est bordée par desbuissons, vous de- 
hochet , Iron Island présenteune par- votre personnage. couvrez bien vite,àvosrisquesetpé- 
titularité qui se révèle bien cruelle; Toutes les possibilités, ou presque,  Ns, qu'il vaut mieux ne pas rouler 
le maitre dc File a une passion telle- sont présentas au catalogue : blond,  au milieu de la chaussée! 
ment grande qu'elle en devient même brun caraco, masculin ou féminin, En effet, des formes impre 	-  
meladive, le nez fin ou busqué, les yeux lao- tes ressemblant à d'immenses mains 
Il. s'agit de la chasser 'homme, cruel goumuxou meuOncrs, la bouche pal- rrotrent et surgissent du sol. Une 

ft" 	nov ! Vous n'aurez donc pas d'au- pause ou édentée at your les actes- collision avec elles et c'est le chute, 
ire issue que de prendre part à cette 
chassa, 

on 
tant que gibier bien sûr.., 

soies, les lunettes de star ou le ban- spectaculaire. Après une glissade, en 

Le principe de cette course infernale 
général longue, vous 

vouslevez 

	

est le sutvnt vous prenez le départ, 	 6c 	r 

	

se ut ou à deux, et vous devez traver 	 + 	̀ se 	x`~,  
~ 	 ' 	

~ 	

j," 

ét p 	
éc 

	

toute l'ile en allant d'étape en 	 8 ^,, 	y 	a ° 	$~ 

	

e, chacune d'entre elles ayant son 	 ?~ 	C 	 B 
P pre dor ci ses propres pièges  

	

P ur réaliser cette traversée, ou 	 ~, 	@t 	 t 	r 	f+ü+ 

demonr~ctdunarmementque~en,  

é,, 

clè 



et remettez votre quad sur ses roues 
avant de poursuivre votre course Les 
autrespi gesdecet er pesoni vus 
titués par des bouts d'os sortant de 
torte, des sables mouvants et des  
branches d'arbres qui elles, peuvent 
n us servir de tremplin. 
Dans ce cas, vous êtes propulsé dans 
les aires or vous remarquez que nous 
pouvez changer de direction pendant 
oc null Lorsque vous franchissez la 
ligne de fin d'étape, voici l'instant 
imita l des comptes :combien de vies 
perdues?? combien de dollars ga-
gnés? Afin que vous réalisiez con-
rètement l'étendue des dégâts, le 
'sage de votre héros appariait avec 

ses blessures; cela peut aller de quel- 
quee égratignures a la transfusion. 

Heu 	ant, si vous êtes riche, tout 

a
ange car vous avez la possiblli-

tede vous refaire totalement un si- 
sage tastet frais et de pou 

o 
ami j 

dérrer l'étape suivante ar m 	
c nouveau 11 vies. Devant suinte les 

Hocher indiquéessur lacarte patrie 
choix dcv s étapes, 	 - 
mmum sétapes à te min r dans de 

bonnes ronditions si veus 
v oulez voir le bout 

1 1 	t 	I 	i, 

$ 	t 	 ~ 

3'3 	j 	5 

de cette lIe démoniaque. bi la pre 
fa- mitre étape semble relativement fa-

i tua, 	n'en va pas de meme pour les 
suivantes qui vous demanderont de 
la dextérité et de l'agilité. 
Ainsi, suivant le chemin que voue 

ez choisi vousvous retrouvez dans En étant honnête, il faut recon - 
undecorverdoyantoùsaprfsipitent natte que Iron Trackers s'estfait 
les sauvages et leurs sarbacanes, à attendre longtemps ; mais main- 

ns que vaus ne fassiez lac tenant qu'il est là, vous a lez 
saute d'un paysage glaciaire ou, to vair en profiter pleinement car il 
salement à l'opposé, le découverte du est de très barre qualité tant au 
désert avec ses miragesetsescarces- ne eu des graphismes que de 
ses de bctes... l'animation (d'ailleurs, le fait de 
Ceci ne représente qû une partie des jouer à deux ne le retentit même 
décors présents dans lion Trackers, pas I). 

ais je ne doute pas quevous netar- Enfin, apprenez que la version 
dorez pas à découvrir les autres ra- cassette ne contiendra malheur 
pidcment 1 reusement pas de phase de 

construction de pars 	nage.. 

Edité par:MICROIDS tout simplement pour des raisons 

Prix indicatif : DK, 199F de taille mémoire. A découvrir 
tout de suite 1 

0000 

zu .  

ama ml 

OU 
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rôricels GRAND 
CONCOURS  

DPERMANENT d 

S kweek par ci, Skweek par là, on 
n'entend plus parler que de lui 

0'l m 	Savez-vous quelle est l'apparence ter- 
restre de ce personnage qui risque 

de vous en faire voir de toutes 
les couleurs ? Pas plus haut 

qu'une disquette (on a les ré-
férences qu'on peut !), il 
possède une "four-

rure" hirsute qui ne 
pique pas car elle est en 	/ 

~~Wn( plastique souple... 
D'ailleurs,19 d'entre L, 
vous auront le pri- 
vilège d'en posséder 
un à condition qu'ils It 

fassent un par-
cours sans fautes  ii- dans le question-
naire ci-contre, 
alors bonne 	li- 
ce! 

— ler prix: 1 clavier-guitare Midi 
— Du 2ème au 5ème prix :3 logiciels  Loriciels + 1 Skweek 
— Du 6ème au 10ème prix: 2 logiciels Loriciels + 1 Skweek 
— Du 11ème au 20ème prix: I logiciel Loriciels + I,Skweek 
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O Combien de continents y a-t-il dans Skweezland ? 

® 	Quelle est la couleur des continents après la décontamination ? 

'J bleu ❑ rose ❑ jaune 

Donnez le nom del infâme personnage qui a contaminé Skweezland ? 

O Skweek a décidé de vous rendre.., quoi déjà? 

© 	Question subsidiaire: 

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous 
recevrons. 

(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 

Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR 
Editions SORACOM - B.P. 88 - 35170 BRUZ 

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur 
gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 

I Nom 

X

Adresse 

Code postal -. 

Signature: 

Si je gagne, je voudrais mon lot sur 

J K7 	J DK 

o 	C 	 2 
Prénom _ 	 —__._.. 

Ville 	_.. 

~ 
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3615 MICROMANIA 
C'EST LEANT!!! 
Nouveau! Des promotions 
flash tous les jours 

COMPILATIONS —1  

L_— DEMENT 
4E 9199 LA COMPIL' OCEAN 	

BLOOD 
_L'ARCHE DC CAPITAINE 

~ TDALEY THOMPSON S 
OLY MP1QUE.Ci I ALLENGE. 

I

+THE Vli`DIC TOR 

+SAL..•ASIAXDER 
+I-YPHOO 
LE MONDE DE L'ARCADE 149199F 

+ROADBL..\S1EKS 

LSSIBLE MISSION

SSECbi 

DIX SUR DIX 	149199F 
+MERCEN ARY 
-IIARDBALL 
+ARMAGL:EDON MAN 
-LEVIATHAN 
+BOBSLEIGH 
+SHACKLED 
+IR.AXTOR+CHOLO 
+XE\O+10TH FRAME 

GEANTS DE L'ARCADE 2 149.199F 
-STREET FIGHTER  
-BIONIC COMMANDO 
+SIDE ARMS 
+GUNSMOKE 
+DESOLATOR 
+SHACKLED 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 129.149F 
-CYBERNOID 
+DEFLEKTOR 
+MASK-BLOOD BROTHERS 
+NEBULLS+HERCULES 
+\ORTHSTAR-EXOLON 
--LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
-MAR \UDER+R.A\ARAMA 

OCEAN DYNAMITE 149.+199F 
+PLATOON 
+PREDATOR 
+KARNOV 
-CRAZY CARS 
-COMBAT SCHOOL 
-GRYZOR 
+SAL.A\4AN DER+DRTLLER 

BEST DE US GOLD 	1491199F 
+OLT RLN 
+GAUNTLET 2 
-CALIFORNIA GAMES+720 
-ROILING THUNDER 

LES DEFIS DE TAITO 149î199F 
+TARGET RENEGADE 
+ARKANOID 
+ARKANOID 2 
1-BUBBLE BOBBLE 

-FLYING SHARK+SI..ÀPFIGHT 

- COMPILATIONS (suite)- 
GAME SET MATCH 2 149.199F 
+MATCHDAY- 
+BASKLTMASTER 
+SUPER HANG ON 
+CHAMPION CllIP SPRINT 
+"TRACK AND FIELD 

+CRICKET+SNOOKER+GOLF 
GOLD SILVER BRONZE 149/199F 
23 EPRELVES SPORTIVES EPYX 
HISTORY IN MAKING 1991249F 
+LEARDERBOARD 
+EXPRESS RAIDER 
+IMPOSSIBLE MISSION 
+SUPERCYCLE+GAUNTLET 
+BEACH HEAD+INFILTRATOR 
+KUNG FU MASTER 
+SPY IIUNTER+ROAD RUNNER 
+BRLCEI.EE+GOONIES 
+WORL GAMES- RAID 
-BEACH HEAD 
FORCES MAGIQUES 149199F 

PANTHERE ROSE 
+WESTERN GAMES 
+CLEVER AND SMART 
+OPERAT. NEM0+DAKAR -1X4 

TEN MEGA GAMES 3 129.149F 
+LEADERBO.ARD 
+10THFRA\IE+LASTMISSION 
+FIRELORD+ROCCO 
+RANARAM .\+FIGIITERPILOT 
+IMPOSSIBLE+CITY SLICKER 
+DRAGON TALK 

FIST AND THROTTLES 119139F 
+ENDURO RACER 
+BUGGY BOY 
-IKARI WARRIOR 
-DRAGONS LAIR 
-1HUXDERCATS 

Recevez gratuitement 
le catal°" 

gue Ib pages couleurs 

MICROMANIA a 93 42 
les 

nouveautés. TEL.  

COMPILATIONS (suite)-i 
FRANK BRUNO BIG BOX 1291179F' 
+FRANK BRU\OBOXING 
+COMM.ANDO-AIRWOLF 
+GHOST'NGOBBLTNS 
+BOMIJACK+SABOTEUR 
LES FUTURISTES 	149i199F 
+BOB -MORA. S. F.+ SYNDROME 
+CRAFTON ET XIJNK 
+CYBOR+DESPOTIK DESIGN 
+STARBOY+I.'HEPISS 
+Z COMME ZARK DAVOR 

SIMULATION PACK 1451195F 
+GRAND PRIX 500 
+QUAD+SUPERSKI 
KARATE ACE 	115.175F 
+KUNG FLL MASTER 
+BRUCE I.EE 
+L CHI MATA JUDO 
+AVENGER 
+THE WAY OF THE TIGER 
+SAMOURAI TRILOGY 
+THE WAY OF EXPLODING FIST 

ELITE 6 PACK N 3 95.145F 
+DRAGON'S LAIR 1+2 
+ENDURO RACCER 
+PAPERBOY 
-GHOST'NGOBBLINS 
-TUER N'EST PAS .JOUER 
ARCADE ACTION 	115'185F 
-BARBARIAN 
'-RENEGADE 
-SL PERSPRIN'I -RAMPAGE 
+TNTERN.ATTOXAT. KARATE 2 

GEANTS D'ARCADE 1151195F 
-ROAD RL \VER 
--INDIANA JONES 
+RYGAR+GAUNTLET DEEP D. 

COMPILATIONS (suite) 
AMST. GOLD HITS 3 115195F 
+TRAITOR+SOLOMON'S KEY 
+)XCLEADERBOARD 
+BRAVESTAR 
+RAMPART 
+CAPTAIN AMERICA 
COLLECT. KONAMI 115/185F 
+JACKAL-SII.AOLINROAD 
+NEMESIS+JAILBREAK 
+YE AR KUNG FL 2+MMIKIE 
-GREEN BERET 
-YEAR KUN. FU 
+HYPERSPORT+PINGPOKG 
TOP TEN COLLECTION 99145F 
+SABOTEURI 
+SABOTETR 2+SIGMA 7 
+CRITICALMASS-AIRWOLF 
+THANATOS-DEEP STRIKE 
+CO\IBATLYNX+BOMBJACK 2 
+TL''RBO ESPRIT 
GAME SET MATCH 129-179F 
-TENNIS+HtPERSPORT+PL\GPO.\G 
,-FOOT* GOLF+BASEBALL 
-BOXING+POOLTSUP.DECATHLON 

ELITE 6 PACK N°2 	95145F 
+EAGLE NEST--ACE. 
+SHOCKWAY RIDF.R+BAYtY 
+INTERNATIONAL KARATE 
+LIGIIT FORCE 
SPECIAL ACTION 	991149F 
+GRYZOR+TARGET RENEGADE 
+INTERNATIONAL. KARATE+ 
+S.AI.A\T.aNDER 
+BASKET M.AS I ER-SH.AOLTX R. 

SUPER PROMOTION 
MANETTES ET CABLES 
PORTE. CLEFS MICROMANIA 9'-  F 
REPRODLIT FIDELEMMENT 
LE LAZER. LA MITRAILLETTE, 
LE LANCEMENT DE GRENADE.. 
ET AUTRES EFFETS SPECIAL'X. 
\LAVETTE US GOLD 	109F 
c PLUS UNE MONTRE DIGITALE 
GRATUITEi 
MANETTE SPEED KING 109F 
PRO 5000 	 129F 
CHEETAH \1.ACHI 	129F 
CHEETAH 125+ 	85F 
CORDON POLIR 
BRANCHEMENT 
DE DEUX MIANET'TES 49F 
CABLE MAGNETO AMST.49F 
CABLE DEXTENSION 
POL R JOYSTICK 	49F 
CABLE DE 
TELECHARGEMMENT 49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
HOUSSE CPC 464 COLL. 89F 
HOUSSE CPC 464 MONO 99F 
HOUSSE CPC 6128 COIL 89F 
HOUSSE CPC 6126 MON089F 

DISQUETTES VIERGES 
4 CASSETTES VIERGES 29F 
4 DISQUETTES VIERGES 99F 

1 AN DE GAR
ANTIE 

SUR rou5 
LES LOGICIELS 

DEMENT! !! Kit de Téléchargement 	99 F 
Avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h/24, 
7 jours sur 7, des centaines de Hits pour le simple 
prix d'une communication téléphonique sur 
3615 AMCHARGE. 

DEMENT! 
GRATUIT 
POUR L'ACHAT '._ 
DE 2 JEUX 
AU PRIX 
NORMAL 	>. 
(offre valable 
en vente par 
correspondance 
jusqu au 30 juin) 

Porte-clef exécuteur MICROMANIA, 
reproduit fidèlement la mitraillette, 
le pistolet lazer, le lancement de 
grenades, et d'autres effets spéciaux. 
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6128 	 J~ 

LES NOU VEAU TES DE 	R 

SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA!- -  

3615 MICROMANIA 
C'EST GÉANT!!! 
Nouveau! Des promotions 

flash tous les jours 

GROM AH! A 
BP3 . 06740 

 DE 8 H A 20 DU LUNDI 
OUVERT 	

LUNDI AU SAMEDI, 12 

- NOUVEAUTÉS— 
A NE PAS MANQUER" 

DOL BLE DETENTE 991149F 
PURPLE SAT. DAY 149/209F 
STORMLORD 99/149F 
SUPER SCRAMBBLE 99/149F 
THE GAMES SI_ IT%IER 99/149F 
VIGILANTE 99/149F 
XYBOTS 99149F 

AUTRES NOUVEAUTES" - 
3 D POOL 99149F 
BLACKLAMP 89/139F 
BOMBUZ.AL 99/149F 
CARRIER COMMAND 145/195F 
DOMINATOR 991149F 
DOUBLE DRAGON 99.'149F 
ELITE 997149F 
LICENCE TO KILL 007 991149F 
PANIC STATIONS 991149F 
PROJECT STEALTH F. 1451195F 
PRO SOCCER SIMV LAT.99/149F 
RUNNING MAN 95î145F 
SKATE OR DIE 95/145F 
STAR TREK 95/145F 
SUPERTRUX 99149F 
TIGER TIGER 95!145F 
TIME SCANNER 991149F 
TINTIN SUR LA LUNE 145/195F 
WEIRD DREAMS 149/199F 
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Heur 	ent, c'est àcnt instant que 
trous pouvoesapprécier les différents 
bonus fiées à un continent. Afin de 
les découvrir,   il faut surveiller en 
permanen ele bas de l'écran à droite 
où 	crit le type. de bonus apparu 
et sa position par nippon à nous. Par 
exemple, ce peut être un bouclier 
donnant une invincibilité pro 
un bébé Skweek nous rajoutant une 
vie, n hamburger ou des glaces 
augmentant In nombre de points, un 
sablier rallongeant le compte à re-
bours ou un cadeau dont l'effet est à 
chaque fois une surprise. Par ailleurs, 
il y a deux bonus essentiels : la porte 
exit qui donne directement accès au 
continent suivant et les nounours qui 
sont au nombre de quatre, on rose, 
un vert, on jaune at un bleu. Los-
que nous avant namassé les quatre 

nous récupérons plusieurs 
vies et passa 	continent suivant au 

nounours se, parexemple, il ne faut 
surtout pes repas 	autre 

ala sr tout se 
perdu. Enfin, il existe des dalles sur 
lesquelles sont inscrits deux sortes de 
,,pow„  : le premier fait disparaître 
tous les monstres présents à l'écran 
et le second efface tout un carré de 
dalles... Chaud dessous! Décidément, 
nous commençons à croira que 
Skweek a décidé de nous rend ee fous ! 



REPORTAGE 

NAISSANCE 
D'UN EDITEUR 

Lorsque nous avons découvert et testé Destination Maths dans notre 
numéro d'avril d'Amstar&CPC, nous avons été séduits par cet éducatif dont 

la grande qualité est d'avoir su allier étude d'une matière avec intérêt et 
qualité des graphismes. Aussi, avons-nous voulu savoir quelles sont les 

personnes qui se cachent derrière ce nouvel éditeur. Ils ont accepté de tout 
dévoiler aux lecteurs d'Amstar&CPC ; voici donc le cheminement qui les a 
conduits là où ils sont aujourd'hui avec, en plus, les nouveautés prévues 

pour la rentrée. 

Les 0associés d, GiH&ffib 5: Marie-Hélène BERNARD,Be...d DOMENG$ AW, LAURENT a Pavl MADRIER 



du Manoir de Mortevielle). Des relations 
cordiales s'établissent entre les deux 
équipes ; ainsi, c'est Lenkhor qui ajoute 
la synthèse vocale de Troubadours sur 
Atari... Le succès que remporte Trouba-
dours les conforte dans leur certitude 
d'avoir choisi le bon créneau, l'équipe 
décide alors de sauter le pas et de pren-
dre ses produits totalement en charge, de 
Is création jusqu'à la commercialisation. 
Ce sera donc la naissance de GENERA-
TION 5. 

out commence par une chaude 
matinée de l'été 1985. Alain, ins- 

tituteur de son état, effectue le pre-
'erejournéed'un stage d'initiation à l'in-

formatique dans le cadre du Plan Infor-
matique pour Tous. En effet, 120 000 ap-
pareils seront installés dans les écoles à 
la rentrée de septembre et il est urgent 
d'apporter nun enseignants quelques 
notions de base. Ce ne seront que des 
rudiments mais ce stage donnera à Alain 
l'envie d'en savoir plus et il achète, peu 
après, non pas un Thomson (est-ce une 
prémonition de ce qû allaient devenir les 
appareils de ce grand constructeur -lie-
roil ?) mais un Amstrad 6128 qui présente 
alors des qualités exceptionnelles pour un 
prix très correct. 

Il (ere ses premières armes de pro-
grammeur sur cette machine. Tout de 
suite, il se lance dans différents travaux 
dont certains trouveront un abautisse-

ent chez des éditeurs connus. Mais fly 
a quand méme un petit problème : si le 
contenu pédagogique a été soigneusement 
pensé, il manque une dimension au ni-

eau des graphismes et des musiques qui 
permettrait d','eccrocher., davantage les 
enfants. C'est hie moment qu'intervient 
Paul qui n'est pas spécialement branché 
informatlque mais qui, par cortra, est un 
véritable possioncé de musique et de 
graphismes. Ses premiers essais sur or-
dinateur se révèlent concluants. Suivant 
le principebien connu: "Jamais deux sans 
trois,,, un troisième personnage se joint 
à l'équipe; il s'agit de Bemard qui termine 
sas études d'ingénieur et qui est bourré 
d'idées. 

Troabado ara 

LES PRODUITS 
DE GENERATION 5 

Le principe de base de l'équipe est de 
réaliser un soft qui sorte complètement 
du sdre traditionnel dans lequel sont faits 
les logiciels éducatifs. Ils veulent océan 
quelque chose qui sorte du cadre scolaire 
tout en restant pédagogique et complet. 
C'est donc dans cette optique que TROU-
BADOURS voit le jour ; il s'agit d'une 
authentique aventure, avec des héros, an 
méchant seigneur, une princesse à déli- 
anar 	travers de laquelle il est fait une 
véritable exploration du langage et de la 
musique. Grâce à Troubadours, l'équipe 
rencontre Lankhor (éditeur, entre autres, 

Mais, au fait, pourquoi avoir choisi 
Génération 5? Tout simplement pour faire 
on petit clin d'mil à la 'Sème génération" 
d'ordinateurs dite «d'intelligen e artifi-
clelle',. Bien qu'ils ne croient pas tellement 
à la possibilité de produire artificiellement 
de l'intelligence, ils croient, an revancha, 
à l'existencede logiciels intelligents! Pour 
ce 	au départ, ils font alors appel à 
Matie-Helène qui sera plus particulière-

ens chargée de levante et de la corn' 
catlon. Cette nouvelle identité donne 

alors naissance hure série del logiciels 
s'intitulant DESTINATION MATHS qui 
colle assez étroitement aux programmes 
scolaires du CEI à la 5ème. Avec ce logi-
ciel, Génération Sa su allier un contenu 
pédagogique étudié et dense à un aen-
mbage" très saigné, ce qui représente une 
grande qualité pour un logiciel éducatif... 



effet, ils veulent ajouter une autre dimen-
con aux jeux existant déjà qui, malgré 
Icurn qualités, n'apportent rien de plus 
que la boite de carton et ses fiches. Le pari 
it donc pris pour réaliser un jeu de so'

ri6té original et tirant réellement parti de 
l'ordinateur... 

Comme vous pouvez le constater, 
cette jeune société est terriblement dyna-
mique et pleine de projets. D'ailleurs, ils 
i-earnt tout à fait ravis d'accueillir des 
auteurs partageant leur conception d'en-
semble sans pour autant être particulié- 

pu

ment graphistes o musiciens. Par 
nira, ils seraient intéresses par des gra-

phistes et programmeurs ayant la chance 
d'habiter la belle région de Rhéne-Alpes. 
blurs, si tout cela vous tente, n'hésitez 
as à les contacter! Quant à nous, nous 

s 	es pressés de découvrir les aux' 
roux logiciels dont nous vous Burons 

déjà quelques photos d'écrans. LES PREVISIONS 
POUR LA RENTREE 	bs4saison.derutam 

Outre les adaptations de Destination 
Maths sur PC et Atari notamment, le mois 
de septembres annonce tens chaud pour 
Génération 5. En effet, nous commence-

ns par découvrir LES 4 SAISONS DE 
L'ECRIT qui comportera un véritable 
traitement de texte associé à plusieurs 
modules abordant divers aspects de l'ev 
pression écrite. Les dizaines de textes et 
les centaines d'exemples proposés seront 
présentés par Bernard Pivert, connu dans 
le monde des tatares, assisté parle Génie 
du Langagequi délivrera des plumes d'or 
ainsi qu'or portrait poétique personna-
lisé aux joueurs méritants. 

Par ailleurs, il faut noter que Cavern -
tion 5 s'intéresse également au jeu pur, à 
condition qu'il appartienne à la catégo-
rie des jeux intelligents (ceci ne signifie 
pas que Génération 5 dénigre les je ou 
'béret,,  mais ils n'entrent pas dans leur 
dom ane deoréauon).c'wtainsi quennur  
pourrons pénétrer dans HAMSTERS EN 
FOLIE, logiciel offrant les clefs data ré-

ssite économique et financière gré
e la gestion équilibrée d'un élevage de 

hamsters. Il faudra ètre astucieux et aver-

ti pour devenir le Rockefeller du hams-
ter... Undue apprentissage pour les Fer 
nard Tapie on herbe et même les grand, 
puisqu'une version senior est déjà z 
l'étude 1 

Enfin, Generation 5 compte faire one 
petite révolution en proposant le prem 
veritable jeu informatique de société! En 



Si vous suivez l'actualité fanzinesque, vous savez déjà que CPC-TNT et RAPACE ont fusionné pour donner 
naissance à Megams. II s'agit de la contraction de méga Amstrad, ce qui laisse augurer une certaine puis-
sance du contenu. Des bidouilles surtout, encore et toujours, des bancs d'essais et puis encore des trucs 
pour déplomber... hein ? Mais non je ne l'ai pas dit. Les 4 pages recto verso sont agrémentées d' une page 
de 8D originale. Comme d'habitude on vous conseille d'envoyer vos trucs afin de remplir les pages de 
Megacos.  David Liechti - 14, souare Gérard Philippe - 78190 TRAPPES. 



Le numéro 2 est sorti malgré les menaces de mort lancées par les lecteurs du premier numéro, alors tant pis 
pour vous Braddock le guerrier et Rambo le bb, vous allez devoir subir le pilori. Entait, je ne peux pas trop 
parler du numéro 1 car je ne l'ai pas eu. mais rai simplement lu l'édito et le courrier du lecteur. Amstrad-
Games, ou plutôt ses auteurs ne semblent pas disposer d'un utilitaire de mise en page car les caractères 

paraissent sortis directement de notre Amstradounet. C'est un peu dommage, car si le texte y gagne en 
clarté, le décor est souvent tout blanc. Tout serait tellement plus beau avec de petits dessins de votre cru (11 
ne faut pas repomper les auteurs connus : c'est très vilain). On vous rappelle que le prix d'un gratuit (eh oui, 

c'est comme ça) est souvent de 22.20 troncs. Ca tombe bien, c'est justement le prix d'Amstrad Games. 
David LAURENT-48 allée Georges Allain-76620 LE HAVRE. 



Ce mois-ci est décidément consacré aux fanzines un peu éhanges. Croco Mag, lui, dédié une page entière 
à la musique "House" (je rappelle à ceux qui ne connaîtraient pas encore les "Bomb the Bass" et autres .... 
qri il s'agit du Disco des années 90. En France on n'a pas de chance : ça marche bien, alors qu'aux States, 
misé parties villages de Detroit et Chicago...).Bon assez parlé House, revenons au sujet: Croco-Mag est 
constitué d'un patchwork de 7 pages, réalisées avec des moyens disparates. Certaines pages seraient réali-
sées avec Oxford PAO, donc avec un Amstrad normal, alors que d'autres pourraient sortir d'une imprimante 
laser (I). Alors qui est le coupable ? Un Atari ST, Un Macintosh ou un IBM ? 
i.e numéro un n'est pas le vrai numéro un puisque le premier était semble-t-il raté. Ce qui fait que le numéro 
2 est en fait le numéro 1 bis, ceci impliquant que le 3 ne sera qu'un numéro 2 en bonnet Duforme. Vous avez 
tout compris? Non, alors écrivez à Ugly Monster et à Nike, ils vous expliqueront mieux que moi. Pendant que 
vous y ôtes, si vous avez des trucs, bidouilles et autres astuces, n'hésitezpas ô les envoyer à l'adresse suivante: 
Croco-Mag- Lacent Knou0ht-14allée, allée Culotte -  78260ACHERES 	: hike-S.mOusse St Germain-78260 
ACHERES. 
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Là encore, un cas spécial dans le cadre des fanvnes puisqu'il ne s'agit pas d'un fanzine mals plutôt d'un 
journal associatif dons le cadre d'un club Informatique. C'est pourquoi on ne retrouve pas les rubriques 
habituelles, du style: comment déplomber sans altérer le satiné de vos blanches mimions. On trouve parmi 
les quelques pages disparates, des poèmes, des mots croisés. des coloriages, des bancs d'essais d'éduca-
fifs. Les participants sont tous des élever de CP à CM2 aidés par les parents et les professeurs. 
Qui dit club, dit moyens limités, donc si vous avez des disquettes(3 ou 5 pouces), du papier pour imprimante 
ou des rubans (Mf 80), envoyez-les à : Bernard SCHACRE -23, rue Bordin - 78500 SARTROUVILLE. 



Non, non tu n'as pas besoin d'être désolé pour la réouverture du dossier fanzines Bruno car lient de toute 
façon ouvert en permanence, alors pourquoi se priver. Bruno est le maitre d'oeuvre d'un fanzine qui se dis-
tingue par sa taille. Et il est tout à fait normal de trouver un micro magazine lorsque le sujet traité est un 
micro-ordinateur. C'est un format 14.8521 que vous déplierez avec délicatesse. Vous découvrirez, si vos 
yeux sont grands ouverts. des listings. un jeu, un coup de gueule et 2 pages blanches. Même un microzine à 
besoin de moyens importants, la preuve: un Amstrod 6128, une DMP 2000, un scanner Dart, une souris AMX 
et Oxford PAO sont nécessaires pour donner vie aux 4 pages.  Micron ne - Boura de Brec'h - 56400 AURAS.  



De nouvelles vocations se découvrent au fur et à mesure du développement important de votre dossier 

(quest-ce que je cause bien p. Ainsi, le Croco déchaîné entièrement réalisé avec AMX Pagemaker, Advan-

ced OCP Art Studio et une DMP 2160 est l'ceuvre de quatre personnes (mais sont-ils encore humains ?). On 

trouve, en cherchant bien Little Ludwig, rédacteur en chef, Baby Soft pour la musique, le cinéma, de nom-
breux tests et articles. Flog s'attaque de front au problème du courrier ainsi qu'à celui non moins ép!neix de 

la photocopie. Enfin Mr Hay est principalement affecté à l'approvisionnement en 'cutout" (c'est-à-dire en 

petits mickeys). Mais il ne faut pas oublier tousles travailleurs de l'ombre qui contribuent chaque jour à la 

grandeur et à la gloire incommensurable de ce fonz... Ah ! on me signale qu'un message vient d'arriver en 

provenance de la rédaction du Croco: «Nous informons nos lecteurs que les 3 premiers numéros (no 3 

inclus) sont totalement gratuits. En effet, il suffit de nous envoyer vos coordonnées et nous vous enverrons le 

Croco déchaîné (les frais d'envoi seront à notre charge). Mais, pour les prochains numéros, nous vous de-

manderons d'envoyer une enveloppe timbrée (3.70 F). Pour finir. les disc premiers à nous envoyer un listing ou 
un article (inédits) gagneront un abonnement à vie !!! Le Crvvv déchaîné -33, rue des Sa veaux - 77400 

THORIGNY SUR MARNE. 
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COULEURS 
valable Pour Que diriez-vous d'une 

® CPC 6644 routine qui permet 
CPC 6128 d'afficher les 27 couleurs 

~ 	- de la palette de 
l'Amstrad sur un 

seul écran? 

V

ous en avez déjà une' Elle est 
passée dans un Amstar/CPC T 
D'accord, une routine similaire vous a èté présentée récemment. 

Mais regardez bien, cette nouvelle 
routine fonctionne également sur les 
464, elle possède des fonctions sup- 
plémentaires grâce à ces 3 RSX. 
IMULTI, XI,X2,X3,X4 permetdedé- 
passer les modes des 4 portions de 
lécran. Chaque paramètre peut 
carier duo à 2 

Ex. 	I MULTI, 0, 1. 2, 0 	affiche si- 
multanément le mode 0 dans la pre- 
mière partie, puis le model le mode 
2 et enfin Ie mode 0. 
ICOUL, X,B,E1,...,E15 permetdedé- 
finir les couleurs employées dans cha- 
que section  (X1 4X4).))  est le numé-
ro de la section (de 1 d 4). B est la 
couleur du border de la section, E 1 à 
815 définissant les encresemployées. 
Ex. 	COOL, 1, 26, 0, 26 définit dans 
la section 1 un border blanc, un fond 
noir et des lathes blanches. 

I RETOUR permet de revenir à un 
écran standard. 
Pour mieux comprendre le fonctlon-
nementde ces RSX. II estcorselllé d'ex-
périmenter et de s'inspirer de la dé-
monstratlon présente dors le listing. 

Stéphane ST MARTIN 



10 DATA 21,07,A2,01,09,A0,C3,D1,BC,14,3D8 
20 DATA A0,C3,2A,A0,C3,87,A0,C3,D5,A0,67F 
30 DATA 4D,55,4C,54,C9,52,45,54,4F,55,39A 
40 DATA D2,43,4F,55,CC,00,21,17,A1,C3,421 
50 DATA 00,A1,FE,04,20,F6,CD,CA,A0,21,511 
60 DATA 01,A2,36,00,11,02,A2,01,05,00,194 
70 DATA ED,B0.06,06,21,05,A2,DD,7E,00,3CC 
80 DATA 77,2B,DD,23,DD,23,10,F5,3A,02,3E3 
90 DATA A2,32,01,A2,3A,05,A2,32,06,A2,332 
100 DATA 3E,C9,32,EB,BD,3E,00,32,00,A2,3F3 
110 DATA 06,14,CD,19,BD,10,FB,21,F7,A1,481 
120 DATA 06,81,11,76,A0,C3,E0,BC,3A,00,447 
130 DATA A2,3C,FE,06,32,00,A2,20,04,AF,389 
140 DATA 32,D0,A2,F5,21,01,A2,16,00,5F,302 
150 DATA 19,7E,CD,IC,BD,F1,CD,99,A0,CD,601 
160 DATA 25,BD,C9,FE,06,30,14,SF,CB,27,444 
170 DATA C8,27,CB,27,CB,27,83,21,0B,A2,427 
180 DATA 16,00,5F,19,E5,D1,C9,21,aB,A1,47A 
190 DATA C3,00,A1,F5,CD,CA,A0,F1,B7,20,658 
200 DATA 05,3E,02,C3,OE,BC,DD,7E,00,C3,3F0 
210 DATA OE,BC,3E,C3,32,EB,BD,21,F7,A1,55E 
220 DATA C3,E6,BC,B7,28,22,47,CB,27,3D,4DC 
230 DATA DO, E5,E1,SF,16,0O,19,2B,7E,E5,4HF 
240 DATA CD,99,AO,E1,05,2B,28.7E,FE,1B,4D9 
250 DATA 30,04,CD,OA,A1,12,13,10,F2,C9,39C 
260 DATA 21,52,A1,C3,00,A1,7E,FE,24,C8,4E0 
270 DATA 23,CD,5A,BB, 18,F6,E5,D5,SF, 16,542 
280 DATA 00,21,71,A2,19,7E,D1,E1,C9,OA,450 
290 DATA 7C,4D,55,4C,54,49,2C,58,31,2C,2E8 
300 DATA 58,32,2C,58,33,2C,58,34,OD,OA,210 
310 DATA OA,43,68,6F,69,73,69,73,20,6C,368 
320 DATA 65,20,6D,6F,64,65,20,28,65,6E,345 
330 DATA 74,72,65,20,30,20,65,74,20,31,2E5 

340 DATA 20,29,20,20,21,21,21,24,OA,7C,196 
350 DATA 43,4F,55,4C,2C,58,2C,42,2C,45,296 
360 DATA 30,2C,2E,2E,2C,45,31,35,OD,OA,iA6 
370 DATA OA,43,48,4F,49,53,49,53,20,4C,288 
380 DATA 45,20,4D,4F,44,45,2C,4C,45,20,267 
390 DATA 42,4F,52,44,45,52,20,45,54,20,297 
400 DATA 4C,45,53,20,31,35,20,4S,4E,43,260 
410 DATA 52,45,53,20,44,45,20,43,45,54,2BF 
420 DATA 54,45,20,53,45,43,54,49,4F,4E,2CE 
430 DATA 20,28,58,29,20,21,20,OA,45,52,ICB 
440 DATA 52,45,55,52,20,44,45,20,53,59,283 
450 DATA 4E,54,41,58,45,20,21,21,20,41,243 
460 DATA 54,54,45,4E,54,49,4F,4E,20,21,236 
470 DATA 21,20,20,OD,OA,43,48,4F,49,53,lEE 
480 DATA 49,53,20,55,4E,45,20,53,45,43,29F 
490 DATA 54,49,4F,4E,20,44,45,20,30,20,253 
500 DATA 41,20,35,20,21,21,20,20,20,20,178 
510 DATA 20,20,24,00,00,00,00,00,00,00,064 
520 DATA 00,00,01,00,00,00,00,00,00,FC,OFD 
530 DATA A6,09,A0,OC,14,12,OC,15,00,02,1A4 
540 DATA 03,04,05,06,07,0A,0B,QC,OD,OE,055 
550 DATA 0E, 14,12,OC,15,00,02,03,04,05,063 
560 DATA 06,07,0A,0B 4 OC,OD,OE,0A,14,12,079 
570 DATA OC, 15,00,02,03,04,05,06,07,OA,046 
580 DATA OB,0C,OD,0E,12,14,12,OC,15,00,088 
590 DATA 02,03,04,05,06,07,OA,OB, OC, 0D.049 
600 DATA 0E, 15, 14, 12,OC, 15,00,02,03,04,073 
610 DATA 05,06,07,OA,08,OC,OD,OE,0D,14,06F 
620 DATA 12,OC,1S,00,02,03,04,05,06,07,04E 
630 DATA OA,0B 4 OC,0D,0E,14,O4,15, IC, 18,09D 
640 DATA iD,OC,05,OD,16,06,17,IE,00,IF,OAB 
650 DATA OE,07,0F,12,02,13,lA,19,1B 4 OA,0A3 
660 DATA 03,08,00,00,00,00,00,00,00,00,00E 
670 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

680 n:10:a=&A000:1=10:WHILE I(680:GOSUB 690:YEND:GOTO 730 
690 cs=0:F0e x=1 TO a:READ vl:v=VAL('&'+v$):POKE a,v 
700 cs=cs+v:a=a+1:NEIT:READ c$:c=VAL('&'+c!) 
710 IF c< cs THEN PRINT'Erreur dans les datas en ligne ',I:E 
ND 
720 I=1+10:RETURN 
730 ' DEMONSTRATION 
740 MODE 2:CALL &A000:ùMULT1,0,0,0,2:MODE 2:ù000L,4,23,0,26: 
LOCATE 25,22:PRINT'27 COULEURS A L'ECQAN AVEC':LOCATE 1,24:P 
VINT' MULTI-MODES,MULTI-COULEURS,MULTI-BORDER (C) 1989 PAR 
STEPHANE SAINT-MAQTIN':MODE 0:Ù000L,0,2,0:ùCOUL,4,23,0:ùCOUL 
,5,26,0 
750 FOR 1=0 TO 18 STEP 9:OCWL,(i/9)+1,14,0,î,i+1,1+2,i+3, i+ 
4,1+5,i+6,1+7,1+8:NEIT:FOR 1=0 TO 8:PEN isl:F0R j=0 TO 2:LOC 
ATE 112+2,j'7+2:GOSUB 770 
760 NETT j:NEIT i:VHILE-1:WE$D 
770 PRINT CIBZf(136)CHRf(140)C)lBf(10)CH $(8)CHRt(8)CHR$(138)C 
NR$(143)CHR (10)CHB$(8)CHR$(8)CHR$(138)CHR$(143):RETURN 
780 ' SYNTAXE DES RSI 
790 ' tMULTI,I1,I2,I3,I4 ( Il A 14 : MODE 0 A MODE 2) 
800 ' ÙCOI)L,I,B,E1,..A..,E15 ( I :SECTION (Il A I4)) 
810 ' ( B :BORDER) , (El A E15 : ENCRES DE COULEUR) 
820 ' (RETOUR (RETOUR A LA NORMALE) 
830 ' (C) 1989 PAR Steplsane SAINT-MARTIN 

GAGNER AU LOTO 
un rêve qui peut devenir 

réalité avec 

LOTO - MATIC 
le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 

pour: 
• trouver facilement les numéros 
qui ont le plus de chance de sortir 

• établir scientifiquement 
les grilles les plus performantes 

grâce aux tests du Lotoscope 

• contrôler sans peine 
les résultats de vos jeux 

Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 
+ CADEAU contre 4 timbres 

INFORMATIC Applications 
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. CAO SUR CPC 

Nous allons enrichir la routine VOIR en donnant un premier sous-programme 
d'élimination de parties cachées. Celle-ci se référera aux facettes orientées 
dont le vecteur normal pointe dans la direction opposée à l'observateur. 

Nous allons commencer par créer un objet ad hoc qui aura la structure 
d'un solide orienté. Celui-ci sera un DODECAEDRE que nous 

nommerons DODECA sur la disquette. Pour le créer nous 
utiliserons le programme MOD1des leçons précédentes 

dont le listing est donné dans l'article. 



ELIMINATION 
NON VUES 

 DES FACETTES 
DANS VOIR. 



Au passage nous enrichissons 
cette section MOD1 d'un sous-pro- 
gramme 10000 très clair qui permet 
d'examiner un objet, choice par 
chain et point par point. Vous 
pourrez si vous le désirez ajouter des 
actions 	imprimantes 	aux 	ordres 
PRINT. Mois ce qui nous intéresse 
dans cette leçon, c"estoc que nous 

ut rajoutons à la secbon VOIR. 

ELIMINATION DES 
_ 	. FACETTES NON 

VUES, PRINCIPE. 

::. Prenons une facette dument 

a.. orientée, 	Par 	définition 	elle 	sera 

aiT convexe. Lorsqu'an la parcourt on 
ii 30 

suit une ligne brisée qui a une pro-
prieté : on tourne toujours dans le 
même sens. Une facette sera vues 
elle se projette sur l'écran selon un 
contour polygonal correspondant à 
une suite de virages à gauche» 
Elle sera non vue dans la situation in-
verse. 

Figure 2- Fanez vne er facette non rue 

Nous n"alons pas Racer chaque 
facette sur l'écran pour matérialiser 
ce critère d'élimination. La facette 
a un cenhe de gravité (barycenhe 
des points chaînés), de coordon- 

XG_XT (I, O)+XT(1,1)rRT(1, 2),etc... 
N(I)+1 

vG= hT(I,OLQT( 1, l),YT(I, 2),9C.... 
N(I)+t 

Nous allons porter à partir de ce 
centre e gravité deux vecteurs pu-
salé es (le terme exact est équipo-
lents) aux vecteurs représentés par 
les deux premiers segments de la 
facette. Puis nous allons calculer le 
produit vectoriel de ceux-cl et con-
sidérer ce nouveau vecteur comme 
le vecteur normal de la facette 

Ceci fat nous consdérerons un 
second vecteur MG, dont l'origne 
est le point d'observation et 1 extra 
mité le point visé, 

Figue 3- Vecteurs pour analyse de te 

Nous calculerons ensuite le pro-
duit scalaire de ces deux vecteurs. 
Le signe de ce produit dépend de 
l'angle ( orienté) formé par ceux-ci. 

si cet angle est intérieur à 90°, la fa-
vette sera non vue. Si cet angle est 
supérieur à 90°, la facette sera vue. 
S l'angle est exactement à 90° la ta-
cette sera simplement vue par la 
tronche, 

6 	 ~ 

J /3»

/ ~ 	 b 

Figure 1- O,i nation des facettes sur 
Pobje, 

L
es coordonnées des points de 
l'objet sont également don-
nées, chain par choine, Il y a 

douze chains (dodeca, en grec, si-
gnifie douze). Chaque chain sert à 
décrire une facette plane pentago-
nale. Ces ponts ne sont pas dans un 
ordre quelconque. Pour que ce sys-
tème d'élimination de facette fonc-
tionne II est indispensable que les 
points aient été entrés dans I"ordre 
correspondant à la «règle du tire-
bouchon» déjà évoquée dans la 
leçon 21, Lorsqu'on parcourt ces 
ponts sur une facette et qu'on asso-
cie ladite facette à un tire-bou-
chon, ceci doit correspondre à un 
mouvement de vissage, 

zG(I,0)♦ zG(I 1I,ZG(1,R is etc..-. 	Figured- Lestrofseunfgurdlizns 
ZG= 	

N(I)+1 	 pzudtbbs. 
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d - So de 

Lorsqu'il y aura retour au MENU 
GENERAL on passera à la section 
d'engendrement automatique 
d'image, qui faisait l'objet de la le-
çon précédente, à l'aide de 

k - Voir 

On rehouvera les options qui ont 
déjà été présentées : 

Désirez-vous un tracé du trièdre ? 

puis : 

Dessin facette après facette? 
(Arètes virtuelles en bleu) 

Supposons que nous ayons 
répondu N à ces deux questions, 
l'ordinateur produira une Image fil 
de fer de l'objet (figure 6) en signa-
lant la fn de l'exécution par un bip 
sonore. En pressant sur la touche 
<Return> vous venez appara'tre : 

PROGRAMMATION 

Tel qu'Il est donné, le pro-
gramme VOIR contient des appels 
de sous-programmes encore Inexis-
tonts, comme 34000 et 36000. Le 
mode de traitement de l'élimination 
des parties cachées différera selon 
le TYPE de l'objet. Vous vacs rappe-
lez que nous avons défini quatre ty-
pes: 

1 - OBJETS FIL DE FER 
2 - GRAFFITIS 
3 -COQUES  
4 - SOLIDES CONVEXES. 

Les dessins de type 1 ne peuvent 
faire l'objet d'une élimination de 
parties cachées, pulsqû ils sont «ca-
chables. mas non cachants. 

Les objets de type 2 sont consti-
tués d'un ensemble de chains pa-
yg000les toutes situées dans le 
même plan. La façon la plus simple 
de fixer leur orientation «intérieur —> 
extérieur» corulste à bien choisir les 
deux premiers segments de la pre-
mière Incite Leur produit vectoriel 
devra pointer en dehors de l'objet. 

Figure 5 - Graffiri orienté 

II sera sans Intérêt d'éliminer les 
parties cachées dans un objet de 
type graffiti pour la bonne raison 
qu II est soit vu, soit non vu. Aussi le 
programme VOIR le gérera-t-Il 
comme un objet fil de fer. Pour les 
coques nous serons obligés. de met-
tre en oeuvre I'aigorl1hme du peln-
tire, qui fera l'objet d'une leçon ulté-
rieure. Ce que nous donnons ici se 
référera exclusivement aux SOLIDES 
convexes. Lorsque le lecteur créera 
l'objet DODECA, le programme lui 
demandera, au moment du stoc-
kage sur disquette, quel est le type 
de l'objet, II devra répondre: 

Figure 7- Obier DODECA après 
élimination de: fucenes non vues 

Même b  de fin de tâche, Une 
nouvelle pression sur <Return> pro-
voque alors le chai nage en direc-
tion de MODI. 

7 y Voyons maintenant comment 
ceci est articulé au point de vue 

i programmation. 

' 	
_ 	+ 

1 
En tête de programme d eux 

-, 	- 	 - gnes (2 et 7) qui empêchent toute 
t  exécution soit lorsqu entente d'en- 

j 	-.,_ trer dans la 	cabine de traitement 
t" 	- 	 y 

~~~lll"' 
autrement 	que 	par 	MODI, soit 
quand II n'y a pas d'objet résident 
en mémo re (le reg she L, lé à l'ef ,, 

J fechfdechanes vautours -i), 
SI l'objeta déjà été nommé (dans le 
registre EL), pour eélémant») rordi- 

- noceur signale ce nom sur l'écran _ 
(ligne 25) en précisant son type (re- 	-  

Figura 6-fmagefl-de-farde P,bjet glshe TYPES). 	 - - 
DODECA. 

Ce faisant, comme dans la der- 
niere leçon on demandera à l'utlli- 

Parties cachées éliminées? sateur s'il désire un affichage du trè- 
dre. Nous ne nous occuperons pas 

répondez O. Pus: de cette question ici. Autrement dit 
nous supposons que cette réponse 	»» " 

avec arètes virtuelles? est N 	Même réponse pour le dessin 
facette 	ores facette. qui était éga- 	_ - 
lement l'objet de la leçon préré- 

Répondez N puisque in dodé- -- dente. 
caèdre n'a pas d'prètes virtuelles. 

_ 
En ligne 50 on branche sur la Sec- 

Le programme utilisera conies res- }ion 7000 qui se réfère au calcul de 
sources du sous-programme lf)DO ce que nous avons appelé les PA- 
pournetracerquelesfacettesvues, RAMEIRES DE VISION Ce calcul est 	mi. xi 
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automatique et l'utilisateur n'a nul 	 XGFACETTE 

	

besoin de stipuler l'ouverture ange- 	 YGFACETTE 

	

lare, les coordonnées du point 	 ZGFACETTE 

	

',/, 	d'observation ainsi que le point visé. 	 On exprime alors les composan- 
•• 	Comme nous avons supposé qu'on 	 tes des vecteurs Vi et Vl' évoqués 

	

n'opérait pas facette après facette 	 f 	LLL 	 plus haut. En 1160, 1170, 1180, on 

	

et que le trièdre n'était pas pris en 	 calcule, sous forme d'un produit 

	

compte, les lignes 7285 et 7290 ne 	 vectoriel, les composantes du vec- 
. 	sont pas suivies d'effet (les flags TRIE- 	 tear normal 

	

DRE et FACETTE sont positionnés à 	Figare8- Objetaaro.a.huen(COQUE) 
éro). 	 NX 

	

` • 	Le section 12000 réalise un dessin 	 NV 

	

tide fer del objet qui se termine par 	_ NZ 
un bip sonore et une saisie de ré-

n 	 ns 	
rr 

	

S 	pense clavier (12060). Nous avons 	 Y ' 	 j~ 	 II ne reste plus qu'à constituer le 

	

7 	laissé l'appel à un sous-programme 	 - J̀_ 	 produit scalaire entre le vecteur nor- 

	

~,,, 	machine localisé en A000 (adresse 	 mal et le vecteur joignant le point 

	

p ' 	hexadécimale) qui réalisera la recu- 	
)J 

{. 	r-{ 	 d'observation (0M,'M OM) et le cen-  

	

 
pie d'écran. Comme celle-cl n'a 	 7 	j 	 he de gravité de la facette. Si ce 

• pas encore été défnle, ceci sera 	 ~'I 	 produit scalaire est positif ou nul, II 

	

sans effet (autre que planter immé- 	 .. 	( j 	 faut éliminer la facette en faisant 

	

dla(ement le programme lorsque 	 '...11l 	 ELIMFACETTE =1 . II y a alors retour 

	

l'utilisateur appuiera sur la barre 	 dans la boucle du programme 2000. 
d'espacement), 	 Figure 9-Objet aume.heeI(COQUE) 	

Si la facette est vue, on la trace, si- 

	

En 12070 on s'envoie dans le 	 non on passe dia facette suivante, 
• us-programme 2000 qui va traiter 	 Et le tour estjoué. 

de 1'él1mInatlon des parties ca-
chées, thème de la leçon. En tete  
du sous-programme, la question : 	 [ 	ti ,, 	' 	 CONCLUSION. iv 

Nous avons pour la première fois 

	

l} 	PARTIES CACHEES 	 t ~̀ f~ 	un ensemble qui traite l'élimination 

P

ELIMINEES ? 	 s parties cachées, sous sa forme 
la plus simple : négliger les facettes 
non vues. Vous pourrez vous amuser 

	

SI la réponse est non, on shunte 	Figure 19 -Objt aumrvcka,¢ 	à utiliser le modeleur de MODI, pour 

	

 cette section 2000, Sinon l'ordina- 	 (Polyèdre aver roneasSe) 	 le moment réduit dia saisie de ONE- 
leur demandera demandera s'Il y a ou non des nes au clavier, pour créer des objets 

	

arètes virtuelles. Notre objet RODE- 	DODECA est un poiyédre con- comme ci-apres en utilisant le maté- 
CA n'en possède pas. 	 vexe, par définition non autoca- tel fourni Icl. Mais II vous faudra lm- 

	

En 2050 si l'objet est du type fil de fer 	chant. Le recours à l'algetthme du pérativement respecter l'odre d'arc 

	

ou graffiti, l'ordinateur trouvera 	peintre ne sera donc pas néces- trée des points dam les facettes. Si 

	

,., cette demande sans objet et saute- 	safre. Ceci sera l'objet d'une leçon vous faites une erreur une facette 
ra en 2999, 	 ultérieure et nous n'avons ainsi pas en position cues disparaîtra, etc ce 

	

En 2060 on découvre un nos- 	fait figurer les sous-programmes versa, Comme ces facettes sont des 

	

veau branchement, II y aura dans 	34000 et 36007. 	 Chaînes logées dans l'objet, en cas 

	

VOIR deux possibilités de traitement, 	 d'erreur II vous faudra reprendre 

	

4 ~, l'une à l'ode de l'algorithme du 	 toute la saisie à zéro. N'y aurait-II 

	

. !:#a peintre et l'autre en ut bunt ce cri- 	L'ELIMINATION 	pas un moyen d'éviter ces erreurs ? 

	

ij; ï{! tère du vecteur normal, évoqué plus 	 Eh bien si, justement, et cela sera le 
~t 

 

	

3'3 haut, Cette seconde méthode est 	DES FACETTES 	thème de la leçon suivante et je 

	

r-; jLi beaucoup plus rapide, mais ne se 	 vous en laisse la surprse. Les lecteurs 

	

prêtera pas au dessin d'une coque 	A partir de la ligne 2070 on va ImaginaMfs pourront essayer d'ima- 

	

- 	creuse, où les facettes n'ont plus ni 	donc explorer, facette après fa- glner comment améliorer et simpll- 

	

recto ni verso, topologiquement 	cette. Un flag ELIMFACETTE est post- fier considérablement cette saisie 

	

parlant, ou d'un objet porteur de 	tionnè à zéro. Le test "facette vue (clavier( d'objet à facettes. 
concavité, qui sera aussitôt cota o- eu facette non vues est effectué à 	Comme à la fin de chaque le- 

	

gué COQUE et non SOLIDE, même 	la section 1000. Dans le début de ce con vous irez enrichir les program- 

	

-_ 	s'il a un Intérieur et un extérieur bien 	sous-programme on calcule le cen- mes déjà constitués (cl MOD1 et 

	

définis. Les COQUES sont plus gêné- 	Ire de gravité de la facette dont es VOIR) en utilisant un MERGE. 
ralement des objets capables de coordonnées sont stockées dans les 

auto achar. 	 registres 	 Jean-Pierre PETIT 

te 



Détail de lobjet DODECA 
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•VOIR. 
I REM ,Super1V01R CPCS24 avec parties Gaufres ei(etnees IBR 

, preliere partie. 

2 IF FD = C THEN CLS : PRINT°Pas d'actes direct a VOIR. >DA 

.":PRINT:PRINT"Jcocue renvoie sur 1200...5 :ÙA:RUN'HGD 

1" 
5 CIS : LOCATE 17,12 : PRINT901R.... 	 >OL 

7 IF L =-1 THEN PRINT:PRINT"Pae d'objet resident, ret. >UF 

occur 4I0D1....".EL$="":C=O:CHAIN"MOD1' 

10 GOSUB 16000 	 PC 

20 BORDER 26CRND:CLS 	 >PH 

25 IF EUE <> "" THEN LOCATE 25,21:PRINT'Ub jet resident" >ZD 

:LOCATE 25,23:PRINT ELE:LOCATE 25,25:PRINT TYPES 

30 LOCATE 13,10 : PRINT" 	Imslrez-vous un trace du tri >Yp 

edre ?":GDSUB 65020:IF C=15 THEN TRIEDBE=I ELSE TRIEDRE 

40 CLS:LOCATE 6,IO:PRINT°Dessin Pacette apres facette ? >VT 

:LOCATE 7,12:PRINT'Ifacettes virtuelles en hleu)':G05U 

B 65020: IF C=15 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTE=O 

50 GOT0 7000 	 >ZA 

1000 'FACETTE VUE 7 	 >XD 

1010 XGFACETTE=O:YGFACETTE=0:ZGFACETTE=O 	 >ML 

1020 FOR 11=0 TO NIII-l:'Cslccl CG facette 	 >71 

1030 XGFACETTE=IGFACETTEIXTII,JJ) 	 >EJ 

1040 YGFACETTE=YGFACETTECYTII,JJ) 	 >EA 

1050 ZGFACE'T'TE:UGFACETTEcOTl 1,220 	 >E1 

1060 NETT JJ 	 ION 

1070 XGFACETTE-IGFACETTEJN(11 	 >A[ 

1000 YGFACETTE'YGFACETTE/N(II 	 At 

1090 ZGFACETTE=ZGFACETTE/Nil) 	 At 

1100 XARETEI=XT(I,0)-ITII,0> 	 >11 

1100 YARETEI=YTII,11-YT(I,0) 	 >I( 

1120 ZARETE1=ZTll,l)-ZT(1,0) 	 >10 

1130 XARETE2:ET(1,2)-XTll,l) 	 >XE 

1140 YARETE2=YT11.21-YTll,0l 	 >KJ 

1150 ZARETE2=ZT11,2I-ZTII,1) 	 IN 

1160 NX— YAYETE20ZA9ETEI-YARETEISZARETE2 	 >MA 

1170 NY=-ZARETE2CXARETE05ZARETEUSXARETE2 	 >KA 

1180 N0'-XARETE2CYARETEI*XARETEI5YARETE2 	 >KA 

1190 PSCALAIBE=IIGFACETTE-XMIeNXu0YGFACETTE-PMI+NY,(ZGF >ZN 

ACETTE-ZMIsNZ 

1200 IF PSCALAIRE>=0 THEN ELIMFACETTE-1 	 >JF 

1999 RETURN 	 >HE 

2000 REM Objet dell present en .e.atre 	 >GY 

2005 VIRTUELLES=O 	 NT 

2010 CLS:LOCATE 8,12:PRINT"Parties cachers ell.irees 7" >BR 

: 00508 65020:IF C<>l5 THETI 2999 

2015 CL6:LOCATE 9,O2IPEINT'avec are tes virtuelles ?":GO >JU 

SUB E0020oIF C=15 TIEN VIATUELLES'1 

2020 INTERACTIOIE'G 	 >PD 

2030 100921 42020 	 >CK 

2040 IF TYPE(K1=0 THEA PRINT"TYPE DE L'SBJET":PRIIA'T:PRI )YV 

NT"1-  FUI -de- fer ":PRINT"2-Graffi t/•: PRIXT"3-Coque":PRINT 

"A-Solide" :PEINToG0S0B 65000:TYPE=C:G00UB 62000 

2050 IF TYPEIE>=1 DR TYPEIK)=2 THEM GUTS 2999 	 >LA 

2060 IF TYPEIK)-3 THEN CLS:PRINT"Un Iretort, le ciasse >G4 

es facettes...': GOSUB 34000:G0SU0 62000:GGSUB 36007:G 

ITO 2150 

2070 FOR I = 0 TO L 	 IFC 

2080 ELIMFACETTE=0:GOSUB 1000: IF ELIMFACETTE=1 THEM 214 >RH 

0 

2090 FOR J=0 TU N11) 	 >ND 

2100 HE'0 	 >CF 

2105 IF J)AV11) THEN C0=1 	 >TV 

2107 IF VIRTUELLES-1 AND J<=AVM THEN C0=2 	 >LA 

2108 IF VIRTUELLES=O AND J<-AV(11 THEN C0=0 	 )LY 

2110 CODU0 15000 	 >CG 



Fc 

7~ s 

2120 NEI7 J >pB 140e9 RETURN >PE 

2140 NEXT I >VC 15000 REN Calcul et trace Inu e IOC 

2150 SOUND 1,50:G05U9 65020: IF C6=• • THEN CALL 59000 >UY 15040 IL=YT(I, J)-IM >PP 

2898 RETIJYN >BC 15050 YL-STI 1,2 I-YM >PU - 	1: 

7000 REJI 1epseeentes un objet >YT 15060 ZC=ZYI1.J)-ZN >PY - 	- 

7010 AN = 20 )KH 15090 YA05L•150YL+9U5ZLe2U >XI _ 

7040 YM = GIIKI + 8EI4) r 3.5 ITS 15100 YA4L81V+YUyVCZLrZV >XT 

7050 YM = 41IK1 e REIK1 r 2.5 ITT 15110 OA'IUIY,YLCY2eZLRZY >IY 

7060 III = 02/RI 	• RE(K) r 1.5 >TV 15121 IF I9-0 AND 8590 640 ZA=O THEN ZA-0.001 )KJ 

7080 IG - G2l11: YG=GY<K):ZG=GZ(K) >BD 15122 00 = SMR(yAryA+ZArZA) >VF 

7090 CI = YG - IM : CY = YG - YM : CZ = ZG - 241 >EV 15125 IF YA=O TH71 B=90:GUT0 15127 IAT 

7100 DD = SYY ICICI a CYCCY ) >IF 15126 B=ATK(RD/IA):B=8+180/PI >YD - 

7110 IF DD = 0 AND CZ > 0 THEN TE = 0 : KI = PI / 2 : G )UV 15127 IF YA<0 THEN es8HBO >TK 

OTD 7210 15130 IF YA=O AND ZA=0 TIEN A=RO:GOTO 15180 >JB - 

7120 IF DD = 0 AND CZ < 0 THEN TE = 0 : Ki =-PI / 2 : G >VJ 15140 IF ZA=0 AND YA >0 TI8EX A=-90:G0T0 15180 >KM 

OTO 7210 15150 IF ZA=O AND YA(0 THEN A=60:00T0 15180 )JC  

7130 KI = ATN (CZ/DDI >911 15160 A=-ATN(YA/ZA):59Ae190/PI >YZ •' 	' 

7140 IF CI = 0 AND Cl ) 0 THEN TE = 1.57 : 4410 7210 >L7 15170 IF ZA<0 AMD YA >71044595-150 >AD  

7150 IF CI = 0 AND CT < 0 THEN TE =-1.57: GOTO 7210 >90 

7160 TE = ATN lCY/CYI )Wf 

7170 IF CX) 0 AND CT) 0 THEN TE = PI 	r TE ICK 

7150 IF CI ( 0 4180 CY < 0 THEN TE = PI e TE ICI 

7180 IF CI < 0 AND CY = 0 THEN TE = PI >ZN 

7200 IF CI = 0 AMD CY ( 0 THEN TE _ - PI/2 ICT 

7220 REM >AC 

7230 CT = COS ITOI 	: ST = SIN (TE) )IC 

7240 CK = COS /Kll 	: SK = SIN III) )YY 

7250 IU = CK•CT 	YU = CK0ST : ZU=SK )AH 

7260 IV = - 5T : YV 	CT : ZV = 0 >UN 

7270 IY = - SK+CT : YY = - SK•ST : ZY = CK >CC 

7260 GDSOB 62000 )EB 

7285 IF FACETTE=] THEN GOSUB 18000 >BR 

7290 	IF TRIEDBE=/ THEN GOSUB 14000 	00550 17000 GOT >CI 

024000 

12000 RE11 Objet deje present en r.e.nire )HD 

12010 C0=1 )JK 

12020 FOR I = 0 TO L : FOR J - 0 TO N11) >AH 

12025 IF J<=AV(11 THEN C0=2 ELSE C0=l >CA 

12030 00008 15000 )LM 

12040 NEXT J:NEIT I 0N2 

12050 C=0 >AD 

12060 SOUIID 1,50:00061 65020,1F C/=- • THEN CALL 56000 	)VL 

12070 GOSUB 2000 >CG 

13000 SOUND 1,200 	CHAIN•MOD1• /10 

13010 CHAZN•MSDI• >LV 

14000 BEM SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' 	OBJET RESIDENT 	)CU 

2908544'I >KJ 

14010 OPENOUT•SAUVOBJ• >TH 

14020 PRINT#9,CD(K1, 6Z(KI,GY(K),GZIK),REIK),L >PT 1

1030 FDR 1 = 0 T0 L ILL 

14010 PRINTI0,N(I LAY/I) >TM 

14050 F052 = 0 TO 811) INN 

14060 	PHI NTID, YT(I,JI, YTI I,J ), ZT(I, J) >GE 

18065 GUSUB 15000 >LY 

14070 REIT J 	: NEXT 1 >65 

29080 CLOSEOUT >FE 

15172 IF IA <0 AND YA<0 THEN A=9+180 	 )A1 

15174 IF ZA <0 AND YA =0 THEN A-180 	 >ZN 

15180 0=BeSIM)ARPI/L8OI:Y=BCCOS(A#PI/100) 	 >KF 

15240 IE=313540300/AN 	 )FL 

15250 YE=2000Y+300/AN 	 >PJ 

15255 IF J=0 THEN PLOT IE,YE,CD ELSE DRAW YE,YE,C0,0 	>VB 

Gérer mon compte bancaire ? 
Non, ma banque fait ça très bien. 

Moi, je gère toutes mes affaires personnelles moi-même 

moi et FAIRBANK 
(Eh, oui nous vérifions aussi les relevés de la banque I) 

1,1fl. une" gestion de compte bancaire d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse del/co cones sur 
disque. Quarante postes, ou comptes, numérot/I dénommés per vous et 
Indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées. Lister ou imprimer, 

par poste, par nom, par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des 
postes à plein écran. Idéal pour Incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle. 
Une Importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer cheque étape de l'opération en cours 
sans aide Extérieure; 
Enregistrer un claque? Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi 
automatique en fait. Toutes écritures sont bises, classées. Un relevé de 
compte t Jeu d'enfant t Saisir deux dates, le listing s'affiche et, à la daman' 
de, une concordance avec le relevé bancaire pans> toute différence hiffres. 

UTILSE L LE E DEUXIEME <4K TI 	 LŸ0 F 
PORT PAYE. ENVOI LE JOUR MEMO 

KNIGNT•CLARKE 52, "` "'m Te.00, 0930+ BD"IERUI 
Nam 

/2 noose 
Cade pmael_ 	 villa 



., fia  ;'ii.- 	j••l 

15999 RETURN >FF 
17000 HEA TRACE TRIEDRE >Tp 1

7005 C0 = 3 010 
17010 OPENIN•TRIEDRE• >RD 
17020 I14PUT19,C01K),GI,0Y,GZ,RE,L )CB 
17030 FOR 1 = 0 TO L >LP 

?. 	17010 	INPUTl9, N11 ), AY11)  ITS 
17050 FOR 1 - 0 TO SI) >NH 
17060 

1
XFurts, rrn, n,YT0I, 7),zru,J) >GL 

17070 0OSUB 15000 >LI 
17080 NETT J : NEXT 1 )NN 
17090 CL05EIN )UH 

- 	-- 17989 RETURN )PH 
18000 REM RECHARGER OBJET 00F 
18005 CO = 3 )LE 
18010 OFENIN"SAUADBJ" >BR 
18020 INPUT19,C01K),GI(KI,0YIK),GZIKI, RE(K),L )PA 
18030 FOR 1 = 0 TU L >19 
18040 	INPUTI9,Nll),AV11) )TV 
18050 F0111 = 0 10 NII) )NT 
18060 	INPUTl9,XT11,11,6T17,1),ZT(I,JI >GX 
18080 NEXT 1 	NETT i Ni> 
18090 CI05EIN )DJ 
16100 bE8A,•SAUV081• 090 
18110 C = 0 >AK 
18115 SOUND 1,100 )LZ 
18117 SOUND 7,50:GOSU8 65020: IF C=32 THEN CALL 6A000:PR )QI 
I MIRA :PRINTRO 
18118 GOSUB 2000 )DF 
18999 C90IN•110D1. >MR 
19000 PRINT• 19000':'DESSIN FACETTE APRES FACETTE >NH 
19010 FOR I.0 TO L )LE 
19015 CLS )GR 
19020 FOR 1=0 T0 N(I) >NZ 

. 	< 	19030 IF JAR()) THEN C0=1 ELSE C0=2 )CD 
19035 FOR TT=O TO 200:NEIT TT )NL 

• 6 	19040 GOSUB 15000 >LU 
19050 NETT J >BK 
19060 LOCATE I,I:PRINT'FACETTE "; 7r1:P61XT'Pressez (Ret >FE 
urn> :GOSUS 65020 
19070 NETT 1 )CA 
19075 CIS >GH 
19080 IF TRIEDRE=1 THEN 00009 74000:GDSUB 17000:0070 18 )CJ 
000 
19999 RETURN OPE 
44000 HEM Calcul de CG et de RB )VB 
44010 00:0:00=0:GZ=0:N=0:RE(K)=0 )Bp 
44020 FOR 1=0 TO L: 	FOR 1=0 TO NO)) 02D 
44025 N=NvI >TE 
44030 G1=G0+lT(I,J) )PR 
44040 GY:GYvYT0I,J0 )PF 
44050 GZ=G2c0TI I,J) OPE 
44060 NETT J:NEXT I ONG 
44070 01060 GOON )LZ 
44080 08)6)=CPIN >LC 
44090 070 60:0218 )LF 
44100 FOR 	1=0 TO L:FOR J=0 T0 1111) )ZP 

841104400k l(IT(l,Jl-G10K70+(YT1).1I-Gr0KZOOTT(l,JI-G >HJ 
T(K))r1Y70I,J)-GT 0K)1c(Zi(7,10-GZ(K7)e1ZT(I,JI-GZ(K)11 
44120 IF REIK)(R THEA REIK)=R 	 )VJ 
44130 NETT J:NEIT I 	 >ME 
44999 RETURN 	 >PH 
62000 REM CADRE 	 089 
62010 CLS 	 >FE 
62015 BORDER 14 	 >YC 
62020 PLOT 0,0 - 	 0111 
62030 DRAW 639,0,3 	 )LL 
62040 0198 639,879,3 	 ONE 
62050 DRAW 0,399,3 	 >LB 
62060 DRAW 0,0,3 	 >ZA 
62070 CD = 3 	 >LF 
62999 RETURN 	 )PH 
65000 REM Saille ceractere 	 >VE 
65005 PAINT 	 >CD 
65010 PRINT•Votre choir :• 	 >ZF 
65020 C!="":C$=1NKEYt:IF C$=•• THEN 65020 	 >FL 
65030 C=ASC(CR) 	 >IF 
65035 IF C-13 OR C= 32 THEN C=27:0010 65060 	 >GH 
65040 IF C>96 THEN C-C-96:10T0 65060 	 )CN 
65050 IF C(96 THEN C=C-64 	 0HU 
65060 SOUND 1,20,1 	 )LY 
65535 RETURN 	 ONG 

•MOD 1• 
1 RATA leupecOMOD1 !acon CPCS24 	 )ZP 
2 IF FD=1 TIEN 230 	 >LK 
3 FD=1: L = - 1 	 )rC 
407M F1030,12>, TT(35,121, ZT(35, 12 ),N035),AY035),EL!G9 OFT 
1, TYPEIl9),0I1190,G01191, 0Z(19l REII9O, SE(12),YE(12),IE 
BIS112),YEB10012),STf119) 
5 TPPERlh-'1il-de-Per':77Ff$12)=•gr066161-:TYPE$(3)=•c )VF 
0900" : TYPE$(4)=•solide• 
10 CLS 	 )XB 
15 PRIXT•MENU PHINLIPAL•:PRINT 	 >RH 
20 IRINT•a-Greer un objet' 	 ONE 
30 PRIITT•h-Cp!afar objet ou bloc" 	 )NZ 
40 PHI MT'c-Staceer un objet" 	 )DI 
50 PHINi'd-Charger un oblat' 	 )Dp 
60 PHINT•e-Gestion de bloce d'objets- 	 OIL 
70 PRINT'!-Gesilon du catalogue` 	 >JIl 
80 PRINT•p-Manipuler objet ou bloc' 	 )NM 
90 PAIXT"Oo-Fueloes diueccea• 	 06I 
100 PRI NT't-Erviner objet" 	 )CA 
110 PRINT•j-Fichier objets standards• 	 ORE 
120 PRINT•N-Voir' 	 )PG 
130 PRINT"I-Repreeenter or objet' 	 )LP 
140 PRINT•a-Plan trois vues' 	 )DV 
150 PRINf'n- Inverse, nbJet ou bloc • 	 >Np 
160 PRZNT•o-Changer type objet ou bloc' 	 >TG 
170 PRINT"p-• 	 )UB 
180 PHINT•q-bitter' 	 )UK 

36 



r •~ 	 r r.•.• . r. 

190 IF BL$<>" THEN LOCATE 22,17:PRINT'Bloc resident":L >Gil1 

OCATE 22,19:PRINT BL$ 

192 LOCATE 25,2 : PRINT'S4JPERAMSTRAD-3D' >JF 

193 LOCATE 29,4 :PRINT CTIR$(164);' J.P.PETIT' >N8 

195 IF EL$ <> " THEN LOCATE 22,21:PRINT'Objet resident >KC 

':LOCATE 22,23:PRINT EL$ 

196 'LOCATE 32,10:PRINT'Drive ';DRIVE$ >TG 

197 IF L<>-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L+1;' ch.':LOCATE )WG 

22,25:PRINT TYPE$ 

198 LOCATE 3.22 )YC 

200 GOSUB 65000 >YH 

205 IF C=11 THEN CHAIN'VOIR >VB 

210 IF C=17 THE$:END >NT 

220 IF C<1 0R C>17 THEN 10 )RL 

230 ON C GOSUB 9000,13000,8000,5000,21000,22000,64000,6 >PU 

4000,10000,20000 
999 ùERA,'+.bak':GOTO 10 >UK 

5000 'CHARGER OBJET >YH 
5005 CLS:PRINT'Charger objet (disquette objet 	!...)':PR >TU 

INT 

5007 lNPUT'Mo. de l'objet ';EL$(K):IF LEN (EL$(K))>8 TH >FF 

EN PRINT'S caracteres seule.ent,pressez <Return>':GOSUB 

65020:G0T0 5000 

5010 EL$=EL$(K):PRINT'Je charge ';EL$(K) >I.Z 

5020 OPENIN EL$(K):EL$:EL$(K) >IC 
5030 INPUT 19,TTPE(K),GI(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L >RJ 

5040 FOR I = 0 T0 L >FC 
5050 INPUT t9,N(I),AV(I) >TD 
5060 FOR J = 0 TO N(I) >MC 
5070 	INPUT 49,IT(I,J),YT(I,J),2T(I,J) >FE 
5080 NEXT J:NEIT l >MV 
5090 CLOSEIN >ME 
5095 TYPE$=TTPE$(TYPE(K)):TYPE=TYPE(K) >KC 
5999 RETURN >HF 

8000 'STOCKER OBJET >YA 
8001 CLS:PRINT'STOCKER UN OBJET (disquette objet 	!..)': >YT 
PRINT: IF L= -i THEN SOUND 1,30,20:PRINT'Pas d'objet resi 

dent !':FOR TT=O TO 200:NEIT::GOTO 8999 
8002 INPUT"No. de l'objet ';EL$(K):IF LEN (EL$(K))>8 TH >VN 

EN PRINT:PRINT'8 caracteres seulesent,pressez <return)' 

:GOSUB 65020: GOTO 8000 
8007 EL$=EL$(K) >YB 

8008 CLS:PRINT'Type de l'objet':PRINT:PRINT'a-Fil-de-te >AK 
r':PRINT'b-Grattiti':PRIWT*c-Caque":PRINT'd-Solide':GOS 
UB 65000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPE$(C) 

8010 PRINT'Je stocke l'objet ';EL*(K);" ';TYPE$(TYPE(K) >HY 

8020 GOSUB 44000 >DE 
8022 'IF TYPE(K)=4 TIEN GOSUB 38000 >TE 
8025 OPOIOUT EL$(K) )NB 
8030 PRINT 19,TYPE(K),GI(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L )RJ 
8040 FOR I = 0 T0 L >FF 
8050 PRINT 	tR,M(T),AV(T) >TD 
6060 FOR J : 0 TO N(1) >lF 
8070 PRINT 	t9,IT(I,J),YT(l,J),ZT(I,J) >FE 
8080 NETT J : NEIT I >NB 
8090 CLOSEOUT > 7.11  

LECTEURS 
D'AMSTAR & CPC 

' 

SORTEZ DE L'ANONYMAT! 

PORTEZ LE T-SHIRT AMSTAR... 
• 

T-Shirt blanc, taille unique 
' 	' 	avec flocage rouge. 

Renvoyez dès aujourd'hui le bon ci-dessous à: 
Editions SORACOM - La Hale de Pan - 35170 BRUZ. 

r----------------, 
I 	Je commande 	 T-Shirt(s) I 

au prix de 65 F l'unité I 

Ci-Joint un chèque de 	_ 	F I 
à l'ordre des Editions SORACOM I 

I 
I 	' envol en recommandé, ajouter 10 F 

I 
I 

I 	Nom : 	 Prénom : _ I 

Adresse: 	 _ 
I 

I 

Code postai: _ 	Ville: I 
Date et signature (des parents pour les mineurs) 

I 
Ne pouvant être tenu pour responsable de l'acheminement 

I 
des poquets postaux, nous conseillons ô notre o,r oble ciien- 
tyle cse choisir l'envo en recon nordé. I 

L----------------J 
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8100 EU=F/(Kl 	 )IF 	1088 END 	 >09 
699 	HETIHN 	 )HJ 	009919011289N 	 >PA 

 9000 'CHEEd UN OBJET 	 >88 	26000 'CHEER CHAIRES AU CLAVIER 	)DD 
9005 L=-1:K=K:I:ELIIKI=••:EL$="•:TYPE$='• 	>HZ 	26010 GOSUB 60000 	 >I, 
9010 CLS:PHINT•CHEEH 00 COMPLOTER UN OBJET•:PHINT:PHINT >HN 	26017 IF CE = 2 THEX GOSUB 14000:6070 26999 	>HE 
'a-Chahs par chalne• 	 26020 L=Lr1:IF L>12 THEN CLS:PlINT•Trop de chalnes... •; SUD 	- Ia°: 	9020 PHINT•b-Objet de revolution• 	>KI 	S900D 1,20:FOH TT=O TO 0000:NEIT 11:G0T0 26999 	-_ 
9010 PHIN7•c-irauali ler sur objet standard 	>AB 	26025 CLS: PRINT-SAISIE CHAIRES AU CLAVIEH•:PHINT 	>IH 9050 PRINT-d-Prisne' 	 >TZ 	26030 lNPUPNDnra de segeehts ";NTLI 	>MN 	'r' o 	9060 P8IN7•e-Cercle• 	 >TP 	26035 PHINT:PHIMT•Aretes virtuelles en debut de chain. )AP 	11 9070 P8181110-Arc de cercle 	 )AN 	•:PRINT: INPUT•Leur nn.brre ';Al$:PHINT: IF AV$='• THEN AV 	̀ï 9090 00009 65000 	 >EF 	IL)=0 ELSE AV(L1=VAL(AV$I 8095 C1=C 	 >DK 	26040 F09 J=0 TO NTLI 	 >MC 	- 
9100 IF C)6 OHC =-S1 THON 9998 	>VT 	26050 PHINT'Point honer. ';JN 	 >DE 
9102 IF C<0 THEN 9000 	 )NH 	26060 INPUT'S'•;IT(L,JI 	 )UK 

: 	,r:H 	9104 CREATION=C 	 >LA 	26070 INPUT'YT=•;YTlL,JI 	 >Wl 
9106 IF TYPE(K)150 THEN TYPE=TYPEIK):PHINT:P9IXT"L'ob e SIP 	26080 INPUT•ZT=';ZT/L,J> 	 )UH 	I' 
t est de type -;TVPEf(1TPE(KI I: FOR TT=O TO 1000:NEIT TT 	26090 MOOT J 	 >09 .. 	:0070 9110 	 26100 PHIN01 	Une erreur 01:LC=28:G0SUB 650 >AZ 
9108 CLS:PHINT"Delime le type de l 'objet:•:PR1:FNINT >ED 	20:IF C = 15 THEN 26025 	 I- 
'eF11-de-ter':PRINT•6-Cratfltl":P0INTc-Coque:F4INi•d 	26130 PRINT 	Une autre choice 01:LC=28:60509 65 >FC 	=6 -Sol Ide 	SUSAN 65000:TYPE(K/=C:TTPEI=T7PE1ITYpE(Kl):TYP 	020: 	IF C = 15 TNEN 26010 	 =ti 

. 	
E=TYPE(KI 	 26999 9010810 	 SPI 
9109 IF CHEATI0N51 AND CREATIONS> AND TYPE(>1 AND TYPE( )CU 	44000 'CALCUL CO ET 8E 	 >DO 
)2 THEN GIIAÎNFX0DI8lS 	 44010 GI=O:G7=0:GZ=0:N=C:RE(K)=0 	)BP  9110 IF GREA1IOII(3 THEN 9500 	 SAP 	44020 FOR 1=0 TO L: FOH J=0 TO N11) 	>ID 
9120 IF TYPE=I TNEM 9500 	 )HU 	44025 N=81:1 	 )TE 
9500 ON 0800110M 00009 26000,34000,11000,54000,32000,33 >AH 	44030 GI'06001(I,J1 	 )PB 

•- 	000 	 44040 GY=GY+TT(I,J) 	 >PF 
u: r. 9999 801598 	 >HK 	44050 GZ=G0:ZT(1,2S 	 >PK  0- 	10000 '0088) 8109 OBJET 	 >CG 	64060 NETT J:NEIT I 	 >NG 

10010 CLS 	 )EH 	44070 GS(K1=GI/N 	 >12 
I ` t 10020 IF EL$(>'• THEN PRINT •Objet •;EL$ 	>HX 	14080 GY(K)=GY/N 	 )LC 

HE 	10030 PRINT:PHIHT L:l;- Chohes- 	>DO 	44090 GZ(KI=G2/N 	 )LF 
10035 	IF ABS(GIIKI100.01 19610 GIIK)=0 	)OP 	44100 FOR 1-0 70 L:FOR J=0 10 81111 	SOP 
10036 IF A9SI091KI1(0.01 THEN GE(K)=0 	SOT 	44110 R=SOH (f YT 11,J1-GIIK)(e IIT((, JI-GI(KI )i ITT(I,J)-G )HJ 
10037 	IF ABSI6ZL(I) 1(0.01 TMEN 00(0)-0 	>OY 	Y(Kl le(PTIt,11-GYlK I1rlZT(1,1)-GZ(KI)r12TII,J)-6ZIKIL) 

-_, 	10040 PHINT•Coordonnees centre de gravite :" 	>AE 	94120 IF HEI6I(9 THEN 9EIK/=6 	 >42 
10050 PHINT•Ig ';GY(K) 	 >R4 	44130 NETT J:NEIT I 	 58E 

<~ÿ 	10060 PRLX7•Yg-•; GYIK) 	 54V 	94999 4E7089 	 >PH 	" 10070 PRINT•Zg=•;GZIK):PRINT 	 >YG 	60000 'TYPE DE SAISIE 	 >D9 10060 PHINT'gayon sphere enconble.unt :" 	SAG 	60005 SE=O 	 )LE 
- 	- 	10082 RE=FlI(gEIKICU0001/1000 	 >VU 	60010 CLS : PHINT-DEFINITIOX TYPE DE SAlSlE•:PHlXT 	)YY _ - - 	10080 PHIXi•He=•;HE 	 >PN 	60020 PBINT•a-Saisie clavier (per defeat)" 	>YL 10100 PRINT:PBIMT'Data: l objet ?":GGSUB 65026.0,1.5 	>ZF 	60030 PHINT•h-Salace coran (Contour polygone) plen01:S0 >181 •- 	10110 IF COIS THEN 10999 	 )HA 	508 65000:CE=C 10120 FOR 1=0 TO L 	 )LI 	60040 IF CE<52 ThEN CE=1:GOTO 60999 	>Bi 10125 CLS 	 SEE 	60899 kmNHN 	 )PF 10130 PRINT'Chairm muer: ";IcI:PRINT 	>LE 	65000 'SAISIE DE CAHACTEHF 	 )DG 10150 FOR J=0 TO X(I) 	 >Nu 	65010 PN1NT:PRINT•Nnhe choly :" 	(Fp 10160 P91NT1pcht huer, ';1c1 	 102 	65020 Cf=••:Cf=INKEYI: IF C!=•• THEN 65020 	)FL 

10162 ZT=FII(1000CIT11,J1)/1000 	50E 	65030 C=ASC(CI) 	 >IF 10163 YT=FIIIIOOOeYT11,1)1/1000 	)ZH 	65035 IF C=13 	09 C= 32 THEN C=27:0OTO 65060 	>GH 10164 ZT-FlIS1000rZT11,JI1/1000 	SOL 	65040 IF C>96 THEN C=C-96:00T0 65060 	)CH 10170 PRINT IT,YT,ZT:PHIXT:GUSUB 65020 	>119 	65050 IF C(96 THEN C=C-64 	 >HU 10180 NETT J 	 )BE 	65060 SOUND 1,20,5 	 >LZ 10200 NETT I 	 >AG 	65535 9ETU89 	 >NG 38 



SATANAS 
Valable pour  

CPC 464 
❑ CPC 664  

CPC 612
12 

8 

27 

Ce programme est un 
moniteur destiné aux 

programmeurs en 	 = I 
langage machine et aux 
bidouilleurs invertébrés 
comme votre serviteur. 

Pour des raisons 	/~ 
évidentes de rapidité et 
de faible encombrement âu«~ k I 	 dans mes étroits 64 K il 	 ~\ 
est 100 % en assembleur. 

p 
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CI  • TRANstFRi 
Demande un départ, une longueur 
non nulle, et un nouveau départ. 
Transféré la zone mémoire entre 
départ et départ+longueur à la zone 
mémoire entre nouveau départ et 

• MONITEUR: nouveau départ+longueur, 
Demandes l'on désire une sortie sur 
Imprimante ou non, une adresse de • SAISIE: 
départ, et l'état ROM/RAM si néces- Demande une séquence de valeurs 
sore, entre 0 et 255 octets que l'on dévire 
Affiche l'adresse courante suivie des rechercher en RAM par l'option sul- 

Ilestplacéhèshaut 13 (8 pour imprimante 40 colonnes) vante, A ttenfan: 
en mémoire donc les carac- octets suivants puis les valeurs ascii de -Exemple: 
tètes de 240 à 255 ne sont ces octets. Ces valeurs asci i sont • Vous cherchez le mot CPC dans un 

pas disponibles. Lorsque vas avez la - 	Diminuées de &7F sl supérieures à programme 
main sous Basic, évitez une redéflnl- &7F. Tapez 435043 ENTER 
tonde SYMBOL, - 	Pour imprimantes: • Vous cherchez Lrrshuctlon CALL . Remplacées par «.» sl Inférieures d 05806 

Laccés à une option se fait en up- &20. tapez CD 06 BB ENTER 
payant sur la première lettre de son • Le caractère &7F est remplacé par ENTER ramène au menu. 
nom, Une option encours estsymbo- le caractère &7E. 
lirée par une bordure rouge vif. Lac- ENTER ramène au menu. • RECHERCHE 
cès au menu est symbolisé par une Une aube touche cugmente l'adresse Demandes l'on veut une sortie sur 
bordure noire, Chaque valeur noes- courante de &OD et recommence. imprimante ou non et une adresse de 
saure au programme dolt lui être four- départ ou dolt commencer la recher- 
ne en héxadécimal sans préfixe et • FILL: the. 
avec tous les chiffres (significatifs ou Demande un départ, une longueur Recherche les octets saisis par lop- 
non) mals sans valider par ENTER. Le non nulle, et une valeur entre &00 et tion cl-dessus et affiche les adresses 
reset complet par CTRL/SHIFT/ESC est &FF. ou se trouvent des sequences identi- 
nhlbé. Bocal ez, arrêtez de baver, vol- Remplit la zone mémoire enhe départ ques à celle saisie, 
cria liste et les sxpIlcatlons des diffé- et départ+longueur avec la valeur Quand «Rien trouve, 	s'affiche n'im- 
rentes optons : spéci1Iée, porte quelle toucheroméne au menu, 
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Exemple pour Imprimante 80 colonnes: 
A569 4D 20 2D 3E 20 4D 4F 4E 49 54 45 55 52 M -) MONITEUR 
A576 CD OA 50 20 2D 3E 20 50 4F 4B 45 52 CD ..P-POKER 
A553: OA 46 20 2D 3E 20 46 49 4C 4C OD OA 54 	F -* FILL .T 
A590 20 2D 3E 20 54 52 41 4E 53 46 45 52 54 	-+ TRANSFERT 

Exemple pour imprimante 40 colonnes: 
A569 4D 20 2D 3E 20 4D 4F 4E M -> MON 

A571 : 49 54 45 55 52 OD CA 50 ITEUR P 
A579: 20 2D 3E 20 50 4F 4B 45 -* PO CE 
A581 52 OD CA 46 2C 2D 3E 20 R 	F 

PS : SI vous vous trompez durant une saisie quelconque ENTER ramène au menu. 

p = 

p ° p r • p • 
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'I 	- 

p ~ 
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• d 	O 

• •~ 	P p p 

p % 

p it p M 

QQ 
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• POKER: 
Demande un départ. 
Affiche l'adresse courante et la va-
leur pokée à cette adresse. 
Demande une nouvelle valeur à poker 
à cette adresse. 
ENTER ramène au menu sinon l'adresse 
courante est incrémentée et on con-
tinue 

• SAUVER: 
Demande un nom de fichier. les ca-
ractères obtenus par CTRL sont auto-
risés et ce nom est facultatif sur K7 
(ENTER), une adresse de départ, une 
longueur, une adresse d'entrée, et un 
type de fichier (4 possibles). 
Sauve la zone ainsi définie sur K7. 
ESC ramène au menu durant la sau-
vegarde. 

• CHARGER: 
Demande un nom de fichier (comme 
pour Sauver). 
Charge ce fichier en mémoire. 
ESC ramène au menu durant le char-
gement. 
Affiche l'adresse de départ, la lon-
gueur. et l'adresse d'entrée du pro-
gramme chargé dès la fin du premier 
BLOCK. attention donc à ne pas écra-
ser SATANAS: si vous avez des dou-
tes tapez ESC. 

• Q: 	 • Pour imprimante 40 colonnes: le 
Retourne au BASIC si l'on a chargé 

	
nombre &08 est poké aux adresses 

SATANAS par (MEMORY &A568:) &A9C9 et &A9DD. Ce nombre est le 
LOAD'SATANAS':CALL &AB67. Un re- 	maximum d'octets pouvant être 
tour à SATANAS est alors possible par 

	
imprimés sur une ligne de 40 colon- 

le point du pavé numérique (pour 464 
	

nes par l'option Moniteur. Par défaut, 
et 6128 car je n'ai pas pu trouver 	ce nombre est &OD pour impriman- 
l'adresse de redéfinitiion de cette 	tes 80 colonnes : ce n'est pas plus car 
touche sur le 664 mais vous pouvez j'ai choisi d'avoir le menu constam- 
taper CALL &AB67). 	 ment sous les yeux donc une fenêtre 
Fait un reset complet si l'on a chargé 	empêche d'afficher le maximum 
SATANAS par RUN'SATANAS". 	 possible. 

Enfin ce programme propose une 
Le programme SATANAS BASIC est sauvegarde du code objet ainsi ob-

le chargeur Basic complet avec DATA tenu sous le doux nom de SATANAS. 
et checksum. Il va poker en mémoire Après cette sauvegarde le pro-
le programme SATANAS et faire les gramme SATANAS BASIC devient inu-
adaptations pour CPC 6128, CPC 664, tile alors je vous offre une petite démo 
et imprimante 40 colonnes car SATA-  bande de petits veinards: 
NAS est prévu pour CPC 464 et impri- 
mante 80 colonnes. 	 CALL &AB67 

F 
• Pour CPC 6128: l'adresse de défi-  0040 
nition du point du pavé numérique A500 
(touche 138), soit &B5A4, est pokée 00 
sous le format octet faible suivi d'oc-  Q 
tet fort aux adresses &ABC7 et &ABC8, LIST 

• Pour CPC 664: je n'ai pas trouvé Etonnant non ??? 
cette adresse mais SATANAS BASIC 
propose, si vous la connaissez, de faire 
les modifications nécessaires. 	 Jérôme ALET 

SATANAS BASIC 

5 MODE 2:MEMORY 	4FF 	 ,qF 
10 PRINT"Patience':a=&A569:f=&AC08:n=100: WHILE ai=f:FOR >AH 

aa TO a+15:READ ct:k=VAL("nk'+c$):s=s+k+65536fts+k>327 

671:IF a<=f THEN POKE a,k:NEXT:READ d$:t=VAL('&"+d$I:IF 

tOs THEN PRINT CHR$tli;'Erreur en ligne : ";n:END ELS 
E n:n+S:VEND 

15 CLS:PRINT'l.pri.ante : 	1 - 80 colonnes':PRINT' 	)IW 

2 - 40 colonnes':PRINT' 	 3 - No 

no 

20 xs=lNkEY$:IF $:" THEN 20 ELSE IF x$='1" OR x$='3' >UH 
THEN 35 ELSE IF x$='2' THEN 30 

25 GUTO 20 ~kJ 
30 POKE &A9C9,L8:POKE &AQUD,k8 ~XF 
35 CLS:PRINT'Ordirtateur 	1 - 464':PRINT' >pJ 

2 - 6128" 

40 xs=1NkEYf:1F x$="' THEN 40 ELSE IF x!:'1" THEN 55 EL >RJ 
SE IF xs='2" THEN 50 
45 GCTO 40 SLC 
50 POKE teABC7, bl4:POKE &ABC8,&E5 >ZY 
55 CLS:FRINT'Pressez une touche pour sauvegarder ...':C 	LE 

ALL &B806:CLS:SAVE"!SATANAS',b,&A569,&697,&AB67 
60 'pour 664 en ligne 50 >Lf 
65 'remplacez 	b5a4 par MA 
70 	'l'adresse de definition )LG 
75 'du '." du pave nuwerique >MB 

41 



100 DATA 4D,20,20,3E,20,4D,4F,4E,49,54,45,55.52.OD,OA,S >EB 

0,03D2 

105 DATA 20,2D,3E,20,50,4F,48,45,52,OD,OA,46,20,2D,3E,2 )DC 

0,0706 

110 DATA 46,49,4C,4C,OD,OA,54,20,2D,3E,20,54,52,41,4E,5 >EM 

3,OACB 

115 DATA 46,45,52,54,0D,OA,49,20,2D,3E,20,53,41,49,53,4 )DJ 

9,0E80 

120 DATA 45,OD,OA,52,20,2D,3E,20,52,45,43,46,45.52,43,4 >DP 

8,121D 
125 DATA 45,0D,OA.43,20,2D,3E,20,43,48,41,52,47,45,52,0 >DR 

D,1570 
130 DATA 0A,53,20,2D,3E,20,53,41,55,56,45,52,OD,OA,5B,4 >DO 

5.1905 
135 DATA 4E,54,5D,20,2D,3E,20,46,49,4E,OD,OA,58,51,5D,2 >EH 

0,1CCC 
140 DATA 2D,3E,20,53,41,4C,55,54,20,21.00,20,2D,3E,20,0 >DQ 

0,IFCC 

145 DATA A4,20,53,41,54,41,4E,41,53,20,20,31,39,38,39,0 )DG 

0,2386 
150 DATA 4E,4F,55,56,45,41,55,20,44,45,50,41,52,54,20,3 >DY 

A,2813 

155 DATA 20,26,00,4C,4F,4E,47,55,45,55,52,20,3A,20,26,0 >DH 

0, 2B6A 

160 DATA 45,4E,54,52,45,45,20,3A,20,26,D0,OC,30,2D,42,6 >DG 
1,2ED9 
165 DATA 73,69,63,OD,OA,31.2D,42,61,73.69,63,20,50.72,6 >DR 
F,33C0 
170 DATA 74, 18,67, 7B 4 OD,OA,32,2D,42,69,6E,61,69, 72,65,0 >EX 
D,38CE 
175 DATA OA,33,2D,41,73,63,69,69,00,52,4F,4D,20,6F,75,2 >DK 

0,3033 

180 DATA 52,41,4D,20,20,26,31,2F,30,29,20,3F,00,52,69,6 )DZ 

5,4083 

185 DATA 6E,20,74,72,6F,75,76,7B,2E,00,4E,4F,4D,20,3A,2 >EQ 
0,458E 

190 DATA 00,4F,63,74,65,74,20,3A,20,26,00,54,72.6F,75,7 >DT 
6.4A4D 

195 DATA 79,20,65,6E,20,26,00,49,6D,70,72,69,6D.61,6E,7 >EP 

4,4F82 

200 DATA 65,20,20,28,4F,2F,4E,29,20,3F,00,OC,OD,43,41,4 )DC 

C,528C 

205 DATA 4C,20,26,41,42,36,37,0D,01,OD,05,52,55,4E,22,0 >DR 
D,5582 

210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 )BP 
0,5582 

215 DATA 00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,00,00,00.00,00,0 >8V 
0,5582 

220 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >8Q 
0,5582 

225 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >9Y 
0,5582 

230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >9R 
0,5582 

235 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >BX 
0,5582 

240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >81 
0,5582 

245 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >DY 

0,5582 

250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00.00,00,00,0 >BU 

0,5582 
255 DATA 00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >BZ 

0,5582 

260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >8Y 

0,5582 

265 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >BA 
0,5582 

270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00.00,00,0 )BY 

0.5582 

275 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,0 )BB 
0.5582 

280 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >BI 
0,5582 

285 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 >BC 
0.5582 

290 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00.00,00,00,0 >BY 

0,5582 

295 DATA 00,00,00,00,00,00.E1,7C,FE,AB,20,FA,7D,FE,CE,3 )EA 
8,5C23 

300 DATA F5,E5,C3,70,A8,F5.78,FE,FF,20,09,CD,2E,BD,38,F WE 

8,6659 

305 DATA F1,C3,26,BD,F1,C9,FE,61,D8,FE.67,D0,D6,20,C9,3 WE 

F,7119 

310 DATA C9,CD,FF,A7,FE,30,D8,FE,47,30,F4,FE,3A,38,FO,F >GB 
E,7C22 

315 DATA 41,C9,D6,30,FE,OA,D8,D6,07,C9,CD,06,B9,FE,0D,2 >FR 
8,8479 

320 DATA B5,CD,OA,A8,38,F4,CD,5A,88,18,E7,CD,23,A8,07,0 >FK 

7,8C60 

325 DATA 07,07,E6,F0,57,CD.23,A8,82,C9,cD,34,A8,67,CD,3 >F8 
4.948F 

330 DATA A8,6F,C9,FE,OA,38,02,C6,07,C6,30,CD,5A,BB,C3,E >FH 

E.9D07 
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335 DATA A7,F5,07,07,07,07,E6,OF,CD,4C,AB,F1,E6,OF,18,E >EH 

3, A456 

340 DATA 7C,CD,5A,A8,7D,18,EA,01,00,00,CD,38,BC,3E,OC,C )FP 

3,AAEF 

345 DATA 5A,88,01,06,06,C3,38,BC,7E,23,CD,SA,B8,B7,C8,1 >FZ 

8, 81E2 
350 DATA F7,3E,FF,32,C9,A6,18,E5,21,AO,A6,CD,81,A8,CD,0 >FH 

6,BAE4 

355 DATA BB,E6,DF,FE,4F,28,EA,FE,4E,20,F3,97,32,C9,A6,1 >FL 

8,C472 

360 DATA CC,CS,ES,DS,CD,5D,BB,D1,E1,C1,C9,CD,84,BB,97,7 >GQ 

7,CFF8 

365 DATA 23,10,FC.18,88,3E.0D,CD,5A.B8,CD,EE,A7,3E,OA,C AN 
D,D798 

370 DATA 5A,88,C3,EE,A7,3E,16,C9,21,34.A6,CD,81,A8,CD,0 >FF 

6,DFE9 
375 DATA 88,D6,30,FE,04,30,F7,CC,CE,A8,32,CF,A6,18,BE,2 )FC 

1,E683 
380 DATA 83,A6,CD,81,A8,CD,81,BB,21,D0,A6,06,10,CD,06,8 >FY 
8,FOE6 

385 DATA FE,OD,28,B7,77,23,CD,AA,A8,10,F2,CD,84,BB,C3,7 >FW 

6, F900 

390 DATA A8,21,11,A6,CD,81,A8,CD,43,A8,22,CB,A6,C3,76,A >EN 

8,0272 

395 DATA 21,iC,A6,CD,B1,A8,CD,43,A8,22.CD,A6,C3,76,AB,C >FP 
D, 0846 

400 DATA 7B,A8,CD,OA,A9,18,E9,CD,28,A9,21,8A,A6,CD,81,A >FK 
8,13CF 

405 DATA CD,34,A8,ED,4B,CD,A6,ED,58,CB,A6,62,68,13,77,E >FL 

D. 1D20 

410 DATA 80,C3,70,A8,CD,78,A8,97,5F,47,21,E0,A6,E5,21,8 >EV 

A,260F 

415 DATA A6,CD,81,A8,78,CD,5A,A8,21,F4.A5,CD,81,A8,E1,C )FP 

D.3050 

420 DATA 34,A8,77,23,04,78,32,CA,A6,FE,FF,CA,70,A8,CD,8 >FA 

E, 394E 

425 DATA AB,18,DA,CD,7B,A8,CD,91,AB,CD,OA,A9,7C,FE,C0,3 >FV 

0, 42C8 

430 DATA 04,FE,40,30,28,CD.76,A8,E5,21,62,A6,CD,81,A8,E >El 
1,4832 

435 DATA CD,06,BB,D6,30,FE,02,30,F7,FE.00,2B 4 O2,3C,3C,2 >FB 
F,51BC 

440 DATA 32,B5,A9,CD,16,A8,DF,83,A9,C9,B6,A9,FF,3A,C9,A >FV 
6,5C42 

445 DATA SF,CD,69,A8,3E,3A,CD,C8,A8,3E,20,CD,C8,A8,E5,0 >FR 
6,648A 

450 DATA OD,7E,CD,5A,A8,3E,20,CD,C8,A8,23,10,F4,3E,20,C >FW 
D,6C01 

455 DATA C8,A8,E1.06,0D,1E,23,CB,BF,FS,CD,AA,A8,F1,FE,7 >FE 
F,7612 

460 DATA 20,01,3D,FE,20,30,02,3E,2E,CD,EE,A7,10,E7,CD,B >FK 
E, 7D10 

465 DATA A8,91,5F,CD,06,BB,FE,OD,CA,70,AB,18,B0,CD,7B,A >FP 
8,85E1 

470 DATA CD,OA,A9,97,5F,CD,69,A8,3E,3A,CD,5A,88,3E,20,C )GI 

D,BDBA 

475 DATA 5A,BB,7E,CD,5A,A8,E5,21,F4,A5,CD,81,A8,E1,CD,3 )FB 
4,9793 

480 DATA AB,77,23,CD,BE,A8,18,DB,CD,7B,AB,CD,91,A8,CD,0 >GF 

A. AOC8 

485 DATA A9,22,CB,A6,FD,21,E0,A6,3A,CA,A6,47,FD,7E,00,B )FL 

E,A9D2 

490 DATA 20.IF,FD,23,23.10,F5,97,57,3A,CA,A6,5F,ED,52,E )EA 
5,8174 

495 DATA 21,94,A6,CD,81,A8,E1,3A,C9,A6,5F,CD,69,AB,CD,B >FY 

E,BB17 
500 DATA AB,2A,CB,A6,23,22.CB,A6,7D,IE,FF,BB,20,C3,7C,8 >FM 

B,C37F 

505 DATA 20,BF,21,76,A6,CD,81,A8,CD,06.BB,C3,70,AB,CD,2 )FV 

8,CBEF 

510 DATA A9,21,09,A6,CD,B1,A8,CD,43,A8.54,SD,2A,CB,A6,E )FF 
D,D44F 

515 DATA 48,CD,A6,B7,E5,ED,52,E1,38.04,ED,B0,18,08,09,2 >FR 

R. DBF6 

520 DATA EB,09,28,EB,ED,B8,C3,70,A8,CD,7B,A8,CD,E8,A8,C >GZ 
D,E69A 

525 DATA 28.A9,21,29,A6,CD,81,A8,CD,43,A8,44,4D,C5,CD,D >FM 

1,EF00 

530 DATA AB,CD.65,BC,06,10,21,DO,A6,11,40,00,CD,8C,BC,3 >EJ 

0,F5D9 

535 DATA 17,3A,CF,A6,2A,CB,A6,C1,ED,58,CD,A6,CD,98,BC,D >GF 

2,FFA9 

540 DATA 70,A8,CD,BF,BC,C3,70,A8,C1,F1,97,CD,84.8B,C3,7 >FY 

0,OA6C 

545 DATA A8,CD,7B,A8,CD,E8.A8,CD,65,BC,06,10,11,40,00,2 >EI 
1,1107 

550 DATA D0,A6,CD,77,BC,30,E3,E5,DD,E1,DD,6E,15,DD,66,1 )FP 
6,IBBC 

555 DATA E5,3E,01,CD,B4,BB,21,13,01,CD,75,BB,21,11,A6,C )EY 
D,22F3 

560 DATA 81,A8,E1,E5,97,SF,CD,69,A8,CD,BE,A8,21,IC,A6,C )FK 

D,2C99 

565 DATA 81,A8,DD,6E,18,DD,66,19,CD,69,A8,CD,BE.A8,21,2 >FI 
9,34DC 

570 DATA A6,CD,81,A8,DD,6E,IA,DD,66,18,CD,69,A8,97,CD,8 >FR 
4.3E31 

575 DATA BB,EI,CD,83,BC,D2,70,A8,DC,7A,BC,C3,70,A8,97,4 >FF 
7,488E 

580 DATA 4F,CD,32,BC,3E,01,01,IA,IA,CD,32,BC,01,00,00,C >EJ 
D,4D95 

585 DATA 38,BC,97,CD,96,88,3E,01,CD,90,BB,3E,02,CD,OE,B >FG 
C,556C 

590 DATA 97,CD.84,8B,21,01,00,11,16,3D,CD,66,B8,3E,01,C >FP 
D, 588F 

595 DATA B4,BB,21.02,3F,11,18,4F,CD,66,BB,21,69,A5,CD,8 >EE 
1,6273 

600 DATA A8,3E,02,CD,B4,BB,21,19,16,CD,75,88,21,F9,A5,C >FZ 
D,6A70 

605 DATA 81,A8,CD,84,BB.3E,C9,32,EE,BD,21,84,A6,11,5A,B >FE 
4,7353 

610 DATA 01,16,00,ED,80,CD,06,BB,E6,DF,FE,4D,CC,7C,A9,F >FH 
E, 7C94 

615 DATA 50,CC,06,AA,FE,43,CC,FA,AA,FE,53,CC,82,AA,FE,4 >GY 
6.86CE 

620 DATA CC,30,A9,FE,54,CC,87,AA,FE,52,CC,31,AA,FE,49,C >GU 
C, 90CC 
625 DATA 4D,A9,FE,51,C8,18,CE,00,C9,C9,C9,C9,C9,C9,C9,C >FP 
9.9807 
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PUISSANCE 4 
Puissance 4 est une 	II est possible également de stop- 	 RACCOURCI 

per une partie en cours, elle ne sera adaptation aussi fidèle 	 courte:fainéantserleslmparen pas prise en compte bien dans 
le le programme peut étre réduit. Voici que possible du célèbre 	tableau des scores et, does 1e cas la méthode à suivre 

jeu du même nom. Pour 	dune novelle partie' c'est auméme - leprogramme de présenranon (Pm joueur de commencer. 
mémoire, les règles sont 	 esttucu lotir. 

incluses dans le jeu. 	
Une dernlèt l remarque, l'otdina- 	

DANS P4J EU teurjoue plutàt la défensive, 

COMMANDES 	 -supprimer les lignes 10 à 90 incluse. 

	

C eprogramme permetàl'ut- 	 - chan 	 00 gerl. ligne ->100 GOSUB 130 

	

lisateur de jouer contre l'or- 	Joueur 1 : manette 1 ou curseur+ per -s 100 

	

dinoteur (2 niveaux de diffi- 	<copy> 	 -supprimer toutes les lignes commen- 

culté) ou contre un autre adversaire. 	Joueur 2 manette 2 ou curseur+ çant par 9000,12000,13000,14000 et 

Un menu est prévu à cet effet. 	000py> 	 15000 

Le Joueur lieue avec les pions bleus. - créer une nouvelle ligne 9000 -s 9000 

	

Un tableau des scores s'affiche à 	Le joueur 2 ou l'ordinateur joue avec RETURN 
la fin de chaque partie. SI vous chai- 	les pions blancs. 	 Voilà, il reste encore à toper environ 
slssez de faire une autre partie, l'or- 	 10 Ko mais plus de présentation, plus 
dru des Joueurs pour débuter est In- 	 de musique, plus de régies du Jeu. 
versé.  
Lors d'une parte, un Joueur peut de- 	 —_ 
mander conseil auprès de l'ordinateur, 	/I 
Celui-ci place alors le pion s000 co- 	~Y 	 i 
orme la plus favorable, puis redonne 	Y' 	1` 
la main au joueur. ` 	J 

d~ 	 l 

r// 
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1[) 	'lKftfff141ttttfftlfE iLA 
20 ' INTRO 	PUISSANCE 4 ;L8 
30 ' 	(FACULTATIF LC 
40 'LE BAIL LAURENT 1988 iLD 
50 Pflffffffff!lffffffff )LE 
60 MODE OINK 0,0:U* 1,12:1 W 2,26:INK 4,14:INK 5,2:1N >ME 
K 6,1:INK 8,24:INK 9,25:BORDER 0 
70 PAPER 4:PEN 0:LOCATE 2,9:PRlNT•P U 1 S S A N C E";:P >MK 
APER OPEN 6:PRINT CHR$(212) 
80 PEN S:LOCATE 2,8:PRINT CHR$(214);STRING$(16,CHR$(143 >DK 

90 PAPER S:PEN 6:PRINT CHR$(214):PAPER 0 CHH 
100 MOVE 440,250 >AG 
110 FOR l=1 TG 30 >BG 
120 PLOTR 17,-1.1 >LZ 
130 DRAWR -20,0.1 >HK 
140 NETT 1 >ND 
150 MOVER 0,136 >IF 
160 FOR I=1 TO 68 >DC 
170 PLOTR 20,-1,8 >LF 
180 DRAYR -20,0,8 >LM 
190 NEXT 1 >NJ 
200 MOVER 0,-32 >WD 
210 FOR In 	TO ISO >LG 
220 PLOTR 20,-1,8 >LB 
230 DRAVR -20,0,8 >LH 
240 NEXT I >11E 
250 MOVER 3,114 >IF 
260 FOR l=1 TO 70 >CG 
270 PLOTR 17,-1,1 )LF 
280 DRAVR -20,0,1 >LF 
290 NEXT l >NK 
300 MOVER 0,-1 >NH 
310 FOR 1=1 TO 206 >LK 
320 PLOTR 21,1,9 >EF 
330 DRAVR -20.0,9 >LK 
340 NETT I >NF 
350 PEN 2:LOCATE 3,25:PRINT'le leu se charte' )VU 
360 RUN'!P4JEU" >FF 

10 	'ffffffffffliffff:ffft >LA 
20 ` 	PUISSANCE 4 >1.8 
30' 	L. LE BAIL 1988 >LC 
40 'ffftffftflftfffffffft >I,D 
50 'fff4fff}fffffffiffff )LE 
60 ' 	INITIALISATION >LF 
70 'tfffifffffffffffffff >LG 
80 GOSUB 12000 >PE 
90 GOSUB 9000 >HK 
100 GOSUB 13000 >VK 
110 IF CH1=0 THEN R1=4 ELSE R1=8 >YP 
120 IF CH2=0 THEN R2=4 ELSE R2=8 >YU 
130 IF CH3=0 THEN R3=4 ELSE R3=8 >YY 
140 PART=0:Jln0:J2n0 >PL 
150 GOSUB 10000 >VB 
160 DIM P(6,7):DIM TN(69):D1M AL(6.7,13):DIM MP(4):COUP >AE 

MANETTE DE JEU 

Le jeu est prévu pour fonctionner 
avec les 2 manettes dans l'option 2 
joueurs. Si l'utilisateur ne dispose que 
d'une manette, le curseur permet 
également de jouer ou alors 
- changer la ligne -) 3080 DIR=JOY 
(0.5+(PP/2)) par -> 3080 DIR=JOY (0) 

Ainsi, la manette 1 fonctionnera 
pour les 2 joueurs. 

Laurent LE BAIL 

U 
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S=2: I.0:FG=0: EI IT=O  

170 SYMBOL AFTER 32 	 >NF 

100 SYMBOL 240,0,0,03,7,15,15,31 	 SOC 

590 SYMBOL 241,0,0,226,248,252,254,254,255 	 >193 
200 SYMBOL 242,31,31,31,15,15,7,3,0 	 >AB 
210 SYMBOL 243,255,255,255,254,254,252,248,224 	54G 

220 SYMBOL 244,0,0,0,1,3,7,7,15 	 )IF 

230 SYMBOL 245,0,0,96,268,252,251,254,255 	 )GL 

240 SYMBOL 246,15,15,15,7,7,3,1,0 	 >ZR 

250 SYMBOL 247,255,755,255,254,254,252,266,96 	SLY 

260 SYMBOL 240,245,234,245,231,265,234,244,232 	)10: 
270 SYMBOL 235,245,234,245,234,245,234,245,234 	SHE 

280 SYMBOL 236,0,0,255,236,221,186,117,234 	 5>9 

290 SYMBOL 237,240,224 	 >UK 

300 SYMBOL 252,0,0,7,14,20,56,112,224 	 >CG 

310 SYMBOL 253,0,0,255,238,220,161, 112,224 	 >00 

320 SYMBOL 254,0,0,255, 255,255.255,255 	 >DR 
330 SYMBOL 239,255,255,0,63,127,255,255.255 	 >1

1 340 SYMBOL 239,555,255,9,200, 000,64,120 	 )E0 
350 A1=CHR1(244)+CHRt(24SI 	 )TI 

360 B45CHR112861+CHR1(2471 	 )TD 

370 C1=CHR!(240)+CHBI(241) 	 )TT 

380 Df=CHR$(2d21+CHY1(243) 	 5T2 
390 Ef=CNR!12531+CH8!12541 	 )TF 

400 F1=CHR/(252)+CH4t(254) 	 )TI 
410 T6t=CHR$(221+CHBfu1 	 >RH 
420 N18/=CHYS1221+CHY1(0) 	 >TL 

430 MODE I:IMK 1,2:1481 2,26:INK 3,15:PAPER 0 	 )KC 

440 LOCATE 5,B 	 55F 
450 IF CH2=0 THEN PEN ]:PRINT LES BLEUS•; ELSE PEN 2:P )IG 
RINT•LES BLANCS': 

460 PRINT COMMENCENT LA PARTIE•:LOCATE 9, 16:PBINT•DANS >LZ 
001I00E> INSTANTS...• 

470 GO SUB 6000 	 )PJ 

480 IF 251=l OR 0H3=1 THEN 00509 16080 ELSE GOSUB 16000 )NP 

490 SOUND 1,FLUSX:G000Y 11000 	 >YL 
1000 '+ 	 •+ 	 )ID 
1010 ' 	GESTION COUPS 	 )IE 
1020 '+ 	 • 	 )IF 

1030 IF CH2=1 THEN 1120 	 SPY 
1040 '•• BLEUS +• 	 )IN 

1050 PP=-1:A=2 	 >RH 
1060 GOSUB 3000 	 )YC 
1070 IF EIIT=l THEN GOSUE 9000:00T0 5090 	 >GY 
1080 G05U8 7000 	 >93 
1090 IF FG=1 THEN PEN 6:LOCATE 2,22:PRINT•LS BLEUS GA )JY 
GNENT';:J1=J1+l:COTO 5000 

510000000 6010:IF I=1 THEN 5000 	 500 
1110 ' •• BLANCS •+ 	 )IF 
1120 PP=1:A=3 	 )KH 
1130 IF CHI=1 THEN GOSUR 3000 ELSE G05UB 4000 	)KK 
1140 IF EIIT=1 THEN G03U8 9000:GOTO 5090 	 >GU 
1150 GOSUB 7000 	 54G 
1160 IF FG=1 THEN LOCATE 2,22:PEN 7:PRINT•LES BLANCS GA )HA 
GNEI(T:22'12+S:GOTO 5000 

1170 GOSUB 8000: IF I=1 THEN 5000 	 )YD 
1160 GOTO 1050 	 >MD 
2000 '• 	••+•••+•••••++++•• 	 )pE 
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. 2010 'MAJ POSITION ET TEST FIN >IF 
2020 '++•++++•+•+++••++•••+x+ )IG 

2030 NP=AL(IP,JP,O) >NI 
2040 FOR KP=1 TO NP 5114 
2050 NA=AL1IP,JP,KPI )PM 
2060 IF TNIIO-O.5 THEN 2100 >UT 
2070 IF TNINA)•PP<O THEN TNINA1=0.5:GOTO 2100 )MT 

2080 TNINA)'TNII1A)+FP >08 
2090 IF ANO(TNINAI1=4 THEN FG=1 )YF 
2100 NEXT KP )EC 
2110 PIIP, IPI=PP:RETURN >OR 
3000 '+++++•+••++++•••• )IF 

3010 ' 	SAISIE COUP )IG 
3020 1  ................. >IH 

3030 C=3 >U1 

3040 LOCATE C,S:PEN A:PYINT T61;AS SCA 

3050 LOCATE C,6:PRINT BI;NTR$ )IF 
3060 JP=(C-11/2 >VA 
3070 FOR PAUSE=1 TO 200:9EIT >III 
3080 DIR=JOY(O.5+(PP/2)1 OIL 
3000 IF INKEY(79)=0 THEN EOIT=IINETURN )f31 
3100 IF INKEYf1Bl'0 THEN A>DE'l:GOTO 3140 >HI 

3110 IF DI4=56 OR INKEY(9)=O THEN 3220 )011 

3120 C=C+11(DI4=6 OB I4KEY191=OIAND C)31-IIDIB=B OB INK SIB 
EY(U=o)AND C<14)1-2 
3130 IF JP=1C-1)/2 THEN 3000 10G 
3140 PEN 5 )GB 
3150 LOCATE JP-2f1,5:PRINP 	• >YM 
3160 LOCATE JP+2+1,6 )NC 

3170 IF JP=1 THEN PRINT PM ELSE PRINT EN >FB 
3160 IF AIDE=S THEN 00508 4000 )IG 
3190 LOCATE C,S:PEN A:PRINT TRI;A8 >CG 
3200 LOCATE C,6:PBINT BB;NTRI )IC 
3210 0010 3060 >Mc 
3220 FOR IP=I TO 6: IF PI IP,JP)=O THEN NEXT IF ELSE IP=I 	)IL 
P-1: IF 	IP=O 10914 3080 

3230 IF P(6,JP)=O THEN IP=6 Np 
3260 GOSUB 2030:1ET08N )RM 
4000 '+ )IG 
4010 'IECHERCNE ME ILLE0Y COUP )IH 
4020 '•+•++++++++•+••++•••••• >IJ 
4030 DM=-700000 SUA 
4040 FOR J=1 TO 7 )CD 
4050 IF J=1 THEN 4100 >NU 
4060 PEN 5 )GO 

4070 LOCATE J•2-l',5:PKINT• 	• )IF 
4000 LOCATE J+2-1,6 )MG 
6090 IF J=2 THEN PRINT Ft ELSE PRINT Et )EP 
4100 PEN A >HA 
4110 LOCATE J+2+1,5:P8INT TAN; A$ >ZD 

4120 LOCATE J+2+1,6:PRINT BI;NTB/ )BK 
6130 PEN 5 >GB 
4140 FOR 1=1 106 )CC 
4150 0=0 )VA 

1160 IF P11,31<50 1H01 4460 )UB 
4170 IF I<06 THEN 	IF P1I+0,Jl=O THEN 4460 )FJ 
4100 NE=AL(I,J,0) >LI 
4190 FOR KE=1 TO NE )MA 
4200 NA=ALII,J.KEI >MA 



>QL 
>AG 
)FA 
)IJ 
>IK 

>04 
>VY 
>88 
)CC 
>00 
>YI 
>UB 
)YH 
>IB 
>YA 
>68 
)MG 
>CC 
>IU 
>YS 
>08 
>YH 
>Yi 
)YA 
>81 
1111, 
1CC 
)BG 
)A8 
)UB 
10H 
>01 
>01 
>11 
)PH 
>CC 
>HL 
>AF 
>UR 
)FJ 
)SK 

)YA 
5YB 

4210 IFTNINAI=O.S f109 4260 	 >08 - 
4220 IF TN(461=0 THEN D=D*2:G0T0 4260 	 >DB 
4230 IF TH(HAI(0 THAN 4250 	 >TI 

4240 D=D*MP(TX/NA )N1+12-PPI:60T0 4260 	 >FP 
4250 D=D*KPI1-TXfNA))fl2tPPl 	 )Y¢ 
4260 NETT KE 	 )EA 
4270 RANDOMIZE TIME 	 >PP 

4280 IF DM-D AND INTIRND-21=L THEN 4460 	 >ER 

4290 IF DM)D THEN 4460 	 >PI 

4300 TD=O 	 )EA 
4310 IF 1=1 THEN 4450 	 >NA 
4320 TI-L 	 >VH 
4330 NE=AI.ITI,J,OI 	 >MY 

4340 FOR KE=1 TO NE 	 >III 
4350 N4.#LITI,J,KE1 	 >NK 

4360 IF TNINA)=0.5 THEN 4440 	 >UH 
4370 IF TN(441(0 THEN 6390 	 >TH 
4300 TD=MP(TNI NAI 11),12-PP):G0T0 4400 	 >EE 
4390 TD=MP(1-TN(NA)1+(2*PP) 	 - 	>YY 
4400 IF D)=200000 THEN 4450 	 >TL 
4410 IF TD)=200000 THEN D=-200000 	 >YN 

4420 IF TD>-600000 THEN D=-600000 	 >YY 
4430 IF DM)D THEN 4460 	 >PT 
4440 NEIT RE 	 )EA 
4450 IP'I:JP'J:DA=D 	 >FL 
4460 NETT I:NEIT J 	 >NY 
4470 FOR 1=7 TO 211010F -1 	 III 
4480 IF>'? THEN 4520 	 >NP 
449080115 	 >HA 
4500 LOCATE 1+2+3,5:PRINT 	' 	 >ID 
4510 LOCATE Jt2+3,6:PRI4T E$ 	 >VA 
4520 PEN A 	 >HG 
4530 LOCATE J+2*L,5:P8I41 14$;41 	 >AB 
4540 LOCATE J-2t1,6:PRI8T 8/;4T¢1 	 >RR 
4550 FOR PAUSE'I 10 100:11E0T PAUSE 	 >CH 
4560 NEXT J 	 )YB 
4570 IF AIDE=1 THEN C=Jf213:AIDE-O:RETSRUI 	 >KI 
4580 GOSUB 2030:EETU¢N 	 >RY 
5000 	 IN 
5010 ' 	FIN DE PA¢TIE 	 >KJ 
5020 ''f+t++n++++ft+.0++.++ 	 >IK 
5030 PA¢T=PA¢T.] 	 >MG 
5040 IF lMKEY 4()' THEN 5040 	 >VJ 
5050 00000 9000 	 )IB 
5060 LOCATE 1,23:PRINT 6PACE!I2O1 	 >AA 
5070 PAPER 3:P EN 2: LOCATE 2,20:091 41 -PHE00E2 UNE TOUCH )ED 

5080 IF INKET*=" THEN 5080 	 >UG 
5090 ERASE P,TN,AL,140 	 101 
5100 RUDE 1:146 I,l5:PAPER 0 	 >60 
5110 MOVE 068,360:D¢A4 008, 392,2:0848 472,392:DRAY 472, )RD 
300:0RA8 168,360 
5120 PEN 1:L0CATE 12,2:P¢INT"TABLEAU DES SCORES" 	>UZ 
5130 LOCATE 12,6:PRI8("PA8TIES JOUÉES :':PART 	>RS 
5140 MOVE 0,104:2884 0,248,4:0699 632,248:0089 632,184: )JR 
DRAY 0,184:606E 8,206:0489 032,216:400E 184,164:0608 18 
4,240:1108E 456, 184:0889 456,248 
5150 LOCATE l4,11:PRINT-PARTIES 46LLE5.:L9(ATE 18,13:P¢ >YV 
INT PART-J1-J2 

5160 PEN 2,L0CATE 3,11:PRINT'J9001) l':LQGHTE 5,13:PP.!N 

T J1 
5170 PEN 3:LOCATE 30,11:10 091=0 THEN PRINT•0¢DIXATEQR' 
ELSE PRINT' 00080811 

5180 LOCATE 33.13:081NT 22 
519D ¢4=4:0EN 1 
520D IF R4=4 THEN LOCATE 6,20:PAPEB 2:PRINi"NO06E1LE PA 
HTIE;:PAF0¢0:P¢INT• FIN DO MATCH':CH4=0 
5210 IF ¢4=8 THEN LOCATE 6,20:PAPE8 O:PRINT"NDUVELLE PA 
RTIE -;:PAPER 2:P@l4Pf1N W MATC(8ECH4=1 
5220 IF ¢4=16 06 lNK0Y(81=0 THEN 5270 
5230 RA=JOTI0I 
5240 IF 14607(81.0 TFOiII ¢4=4 
5250 IF INKEY111=0 THEN ¢4=8 
5260 0010 5200 
5270 IF CH4=1 THEN 100 
5280 IF E0IT=1 THEM 160 
5290 IF CH2-0 THEN CH2=1 ELSE CHI'S 
5300 0010 160 
6000 ........................ 
6010 '21,1640901110 HORIZONTAUX 
602............... 
6030 FOR I=t TO 6:F0N J=1 TO 4 
6040 N=1I-1I 
6050 FOR K=0 TO 3 
6060 ALII ,J*K,01=AL(1,J+K,O)t1 
6070 AL(I, J*K,ALII,J+K,011=N 
6080 NEIT (:NEST J:NEYT 
6090 't 	11ff+t+f+i+itttl+ 

6100 'ALIGNEÆNTS VERTICAUX 
6110 ...................... 
6120 FDR J=1 TO 7:F04 I=1 TO 3 
6130 N'24*IJ-I13t1 
6140 FOR K=0 TO 3 
6150 ALII-K,J,01=ALII*K,J,O)+l 
6160 AU1+K,J,A01AK,J,0I1=N 
6170 4211 K:NEST 1:40013 
6180 't 	 ++f+ tftttttttt»ftt 
6190 '016004800 PRINCIPAUI 
6200 ..................... 
6210 FOR I'D TO3:F0¢ 1=1 TD 4 
6220 N=15*(I-11+4+J 
6230 FOR K=0 TO 3 
6240 ALH*K,J+K,0I 'AL1I*K,J*K,01*] 
6250 ALH*K,J*K, ALI 1*A,J*K,01]=N 
6260 NEXT 6:4E11 2:4010 I 
6270 .+++f+t+++tt4+t+ttttt+ 

6280 'DIAG0NAU1 SEC04DA1¢E5 
6290 ...................... 
6306006 I=L TO 3:FOR J=4 TD 7 
6310 N=57î1I-1)*4*/J-3) 
6320 FOR K=0 TO 3 
6330 AL(I+K,J-K, 01=ALII*K,J -N, 0)tl 
6340 ELI iK,J-K,ALfI+K,2-X,011=N 
6350 KIM K:4E11 J:NEST 
6360 RETURN 
7000 .+++f+++++++i........... 
7010' 	AFFICHAGE PI DNS 
702......................... 



7030 L=1P+2+5 	 >HG 
7040 C'0P+2H 00F 
7050 PEN 5 )GF 
7060 LOCATE C,5:PRINT• 	• >UE 
7070 LOCATE C,fi 00E 
7080 IF C=3 THEN PRINT FR ELSE PRINT EN >EK 
7090 PAPER 5 ONE 
7100 FOR L1=7 TO L STEP 2 )RD 
7110 IF L1-7 TOE7l 7140 >PB 
7120 PEN 0:L0CATE C,LI-2:PRINT C$ )AT 
7130 LOCATE C,LI-I:PRINT DE >V2 
7140 PEN A:LOCATE C,LI:PRINT TRIAI )DT 
7150 LOCATE C,LI.I:PRINT 94:4TR$ )AK 
7160 SOIMD 1, JO+L15,5, 15  >TE 
7170 NETT Ll >CE 
7180 PAPER 0 )AE 
7190 SOUND 1,0,1,15,0,0,10 )TV 
7200 RENRN )FC 
6000 '+ OVA 
8010 'NE COUPS ET TEST MATCH NUL OTA 
8020 

+COUPS 
>YC 

8030 IF=13 THEA PEN B:LOCATE 6, 11:PRlNi•XAiCN NUL OAR 
•:z=1:GOTO 8060 
8040 COUPS-COUPS+I )PX 
8050 LOCATE 13,2:PEN 3:PRINT 1Xi!C0U05/21 )KJ 
8060 RETURN )FH 
9000 'e+++++e++++.++++e+++ 05E 
9010' 	XUSIOUE 2 SOC 
9020 '.....ntu..++..m >YD 
9030 RESTORE 9070 )LD 
9040 READ NODE: IF 0300 THEN RESTORE 9070:GOTO 9040 )UE 
9050 SOUND S,M012,W,15,1 )TU 
9060 ON 58 11> GOSUB 9040:9E1499 )2N 
9070 DATA AO,40,4O.72,32,24,30,24,AO,2R,4O,24,42,24,42, )PK 
72,36,24,30,24,42,24,36,24,40,24,40,72,32,24,36,24,40,2 

4,40,24,42,24,42, 72,36,24,30,24,42,24,40,24,40,24,40,12 
,42,12,47,12,45,12,40,24,40,24,32,12,36,12,40,12,36,12, 
32,24,32,24,27,12,30,12,32,12,30, 12 
9080 DATA 27,100,0,0 >XV 
9000E v+..+++++.+++++++ )CG 
10010 ' 	MENU >CH 
10020 '++++.++++++++..++ )G 

00030400E I:IXK 0,0:I4K 1,7NNE 2,2:I4K 3,26:6A609 0:4 )LP 
ORDS➢ 0:CLS 
10040 PEN 2:LOCATE 0,3:99INT 5TRINGI(24,CHR$11541 1 >UV 
10050 LOCATE 0,2E99I4T 0I4ING/(24, CH98115411 )NP 
10060 FOR L=4 TO 20 >LC 
10070 LOCATE B,L:PRINT GH9I(1491 )AB 
10080 LOCATE 33,L:PRINT 20R411490 )AX 
10090 NETT L )BG 
10100 LOCATE 9,3:PRINT CHR$(150: LOCATE 33,3:PRI4T CHR4 )FU 
(156) 
10110 LOCATE 6,21:60I11 CH9I11471:L0C9TE 33,21:PRINT CH )HP 
Rf lt53) 
10120 PEA I: LOCATE 15,1:PRINT •PUISSANCE 4• )IR 
10130 PEN 3:LOCATE 2,23:PAINI•SELfCTl0NXfZ A LA MANETTE >ZD 
00 AU CURSEUR" 

10140 FER I: LOCATE 4, 25: PAIMT`POUR VALIDER : BOUTON FEU )UK 
OU <COPS>. 
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10150 IF JOY10)=16 OR 11600142201004 10150 	)HU 
10160 IF R1=4 THEN LOCATE 10,5:PEX 3:PAPEB 1:0404011 00 )lC 
UEUR-:PAPER O:LOCATE 23,6:PHINT'2 JOUEURET:CH1=O 
10170 IF Rl'B THEN LOCATE IO,5:PEN 3:PAPER O:PRINT•l JO )YJ 
UEUR•:PAPER 1:LOCATE 23,5:PRINT-2 15UEVRS•:CH1=1 
10180 IF R1=16 OR INKEY(91=0 THEN 10230 	 )DG 
10190 R1=JOY100 	 >A1 
10200 IF INKEYIB1=0 THEN R1=4 	 WE 
10210 IF 11lKEYIS1=0 THEN R1=8 	 )VF 
10220 COTO 10160 	 >AF 
10230 IF 30Y101=19 04 INKEY(9)=0 THEN 10230 	 >HR 
10240 IF CH1=1 THEA 10420 	 >RP 
10250 PEN 1:PAPER O:LOCATE 10,B:PRINT•NINEAU DE DIFFICU )KO 
LTE 
10260 IF R3=4 THEN LOCATE 10,00:699 3:14309 1:PRINTTFAC >VV 
ILE':PAPER O:LOCATE 23,12:PRINT-DIFFICILE':CH3=0 
10270 IF R3=B THEN LOCATE 10,12:PEN 3:PAPER O:PRINPFAC )VB 
ILE,=PAPER ]:LOCATE 23, 12:PRINT"DIFFICILE':C113=1 
10280 IF 43=16 '0R I60EY(9)=0 THEN 10330 	 )EC 
10290 R3=JOY101 	 )RB 
10300 IF INKEY(81=0 THEN R3=4 	 >NV 
10310 IF lNKEOlIS00 THEN R3=8 	 >VT 
10320 LOTO 10260 	 )AH 
1033D IF JOY(01=16 OR INKEY(9)=O THEN 10330 	 )HU 
10340 PEN I:PAPER O:LOCATE 10, 16:P91NT'DUI DEBATE LA PA )LF 
RTIE ?• 
10350 IF 4224 THEN PAPER 2:6EN 1:L0CATE 10, 19:PRINT•VOU >JB 
S•:PAPER O:PEN I:LOCATE 20,19:PRINT-L'ORDINATEUR":CH2=0 

10360 IF R2=8 THEN PAPER O:PEX ]:LOCATE 10,19:PRINT'VDO )JJ 
S•:PAPEII 3:6E71 (:LOCATE 20, 19:PRINT"L'0RDINATEIIR':LH2=1 

10370 IF R2-16 OR INKEY19)=0 THEN 10500 	 >EA 
10380 420005101 	 )94 
10390 IF INKEY(0)=0 THEN R2=A 	 )VD 
10400 IF IHEEY(11=0 THEN R2=8 	 09k 
10410 0010 10350 	 )AH 
10420 PEN I:PAPER O:LUCATE 10,15:PRINP5UI DEVOTE LA PA )LD 
RTIE a• 
10430 IF R2=4 THEN PAPER 2:PEN (:LOCATE 10, IO:PEINT000 )HX 
EUE 1":PAPER OPEN ]:LOCATE 24,t8:PRlXi`l0UEUR 01:CH2=0 

10440 IF R2=8 THEN PAPER O:PEN ]:LOCATE 10, i8:P91NT'J0U )HY 
EUE 01: PAPER 3:PEH A:LOCATE 24, 1B:PAINT'lOUEUR 01:CH2=1 

10450 IF R2=16 OR INKE0191=O THEN 10500 	 )DH 
10460 R2=10Y(0) 	 >AK 
10470 IF INEE9I8S=O THEN R2=4 	 )VC 
10480 IF INKEYI 11=0 THEN ALSO 	 )VA 
10490 0010 10H30 	 )BE 
10500 RETURN 	 >LJ 
11000 	 )CH 
11010 ' 	GRILLE 	 ICI )CJ 
11020 '+ 	 ICE 
11030 (IODE 0:BOYDER 0:040 0,0:046 1,B:INK 2,2:INK 3,26: )NN 
INK 4,9:16 5,15:INK 0,2,1:140 7,26,13:140 8,10,20:PAPE 
R 5:PEN 0 
11040 FOR L=7 TO 1B STEP 2 	 )RT 
11050 FOR C=3 TO 15 STEP 2 	 )R8 



11060 LOCATE C,L:PRINT CS 	 )UT 
11070 LOCATE C,L41:PRINT D! >YR 
11080 NEXT C )AH 
11090 NEXT L >BH 
11100 PAPER 0 >FA 
11110 PEN 5:LOCATE 3,19:PRIMT STRINGS(14,CHR$(208));CHR >GP 

5(237) 
11120 FOR L=7 TO 17 )LK 
11130 LOCATE 17,L:PRINT CHR!(235) >AG 
11140 NEXT L >BD 
11150 LOCATE 17,18:PRINT CHR$(248) >B1 
11160 LOCATE 17,6:PRINT CHR5(236) >AN 
11170 LOCATE 3,6:PRINT F$ >To 
11180 FOR C=S TO 15 STEP 2 >RH 

11190 LOCATE C,6:PRINT ES >UA 
11200 NEXT C >AB 
11210 LOCATE 4,19:PRINT CHRS(238);CHR$(239) >KD 
11220 LOCATE 15,19:PRINT CNRS(238);CHRS(239) )LI 
11230 PEN 1:LOCATE 6,2:PRINT'000PS :';:PEN 3:PRINT' 1' 	>ZP 

11240 PEN 1:LOCATE 4,23:PRINT'AIDE : ';:PAPER 2:PEN 3:P )AF 
RINT'ENTER':PAPER 0 
11250 PEN i:LCCAiE 0,25:P.1?IT'AR# T: ';:PAPER .t FEN 3;P )AD 

RINT' DEL ':PAPER 0 
11260 RETURN )NC 
12000 '}}*i iaa*"t*ti' >CJ 
12010 ' PRESENTATION 1 >CK 
12020 ' M itti Iti*tftr >DA 

12030 MODE 0t1NK 0,0:INK 1,14:INK 2,25:INK 3,17:INK 4,2 >IfC 
2:1* 5,26:PAPER O:CLS:BORDER 0 
12040 PEN 5:LOCATE 4,5:PRINT'UNE 	CREATION' )NB 
12050 A$=CHR$(143) >LV 
12060 PEN 3:LOCATE 14,12:PRINT Af;CHRl(215) )KJ 
12070 LOCATE 15,13:PRINT AS >VD 
12080 LOCATE 14,14:PRINT CHR$(140);CHR$(212) )LC 
12090 LOCATE 14,15:PRIN7 CHR$(131);CHR!(215) >LH 
12100 LOCATE 15,16:PRINT AS >VA 
12110 LOCATE 5,17:PEN 1:PRINT A$;A$;AS;' 	;:PEN 2:PRINT )FU 
A$;AS;A$;' ';:PEN 3:PRINT AS;A$;CHRS(212) 

12120 FOR L:12 TO 17 >KY 
12130 PEN 1: LOCATE 5,L:PRINT AS >YP 
12140 PEN 2:LOCATE 9,L:PRINT A$ >Yy 
12150 PEN 3:LOCATE 13,L:PRINT AS >ZV 
12160 NEXT L >BG 

12170 PEN 4:LOCATE 5,19:PRINT'PRODUCTIONS' >PI 
12180 GOSUB 15000 >LU 
12190 FOR L=1 TO 30 )LG 
12200 PRINT )BC 
12210 FOR PAU=1 TO 50:NEIT >(M 
12220 NETT L >BD 
12230 RETURN )MA 
13000 'ttIa,s** iirttaii >CK 
13010 ' PRESENTATION 2 >DA 
13020 'Tir'*irnitiifi*.i >DB 
13030 MODE 0:I14K 0,0:INK 1,12:1NK 2,26:1* 3,8:INK 4.14 >DG 
:INK 5,2:1* 6,1:1NK 8,24:1* 9,25:BORDER 0 
13040 PAPER OPEN O:LOCATE 2,9:PRINT'P U I S SAN CE' >RH 
;:PAPER OPEN 6:PRINT CHRS(212) 
13050 PEN 5:LOCATE 2,8:PRINT CHR$(214);STÎING$U6,CHR$( >GZ 

r------------------ 
1 	 1 
1 
1 
1 

I 
NUMEROS

I 

1
1
1  

1 
I 
1 

1 FRANCO DE PORT 	AlQ950M 

1 	 E pui SE . 1 

I 	4 	 I 
1~ 	 1 
1 	 I 
1- T ï' » 	 I 

1 	 I 
El 	 1 

I 	 I 
I 	 °j 	 I 

I 	 1 	 ' 	I 
I 	 / 	I 
I 	 I 
I 	 I 

NUMEROS 	1 
~ 	DISPONIBLES 	~ 
I 	 1 
1 	5,6,8,9,10, 11 	à 15F1'unité 	1 

12, 13, 14, 15 	à 18 F l'unité 	1 
1 	16, 17, 18, 19, 20, 21 	à 20 F l'unité 	1 

22, 23, 24, 25 	à 22 F l'unité 
1 	 1 

I 
I 
I 
I 
I 

I 

I 

I 
I 
I 
I 
I 
1 
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143)); 

13060 PAPER 5:PEN 6:PRINT CHR$(2041:PAPER 0 	 >KU 
13070 I=1:EVEBT 50 GDSUB 13400 	 014 
13080 MOVE 140,250 	 )LV 
13090 FOR tel TO 30 	 OLD 
13100 PLOT, 17,-1,1 	 )MN 
13110 DRAYR -20,0,1 	 >Mi 
13120 MEIT I 	 >BA 
13130 MOVER 0,136 	 )I.Z 
13140 FOR 1=1 TO 68 	 >LL 
13150 FLOOR 20,-1,8 	 >MP 
13160 DRAVE -20,0,8 	 >MW 
13170 NETT I 	 >RF 
13160 NOVER 0,-32 	 >18 
13190 FDR 1=1 TO 150 	 >MY 
13200 PLOTR 20,-1,8 	 >MK 
13210 DRAVR -20,0,8 	 >MI 
13220 NETT I 	 >88 
13230 MOVER 3,114 	 >LZ 
13240 FOR 1=1 1070 	 >LE 
13200 PLITR 17,-1,1 	 >Mp 
13260 DRAYR -20,0,1 	 >HP 
13270 NF2T I 	 >BG 
13280 MOVER 0.-1 	 >DB 
13290 FOR 1=1 10 206 	 >90 
13300 PLATO 21,1,9 	 )LC 
13310 DRAYE -20,0,8 	 )MU 
13320 NETT I 	 >BC 
13330 PATI 2:LOCATE 5,23:PRINT•REGLES : <RI' 	 >ML 

13340 PEN 3:IJ>CATE 1, 25:PRINT•MEIPJ : FEU OU <COPV> ; 	>YZ 
13350 IF 1MKEYI(>'' THEN 13350 	 )UV 
13360 LOCATE 0,1 	 >OC 

13370 IF UPPEUIIINKEY$)='R" THEN P0810:89>919>4914000: >L7 
0010 14000 

13380 IF JOY101=16 OR INKEY(91=0 THEN PEN O:PRINT RE11A1 >MR 
#101:930514 

13390 GOT> 13370 	 >CC 
13400 ON X 0010 13410,13420,13430 	 >10 
13410 INK 1,24:I4K 8,25:148 9,12:I:2:80TURN 	 >LV 
13420 TNI( 1,25;I40 8,12:INK 9,26: 113:RETURN 	 )LY 
13430 IMK 1,02:14K 8,24:1NK 9,25:1=1:8E0>R11 	 )LI 
14000 '• 	 •• 	IDA 
14010 ' 	EIPLICATIONS 	 )DB 
14020 '• 	 >OC •nu••.nu•u••• 
14030 MODE I:I NK 0,0:INK 0.8:146 2,11:148 3.26:P9PER 0: )GQ 
BORDER 4 

14010 9)4150981,2,30,5,20 	 091 
14050 VIND0912,1,40, 5,21 	 )RK 
14060 PAPER I:CLS:PAPERI2,0:CL512 	 )BQ 
16070 P912,3:PAPER12,l:LOCATEt2, 1, 1:PAlNTt2.GHR1(2141 >ZA 
14080 LOCA1E82,90,1:PRINTI2,CHRII(2051 	 >EU 
14090 LOCATE12, 1, 17:PRIYTt2,CHR112>3) 	 >El 
14100 L0GATE12,40, 17:P9I4112,CHR412l2); 	 )GT 
14110 PEU 0:PAPER 2:LOCATE 08,1:89081' PUISSANCE 4 • 	>IA 
14120 PEN 2:PAPER l:LOCATE 6,3:08INT 'REALISATION : LE )VD 
BAIL LAURENT' 

14130 LOCATE 27,25:PRINT•<BARRE ESPACE>'; 	 )LT 
14140 P8PE411,0:PE8181,3:LDCATE11, 13, 8:PRIIIT/0,'REULES 0 >KM 
E JEU' 

14150 FOR PAU=! TO 500:4ETT 	 >VR 

14160 LOCATEII,9,21:PRINTII,'LO BUT DU JEU EST D'ORTEVI >JT 
R UN• 

14170 P114110, 'ALIGNAIENT C0l6SECUTIF DE QUATRE DE SES' )DK 
14180 F8141111, 'PIONS DAN5 N'IMPORTE QUELLE DIRECTION,• >DG 
14190 PR1NT11,•F10R1Z0XTAIP, VERTICALE OU DIAGONALE 	)CI 
14200 FRINTtl,•D6NS 404 091100 DE 7 i 6 CASES POSES 	>BC 
14210 PH)MThI,'VERTIGALF.lff.NT.' 	 >AC 
14220 PRINTII:PRINTII,• 	LE P9>4109 011 Y PABVIEN >LM 
T EST 

14230 PRlNT1l.•OECLAeE VAINQUEUR.• 	 >EL 
14240 PRINT/1 	 >MM 
14250 IF INKEYI(>•" THEN 14250 	 >49 
16260 IF I80E0I0>' 'THEM 14260 	 IF 
14270 PRINTII:PRINTII:PRINTII,' 	51 VOUS DESIREZ >YV 
VDUs 8800909 A. 

14280 PRINTII,'L'ORDINATEUR, VOUS AVEZ LE CHOII ENTRE' >DQ 
14290 PR1NT11,'DEUX NIVEAUI DE DIFFICULTE. S90102 QUE' >DA 
14300 PR1411I,"0EHUTETf LA PARTIE EST UN AVANTAGE CEO-' >CF 
14310 PRlNTil,'TAIN. BIENSUH VOUS AVEZ LA PDSSIBILITE' 0DU 
14320 F114110. 'DE JOUER CONTRE UN AUTRE ADVERSAIRE. • ICY 
14330 PR1N111:PRINTb 	 >QE 

14340 IF IXKEYIO`' THEN 14340 	 >YY 
14350 IF II18EY1<>• ' THEN 14350 	 >IF 
16360 P4INTII:PRINTi1," 	 COMMANDES :" 	>RG 
14370 PRINTII:PRINTBI:PRINTII:PRINTII:PRINTII,90UEU9 1 )AR 
: MANETTE 1 OU CURSEUR.(COPT>• 

14380 PRINTt1:PRINTII:PRINTII,"JOUEUR 2 : MANETTE 2 00 >AH 
CUP5EU81000PYO^ 

14390 PRINTII:PRINTII:PRINTII 	 >ZZ 
14400 IF 1NKEY10>•" THEN 14400 	 >YP 
14410 IF INKEYS(>• •THEN 14410 	 >IP 
14420 0070 13000 	 >AH 
15000 '.• 

	

••.4r• 	 1D9 
15010 ' MUSIQUE 1 	 )DC 
15020 'I1mIIIfm' 	 >DD 
15030 900108E 15070:ENV 1,5,-1,8 	 >2K 
15040 READ N0,16:IP DU=0 THEN RETURN 	 >EJ 
15050 SOUND I,48'2, 06,15,5 	 >UK 
15060 1010 15040 	 ORE 

15070 DATA 40,70,53,24,40,70,53,24,40,24,53,24,40,24,32 )YL 
24,07, 70,30,70,36,24,36,70,30,04,30,24,36,24,42,24,36, 
24,53,48,0,0 

16000 '• 	. 	 )DC 
16010 ' ••NIVEAU 1y 	 )DD 
16020 '• 	 )DE 
16030 48101:1 •• 	 )EC 
16040 480121=50 	 >MA 
16050 4813)-3000 	 )AN 
16060 MP14)=2000D0 	 )LP 

16070 RETURN 	 )MG 
16080 '...M. f••f..•. 	 >EA 

16090 ' 	NIVEAU 2 	 >E9 
16100 'I.••.I.•..••.. 	 ODD 
16110 80111=1 	 )EB 
16120 48012)=3 	 )EF 
16130 MP131=9 	 >FD 
16140 4814)=200000 	 )LN 
06050 RENRN 	 >MF 
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Des missions de toutes les couleurs, on peut vraiment dire 
que l'en  ai vu, mais lorsque mon chef m'a sorti un solen-

nel: 'cette fois, mon vieux, il va falloir vous mouiller...,, jetais 
loin dome douter qu'il parlait autant au sens propre qu a 

ns figuré ! En effet, ma mission était «simplement» de dé-
trufrc le sous-merle nucléaire U-5544. Bien entendu, il était 
impossible que je sois directement largué au-dessus de la 
position présumée du sous-marin car il avait une sérieuse 
tendance à nepas êtrempéroble, il me fallait donc me débrouiller 
par moi-méme, mais ça, fen avais l'habitude... 
Tout commence donc dans on bateau pneumatique filant à 
grande vitesse... malheureusement pour 

o 
 oar je trouve tout 

de suite des mines sur mon chemin ; elles  sont disposées de 
telle manière qu'il n'est possible de passer ces obstacles qu'eu 
faisant des seats parfaitement synchronisés. De plus, l'espa-
cement entre chaque mine ou groupe de mines varie ce qui 
rend encore la difficulté plus importante !Passé ce premier 
stade, non sans avoir dû faim preuve de persévérance at avoir 
subi plusieurs sueurs froides, je me fais assaillir par des ba-
teaux du même type quels mien contenant des adversaires 

d'
és. Il melons donc jouer subtilement avec leur moment 

arrivée (il an vient des deux côtés), le moment où jeme baisse 
pour éviter leur tir et l'instant où je tire moi-même. Pensant 
étmrranquille après cette passed'eames rapideet cruelle, quelle 
n'est pas ma surprise lorsque je me vois à nouveau attaqué 
par des bateaux tout en ayant des mines à éviter... Ce passage 
est heureusement assez court at je me retrouve alors an-des-

vs du niveau de la mes. Les dangers sont différents mais 
aussi peu négligeables; jugez-en par vous-mil me lorsque ce 

n'est pas une attaque de requins, il s'agit d'hommes grenouilles 
puissamment armés. A cet instant, je pense que je ne suis plus 
très loin du sous-marin mais il me faut encore affronter les 
bas-fonds an petit submersible avant de connaître le code qui 
vo ma permettre d'accéder à l'intérieur du sous-marin. 
La suite des opérations est loin d'être aisée. En effet, il faut 
que j'arpente tout le sous-marin, ce qui n'est pasvraiment simple 

r il est puissamment surveillé par deux types de gardiens : 

r  
les prem 	ne fois détruits, me permettront de refaire une 

réserve de munitions estes seconds une réserve d'osygene 
(pour le lance-Flamme) ou, parfois, une vie supplémentaire. 
Mais le plus important consiste à rencontrer et anéantir les 
différents officiers se trouvant dans le sous-marin afin da tear 
soutirer leur code d'accès au terminal. C'est an possédant ces 
codes que je pourrais stopper les machines, remonter ala sur-
lovent ouvrir la pone menant au réacteur nucléaire. La suite 
se passera dans une poignée de secondes entre to moment où 



avais déclencher la bombe —monter à la surface sans avoir 
oublié de lancer mon message afin que mon équipe puisse 
me récupérer avant que la bombe n'explose... Mission accom-

plie 

Edité par; DINAMIC 

Pnxindicotif:Non communiqué 
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Si les graphismes at l'animation sont de bonne qualité, il 
faut savoir que la première partie de Navy Moves est dlffi-
cils, très difficile. Plus que jamais, vous devrez faire preuve 
d'habllié au maniement du joystick l Par centre, la deuxième 
partie est plus faisable à condition, bien sûr, d'avoir le code 
qui permet d'y ascèder. Allez, la rédaction d'Amstar & CPC 
vous le donne :28750 CADEAU I 
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vous vous rendez à Stripworld, le seul 

terrain d'entraînement digne de ce nom 
pour le genre de mission à laquelle vous 

us destinez Vous avez exactement dix 
vivmcuà parcourir avec succès avant de 
pouvoir  prétendre au titre de pilote de 
ombat. Chaque niveau se présente de la 

mautèm 	ante : suros terrain vallon- 
ut, vous êtes aux commandes d'un Star 
Fighter et devez ramasser le plus de cel-
lules de plasma que vous pouvez car el-
les ont une double utilité pour vous. En 
effet, le nombre de cellules que vous vans-
portee à la fin d'un niveau détermine It 

mbre dont vous disposerez ounivenu  

tre
ant et, par ailleurs, lorsque vous en-

z en collision avec un ennemi sur le 
terrain, vous ne perdez pas une vie mais 
simplement une des cellules, intéressant, 
itou? Lorsque vous avez terminé on ni- 

De tous temps, l'agressivité et la 
guerre ont été de mise que ce soit sur 

la Terre ou n'importe quelle autre pla-
nète; mais on peut quand même dire que 
les choses sont loin de s'arranger en cet 
an 2320 où il semble vraiment que ce soit 
le grand chambardement sur le Galaxie... 
Si bien que les honnêtes citoyens 00m- 

enta se poser de sérieuses questions 
silo menuce des extraterrestres de 

vient toujours plus grande, le nombre de 
personnes pouvant assurer leur défense 
est loin d'être en progression Heureu-

ment qû il y a encore quelques volon-
taires de votre trempe qui sont tout dis-
posés à devenir des pilotes de combat hors 
pair... 
Avant toute chose, il va falloir faire vos 
preuves et c'est le raison pour laquelle 



veau avec le Star Fighter, vos eechai-
ezle suivant aux commandes d'un 

véhicule d'assaut au sol et avez toujours 
pour mission de ramasser les cellules de 
plasma qui serviront de carburant au Star 
Fighter que vous retrouverez dés In ni-
veau taisant, Ce passage d'un appareil 
à l'autre se continuera ainsi d'un niveau 
à fauve. Bien sûr, comme vous n'étes pas 
seulement là pour montrer vos capacités 

contrôler un appareil, vous rencontre- 
rez tar 	chemin de feux défenseurs 
de plusieurs types. Ainsi, vous devrez 
faire face eussi bien à des projectiles ro-
sentie sol qu'à des missiles intelligents 
ou même à des Star Fighter ennemis. 

Une fois que vous avez fait vos preuves, 
10 autres niveaux sont à votre dispos -
tion pour accéder au titre de commun- 

dans qui armet encore suivis de 10 au-
tres pour prouver que vous méritez bien 
ce titre... 

Edité par:GREMGN 
Prix indicatif : K7, 99F 

DK, 149F 

Je ne dirai qu'un mot : superbe I En 
effet, c'est on véritable plaisir que de 

rculer de niveau en niveau où les gra-
phismes sont de qualfé et l'animation 
fluide et vraiment très agréable. A dé-
couvrir. 



Amis du Freescope, bonjour! Voyez 
come les choses sont étranges, je 

 pensais connaître tous les logiciels 
réalisés à l'aide du Freescape et 
voila-t-y pas qû une nouvelle 
production d'Incentive nous 
tombe sur le coin du bulbe 
rachidien et qui plus est, cette 

anté" se nomme Total 
Eclipse et possède on embel-
lage voir égayé par one pyre-

mide surmontée d'une éclipse 
solaire du plus bel effet. Ceux qui 

achètent lm logiciels (sisi, il yen a) eu-
ont tout de suite compris extérieure-

ment, Total Eclipse II ne se différencie pas 

r

du premier épisode. Heureusement en 
fouillant fébrilement la boite et en utili-
sant la disquette jointe, on trouve effec-
tivement deux programmes. Tout 
d'abord, il faut savoir que es derniers 
ont tetalements indépendants : il n est 

pas besoin d'avoir résolu la première 
venture pour se risquer dans les laby-
inthes de la seconde partie. 

Vous êtes toujours un ercheologue envoyé 
enmixxicnprex des pyramides afin de 
déco 	it les secrets antiques detours- 
tractions égypt armes. Vous avez résolu 
le problème de l'éclipse (voir Total Eclipse) 
donc vous sirotee un verre d'eau avec des 
glaçons, en attendant que le phénomène 
astronomique suive son cours. C'est alors 
qu'un indigène vous apprend une bonne 
nouvelle, vous allez devoir retoumer eu 
charbon. En effet, une ancienne malédic-
tion prédit de grandes catastrophes si le 
Grand Sphi cxx est pas onstruitavant 
l'éclipse fatale.li nevous reste plus qu'une 
heure pour retrouver tous les morceaux 
de la gigantesque statue éparpillés dans 
les méandres de le pyramide. 

Armé d'une montre, d'une gourde à 
moitié pleine at d'une boussole, vous 
pénétrez dans la première pyramide. Une 
fois dans Is vestibule, vous remarquez on 

coffre plein d'or. Bien qu'éminent archéo-
logue, vous n'en êtes pas moins homme, 
vous vous précipitez donc sur le trésor 
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afin de remplir vos poches. Un grand 
porche attire ensuite votre regard, vous 
vous dirigez d'un pas alerte vers cette 
entrée. L'autre pièce est le lieu où le Sphinx 
sera reconstitué grâce à vos bons soins. 
Pour l'instant, vous êtes sur une petite 
terrasse qui vous permet de surplomber 
la salle. 
La seule issue de ce niveau est une porte 
fermée par une barrière. Votre expérience 
vous permet de trouver une solution. Il 
faut récupérer une croix Ankh, seule 
capable de briser l'obstacle. Justement 
vous en apercevez une un peu plus bas. 
Malheureusement il n'y a pas d'accès 
apparent. Il faut donc sortir de cette pièce, 
prendre la première porte de gauche, 
descendre les marches, en profiter pour 
remplir sa gourde au passage. 

Edité par : Incentive Software 
Prix indicatif : Non communiqué 

La seule porte libre vous tend les bras : il 
suffit d'entrer pour se retrouver au ni-
veau inférieur de la pièce de reconstruc-
tion. Là, il est possible de récupérer la croix 
Ankh puis il faut refaire tout le chemin 
en sens inverse jusqûà la porte barrée qui 
va s'ouvrir sur une autre pièce. C'est le 
moment d'emprunter la bouche de la 
statue pour accéder à la salle suivante 
contenant une autre croix. N'oubliez pas 
de ramasser le gros bloc près de la sta-
tue: il s'agit d'un morceau du Sphinx. 

Vous pouvez le constater, la philosophie 
reste la même : il faut toujours regarder 
où l'on pose les pieds, ne pas hésiter à 
utiliser son revolver pour découvrir cer-
tains passages. On peut aussi renverser 
des murs ou les traverser. D'autres élé-
ments viennent s'ajouter comme des 
passages secrets, des téléporteurs et même 
des mirages (a l'intérieur comme à l'ex-
térieur) 

Le Freescape donne toujours de bons 
résultats, le scénario et la complexi-
té sont de bonne facture. Que deman-
der de plus à un jeu ? Peut-être une 
nouvelle boite plutôt qu'un simple 
auto-collant pour désigner l'édition 
spéciale comprenant Total Eclipse 
et II. 
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res, des masses ou de la monnaie. Enfin, 
bien sûr, en plus de ses tableaux de pro-
gression, l'élève peut tester ses capacités 
au travers d'exercices de révision. 
Comme vous pouvez le constater, le 
programme proposé est très complet et 
se révèle être un précieux outil de travail 
à condition, bien sûr, de s'astreindre à un 
travail régulier avec ce logiciel. 

I& •• . 1:.`~e amies filet .,,. a• 

t_e .flua-t- ,l si tu Ams o 1. ►Ma 

I rdpMse • .etc eft: 

Pour commencer, nous vous rappe- 
lons le principe de travail qui peut être 

appliqué avec la série de logiciels 'Ré-
ussir» car il s'agit d'un concept que nous 
ne retrouvons qu'avec Logiciel 44. En ef-
fet, ce logiciel peut aussi bien être utilisé 
en milieu scolaire qu'en travail person-
nel ; dans les deux cas, la progression de 
chaque élève est totalement individuali-
séee puisque 14 noms peuvent s'inscrire 
sur une disquette et pour chacun d'eux, 
vous avez accès à des tableaux donnant 
le travail et les progrès effectués par cha-
que enfant. De plus, il peut être stimu-
lant pour un jeune de faire une nuance 
entre un exercice compris, assimilé ou 
acquis ce qui est possible avec Réussir car 
il est tenu compte du pourcentage d'er-
reurs commises ainsi que du temps pas-
sé pour répondre à un exercice. 
Voyons maintenant le contenu de Mathé-
matiques CM. Les deux faces réunies vous 
proposent très exactement 54 exerci- 
ces abordant tous les thèmes sui- 
vants. Il est évident que les qua- 
tre opérations sont accessibles 
par des exercices types mais il 	I ` 
existe également plusieurs 
exercices relatifs au calcul 
mental. Par ailleurs sont intro-
duites les notions de précédent 
- suivant, de décomposition, 
de placement d'un nombre, de 
comparaison ou d'encadre- 
ment de décimaux, de transfor-
mation de nombre en chiffre et 
inversement. Côté géométrie, 
il faut souligner la présence 
d'exercices sur les aires, les vo- 
lumes et les capacités et, pour 
terminer, l'étude des mesu- 
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cessibles permettant à l'élèved'être aidé 
dans sun étude ou non. L'analyse fonc- 
tionnelle porte sur trois 
grands thèmes qui sont le 
groupe verbal, les cumple- 
menas 	et les 
compléments essentiels 
quant à la nature de grou- 
pes de mots, elle permet _ 
d'aborder le nom ou le 
groupe nominal le participe 
passé, l'adjectif qualificatif 
male groupe verbal à l'infi- - 
nitif. 
Sur les trois choix proposés 
dans le menu principal, 

l'élude 	de 
fonctions per-  
met de traiter 

eseulefo 
ngrarnan 

d 	
m 

o e 	parmi  
neufcomm l 
ggroupe s 1 t 
u le compté _ 

direct, ou a 
ira ailler sur 
taures les fonc- 
liens à la fois. 
Le 	and 
choix permet 

d'effectuer des révisions sur les fonctions 
et le dernier aborde la nature de grou-
pesfonctionnels en se subdivisant en deux 
parties: la nature d'un groupe foncton-
nel ou la nature des groupes d'une phrase. 
Pour chaque exercice, l'élève donne sa rd 
ponce en choisissant une proposition 
parmi toutes celles qui sont à l'écmn. 
Silo réponse est mauvaise, une expltca-
tion s'affiche à l'écran et l'élcve a droit à 

ne deuxième tentatve. 
Par ailleurs, il peut en permanence faire 
appel à une fonction d'aide cv quitter 
l'exercice en murs. 
Enfin, lesc s propos 	ont très 
numb 	ce qui foc que l'éiève ne sera 
pas facilement au bout de ce logiciel. 

Edité par: Micro C 
Prix indicatif :DK, 200F 

Notre avis : 

0000 
Voici encore on nouveau logiciel sur 
un sujet qui est souvent traité dans le 

domaine des éducatifs mais il est telle-
ment important d'acquérir une bonne con- 

s 	
ce de la grammaire qu'il   nous a 

semblé nécessaire de vous le faire décou- 

Grammaire 65 est composé de deux gran-
des parties abordant resp«tivement r ana-
lyse fonctionnelle des phrases simples ou 
omplexes d'une part, et la nature de 

groupes de mots d'autre part accessible 
pour des élèves du CM2 à la 5ème. 

De plus, pour chaque exercice qui sera 
sélectionné, deux niveaux différents sont 
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nouvelles fonctions. C'est installé dans son fauteuil de commis-
taira qu'il va nous dispenser sas cours d'orthographe et de gram-

ire toutou ménageant quelques poses pour nous tenir au cou-
rent de ses enquêtes et, notamment, du dossier ,.Confidentiel 
Commissaire„ laissé par son prédécesseur et qui semble être lié à 
un certain Etienne Malzvic, propriétaire de nombreux restaurants 
dans la région... 

Seulement, pourconnaitre la suite, il va falloir sa révéler studieux 
et étudier les cours qui se présentent de is manière suivante. 
Orthogus regroupe does disquettes, chacune contenons 6 cours. 
Ainsi, vous pouvez étudier sur la première disquette les classes de 

mots, les adjectifs, les participes passés (en deux parties), tes noms et 
l'accord sujet/verbe. 
Dans la seconde disquette, les différents murs abordent le parti-

e présent et adjectif verbal, la confusion entre le part icipe, le verbe 
onjuguéet l'infinitif, le tout et he meène, et trois cours sur les diffé-

rentes confusionsgrammatirnles. Il faut noter que l'élève peut à tout 
instant sélectionner le cours qu'il désire travailleret qu'un tableau 
des scores est à sa disposition afin qu'il puisse comparer ses ré-
sultats d'un cours à l'autre. La première partie du cours est cons-
tituée d'une explication des différentes règles enchaînant ensuite 
yr des 

Lorsque cette phase est terminée, l'élève est ensuite confronté à 
ne dictée qu'il peut entendre à partir d'une bande audio ou dic-

téepar use fleece personne car toutes les dictées sont écrites dans 
le manuel d'accompagnement. 

Enfin, lorsqû un cours est termine, vous avez alors le droit de 
connaître la suite de l'enquête menée parle professeur Orthogus. 
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Grammaire Langue Française 6ème 

Groupe dc Nom Les déterminants du Nom/Les pronoms person-
nels/Les pronoms relatifs (1)/Les pronoms r,Iatifs (2)/Les homo-
phones lexicaux /Editeur homophones lexicaux 

Grammaire Langue Française 5ème 

Types de phrases (1)/Types de phrases (2) /Subordonnées relatives 
(1)/Subordonnées relatives (2) /Compléments circonstenciels/Faro-
nymee/Ed(teur paronymes 

Il curare que nous vous présentions 
une rollecuon complète en une seule 

fois mais, étant donne que Grammaire 
Langue Française couvre tout le pro-
gramme du premier cycle en grammaire, 
nous or ns pensé que vous seriez luté-

pat n'en découverte globale de ces 
quatre logiciels. 
9venrque vous prenieecoeneietance  

a
ans tes encarts ci-contre du programme 
bordé dans chacun des logiciels, voyons 

leur mode d'utitiseafen.Aprèsavoirchoi-
si l'activité souhaitée à partir du menu 
principal, vous êtes invité à choisir le fi-
oh icr sur lequel nous voulez travailler ; 
ceci étant fait, il vous taut encore selen-
tionner In type d'exercice désiré avant de 
pouvoir commencerà travailler. Ainsi, par 

emplç si nous prenez comme option 
do menu principal le Groupe du Nom 
dans Grammaire Langue Française 6ème, 

vs disposez de 6 fichiers de travail et 
de deux types d'exeresmt acs expansions 
ou vous omplétez une phrase par le 
groupe de nom qui vous est demandé ou 
les identifications ou vous devez déter- 

er la catégorie à laquelle appartient 
le groupe de nom cité. Lorsque l'exercice 
est terminé, s'inscrit alors à l'écran votre 

64 



pou encage de réussite aient que le 
ombre de bonnes réponses que vaut 
ez données. Ensuite, avant de continuer 

le mbme type d'exercice, nude passer à 
un autre, vous pouvez encore obtenir à 

Grammaire Langue Française 4ème 

Vain active, vain passive/Formes pronominale et impersonnelle/ 
Attribut et complément/Sujet at complément/Accord adjectif, par-

ticipe/Accord verbe, sujet 
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 C'est mess que vous pouvez tester votre 
-w 	 ce du présent, du futur, dv 	+, sea[ l w 

&: 	pensé composé, de l'imparfait, de l'im  
n, ¢" 	ssI 	pen if présent, du passé simple, du plus— 

que-parfait, de limpératif, du sub onctif  
ou du conditionnel. 

~.sx 	çn„ ~„ ,qd t+.;g;,: 	+dais il y a également des paragraphes 
p m ulers pour l'étude plus précise 
de erta ns verbes comme aller, 
f 	p ndee,veee, dire 1 s 

b fneT ont en terou 	 " C r" 	<`  

enfin, en al ar on eter 	 F~17eE rMd 1~/ 	C„~ 
nbhee l'accord 	 ) JE  

ci 	p rticipe passé 	 - 	ykre'~  
~— g „~. 	 1 ux,haire ée  

1 . V 	 R 	t plus,e 
tr 
types 

jaguar de façon class[ 	 - 
q 	rbc dorm soit 1 	 , 

Avec ce lo iciel tin a asdindica 	 _ g 	y p 	 fautmmpléterun rexee dans 	 - 	 _ 
tion précise de classe concernée ; en 	le mode demandé avec les 	 _ 

effet, suivant le niveau de l'élève et les 	verbes donnés,  
modes de conjugaison étudiés,uncertain 	piété— tableau ou encore faire 	 J 

ombre d'exercies peuvent être traités, 	une relation entre un groupe su- 	 ~'- 
d'ailleurs ne doit-on pas rxonnaitre 	jet et. le pronom personnel qui s'y 	- 	 1c~ 
humblement que certains exercices n 	pp— 	 r 
seraLent pas superflus pour tous ceux q 	C ne grande variété d'exercices 

ont plus sur les bancs de l'école d 	1 antage d'éviter un côté répétitif et,  
puts longtemps ? 	 il faut le doe, rébarbatd que pourrait  
Je supposa 

 
raue, comme moi, vous êtes 	présenter la conjugason 	

,cc 
V 	! 	e 

peu 	b x à employer couramment 	Ce sont, au totzl, 98 exercices que l'élève 	 .l 	 tr- 
N ccrtmns modes 	 pourra travailler et retxavatller lusqû è 	 i s~ 

Votre un aperçu du contenu de ce logs 	l'obtention en marge dv tant attendu 	 / 	 L 
ciel et des possibilités qui sont offertes à 	"asuimil€,,... 	 JAG 
toute esonneta modtadec.  
Tous les les principauxux modes de conjugal-  
son sont accessibles au travers de plu- 

Notre avis : 

U
!eena8s dYourd'utiliaation de mage 
,aitjrigatsdn sxkanÉ{a synt4a dø 
phtdse s-srartrsb stesstec 

=vnvw~a •N O T ` E 
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? ©GRAM/Es 

iLU 

a4~a,e aa r~,<~,a, Amstar> 

Vincent BO/ELLE 	 - 
160 FLU 220. IIOrOREN 400 0 6RP9 

omme son nom l'indique, 

 
4C 	DRAW - 4 0:DRAW 22\l1'  

l'auteur de ce programme 
	1 0 lV) iRAW 410 100 DPtW M9 

s'est  inspiré du célèbre 	
f .10, 14C, DRAW _:o, 14,nDF'AW 210,100 

Billy La Banlieue ; cette fois. Billy 	
ti 180 103r 210, 100.DRAW 220, 110: FLGT >RG 

doit iamasser leseaeurs qui 	 410, 401:!3AW LD- I10. l4Or 410, 141,0 

jonchent le sol des sept tableaux qui 	
9.4W49e, 21Cî 	210, 14U: ➢RAW 

PLG "10 	DFEIJ 227,11 sont à parcourir pour sauver la 	l 	t79 	a ,:a,.€se Or 6c 5ïE 
belle Cathy qui est pnsorwère. 	

t 	CCATE 4 	EJ F'it' 49Ff,E so 

Mais, attention ! Les choses ne vont 	
de. 9 i1, 	2 , 'r 1_t 	 p y 	, 
c MDG l.0 5 'MD 	1 	1"6iïlv.t 	 )NG pas @t re des plus simples car 	.t - -LGCAE 12,2001',' Vl 't 

l'affreux Oscar la Zeuquette 	202VELLE" 
veille pour l'élinvner!!! 	3c L0290E 20,4:PEN 209i5T"à" 	'Il `. 
i.e programnne se compose de deux 4o LGCAïE 16, IRES 3: PRIM'., AMETRP 10 
listings on Basic. Il vous suffit de 

sanvegarder lepremicr sous tenom 50 LOCATE l6,3:PEN 6:FRONT"PRE5E'TE>H2 i0 qa=B; as',', a'0,ba'drex'47 	>91 
de BILLY2 et le second sous celui de - NT„ 	 20 PEN 13.PAFEF O:PARDER O: INk: G, 3, }SV 
BïLLY21. Cette opéralion étant 	70 LGCA?E 10,14:FE'. 3: FFisT'BLLP L >YG INN: 1,24 
réalisée, clue vous reste plus qu'a 	A ERNLIRIE No 2" 	 30 Kt, .0, rats rias 3:paper orb *CS 
iarrcerle programrtte par un: RUN 	80 PLUT 140,1'S:➢ RAW 497,175: ➢RAW 4 'M5 arise O:lnk 0, O: ink i, 24: symbol aft 
"BILLY2. 	

97,195:DRAW i40,195:DRAW !40,175 	es 32:list" 

90 PLOT 120,165,DRAW 510.165:DRAW 5 MD 	4l REM :................... 	S0H ................... 

10,25:DRAW 130,205:DRAW 130.165 	60 REM : 	 Et 

	

 REM : VINCENT BOIIVELLE : 	>WY 

103 -LO' 301 	0RAW 14. 1 	"LOT N1Z 80 REM : 	 ,ED 

n

ix 

 5 u 16 :DRAW 497 i7 ,PLOT 517 05;0 	90REM : 	ereeecle 	 >NN 

 AAW 497.195 FLOT 1 V,205 ➢RAW 40.1 	1(Kr REM 	 +KC 

 95 PLDT l'v 16 DRAW 140 175 	 110 REM : ERZIE LP. BANANE , 	>VE 

	

~i 	 ' 320 FLOT 180,270:DRAW 450,270;DRAW ?N4 1120 REM : 	 xN.0 

450,3A7:DRAW IBD, 387rDR8W 1A0,2"î0 	130 REM : AMSTRAD C9Cis) 	• 	7TG 

X130 PLUT 170,260:DRAW 460,260:DRAW 'NP 	140 REM : 	 r 	f'E 

460 4 :DRAk 170.295r05fW 17 60 	130 REM : 	MLLE, 1-87 	 RM 

® 	 C PLOT 17C 60 DRAW .80 70 PLOT ;00 	10 REM : 	 +G 

	

a,,,~+, 	 460 61:DRAW 450 70 PLG 5~ 39 :D 	17V REM 	 KF 

RAW 400,387 PL T L11„95 DRAW 180.3 	l91 REM 	 r 	KK 

87:FL0' 170,260,099W 100.070 	 200 REM :r, 	

. 	

MR 

- 	E 	g 	 150 LOCATE (5 11 °EN I: PRINT Pal,ee >MB 	40 MODE I:G09I18 3510 

	

'1 	 ce, .." 	 220 SYM90L xREfi ~: 	 "0 
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:3: 's,. 20 	002 ,l8,. 	7' 

45514 20..  
b*396H5$ 202 ',W'8 '24.9 251 4* 12 

67248'252 +429' 248123. 
85480, 424,2,,,2* ", 

44 114'4' 	4,5.5:" 80. 

24 .420.20,20 4,110558,1, 0.,'4 

,4.4,2+.4.420H. 8,100,. 52,2,,". 

2,4.4. ', 1,8,9905 	,:4,2,,,2.,. 
,:4.o:o M O 524,' 20201.2 20 

:SYMBOL 2 2 	 1 

22 SYMBOL 51,:4, 	2,.20 1:6,:6.24 	9F 

(,:SYMBOL 07..4,2,206...4.720', 

_, 2982 
201, ,11.5249 1111 

2,24 90L  

,20406498 "U 
27ct SMUDIL 13 	,,12 	4.011.0,202, E. 
,o,.l2*:e'9=3H58 1"110180L 1,61 

5,.'201W4,9'HF4 

:17 "'005 :41.17204.254,204,134, 'AP 
0,';c 

	

	V14' 4 SYMBOL 14, 
205.20,, 'l',o0E.nOS 

SYMBOL 111.4. —8 60  

05HM80L 14',!,'-55.2:7 

,20005,6,,+:88-64P8 4114 ''645 

814 
201 SYMBOL 1431 1. 125,102.1,20101, :11. 

I 4.120,10':84490L 14434.1,122,77 

.1 1.111,054:229 6'424 14: 1558 1141 

4005 225.08.4114 ,0,,.,,05.1, 00 

8545.05 :46.:i,18,.5.1,,i*.01 

,56,,a,8'LH*145)*H(fl91141: 

2.) 

	

	9511. 65,1, .4, 1'7,204, .21 .' 	0H 

MEOL 66,0, 20., '':31), 2011 .252. 	0v 

455522.0.1.1, 8,'08,id.20*:20MEO 
L 6&0,252 030. l211130,220:0M90L 6 
41 7204.1.04*,528.254:SHMSOL 20.0 
2054,120.240.128.120:0 FOOL 71,5,13 

30505070,0,120, 254,1110.20 48 
:84980, ".6,8,0.0,0 8:8:4805 	20. 
2,2.200,i1(.124:SHMO3 75,0,1 4-,.!44 

,224,144,142i" SOL 76,0,1281 129.1- 

8,120.204:859005 ".7, 198,570, 54',i 

34,12.:SHMO2L 78.11444.142,144,I1T. 

1'4,05M80L 7911,124,173 .207,422, 204 

'40 

 

SYMBOL 80 ,.,202,1" .352,128,128 AS 
.64P62L 41 ',124,1222054,1'4.204:50 
TOOL 02, :52,175.:52,lSl,'71:04480 
L 83,,125,120,1.420.25208H480L 04, 
0,254. 16, 14,16,'4,84900L 05.7,130,1 
301, 171 130, 124: SYMBOL'6 8&0.130. !30,  

,2.4",l',SYMBOL 0.7 1'5,l3:.ME.22 	A 
.10 
IC 8,M0,, 42,C,198.4.,1 .4.148:05 .0' 
5C_1]4,7,46.725,11 :92:04450 9 

254, 8.  
6. 2980. 147,24202442044,104,1.*. FM 

20*. 20 4' '4' 9.6459. 1 42 
7' EYMSGL :'8,6,4,20..20, 11,1,,!,A, 00 
8:9d1$'2418'1401:8*986, 1414124 
45.15,24,04.35:5029'6H59'144 :1 180 

46,28,48,'2,8 - .1514958=6 
hMWl0O:'HMO3L  
4,22,20:b4.86H581151, :05.4820 .22, 

8-24581148 1 28618444 :4 (5 
8'6H591151 :+* 8 6458 loi 228 5H 

58 1524: 4'H4922*L'4P9 "4 44*44 n 

22' 04'6H59'20,*CH'8,i +0*0+ 10406 24 

94' 4004 
7: SYMBOL ,::.1,,',20206,0,8:S4M 07 
80.  

222,1.7,0,0,5.12.12,12:55990L 'Y 
• .0,1,1,0,10:8 500, 204, 1,15,4 

7 :2,,,,.,i,,.202:S:MBOL 205,0,0.0 

11192.254 :45:0.500  
.22, 22*,8,550 00',, .1.5,7,12.' 

41' 554805 208,,,,', 7,. .28,28:5:2 20 
49905 .5 i,L,O,Q,I,2,7,,5:8V480L 2 

255, 250, 200,255, 235:048805 
211.: , 0,0, 542, 2,4,145,220,02 
420 :118= 	'6494'1' '6H59 200 	LM 

+6HR$:202:+ 	',6249 222+6(244 
114 '5H49 :03 22 "6244720,: '6H59 

3771*3H50 . 5 4' ',62481449)*64R8(2 
10*6458 21,' 
420544805 212.0.1,0,,,250,21,255. .2 
258:059905 215,1'8.218,22',25.285, 

0832000,253:84418EL  
',0.200:644805 215,527,12',250,250, 
225.222,255,250:824005 204,254,255, 
200.231,255,258,205,230:8H980L 21, 

0,0,2020254.254,204,2542020 
440 SYMBOL 	 AV 

4805 209,30,62,127,200,200,253,250, 
200:84900L 221,0,0,0,0,0,109, 542, 02 
':8 9805 22,31,83,127.,2,63,*7,63. 
200:544005 220.250,255,255.200,2020 
200,255.235:89980.224.240,2482002, 
255,254,239.255,255 
400 SYMBOL 205,i 3 O,',15,21,255,22O, 00 
255:550805 226 224,224,240,73! 

203,21,258:849805 K7,127,25 155 

230,208,255,250,255'5"240. 220,202. 

202,251,202.226.22420002050:'HME' 
224. 0v, :o, s, 3,2'200'996. 22 
15,15,15, 15.6-,?S.217 

4,,C '-0456,, 231,250,252,5" 0' 
5' , 255. 25 5: 0: 0 06. :-,2.54, --'4  2 	. 254, 
54,158,'54.25   4,284:8598lL 220. s,:,: 

020204,204,20.20 .54 
,,l 81E0  

9505 221.28.2+.42.88200,'*.20 
''0.502, 242.24.08.58+2,4020..' 

28 4 04 400, .4', 18 208, 58, '2. 88, 2, .22 
.2,:8*400, 229,45.52,2E.252,24,1,,2 
6,26:84900, 2,0,4.,, 14,24,21,24, 12. 

60:00950 24,,194,98.10,36.88, 164,1 
6,36 
462 SYMBOL 220, 24.24.,,,85,0,.10,2' 59 
.44:059005 344.0..), .5.....22,220 
481 04990, 205,200,24,4,70.22.84 20 6) 

410 ::12246HF92012 '6H49 202 *6494: NH 
2,4 '6H59 210206459 2101+5H5, 
6HP92018 '6H59:21 6459"' 459(48' 
'21 '6998 222 *6459 202 16H58 1"4) t 
649$  5,+6499 22,: '2249 220 ,CHR$ (  

2201*6448 22' ' HP8 3=0 *2454 20: 
6H58 .321 
480 100E !:lNK 20' 00078 10000 

459 W1N00485.2,2520,H:P0FER4I.':'EE 0, 
*1,':658*1:.068:E +l,0,:: 1i4#l,v: 
5I4 	'6H24 Z 	' "CHR 9 (D~D1CH  

W 114 -CHR$(205,' '*0648 2', *224 

412071*6H559010(4 *644920'S 6419 
20520 16H49 1211 

000 LO605E#l.i,IPP1NTII,6H9820020 ,9F 
6,99 212206,59'2l4 *6,50 203: '20'8: 
216 *2298)21' '6459 208 +6h59 2191= 
C45$ 1220) •6H9$12201*2HF8 1 2 	6H59 
220 16H59 224 +5449 220 ICHW 22,:' 
6H5922' 16H49 28*6HR9,220 '62459 
200206458:231 46459 232:+6H9$ 218 * 

6249(2194 
350 50280E #1,24,7'5515T91,6HF920,v 22 
)6H59 221 16H58 1221 *6H59 22315 
8,'Ol +6H592220 16654,2161*649822 
146H5910281*6H494229206499230 W'H, 

9:221 ,6H5912321 
501 F500 45,241:PLOT 68,240:PL20 08 10 

,343:PLOT 88,345:PLOT 554,238 
512 PLOT 214,'40:P LOT 248.344,4.20 	YL 

222,3420550: 218.441 

5EPLOT 020,748:FLOT 3220246:PL6 	4H 
328.242:ILOT 340,342 
514 PLOT 394,018:PLOT 454,040:PLOT 	4M 
492,242i5500495,244,FLOT 018.142:8 

• L0' 560,346:5501 542.244:PL0T 578,3 



FEN E 4 1100(30(000" 
21-N'NOOW F4' 2'.25OPERF,(l 	E' a9THEP,EpN, 	',$'HP 	T 10,EE'41300C01'0(L'1' 	o 	MA 

PEN #2,12:CLENI $ 044 	FEN N ,o,0,. 
j', FUR 	.l TO _, ,L0,9E 	.0 ,,'EF 	F 90' IF 	THEN cos0,,'1o,a'NWF 	O - 	DATA 0(0,00001' 3E 	'4 

BI, ELBE E7'OE'( DA-,4  P0 	,. 

	

'4pj'9'p,,,PPF4E 
11,HPOMIT 	, N E X T ELFR',LOC4'P 	o'FO 	EN,,,, 	FL  
547 WONOL,*T.O 	9,E.10,F,,PER*L,,FE 	F. 9T 
'EN', 1'WLS*' 92.' NEO'TEP'T 	 10 

0F' LI', 0011_.1111FF01F 
	

hF IlD 111 

557 	, 	o,,oc4-:W2.E,2,'RoN'Wo. EL 	.T, 24C PEED 	"', 	 F 0147 0474 :000:1(9' 	,. 	N: 
LI LA BANLIEUE JULIET E7"'LDOATE#2 'T l -EM 	:..:. ........ 

.14,-,OIT*p. 	VIE: 	• oFFNEN ,..,. OW REM 	1414E 0ES P49 P3 	.  
'9 	2OHTEN2,'S,N,FFW*L'ECTPE, 97 	REM 	T,,:,T.,o,,,,,000,,,,, 	:7 

WI PEE OPE N'i,E,'EO 	,F,;,:o, ,;. 	' .1,. O4TN C AP (F02''''M'' 	L 
,_C,,:0TO0M PEP 40105 	T- FT,::',:.:oo.:Eo,WMNr, 1'T,W.lL 7:2,0001,5,, 

51 	j' 25, 	.7,0444 IE',1''OF4W 	.59 . 	,, W. 	.0.104, F', 'E'oPT 1170 DATA 

'P5,",0F94 Fj",OREN W,14 990 0104 010 110 ooLEEoy...........0' 	F 110:111.11 
590 FLOT 0BI,I4WPEW TW,INTO'EW 58 	EE WO X ,  1000 DATA OFT'.............00(892' 	>NE 

' 3" 5444 FT 	14 , '' 	DATA 	 . 	' L'(W0E9''•  
W. 'POT 'T,4E,OREW 2714,,014E 027 	10 .pOOLo710,.' 1090 	010 	,10__,, 	00,00 	"'•' 	, 	4,  
,'M iDR A , '0,,4,OR4H'T,4E '100404' 	"1'..............000:,.00. 	., ..............oc 
P.O FLOT 05,79,010W p25,10,5410 	10 	T ('0000102'' 10110, o5102 	T'0'10'012 ,,,,,TO 	'1' 
'92,010W '5.192,094W 0579 9. 	2,04 0i'EE.L :00 T'E'7'7'''' 	L,'''20 5' 10010 

T' 	FLOT 1.0,0 494 10',C,EF9W _" 	10 1201 	04T4 	1..' 	0.1 	01100'lll.,.l 	W 
',2REE 	.09100444 '0 120 2109000011111 	v 

111 

pl REM ,,,T 	 'E 0.1000700100 1'T' 	DATA IE 	 oH 
42Ç REM 	TESSON SEE 	EELET,,9 	4E 94' 010E 	:T022:Tl:O.11,0,ll,,.1111 	9, 010. 04'E2, 11,1010' 

4 	REM 	:TTT,,'T,T:T:TTTTT,,TTT 	z' :201000,lEHO 1240 FEE'ORE (250 TEHMD2L 12.o,110. 	RN 
EDT 2LE*2,FR.N' p4,100 ,2 TO 10100 	CL 950 DAT

' 
	C0T(''2X''0'1(LpI00p 	_5 EE10P,EE,W.110.o,,,MEOL 031 'P 

9 	5 - 	I 2E,th,,E.,,=',NEF,EEOE.,., 072(0C'' 0. l'OIT 	21,192. 12.,19210E105( 
,.- ,FNFEFP, 	OLE 941 04T9 070002 0000(,iO,'o 	. 0250 DATA 	000002000 	300E: 	9', 

TE #2,05. 8TFEONTW3, 'LELEL 	,,,oTNEP 'o':,, 111. .0101010000" 
'O TO 0070, NE'TFEN', T1 ,,10'10 970 0474 14'OO' 	p,...........:002 p0 	IF ,=,o 0104 	000 . ....'n:.,,, 01 	MF 

E': 00=1 IIWTEL,E REFER 0 0' 00100 	017 0''000'0000o, 
psi ,,,=,,e=O,OF p,p 10 WEE oop-2 	"CL 9E: DATA 	F ''%".50W010'051T 	ML 1270 	24=1 0'7 	V''(7j'5T',T( 2,0 	.11 
10 'F:,o",HEN ,o- 	10 	.5 I00,2::.5i:  
EP O, p:, 0050E BE'0.11p1,134P.1420 	42 "0 EN_4 	1121011:110011 	'1001010 	MT 1. 	DATA 	10 	(1,01,010 O21211''F'. 	MN 

,110F,O'92.0442 .011 1:22__1 00000030 
110 '01 e-, 10 2,,RE4E p9,109 ,10 T 	11 1(00 DATA 0120 •j''YTE9•'0' 2:EE' 	01 129, DATA (100'...', 70'R" (',,.p 	pp 
O 10 I'010'1077210 0. 	("'7210.o 

104003 '00 	0 	p5,9,1 	Ta=INL EN' 	NE 1,00' DATA 	00' 	'017010'.1210101L401 	9E 101 ' 0410 p.1(94 
'F IF 4-1 'NE',  '00 	'((lOOT 1070'0000000 
4,10F 	T .,O. 	DATA 	:O,SEO.,10'0'11275''t''0' 	RE 121 0 DATA 000""', 	1000011011' .1 

E. 	' 	0 	,: 	,, 4 	$ 	HT '' . 	WIToT lilù 1 	1000'(i'L 
FER 0000 	5100, 	iii 	,111,,,1l,.,o1011011, 	pEE 0200 010E 	''.70100,20017' 2 '' 110100 	P' 

730 Wp''REN 	E, N,, 	,,,,N-LHS 	F2 01111.1111001 0010E10110'000 
E 141 	'EN 9 ("10 0171:2 	 '0 02272109 E,,1'100"0710jo.o' 0100 	10 

'4,-4 THEN ,b, 4.: '2,_4, 9-1,4 	F0 0" 	010' 	10,0'F.O 	 0E El)EEO("3101 
$042 	PEN P liE' 	'4104E l077:EHMEOL 0210200,25 	10 024E SEW 	070100'71'170212010i0000 	95 
101 	'p10 WET 	9. 	'll,"p$s' 	JC','10.',i, ,.7,E(MEUL 	1010,110.0. 

0

O'',.pp1503 
4,149 2 0 21 	, 10, 	2 2,,' 	J  .47, 	00(111 	11,.,IOO(Lil 	- 	OH 
760 11 ap THEN p,, ',,(-E,,a,$=pHN 	FM (''1 DATA 000(010 000)000000L00000' 	W l(0011,(,, 
$ 	.451 T FER 	0 .00E 4.......70 07E' 	DATA 71'0210(41 0,0E(1('7 000049 	NE  

IF = ' THEM, obrN,,10','p-F'HF "0 1(40 0474 	0'7000T'00110000'E.E210'0, 	Mo 9'9'99E9100(0 
N 	(p 	:FET, 	1 '(oc" iT' 	'' 

'DATA 

"0 DATA  ,0'E'10702101 _,E'F 	Ml, 
79' 	1' aF THEE ,b 	E., -0,,apW10pI 	FE 1097 	77007011000000FFCi..E', 	MN 102o10 	"022 



1350 DATA 31005)0' 4 N No 50100 NA 
40:00041 

4. DATA 11111101111,11111 11, NL 

0100 ONTo Q 	 NH 
1410 DATA NO.22,9 	 MN 
1421 RESTORE 1421:OHNPOL l'0,o,LN, JO 
141,255,259, ,J,1::SN 

'Bo 
 L 02)0 66 11 

4,oO,TN,06, .14,oO,70:FOTUN') 
,)0 	T0'O'1J 0_1' 00,1 OlCO1011O 
0000)01 0 ,l, 
1440 DATA 000003 OlNo030001.1161101 LP 

o01100001000 1 1 
	 MC 

1"0  11" 1 00 00 
III DATA. 11 I 11 	.121,l11:1111101 MO 

147C2
11.1 1 
1)ATTA 	 >LN 

''000010 

1480 DATA 0:o:03c: 0 233>01r.T 10  ' 	os 
0500210000o) 
14?(1 DATA 10091010000_000)0,1,1,11 	'N 
011100110 III 
1001 2014 	,:0_ '021: Cf '0,00 00 
0011120 0' UI' 
00.0 DATA o1000oo)12'012;0.0f 	R 
310:20" 1'' 
122) OSTM 'N)0130 00 '1O)0o.1000 LI 
311002001 1000 
1530 DATA 0001010000120013.210 
i00020010111 
1540 DATA 00(0 11002)01'02030001c o, 
00002,100W ', 
1500 DATA 60)101610110)01010020, 0010 M 
1001 '1 ' 0 0 Ho 0 01 
1260'4Th'O'i"5°"2113:1020005010 40 
50)02)011001 
01"DNINI'1110011111111101011110. M 

15802414 00 	 00 1,  
,9 	0. 

0000 RE2TOPN 1,,)0'OMEOL 130,24,0,2  =4 
4. l6,24 ' ORE  16: RETURN 
1610 DATA ,N00000000o, 0 1 0 1111 'l LI 
00001v 01 0003 
1620 DATA 10060010,0020100 1010, 	L) 
1)01)0315000 

bOo DATA 12C'lClO') olo1)5ol).r1oo 110 
O 1050) 14 00 000 
1640 0414 IOI110L.11,01o1io111,: 	MO 
101110 121011 
065' DATA 010001323500000100000,00000 LN 
- 10201320000 

1660 DATA 01010012000000'1200300021 LF 
000000020000 
1670 DATA 0000002000000000.1 .1, - LU 

010000121110 

1.80 DATA 00001f021014010'O0000OC,l, LR 
000000)010 - 
0690 DATA lof 	2 '101000001000 , 	01 
01' 100021 11,11 

111 DATA 30000112_f, 00100101100=' Lo 

3000,0021 100 
11'1004'Q'1101012i,111.11°10111120 5, 
11111 ,1141111 
of 

 
DATA 10001 	-- 00000)00 

001000020W, N 00 

17)0 DATA 00.0o012,1010)0I,Ooo,:01121 RE 
'4 00021211 
0140 DATA U 05001,2oo5o010101541111., 	L 
l575 1-0405 
1' 	01)0 111111111f 

010 DATA 13 
	

we 
DATA 6,0.2)00° 	 -90 

1140 RESTORE 17°l:')MNOL .01,0,201, 
'7.0,7 1   ,4810 RN 

"N: 0oTN :.: 03l(100lo00ll.011 100., LI 
01 '0000 300000 

loCOT4 3000:00 	-'00)0000if 	0 
10)01111)000 
00.0 DATA 	 ILE 
03010010 00 
0N21 DATA 0500303111.00101114' 'L: 

• 01303(H)) 
1820 DATA 115004001)01, b030000000 ME 
006700040 41 
f84)' 04') 0110101111111 l2V 11001101 1M 

1 101111000) 
1020 DATA '0000500ooOo000'1'. )0'OO. LI 

01 0091' 110 f 
0040 2410 01''011 oo,101030oo2oo, 00)0 .9 
10(0' ('000000000 
1870 0410 , 2 100010110000001 20 30 01E 
0500-130310'' 
INN) 14001111101211200001000112001 op 

01 
1901 DATA 00000o)1:31101'1010002011 

0)11,002 0 --1- 
101 DATA 0000010o0200101'300 002100, 0', 
(') 0001"l. 10000 
0010 DATA 0011)0 ')211I'll')10110,200. ,,F 

001000 10 203 
09010400 ::1011"030420100000502o)1 MO 

000  0,. ,1021 
l°211 DATA lo,1101001100111111111101 IMP 

0440 0429 II 	 042 
1900 D4To 2,11,2,09 	 >84 
1960 RESTORE 1971:RETURN UT 
070 DATA 00006)0000400001N00000000 KS 

00021002000 

A 1960 DATA 101011)0301'l ,0),.0004031 4)0 
001. 13)00 

09) DATA 01, 	000103N1001) - 	N 
o '1' 1300001 

2ooO DATA 	 21H 
00430100010 
2'10 DATA 01, 0o0101) 00011311001315" 	4 
00)001300 01 
2020 044' '0101020010, o1'll')Ili "C 
110 110010 01 
2,30 DATA '°13000000011,20',' '3>311 'NH 
001011100000 
2u40 DATA 101011101 	1, 200110114111 
001o600 fI. 
2051 DATA 0000,oi3101121505>11,,5 
03013)0'01 
2060 DATA ,,1'',Of .01,211, I 	.10 ,L9 
11.01112' 11 
012004140110 oNNUo,o3002° IDN

.  1,00, ,N,o 

00000"02C010  
2096 DATA 0:000: y110V-121010010:00 4M 

00003022110 
2090 DATA  
'0° 0021,00 
2100 DATA 11'1'050'00500020--------'  LT 
010,11001 Co 

2101 CHTO 1111111011111101111111')l LI 
1110011111) 
2020 

 

DATA LI 	 E 
2030 DATA 0114.2', 1M 	 NH 
214)0 REM '.1110' 1011111 	 ON 
2100 RE 9 ' 1N0)0NLONo02N o 	WF 
2140REM:::::,::::o,:::::: 	010 
2171,1 F440 .5  0 . 1 	O002E 7.2 CO 
O:PEN 1201NT  
021=1.48 28,20 1:05,130120 5, 

2CNTE*2.0, 4: FRONT*2, 	' :L0040E*2, 
E,4:FOF 101 TO 101'RINOT*2,5901):NE 

2180 PEN 03:L204TE ,,,,PRINT, 503:0 00 

EN S000oTE1 ,y') F9011 ,4NN,FE 
N 1:FOP o01 02 21:ob,:1,.'-l:_oo 41 

,o)'O,NENT 
200" 0000E 0101 	 4) 
7 2'1° REM  

2211 REM : DEPL6CEME M TS DE ,0N.!E 1 CA 
2220 OEM ::::::::::iï::::::::::o::: 	CE 
2220 

 
1F 'y= 00 AND ,', I THEN 60,0 43 

N 0200 
2240 0F 000E) 94 01 AND 	'2 AND s 0F) 

50 '-0.41 '0 AND 001°-1,0 01) THE 

N 0000E 0260 
2250 IF )INNE416, ) 'O AND 	394N0 	40 
ob,) 01  AND oU,) o0,y) N 'H 
E', 0000E 2440 



2260 IF (IN(EY(ha)=O AND y>=6 AND o >5> 
kis(a,y)=2 AND okis(x, y-1 lCi! AND Obs 
(x,y-1>o>3 AND obs(x,y-1< .>6 AND ob 
s (x, y-11()8) THEN 5200E 2520 
2270 IF fINKEY(bal=O AND yC=20 AND 'WF 
obstx,y+ll2 AND obe<o,y+ll <>1 AND 
cbs<o,y+l)<>3 AND e0six,y+1)!>6 AND 
dbs!o,y+11(18) THEN GOSUB 2560 

2280 IF o0s(x,y)=11 THEN BOGUS 2610 >58 
2290 IF o64(x,y)=0 AND ebsto,y+l)<> >ZT 
1 AND obs<x,y+il<>2 AND obelx.y+1)( 
>3 AND nbs(x,y+1)06 AND obs(x,y+l) 

8 THEN GOEUB 2660 
2300 IF INKEY(qu) =0 THEN SOTO 650 	>AB 
2310 IF INKEY(79)=0 THEN LOTO 4340 >AH 
P20 PRINT tSç:G0iO 2190 	)T6 
2330 REM ::::::::::::::::::: 	)WZ 
2340 REM : FONZIE A DROITE : 	>00 
2350 REM ::::::::::::::::: 	WB 
2360 PEN 3:IF obslx,y)m2 THEN LOCAT >UA 
E x,y: PRINT ,$:LOCATE u,y:PRINT eco 
;:PRINT t8:x=x-l:e=e+1:IF e>2 THEN 
e=C:00T0 2400 ELSE SOTO 2400 
2370 PEN 1:IF obs(x,y)=6 THEN LOCAT )FV 
E z,y:PRINT +8:E82ATE x,y:FRINT CHR 
8>I46I;:PRINT tS:o=o-I:e=e+1:IF e)2 

THEN e=O:GOTO 2400 ELSE LOTO 2400 
2380 PEN 9:IF obslx,yl=3 THEN LCCAT >XD 
E z,y: PRINT n$:LOCHTE ,,y:PRINT CHR 
8(142);:PRINT t8: x=x-1: e=e+1:IF e>2 

THEN e=O: SOTO 2400 ELSE 2400 
2390 PEN I:IF oAN.o,y)=O THEN LOCAT OVq 
E e,y: PRINT n$:LDCATE x,y:PRINT" 
;PRINT t8:x=x-Ire=e+1:IF 002 THEN e 
-0:0010 2400:ELAE SOTO 2400 
2400 PEN f:IF e=0 THEN PEN L:LOCATE )LG 

x,y: PRINT tN;b018i:RETURN:EL5E IF 
oNT THEN PEN 1:LOCATE y,,y:PP,INT SN: 
5828;:RE7URN ELSE IF e=2 THEN,LOCAT 
E o,y:FRINT 6g38;:RETURN 
2410 REM 1:::::::::::::::::: 	> WY 
2420 REM : FONZIE A GAUCHE : 	>VF 
2430 REM ::,:::::::::1:::::: 	>WA 
2440 PEN 1:IF 0bslx,y)=2 THEN FEN 3 SAq 
:LOCATE x,y:FRINT n$;:LDCATE x,y:PR 
INT ec5;:PEN 1:x=x+l:e=e+1:IF e>2 T 
HEN e=O:OOTO 2480 ELSE LOTO 2480 
2450 IF obe>+,yl=6 THEN LOCATE +,y: >FF 
PEN I:PRINT +$;CHR$(146);:+e*1:e=e 
+I:IF 9>2 THEN e=O:LOTO 2480 ELSE G 
OTO 2480 
2460 IF obe>o,y)=3 THEN PEN 9:LOCAT )RR 
E x,y:PRINT 0;CHRV142)C:PEN 1:+o 
+1:e=e+1:IF e)2 THEN e=O:GOTO 2490 
ELSE LOTO 2480 
2470 PEN 1:IF ob00o,4)=0 THEN LOCAT )TF 

E x,y:PRINT +$:LOCATE x,y:PRINT" " 
:PRINT t$:x=x+I:e=e+1:IF e>2 THEN e 
=O:6OTO 2480 ELSE LOTO 2480 
2480 PEN 1:IF e=0 THEN LOCATE x,y:F >LN 
RINT tS;6dSN;:RETUAN:EL5E IF e=t TH 
EN LOCATE x,y:PRINT t4;bd2b;:FETURN 

ELSE IF e=2 THEN LOCATE x,y:PRINT 
bd3S;:RETURN 
2490 REM ::::::::::::::::::: 	>WG 
2500 REM : FONZIE EN HAUT : 	)UY 
2510 REM :::::::::1 ::::::::: 	)WZ 
2520 PEN (:LOCATE a,y:PRINT +$;:LDC >OR 
ATE x,y:PEN 3:PRINT eet;:y=y-I:LOCA 
TE ,,y:PEN .:PRINT t8;6tN;:RETURN 
2530 REM ::::::::::::::::: 	>UH 
2540 REM ; FON1IE EN GAS : 	>TE 
2550 REM :::1:::n:::;:::: 	>UK, 
2560 PEN 1:IF obs(x,y)=0 THEN LDCAT >UA 
E x,y:PRINT +$;:LOCATE x,y:FRSNT" " 
;:y=y+I:LGCATE x,y:FEN 1:FRINT t8;b 
tty;:RETURN ELSE LOTO 2570 
2570 PEN 1:IF obs!o,v1=2 THEN LOCAT >DR 
E z,y:PRINT +$;:PEN 3rLOCATE x,y:PR 
INT ocB;:PEN 1:y=y+1:LOCATE ,.,y:PRI 
NT t6;0tfl;:RETURN ELSE RETURN 
2580 REM :::::::::: i::::r::r:rr 	)Y8 
2590 REM : FONZIE PREND COEUR : 	)YA 
2600 REM :::::::::::1::1::::::: 	>HO 
2610 SOUND t,63,t0,15,1:90UND 1,47, >MG 
10,15,3:00010, ql=UacepolO:PpFEF 3 

PEN 13: LOCATE 32,24:FRINT nN;USING 
"8848#";00:PAFER OPEN (LOCATE o,y 
:PRINT eN;" "$:LOCATE x,y:PRINT tN; 
bt$ 
2620 p=p+1:IF p=d AND pp=7 THEN LOC ?MF 
ATE 3T,18:PRSHT" ":obe 0 3T,1B)=0:LOC 
ATE 37,I9:PRINT" ":obo>37 tM)=O:ELN 
E IF p=d AND pp >7 THEN ENV 1,10,-1 
,8,5,-1,4:ENT 1,80,1,1,20,2,1:SOOND 
1, 50,i00,l5,t,1,22:GOiD 650:ELNE R 

ETURN 
2630 REM ::::::::::::::::::: 	>WC 
2640 REM : FONZIE EN CANOE: 	i-VO 
2650 REM :::::::::::u:::::: 	OWE 
2660 PEN (:WHILE ohs(x,y+1)<>I AND >NO 
obs(x,y+l00>2 AND obs lx, y+(I0o3 AND 

ohs (x, y+ll 06 AND 0b4(x,y+10<>8 
2670 PRINT n$i:LGCATE x,y:PRINT " " ORD 
;:y-y+.:LOCATE x,y:PRINT t$;bt8; 
2680 IF obs(x, y)=li THEN 8000E 2610 )BA 
2690 SOUND 1,y,2 	 >HJ 
2700 CALL &B619:IF ob.(x,y)=i1 THEN >40 
80808 2600 

2710 WEND:LOCATE o,y:PEN .:PRINT bt >FM 
4; 
2720 RETURN 	 )FE 

2730 REM :::::::::::::::::::::: 	>YY 
2740 ROM: REPLACEMENT EN EMI : 	)ZP 
2750 REM :::::::::::::i:::::::: 	HE 
2760 IF (x(ll<x AND 0l11<40 AND x(I >KL 
1)1 8>6200e (xlll+l,y0I.0001 END Obs 
10(11+I,y'I))<>8) THEN 50508 2940 
2770 IF tx!100x AND 0(11)1 ANO xll1 HON 
140 AND xhslx (11-I,y;I)l;l1 48006e 
Ix 11:-1, yil1)('Bl THEN 50508 2850 
2780 IF <y 1'>y AND y(1)>6 AND y(1) )UH 
(20 880 ohs(x (i1 ,y (11 )=2 AND obs(xl 
11,y(l1-l10)l AND obs!,I11,yI11-1): 
>3 AND ahs' (1),y(1)-1)(6 ANC cbsl 
atti,v(ll -11:)8) THEN 005U8 3030 
2790 IF y!!) 	AND y1l)>6 AND y111< >GZ 
20 AND ohs (x iIl.yl11+llGt 84088e> 
x (1),y (11+110)8 THEN 0000E 3070 
2000 IF 06e,, (11 ,y (iller AND 0b4(x( >NB 

I),y11101 o.1 AND obeff0).y(l)+11( 
>2 THEN 60028 3120 
2810 RETURN 	 ))FE 
2820 REM ::::i :::::::::::::: 	>ND 
2830 REM : ENNEMI A GAUCHE: 	>VD 
2840 REM :0:::::::::0::::::: 	0WF 
2850 PEN 1:IF ohs(x(1),yflll=2 AND )Kq 
ohs (x 11l -1,yîil+l)<>0 AND ohs(x1Il+ 
1,y(1)+1)ïï0 THEN PEN 3:LSCATE x(11 
,o<11v PRINT S;gicfl;: r,1 O=x11)-I:ee 
+1:IF r 0 2 THEN r=O:GSTO 2900 ELSE 2 

9)0 
2860 IF obsfx(I),y(111=6 THEN PEN 1 )DK 
:LOCATE x !ll,yII};PRINT nS0 CHR4(146 
l;:xll1=xf1)-l.rr+1;IF r>2 THEN r= 
Or6OTD 2900 ELSE 2900 
2870 If ohslx li),y(11)=3 THEN PEN 9 ïPM 
:LOCATE x'll,ycN :PRINT o8; CHR$(142 
)g:PEN 3:x(1)=x(l)-I:r=r+1:IF 002 T 
HEN r=0:GO10 2900 ELSE 2900 
2880 IF e00(xlll,yl11)=11 THEN PEN )ED 
3:LOCATE x<1:,y<1 ):PRINT nNIeo$;;PE 
N 3:x111=x(11-1:r=r+1:IF r02 THEN r 
=0:GOTO 2900 ELSE 2900 
2890 IF ohs (x (il,y (111=0 THEN LOCAT >5H 
E x(II,y(]): PRINT n8;" ";:PRINT SM: 
x(11=x(11-l:r=r+1:IF r>2 THEN r=0:G 
OTO 2900 ELSE 2900 
2900 IF x(I)=1 THEN GO5UB 2940:RETU >00 
RN ELSE IF r=0 THEN PEN 3: LOCATE xl 
1),y<ll:FRINT N$:LOCATE X(l),y<I1:F 
RINT e914;:RETURNiELSE IF r=1 THEN 
PEN 3:LOCATE 0(I),y(1):FRINT 482$:: 
RETURN ELSE IF r=2 THEN PEN 3:LOCAT 
E xl 1),y'1):PRINT m93$;:RETIAd! 
2910 REM ::::::::::::::::::: 	._ 
2920 REM : ENNEMI A DROITE : 	.- 
2930 REM :::::101101:::::::: 	HE 



21.0 	P4: :21. EE OIL :n : Ll 

2152 SOUND 	.( :rs: 	— E 	- 	 2 

HEN FER L.. LIE Lô 'ALL SILL 	b 	. - 	 HE. GITC 	ELSE 	JL 

• •'-8L, 	1-::nn 1ENSR .*aIEREIC 
— 	T4EN 	 LIE F 	* 	nI 1­0 SRO 	 NE 

::. FL 	I Li.:.: :E1 	SCL( 

RS. 	: 	_ba 	.,—_ 	-: 	FE', S 	C 	IL 	,I.1*Na'L 4TI 5444 	,:a.l 	4b**4C' 

:L2C4L. 	.1 	(E: 	i:i.I' 	o:C . * 	'EF 	SOD'S 4:FE\ 	.l1LEN4*L 	S 

 - 	- 	F LF 	jn 	 141111 ..:.1F1-. .5 	111*54(1:8 

2 'HE - OTE 	ICT .,::LEa 	. 	I 	=1 a$. n.: 	MINE 2. =: 	— — 
S 1*1* COPIES ( 	: 	. 	2 	2' — 	E 

1H 	TI 0 	L IFS 'ni. 	0(1 	... ...........C... 	I. .._.. 	F 

2 .. 1 	FL( F 8C R$ .: E01,CO,.LLI ........ 

E 	•: 	— 	I 	o- 	I'LL'S .1­1, 	1 	:PFI[IT  2'  
LEU 	o:-:(:_:: : 1L: s: --42541* 	I 	- 'S•= S21.,, .5  

.411 	RE.'l 	nt,d:,4541..E  

-: 	1 	,. 	I 	LEI. 	:FF':T 	,5:I*5:,FE 22 	FE' 	::.:: 	:0 	o: NO L 	SI 

,..TIEN 27. 	. FILlE PERD (E VIE Us, 5 	El L —, 	. 	2' 
1L'ES 

PI 

E 1* lIT1  :' 
,a1CTEN..3'L :0 :21On1Ç*O. 1Ta_l(D:C 	,.4Ep 144FOELFE4  FEN 1L3C(E 

 -s: i,I.,.,a........4E(.e ,,.4.'I ,  '..'Fa:n'SaI.r 

'PEN THEN CCL 	"LE..OE _JCS:ns:,a, 1 	C1*' 	:.L1FIL' 	a  

-Ç 	E 	. — 	a- 4.1F,'L. 	4: 	:LDC4TES2,4,4:F3fl Oa* 	S.. n 	Ian *an*'a:o:san 
:1*2 FEU 3:IF 	1)=40 THEN 50818 26 	IF 1 	,:ÇINT*L**15::SE( 

RET E*1E11  IF 	LI 	FE'I '.' LIC LICITE 	y:FFI*2 nS: 	SE 105* 2'Ln1E 2.1.: FF:1* UNE sL0E 14 

Fi: 	nS:LL4 E 	I nba 	, 	1*1*1* LOCATE 	.1: LiE 	1H 	- 
:PIH' nd15:FE'J4TI:E_SE 	— 'ER L*F1U1  '814*8 ELSE 11 	a1 	, 141* a5'LFFs*SIHSE 8 	IF 	'E 	40 

THEN PEN ':LOCATE 	
t

FÇ1T( -: THEN LOCATE 	,,LF1,T -S:CSFS 14 N :811 

41*8:  ;PET UP, E SE 511 LEL_L - 	ELSE IF obo . 	n '°L F1° UI, 4SN 	IF 	4 	0 	'LE., FUN 	 ON 

1* 	,y'. 	: 	NT 	(N: 'RI'. H OCN'E 	, 	FlOUT * I HR 	C8 1'5' 24 1: IF al 	N 	'HEN S--- -------- 
12CC 	RER 	:::oo::::::::::: 	,. LE ELSE IF oSa op-il THEE LC2'1 	S, IF a5N 	THE: E.. 
1.,:: REM, : 	LoSS *4  H2' 	C ,::'E 	(011FI 	5: HnE 	EL 'L. 	6 T 14') 	 'T 
1*1* 

	
REM 	: : :: 	: :: . : :: 	: : : : 	IL IF 0E 	THEN 	O1U 	.. :FF I DLI allIE AFTER 	14F —, 	'E 

— 	TEa': 2'4TE 	I ,* loFENT n 	Rn — nE: 	ELSE 2'CH'E 	, 	IF.' '5s - 	_ICÇ1E .1(1'S, 	:1*8' Unman' 	NU 

,nFi.( ...SL'afl L1* 	iL,. 	i*:'L, 	Do :570 LOCATE 11,4LER T, S--------- -  
(

a 
4 	FER 	LI ,

19: 
 - 1:2010'S 	 2' 2'  - 	nL.:_aCSTE  11.1:1 

'CM . 	L — 	. 	1* DoSE 	I 	., 	I 	:11IN 	1*140.5,,  U ETI ':ahE' 	FFESEÇTE 	:5111E 2 
3061t 	REM 	n:......:0 .....' 	US 2 - 511L0:1*EaI:.FnNLS 8- SILL 	LA 
I 	'II 	Uni, 	OIS 	I..........T411I 	CO LE 	FEE 	:::::n:::n::'::nn:n 	5E ENLiE E En - :IIS2' 1*11 

LOCATE 	.1 	, 	:TFIU' 	n'. .......- LII FE' : FILL SET ML' : 	,n 1*1*DOLE MINI 	 I' 

'V ::( 	.* (n'EN, 	FF. : aUIo'E 	I 	2 Loll 	REM 	nn ':::nnn::::n:::n: 	Ni "O 	PET 	1:_lEN'S 15.11:.. 8-24Es ,4 .10 
NT N5:,tE::'ETLFN ELSE SITI 1181 11*. Er T-1 TI  

C 	2')...................nE 	SF NINIONN4.12.11,ii.il:F41nL4,,:_L 004" 	0,2': 15 CLI 143 	CHIN 244' 
..:CS'S 	1 	.a U 	n"LT nS:e,N::FEN n +'S'$ 	*1518 351I1*ICNTS 14.11: 

A­ . '1:2'' 	1 	2' 'FI Lou HEN E, 84(:F1i ,T#4:a$ 	C A M C 	E PINCHIS 245 (4ES 242 *CHR8 244 	5 
NT rS:,t5:nFE'UHN ELSE RETURN 0 SEP 	FOP LI TO 'S:FRINT*N.F: LUI :O:UnaCa,TE :8,21:p'1*CSPS '5° 
31*' 	FEE 	.::.:...,.::::::: : 	O, CE oS.t, 	10:10 2'SIUNN,s2'.noa a (SF4 35*  *50555 "Ti 
(31 FEE I 	ERF.EF1 SN CSL'E : 	VI E TO 2S:NEFO:NE( 2149  SOTS 11*1 	 Ml 
3110 	REM 	n::::nnn::::::::::: 	1*''L PER .-: TO LNO NEXT: NINII4*4 	1* 'T' FOP F! 'Iii IRS :FIE a'S TO 	OF 
2'. 	..*1 	oSHi.... 	ba 	,, 	DE il.2',1C.L:FNFEM*',U1CLSN4nFEN 5,. L*"S° -4.1*5-U  

AND 	sEa 	1 	,1111+1I ,;)2 °PP1*T*S'oS-' 15E AUTRE 	'EIN 	F j-L 48t 	:a' 	',,HE1' 
Ti' 	(11E 	S 	, 	I 	:1*1411*:' 	10 IF 	S-1 	TI 	IM:PM1FET*4,F'lS 45,, 	.. 1*1* SF'E'L  

EM 	1 	1 	E: 	'ElITE 	I 	, 	• SOJFUD 	1,54' 'i,',':FOP 	-: 	'' 'S:NEI . 	2 .' 2 ,a,l ,,1* :SFSOL 255.4 LI 
:FFiHItSnlIS I: NES 
(1* IF _( 	: 	,, 	=11THEN 8041 IxP 1  760 *SL"EPS 550E 5 	1* aS'"  THE I 3G * 



3553 PRINT CHR$1254);CH N000);CHR4( ?VX du curseur" 

E);CHR$(255);CHR41V);:NEXT:RETA9N 13969 LOCATE 2,12:PRINT"Naos dispose >AS 

3680 19M> 3,13 	 >BH z pour chaque tableaux d'une vie de 

3750 meS="...... I .................. 	>FL plus" 
...............Programme cree et re 3970 LOCATE 2,14:PRINT"A chaque coe >KU 

alise par Vincent 	elle......... •. ur ramasse vous gagnez 10 points." 

..........Appuyer sur <ESPACE> pour 3986 LOCATE 2, lb:PRINT"Vous etes re ?kG 
jouer , <R> pour lire les refiles .. cresente en une couleur claire at o 

scar en une couleur fonces" 

3760 FOR 4=1 TO 180:LOCATE 1,25:FR1 Vol 
NT MI031me4,f,39) 
3770 IF 1NKEY1470=0 THEN MODE I:RET 'FA 
URN 
3780 IF INKEYI50)=0 THEN SOTO 3800 ?AJ 
3790 NEXT:60T0 3760 	 )NL 
3800 MODE 2:FOR i=1 TO 20:a4=INKEYf >OM 
:NEXT:LOCATE 31,1:PRINT'BILLY LA BA 
NLIEIE' 
3810 LOCATE 2,3:PRINT"Ce jeu est un )8A 
e imitation du celebre jeu BILLY LA 
BANLIEUE" 

3820 LOCATE 2,5:PRINT"Mais au lieu >WJ 
Accourir a la recherche de jeux vi 

3830 LOCATE 2,7:PRINT"BILLY doit ra )2C 
masser les nombreux coeurs sui jonc 
hent" 
3840 LOCATE 2,9:PRINT"les sept tail ?XL 
eaux qui sont mis a votre disposlti 

o " 
3850 LOCATE 2,11:PRINT"afin de lobe >JC 
rer CATHYosa fianre,prisonniere." 
3860 LOCATE 2,I3:PRINT"Une aventure >XB 

perillause qui vous anrene vous earn 
ens dans un PARIS" 
3870 LOCATE 2,15:PRINT"nocturne aux >TY 
si beau que dangereux" 
3860 LOCATE 2, I7:PRINT"Tout cela se ?YC 
rait facile sans le petit voyou du 
coin" 
3890 LOCATE 2,19:PRINT"j'ai denomme >KE 
OSCAR la ZC41ALÆTTE,un petit filou 
jalon de BILLY" 
3900 LOCATE 30,25:PRINT"<ENTER)":CA >MC 
LL &8818 	' 
3910 CLS:LOCATE 31,i:PRINT"BILLY LA >RC 
BANLIEUE" 

3920 LOCATE 2,3:PRINT"En efHet,celu >CC 
i-ci cherche a vous slimmer" 
3930 LOCATE 2,5:PRINT"Aussi faite t >NO 
res ATTENTION a lui qui est plus ra 
pide que vous." 
3940 LOCATE 2,7:PRINT"LES COMMANDES :TR 
":LOCATE 2,6;PRINT"---------" 
3950 LOCATE 2,10:PRINT"Les flechee 'ST 

3x90 LOCATE 2,18:Pfl1NT'Bi vous desi >ZU 
rez passer au tableau suivant sans 

tous les" 
4000 LOCATE2,20:FRONT"coeurs appuv 'EE 
cc sur ,ESPACE>" 
4010 LOCATE 2,22:PRINT"Ce jeu demon >MF 
de a agir avec ruse." 
4020 LOCATE 30,25:PRINT"<ENTERi":CA )MW 
LL &8818 
4030 CLS:LOCATE 31,1:PRINT"BILLY LA >RA 
BANLIEUE" 

4040 LOCATE 2,3:PRINT"Si vous veule :PH 
z quitter le jeu appuyez sur <DEL>. 

4050 LOCATE 30,25:FRINT"BONNE CHANC >DH 
E!":CALL &BB18:RETURN 
4060 amcS=" "+co8a" 	aces+" "+rob 1HR 
+ 	'+36188 
4070 amc14=" "+coNo" 	"+cof+" "+co >JR 
No' "+hg18 
4080 CLSB3 	 '>L6 

i 4090 LOCATE 4,17:PRINT amcs:PEN 3:L )PA 
OCATE 2',17: PR INT 00018: PEN 13:LOCA 

I TE 2,20:PRINT OTR1NBY138, mur$) 
4100 FOR i=4 TO 23:FOR 0=1 TO 100cN ,EL 
EXT:LOCATE i-1,17:FRINT" 	":LOCATE 
i-1,18:PRINT" 	̀:LOCATE i-I,19;PR 
TNT" ":LOCATE i,17:PRSNi ac4;:SDU 
NO 1,i-4,15,15:NEXT 
4110 LOCATE 5,6:FRINT"BAAVO,VOU5 90 >94< 
EZ RA#ABBE":LOCATE 5,8:PRONT"TOUS L 
ES COEURS ET REJOIGNEZ":LOCATE 5,10 
:PRINT"CATHY DELIVREE DE 5A SOUFRAN 
CE 
4120 LOCATE 5,12:PRINT"VOTRE SCORE >EL' 
EST DE ";sc;" POINTS" 
4130 LOCATE 10,14:FRINT"UNE AUTRE P >90 
ARTIE 1O/NI 
4140 af=INKEYf: IF of="" THEN ROTO 4 OUT 
140 
4150 IF a$-"O" OR aE="o" THEN RUN >YV 
4160 IF aL-"N" OR aE="n" THEN MODE )EM 
000740 
4170 80T0 4140 	 >MJ 
4180 'symbol after 32 	 >YF 
4190 SYMBOL 290.15, 06,224,64,33,22, INN 
25,1  

4200 SYMBOL 241,255,0,0,251,68,128, 04E 
231,255 
4210 SYMBOL 242,192,32,16,136,72,72 >00 
,104,88 
4220 SYMBOL 243,1,1,2,2,4,4,4,2 	)XN 
4230 SYMBOL 244,231,0,0,0,0,208,98, >BP 

4240 SYMBOL 245,184,88,168,72,144,1 'JD 
60,192,0 
4250 SYMBOL 246,14,18,34,65,129,65, )FF 
64,18 
4260 SYMBOL 247,243, 12,8,24,232,8,4 OCY 

,4 
4270 SYMBOL 248,0,128,64,32,16,32,6 >FU 
4,128 
4280 SYMBOL 249,10,7,0,0,0,0,0,0 	>Yk 
4290 SYMBOL 250,5,142,240,0,0,0,0,0 ?AV 
4300 RETURN 	 )FA 
4330 LOCATE 1,I:PEN O;PRINT aN;:PEN ',DZ 
1 
4340 PRINT nN;PEN !:LOCATE -,y:PRIN 0P8 
T CHR81240) 
4350 FOR i=1 TO /00:NEXT:BI:SOUND 1 >NA 
,100,15,15cSOUND 1,200,10,150800N0 
1,300,10,15:SOUND 1,200,10,15:90UND 
I, 150,10.15:SOUND 1,300, 10,15:SOUN 
D 1, 50,10,15:50UND 1,50, 1O,l5:SOLWD 
1, 200,10,15:SOUND 1,400,30,15 
4360 FOR i=1 TO 180:NEXT 	>RA 
4370 LOCATE x,y:PRINT CHRSf24I0:fOR OUT 
i=1 TO IEO:NEXT:LOCATE x,y:PRINT C 

HR$(242EFOR i=1 TO 8O:NE87:LOCATE 
x,y:PRIMT CHRf(243I:FOR i=1 TO 180: 
NEXT 
4380 IF 5911)04 THEN 4380 ELSE SOU VOL 
ND 1,1000,20,15,3,6,31 
4390 FOR i=l TO 25:NEXT:LOCATE x,y: ,EF 
PRINT GHRf(244l:FOR i=1 TO 25:NEXTt 
LOCATE x,y:PRINT CNRM246I:FOR i=1 
TO 100:NEXT:LOCATE x,y:PRINT C08412 
48);FOR i=l TO 240:NEXT:LOCATE x,y: 
PRINT CHR402451:FOR i=l TO 240:NEXT 
:LOCATE x,y:PRINT CHR$(249)cFOR i=1 
TO 1300:N 
4500 CLS%3:LOCATE k3,2,2:PRINTN3,"V >BA 
DUS ETES PRESSES OU BIEN":LOCATE83, 
2,4:PRINTM3,"V18 AVEZ PELA DE FORD 
RE":LOCATEB3,2,6:PRIM83,' ALLEZ UN 
PRUDE COURAGE!":LDCATEX3,5,8:PRINT 
63,"ON RECOMMENCE (0/NI T" 
4510 aS=INKEYN:IF of="" THEN SOTO 4>00 
510 
4520 IF 68="0" OR a5="o" THEN RUN ?YW 
4530 IF a3="N" OR aE="n" THEN MODE )EN 
0:0710 
4540 AUTO 4510 	 We 

~d1lhHhllum0ulli1101tllulnldlltt ( ,~i~l!malluu: 1 1)Qi,;uu;: 
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J' 
COMPACTEUR 

Dans la série moins je prends de place, mieux je me porte, 
voici un compacteur de fichiers binaires très souple d'emploi. 

Stéphane ST MARTIN & Xavier BRYSBAERT 



Valable pour 
e CPC 464 
e CPC 664 
^x_ CPC 6128 

V
ousnes0v0zpascegiiest le 

compactage 7 Eh bien. II 
.sagit de réduire la taille de 

programmes afin quils occupent 
moins de place sur lad squette  ou en 
mémoire. Normalement, il y a une 
phase de compactage puis une pha-
se de décompactage (les données 
ne sont en effet pas utilisables direc-
tement lorsgo elles sont compactées), 
Avec Compacteur, il ny a plus de pro 
blémes une fois le programme com-
pactai suffit de le lancer par RUN pour 
que tout démarre. 

II y atout de méme quelques tes-
hictuns lesprogrammesBASICetAS-
CII ne peuvent étre compactés, les 
fichiers binaires doivent éhe indépen-
aunts (c esr-à are ne passe lancer à 
partir d'un autre programme). 

L'utilisation du programme est tes 
simple vous déplacez une fléche sur 
des menus (touches fléchées) etvous 
validez les options grace à la barre 
d'espace. 
Mode d'emplci, 

Tapez etsaauez le listing l,lancez -
e et suivezles instructions, Ensuite :ta-
pez et sauvez le listing 2 sous le nom 
COMPACT. 

Démarrez par un RUN "COMPACT. 

600 DATA 2B, 2D,h5,F1,0D,A5,0D,A5,FS,2B,474 
610 DATA 55,6F, 28,F5, 79, 01,A9,6D, 28,FD,49C 
620 DATA F5, 2D, OS, FI, AS, OD, 59, FS, F5, 2D,53A 
630 DATA FD,OD,FI,OD,AS,01,SD,2D,F5,A5,AD2 
640 DATA 59, AS, AS, BB,5D, 2D, A1, 51,OD, A5, 3D6 
650 DATA FS,AD, F5, 7B, AS, FD,D5, FS, 01, OD, 5BA 
660 DATA F5,79,FI, AS,FD,01,AD,59.F5, 2D,626 
670 DATA F1, A5, 09,AD,A5,F1,F5,2D,59,A5,602 
680 DATA OD, 59, A5, F1, 50, 69, 60, 28, 66, 6B, 420 
690 DATA 6C,62,67, 7E, 73, 70.71, 79,66,6F,455 
700 DATA 6A, 78, 60,57,AD,SB,33,D2,78,69,47D 
710 DATA 29,A4,F2,D5, 57, A6, SB, 33, D2, AO, SB1 
720 DATA A4,63, 4A,Ad,6D, AD, DE,d1, 93, 9C,APD 
730 DATA 53, 20,AD,0E,53,23,4D,06,9B,A2,2D1 
740 DATA 2E,AD,FD, 4A,A2, 26,AD,FA,AA,A2,577 
750 DATA 3E, AD,CE, 4A,A2,36,AD,C6,4A,A2,53A 
760 DATA DE,AB, AA, 4A, 15, SB, 20, 4D, 16,58, 2F9 
770 DATA 23,4D,Ad,BC,4A, Ad, 89, dA, Ad, 82, 467 
780 DATA 4A,71,A8,A4,82, 4A,53,20,AD,OE, 3A1 
790 DATA 53,23, AD, 06, A4, 70, SA, 64,32, AA, 347 
600 DATA A0, S4,2D,A2,56,A2,70,A2,5fi,A2,d65 
810 DATA 70, 62, 56, A2, 70, 42, 50,A2, 50, 42, 500 
820 DATA 50, A2, SO, A2, SD, 68,69, A8, 78,39, 43F 
830 DATA 68, AC,Ad,23,4A,A8, 10,70,69,61,420 
840 DATA AC,A4, 23,4A,AB, 31,7F,69,7H,AO,48E 
850 DATA AC,AF,61,A2,66,BB,3A,4A,70,A2,sD5 
B60 DATA 4A,A2,78,79,9D,A8,A6,A4,48,A2,543 

ID' DATAS (0466710)4 1.0 (CI 1989 AN5TA6/CPC 
20 ' PAR STEPHANE SAINT 1991)6 
30 ' ET XAVIER BBVSBAERT 
40 
50 OPEABUTIH':AEMORY A3FFF:CL0OFODT 
60 DATA 49, 6B, AB, 4B, 3D, d9, C6, 68, 69, 69, 42B 
70 DATA 9C,A4, S8, D5, 9B, 55, 97, 79, 49.94, 550 
8D DATA 68, 69, 69, A4, 51,D5, CB,A4, 67, D5,SAA 
90 DATA 57,47,5B,30,49,48,69,A9,78, 3E,3AC 
SOD DATA 48,6F,67.67,6D,A4,3F,49,53, 3A,3AB 
110 DATA 49, 56, 50, 3A, 49, DE, 49, BS, d3, 3D, 3A7 
120 DATA 69,S7,AD, 6P, 69, 2fi,fi0,4B, 3D,d9,33C 
130 DATA 14,97, 39,A3, E1, 49, 57,67,58, 3A,404 
140 DATA 49,71,BA,69,69,A9,96, AC,6F,69,SOD 
150 DATA BC, 02, 84, D9, 02, 88, 15, AF,fi1, 0E, 4A8 
160 DATA 59,6D,68,39,A9,60,A8, 79,83,92,AA6 
170 DATA A0, 9A, AC, 28, 8C, SF, 69, dA, 79, 92, 487 
380 DATA 88, IS,AF,61, DE, 59,6D,68, 39, 99,3(6 
190 DATA 

60,
A8, 79, 83,92,A0,48,AD,88,A4,517 

200 DATA 25,AB,48,2D,AB,A4, 25,48,69,51,337 
210 DATA 8A,A4,25, 40, 48,FD,AF,A4,25,48,4A0 
220 DATA 44,11,49,74,4E, A8, 6F, 67,67, 61, D10 
230 DATA A4,3F, 69, 48,Bî, AF, 78,5E, 4B,6F,464 
240 DATA 67, 67,61, A4,3F,49, 48,6t.AG.6F.41C 
250 DATA 67,67, 29,Ad,06,d8,68,9i,89,6F,38B 
260 DATA 67,67,65.A4,06,49, 48, 61,8816F,3C6 
270 DATA 67,67,61,A4,D6, AS, 48,49,88,6F,3AA 
280 DATA 67,67,7D,AA,06,49,48,51,AB,6F, 3F1 
290 DATA 67,67,65,A4,06, 49,48, 21,AB,6F,3A9 
300 DATA 67,67, 61,AA,D6, 49, 48,41,BA,6F, 3A4 
310 DATA 67,67,79,A4,06,49,48,55,8A,6F,3D0 
320 DATA 67,67,AD,A4,08,49,48,01, AD, 8F, 393 
330 DATA 67,67,71,A4,06, 49,413,31,8C,1F,3A6 
340 DATA 67,fi7, 71,A6,06, 69, d8, F1, AF, 6F, d8B 
350 DATA 67, 67, 75,Ad,06, 49,48,35,AB,6F,3CD 
360 DATA 17,67,75,A4,06,49,A8,CE,48,C6,40D 
370 DATA 2F,21,9C,8C,A4, 58,DS, BB, 98, dA, A86 
380 DATA 55, 97,78, d9, 88,68,68,68, A6, 51, 475 
390 DATA D5,A0, 78,E6,d8,6F,67,67,6D,M,569 
400 DATA 3F,49,A0,69,6D,24,7D,55,6A,28,390 
410 DATA 2D,Fl,A5,F5,7D,59, F5,F5, 29, OD.5AE 
420 DATA AI,F5, 2D,A5,A5,F5, 79,A5,A5,5D,A22 
430 DATA 2D, OD, Fl, F5, 2D, 59, 59,F5, 2D,F1,512 
440 DATA OD,F5,7D,A5, SD,F5,29,F1,09,SD,4F8 
450 DATA 2D,59,A5,P5, 69, 61, 28, 7D, 55, 6A,451 
460 DATA 2B, 2D,PI,A5,SD,2D,55,F1,5D,2D,448 
470 DATA 01,51,F5,2D,51,FD,F5,79,51,F5,576 
480 DATA 5D,2D,05,F5,F5,2D,51,5D,F5,79,AC2 
490 DATA 51,01,F5,2D, 55,AD,F5,79,AB,F1,57E 
500 DATA 

ES
, 79,A5,Fl,SD, 69, 65, 2B, 7D, 55,52C 

510 DATA AE,28,2D,A5,F1,OD.A5,OD,A5,F5,4B5 
520 DATA 2D, AS, AS, FS, 51,OD,AS,Es,]9,OD,dEA 
530 DATA F5,01,FD,D5,A5,F5,2D,59,01, AD, 4C6 
540 DATA A4,FD, 59,FS,2D,F5,AD,F1,f1,A1,73E 
550 DATA 51,5D,2D,F5,Fl,A5,Fl,0D,05,5D,dC6 
560 DATA 2D, 01, Fl,A5,59,A5,FD,F5,78,o5,532 
570 DATA OD,59,0D,A5,F5,F5, 79,55, 6F, 2B,46A 
580 DATA FS,2D,AB,6F,29,F9,2D,59,A5,A5,52A 
SBO DATA 59, AS FI, 5D,BB, 79,28, 7D, 55, 6E,499 



870 DATA 49,04, 18, 22,4D,6F, 79, 4B, BO, AA, 305 
880 DATA BC,AC, 6F, 6D, 17,A4,IE, 69, 94.CF, 4C8 
890 DATA 28, 9e, DF,69, if, 4A, B1, 4A, 9d, /A, d48 
900 DATA 79,87,A8,88,Ad,EF,4A,79,BA,A0,5B0 
AID DATA 0C,70,A9,6I,7O,B8, FB, 4A,78, 39,51E 
ADD DATA A9, 70, SB,AD,AC,I4,DE,dl, 6B,dd,/FF 
930 DATA 44,98, AD,9C, 14, 97, C7, 59, 91, 45,409 
960 DATA 45, 71,BD,AC, D5,DE, d1,B6,4C,71, 466 
950 DATA 

0'
,AC, 15,87,25,58, BF,4D,71,BA,422 

960 DATA 57,/1,58,20, 6D,57,OD,SB,23, 4D, 28F 
970 DATA A0, 15,58, 20,AD,14,58, 23, 4D,A6,300 
880 DATA BC, AA,A4, 88,AA, 44,82,AA,A0,43, ADO 
990 DATA B7, 48,12, 15, DC, 49,92,AD, 6B, 69, 480 
1000 DATA 6F,9C,64, 11,8F,68, 11 X91, A0,fi9, 472 
1010 DATA A8, 43, 80, 4A, 78, 22, AD,6F, 74,90,411 
1020 DATA AC, B2, 68, 6D,fiB, Bd, DB, B2, A8, BB, 578 
1030 DATA AA,EF, AA, 7B, 99, A0, 53, 50, 69, 97,532 
1040 DATA 50, 9A,AB, SC,DF, d8, 69, 91, 48,96, 88F 
1050 DATA DD,67, 68, 94, 17, 69, 8F, 68,41, 68, 464 
1060 DATA A2, AB, Bd, 17, 68,BF,AD,41,68,A2,4A8 
1070 DATA A0,9A, 17,68,BF,68,61,6B,A2,98, AID 
1080 DATA 04, 17,69,BF,6B,41,6B,A2,B0,94, AAD 
1090 DATA 17,6C,8F,EB,68,6B,A2,88,94, 17,47C 
1100 DATA 00,8F,56, DB, AO,d1,00,60, E1,29,480 
1110 DATA 68,6A,6B,69,78,5A,1B,69,38,9A,3FE 
1120 DATA 69,69,7C,56,69,69,3C,96,C3,69,47d 
1130 DATA 68,68, 68, 09,78,78,50,04,38,38,3639 
1140 DATA BA,68,6A,28,56,A3,fiB,fi8, 66,03, 15C 
1150 DATA 69,68, 68, 06,6B,64,78.4B,69,62, 405 
1160 DATA 26, 3C, 69, SA, 2B, 3C, 69, 6A,2B,96,335 
1170 DATA 09,AA,29, 90,69,69,00,96,69,09, ADA 
1180 DATA 30,96,69, 6A, 29, 96, 69, 6A,2B, 96, 348 
1190 DATA 69,66,28, 30.69,fiA,28.3C, 69, C3, 3A0 
1200 DATA 69, 6A, 28,C3, 69,68, 3C, 96,69,68,437 
1210 DATA 00,96,63,69, 96, A6,C3,6B,96,86, 528 
1220 DATA C3,68,62,7B,29,6D,2B,6B,29, 68,375 
1230 DATA 69,C9, C9, 68,6F, 28, 09, 99, 09, 09, 382 
1210 DATA 99, 

09
, 69, 68,29, 89, A8, 88, 00, B9, 3EA 

1250 DATA 2B, 6A, 
',

,BA, A8, 2B, OB, D9, 6B, 69, AFA 
1260 DATA 29, C9, 2A, 38, CB, Be,fi9, 69, 68, 00,418 
1270 DATA 68, 6F, 2B, 4A, 29, 6D, 29, 49, 69, 69, 328 
1280 DATA 29,49,69,28, 29,61,6A, 26,C8, 29,323 
1290 DATA 69, 29, C9, 69, 6A, 2B, 29,29,89, 29, 37D 
1300 DATA 29, 69, 6F, 2B, 48,08,28,09,60,28,286 
1310 DATA 89, 69, 61, 29, 2B, 2B, 68, 69, 08, 49,330 
1320 DATA 20, 29,E9,23, 69,69,00,C0,6D,20, 860 
1330 DATA 69,68,69,28,48,28,00,26,88.68,368 
1340 DATA 68, 89, CB, 4A, B9, 68, 80,08,69,69,558 
1350 DATA C9, 09, 19, C9, B9, 69,69, 69G9, C8, SBA 
1360 DATA BB, e9, 18, 69,69, 88, 69,89, 49, C9, 446 
1370 DATA 

',
, 6A, 69, 8B, BB, 8A,c9,G8,89, 69, 5A 

1380 DATA 68,99,69,A8,29,64,29,69,60,88,39D 
1390 DATA 

CG
,B9, C8,C9, 89, 68, 68, 8A, CB, [9,658 

1800 DATA 89,08,88,69, 6A, 20,20,69,69, 29,37D 
1410 DATA 69,61,20,19,69,69,49,48,29,69,340 
1420 DATA 69,69,29,E9,2B,49,69, 6D,28, 69,300 
1430 DATA 69, 89, 69, 6D, 28, F8, 29, 49, 29,E9, 460 
3490 DATA 60,04,09,20,48,29,69,20,68,49,364 
1650 DATA 09, D9, B9, D9,E9,08,69,69, 29,09, 528 

1460 DATA 29,84,C9, C8, 6B,60,A9,C8,AB,C9,6BA 
1470 DATA C9, A9, 69, 69, B9, CB, E9, E0, C9, 89, 6BA 
1480 DATA 69,69,A8, C9, 6D, 2B, A9, AA,fi9, 89, 1E0 
1490 DATA E9, A8,FB,FB,99, 69, 6B, BB, A9, AB, 6DA 
1500 DATA E9, 6A,2B,A9, 69, 89, 69,E9,C8,C9,63D 
1510 DATA 89,68, 69,C9,C9, 89, C9,6A,2B,69,53D 
1520 DATA 69, 88, 29, 6D, 2B, BB, 68, 69, dB, 6A, 3C1 
1530 DATA 20, C9,C9,89,69,69,C9,C9,A9,C9, BIC 
1540 DATA 6A, 28, 69, 6B, EB, 6C, 2B, 09, 69, 68,662 
1550 DATA CB, 89, CB, 6D, 2B, 6B, 69,88, CB, 6C, 513 
1560 DATA 2B,69,69,89,C8,6D,28,89,69,69,442 
1570 DATA 89, CB, C8, 89, E9, E9, 69, 69, 89,C9,69A 
1580 DATA 6A, 2B, 89, 89, 49, 69, 89, C9, CB, A8,SID 
1590 DATA C9,C9,69,69,89,E9, 89,49,49,09,574 
1600 DATA 68, 69, 89, 2A,6C,28,69,&9,G9,fiC,422 
1610 DATA 28,89,69,69, C9, 6D, 2B, 29, 29, 69, 382 
1620 DATA 

69
,CB, 6D, 2B, B9, C9, 69, 69, CB, C9, 580 

1630 DATA 29,29, C9, C9, 69, 68, C9, 6A, 2B, 29, 43D 
1660 DATA 6A, 2B,69,69,69,19,28,29,E9,89,3F0 
1650 DATA 69,69, 89, E9, 6D, 28, 89, 69, 69, 69,520 
1660 DATA EB, 29, 2B, d9, 68, 68, 68, 89, 4B, 6D, 380 
1670 DATA 28,89,68, 69, 29, 69, 89, 29,6A,2B, 37F 
1680 DATA 69, 61, 28, 98,69,29,68,69,6E,28, 36B 
1690 DATA 88, 68, 8B,CB, 89, 69,fi9, 69,EB,99,5DA 
1700 DATA C8,CB,88,6B,6A,28,99,F9, fiA,2B,52O 
1710 DATA 89, 69, 6B, d9, 69, B9,[B,C9,A4,69,AFA 
1720 DATA 6A,2B,89,CB,B9,E9,89, 69, 69,09, IBD 
1730 DATA EB, AB, EB, BA, 2B, 69, 6A,28,B5,C4,SAO 
1740 DATA C9,89, 49, 89, 69,EB, E9, 89,C9,AA,61B 
1750 DATA 28,69,69,29,69,29, 6D,28,6B,6B, 322 
1760 DATA 48,69, IB, 6A, 28, L8,B9, 68, Eb, f8, 519 
1770 DATA C9, A9, C8, C8, 68, 69, 29, 6C, 2B, 49, 4DF 
1780 DATA 69,6A,20,C9,89,CA,6A,29,69,6A, 681 
1790 DATA 29, AA, C9, 6D, 29,68,6A,2B, 89, C8, 485 
1000 DATA 6A,2B,B9,68,6A,28,BB,C8,C8,68,4C0 
lAID DATA E9, EB,fi9, 69, 88, CB, C8, 8A, 68, 58, SEA 
1020 DATA 69, 69, 09,49, 6D,20,6B,AA,7B,8B,3E3 
1830 DATA ES, 8B, 69, B8,6B,68,29,89,29,6A,A5B 
1840 DATA 28,09,68,6A,29,G9,6D,29,89,68,385 
1850 DATA 6A, 2B, C8, 6D, 20,29, 69, 6A,2B, C8, 3E6 
1860 DATA 6A, 2B, 89, C9, 69, 6A, 2B, CB, C8, 29,AA0 
1870 DATA C8, C9, 69,68, 2B, C8, 6A, 28, B9, 48,820 
1880 DATA 89, 69,68,89, 49,28, E8, B9, 69, 69, 498 
1890 DATA 09,29,E9,29,29,09,69,68,29,6F,2E0 
1900 DATA 28,69,60,A9,29,49,29,28, A8, 69, 37C 
1910 DATA 69,39,08, 69,6F,28, 19,29,89,29,362 
1920 DATA 29,99,69,69, A9,73,A8,6F,61,18, 472 
1930 DATA 64,98, 70, 69, BB, 48,26,05, 84,34,532 
1940 DATA 69, C9, 84, 2A, 68,C8,A4, 6B,EB, A0, SAC 
1950 DATA 48, 6D, A8, 2F, 48, 6A, D9, 78,69, 89, 482 
1960 DATA A4, IE,D5, 69, GA,26, 0B, 02,AC.0C,40A 
1970 DATA AA,EA,D6, 69, 6A,2B,A4,13,D5, 71, 55E 
1980 DATA 6F, A5,CC,CA, 45,CB,85,B8, 72,84,66D 
1990 DATA 3À,69, 9F, 88, 70, 68, 68, DF, 63, 69, 688 
2000 DATA Df, Bd, 32, 50, A9, 84,63, 6A, DF, Bd, 581 
2010 DATA 17,69, D3, I1, 61, Be, 26,68, D1, 61, 052 
2020 DATA 5E, 71, 28, B1, 17, 68, D2, 11,60, B1, d5D 
2030 DATA 17, 68, 71,84, 53,6F,DF,55,50,BF, 635 
2040 DATA 24,20,26,86,51,05, A4, 71,02,43,527 



HOUSE 
MUSIC SYSTEM 
LE sERl TAB_E ST;;Dl0 D ENREt-STREMEN 

• Echantillonneur dc sons en prove-
nance dc cassettes, micro, hifi... 

• Visualisation du spectre sonore. 
• Réglage de la fréquence d'enre- 

gistrement. 
• Réglage du volume et de la vitesse 

d'écoute. 
• Intégration de RSX pour donner 

la parole à votre CPC. 
• Gestion simple sous forme de 
chaines de caractères 

ex.: AS = "GOOD MORNING" 
SAY, AS 

• Intégration facile dans vos réali-
sations en Basic ou Assembleur. 

• Création des banques mémoires 
du 6128. 

Prix conseillé : 350 franc 
AMSTRAD 464-664-612 

ESAT SOFTWARE 
57. RUE DU TONDU 
33000 BORDEAUX 
TEL. 56 96 35 23 

2050 DATA 26,A9,4A,4A,4B,26,A9,53,6F,DF,41E 
2060 DATA 97,6A,41,60,53,6E,DF,DE,49,6A,4D3 
2070 DATA AA,73,A9,A0,69,69,B4,2F,6B,D1,557 
2080 DATA 49,6F,B4,2F,6A,D1,41,78,1E,B4,461 
2090 DATA 4A,4A,B4,8C,A8,53,6A,DF,55,D1,53E 
2100 DATA A3,BC,A9,71,C9,67,68,B4,4A,84,5C3 
2110 DATA 2F,69,65,D1,49,63,9C, 10,97,96, 453 
2120 DATA 41,6A,98,71,87,98,64,iE,4A,18,387 
2130 DATA 4A,18,4A,IA,4A,71,BA,42,B4,42,376 
2140 DATA B4,4B,9C,A8,48,05,CF,48,9E,A8,4F3 
2150 DATA 84,3A,82,A8,84,32,69,DF,84,3A,4A4 
2160 DATA 86,A8,84,38,4B,98,A8,9C,53,61,488 
2170 DATA DF,DE,41,6A,5B,90,AB,A8,43,05,4EB 
2180 DATA CF,78,D9,69,70,8C,B8,43,05,CF,554 
2190 DATA 84,D1,48,82,A8,78,F7,99,68,7F,586 
2200 DATA 69,84,D9,48,69,99,84,32,69,DF,SOE 
2210 DATA 68,D9,69,84,D9,43,98,A8,78,DA,SDB 
2220 DATA 69,70,48,03,CF,84,32,69,DF,70,464 
2230 DATA 4B,01,CF,69,6E,2B,53,61,DF,DE,4M 
2240 DATA 49,68,A0,57,6E,A4,33,D2,A4,79,4DC 
2250 DATA A4,48,60,A9,2F,48.6A,D9,1B,69,49D 
2260 DATA 89,A4,E5,D5,A4,A9,99,69,6E,2B,5FF 
2270 DATA 57,68,A4,F1,D5,A4,E6,D5,A4,69,698 
2280 DATA 69,84,32,14,D7,73,9C,48,96,D9,4D0 
2290 DATA 78,29,69,67,6E,A4,A7,D5,98,84,518 
2300 DATA 32,14,D7,78,48,4C,CC,78,69,D9,482 

2310 DATA 68,01,69,84,D9,AA,69,D9,43,32,490 
2320 DATA 09,84,32,34,D9,84,22,36,D9,6A,488 
2330 DATA 84,D9,84,43,OA,D9,43,OC,D9,84,4E3 
2340 DATA 32,30,D9,84,22,34,D9,17,D2,41,418 
2350 DATA 77,B4,IE,69,42,B4,42,9C,15,D1,46C 
2360 DATA 49,6D, 14,D0,41,6A,98,71,83,98, 469 
2370 DATA 53,OE,D9,DE,49,68,AO,43,08,D9,48D 
2380 DATA 80,42,17,D3,41,6D,4A,17,71,80,3DC 
2390 DATA 42,AC,2F,42,17,84,IE,69,84,42,3A7 
2400 DATA 79,9O,A8,B4,4A,71,A7,69,7C,28,4D7 
2410 DATA 6F,61,48,6A,D9,78,69,29,A4,IE,427 

2420 DATA D5, 84, 3A, 69, C9, B4,2A,68,C9,48,4F2 
2430 DATA 69,19, A4, 13, D5, A0,69,6F, 2B, 49, 3FA 
2440 DATA 49,25,26,27,2E,3C,2C,3C,38,49,211 
2450 DATA 53,49,69,6A,28,4F,66,47,70,A4,3AA 
2460 DATA IC,D2,48,68,A4,6F,62,17,A4,33,404 
2470 DATA 02,4A,79,90,69,72,28,43,03,CF,440 
2480 DATA 6F,6E,C6,5B,F8,A4,78,79,4E,A4,57D 
2490 DATA 19,A4,78,81,6A,A4,19,A4,78,00,406 
2500 DATA 69, A4, 19, A4, 78,63, 69, A4, 19, A4,46F 
2510 DATA 78,68, 69,A4,19,A4,57,49,A4,33,42l 
2520 DATA 02,79,92,A4,71,D2,A0,67,69,CE,602 
2530 DATA 84,38,51,6A,65,71,91,70,10,97,3F8 
2540 DATA 69,49,6E,53,F8,A4,97,69,Ai,10,4CO 
2550 DATA AF,59,SB,F8,A4,6C,A4,33,D2,A0,5B4 
2560 DATA 58,69,47,2B,48,69,EA,78,69,99,448 

GESTION DE FICHIERS 
Fichiers jusqu'à o4 Ko - 1 à 20 champs par fiches - Champs dei 
.type CARACTERE, LOGIQUE ou DATE - Tri sur n'importe 
due{ champ - Saisies contrôlées - Création et modification des 
fiches avec editeur pleine page ! Recherches multicritères - 

ortie écran, imprimante et DK. MASQUES DE SORTIES, 
(10) ENTIEREMENT PARAMETRABLES : Vous déplacez 

les champs, au moyen des touches tléchées,où bon vous semble! 
Ces masques peuvent ètre effacés, sauvegardés... - FILTRES. 
IDE SELECTIONS PROGRAMMABLES de manière simple` 
fiable et rapide, avec sauvegarde sur disquette - Utilise les 121 
Ko du 6128 - Utilitaires d'écran, d'imprimante intégrés... 
j 	DK 3• POUR CPC 6128......290 Frs TTC 

GESTION BANCAIRE 6128....245 Frs 
I 	DESSIN TECHNIQUE ELECTRONIQUE: 

1 Version base tous CPC..375 Frs-Version Turbo 6128...715 Frs 
DISCOBOLE: La boite à outils pour vos disquettes.350 Frs 

MAIS MICROLOGIC C'EST AUSSI LES PRIX LEST 
PLUS BAS SUR DE NOMBREUX LOGICIELS 

OUR CPC CONSULTEZ NOUS: 

- Téléphone : (1) 69.21.61.65 b 
_.e 	Minitel 	. (1) 69.24.49.08 

Ajouter 20 Frs de port si réglement joint à la commande ou 50 
IFrs pour contre-remboursement - Catalogue sur demande. 	j 

MICROLOGIC - B.P. 18 
~ 91211 DRAVEIL CEDEX 
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2570 DATA 68, 99, 69, 01, D9, A0, 69, 7D, 2B, BI,HFC 
2580 DATA 32,1A,D7,73,9C,48,96,DA,78,28,484 
2580 DATA 69,67,68, MAI, D5,96,84,32, 14,400 
2600 DATA D7,7B,49,88,BC,57,A0,4B,E9,D7,5B0 
2610 DATA SB,EB,D7, A4,E9,D7, AC, 78, 49,69,637 
2620 DATA 70,78, 69, DB r  6B, O1, 69, 94,26,68,461 
2630 DATA 78,E2,69, 70, 48,32,D9,69,61,1B, 47E 
2640 DATA AA,69, D8, 43,32, W, 84, 32, 34, D9,4F0 
2650 DATA 84,22,20, W, 6A, 84, DB, B4, 43,OA, 41D 
2660 DATA D8, 43, OC, D8, 64, 32, 30,DA,64,22,A66 
2670 DATA 31, 29, 17, D2, 41, 77, 81, 1E, 69,42, 429 
2660 DATA 44,42,00,15,01,49,62,14,26,62,453 
2690 DATA 6A, 98, 71, 83, BB, 53, 0E, 09, DE, 49,460 
2700 DATA 68,A0,43,W, D9,BO,d2,l7,D3,4],119 

2710 DATA 6D, 4A, 17, 71,80,62,AC,2F,42,17,365 
2720 DATA 44,IE, 69, B4, d2,78, W,A8, Bd, /A, 4ED 

2730 DATA Il , A7, 69, 48,28,43,01, CF, 64,48,390 
2740 DATA 01, CF,84,32,01,CF,7A, 84,22,03, 379 
2750 DATA CF, 6A, 84, D1, 63, 86, A8, 4A, 57, 84,524 
2760 DATA IE, 84, 32, 03, CF, 7A, BC,A8,A0,AB,49C 
2770 DATA A0,6B,65,2B,6F,61, 48,46, AE, AC, 481 
2780 DATA 68,39,06,00,42, 7F,42, 79,62,88,508 

2790 DATA 57,69,92,71,20, IE,A8,78,69,61,4C7 
2800 DATA 70,79,81,A0,60,02,69,78,2B,A0,4E8 
2810 DATA 69, BA, /B, AI, d0, 7B, 29, 69, 68,69, d0A 
2820 DATA 68,BC,84,29,AO,Bd,4B,D7,40,48,57C 
2830 DATA 06,45,78,96,16,84,17,69,97,29,305 
2840 DATA 49,4N,B4,17,96,97,6B,41,ID,BC,471 
2850 DATA D8, 6F,69,31),34,72,84,17,97,111,361 
2860 DATA 84,DI, B4, 42,94,42,88,71,65,84,583 
2870 DATA 17, 69, 84, 42,71,6A, 84,17,69,IE,3A3 
2880 DATA d2,Bd,42, 15,03,49,A5,14,D2,49,43D 
2890 DATA 41,64,07,49,20,26,10,00,12,20,002 
2900 DATA F3, 3E, 69, AE, 77,23,09,78,81,20,436 
2910 DATA F6,C3,BF,29,00,00,00,00,0S,00,2A1 
2920 n=10:a=64000:1=20:VHILE 1<2886:00SU9 2930:YENO:GUY0 297 
0 
2930 cs=0:F02 rl TO n:R0A0 vl:v=64E16'+v!l:006E a,v 
2940 cs=cs+vsa=++0:4EIT:0E1D cl:c=YALl-1.+c1l 
2950 IF c()cs THEN P814T1864E88 EM LIGNE'; I:E110 
2960 I=I+10:4E7U69 
2970 NODE 2:PR1MTTNSEIEZ UNE DISQUETTE FOHMATEE':PRINT:PRIN 

T'ET APPUYEZ SUR UNE TOUCHE 5.6.1. :CALL GBBIB:SAVE"compact. 
bin', b,64000,&827,6DEAD 

10 ' COMPACTEUH 1.0 (Cl 1989 AIISTAR A CPC 	 >LA 
20 ' PAR STEPHANE SAINT-MARTIN 	 (LB 
30 ' ET 1AVIER BHYSBAERT 	 >LC 
40' 	 (LI 
50 ON ERROR SITU 570:PDKE 6808E, 201,661 DEF 66,0,0,0,0: >87 
ON BHEAK GOSUB 580:2IM +4(647:004 i=1 TO 64:+1(1)=STAIN 
G/(12,•.') :NEXT:ODISC. I4:6DISC.70T:PRINT C884(231+1 :4 
EMORY 49000-1:a=HIKEA+l:HESTDRE 70:608 i=69F50 TO 69007 
410:READ s1:POKE I,VAL(•L're!) 
60 NEIT:CALL 08000 	 >ML 
70 DATA 10,20.06,21.00,91, +4,49,96,49 	 >DK 
80 OPENWT•S':MEMORY LiEFF:LOAI7COMPACT.BI80,41Fw:CALL >LJ 

62Al2:RESTORE 90: FOR 1=49000 TO 69E00+28:REA0 s1t POKE 
1,VAL 77h•+alI:NEIT:CALL ta9E00 
90 DATA 21,4+, 25,71,00, 97 01,00,03,sd,bO,21.4d,28,11.00 >VH 
,80,01,20,04, edbO, 3e, ff,td'6b'  7+, 69 
100 CALL 62000:a=69:b=335:al='E71THEE':5OSUB 30:++u+++' )HN 
0:a=196:b=335:aî = 'DISQ:GGSUB 360:a=69:b=290:a1="104TIE 
':G0SUB 360:deet=0:a=l96:b=280:a4=•DISC":GOSUB 360:+=69 
:97727:3='VITA5SE':G050B 360:v=0:SPEED WRITE O,+ 230:b 
-220:497'O':G0508 360 
110 a=69:b=170 :eI= "C20PALïAGE':G0SUB 3609 = 110:e4=78011 >QT 
W P40 :00708 360:+=390:5-335:+$'•CATALOGUE":G0SU8 360: 
a=100:b=390:al='COMPACTEUR 1.0 PAR SSM & ACT :LlSUB 360: 
PRINT CNR1123l+•0':9 lN26910,3,3, 1,1 
120 CALL 622C8:n+=PEEE(L2A491: yy'PEEK(&244A):IF(•437 AN >ZH 
D c•<20)AND(yv>55 AND yy<69(THEN 207 
130 IF(c•>7 AND cc<24)69Dlyy>83 AND yy<97)THEN 230 	(IC 

140 IF(ca57 AND +A<32)A4DIyy)001 AND yy<125)THEN 440 	>VH 
150 IFIn>7 AND y+<32)ANDIyy)139 AND yy6153)THEN 260 	)VV 
160 IFl•a)47 AND cc(6BIAND(yy>27 ANO 07<41 11H44 270 	>UD 
170 IF(aa>72 AND ca(771AMDIyy)55 AMD yy<61)THEN 320 	)UG 
180 IPIu4372 AND ++<771 ANDIyy>169 AND yy<175)THEN 340 	>IE 
190 GOTO 120 	 )YK 
200 IF deet=0 THEN deet=l:6TAPE.OUT:GDTO 220 ELSE lest= >EF 
0:ODISC. WT:0170 210 
210 a=198:b=280:af=• 	•:WSUB 360:PHINT CHR$(231+9":a >JV 
=196:b=280:al=185027G05UB 360:P4)NT CHRN(23)+185:GOTO 
430 
220 a=196:b=280:al=- 	•:GDSUB 360:PAINT CHAI(23)+1":e )ET 
=196th=280:al=•K7•:GDSUB 360:PRIM7 CHR1(231+"0•:GOTO 43 
0 
230 IF v=0 100>4 v=1:GOT0 250 ELSE v=O:GOT0 240 	SAL 
240 a=230:b=220:a$= ":GBSUB 360:PBINT C404(23)+"t•:a=2 >2A 
30:b=220:e/=•90:GOSU4 360:SPEED WRITE 2:P4INT CHHl123>+ 
'O0:GOTO 430 
250 a=230îb=220:et=• •:G05O8 360:PRI4T C09I(231+"11:a=2 >ZD 
30:b=22O:aN=•11:GOSUB 360:5PEED WRITE 1:PFIKT CH14123)+ 
'0.:GOT0 430 
260 PRINT G899123)+'00:e=69:b=55:a$=STHl4Gll12,321:G09U )PK 
8 200:04)41 C9H!1231+'0":a=6B:b=55:af-̂•:GOSUB 360:nl=' 
':1NIILE lNKEYK1•":VEND:G0SUB 390:G0T0 430 
270 FOR 1=1 TO 64:eIl]1=STRING4(12.'.' 0:N63I:CALL 43297>60 
:l'L4050:o=0 
200 IF PEEK(i1=255 THEN n'n+la'i+1 	 )CG 
290 alle)=••:FOR 7 =1 TO B:at(nl=a!(n)+CHllPEE7((t)):1=1 )U2 
+0:NET1,e$19>=all n)+. t0OH j=1 TO 3:aflnl=allnl+CNAI1P 
EEK)I)):1=1+l:NEIS:1-1+2:IF PEEK) 110 THEN 310 
300 5510 280 	 >Y6 
310 	367:b 200:004 J=1 TO 9:a$7s417):G0SU8 360:b=b-28: )CE 
NEIT:posilzO:GDTO 120 



320 IF posit(9 THEN 120 	 >QV 
330 posit=posit-9:a=360:b=280:F0R j=1 TO 9:af:a$(pos.tt+ >YV 
j):GOSIJB 370:b=b-28:NEXT:GOT0 120 

340 IF posit)n-9 THEN 120 	 >TU 
350 posit=posit+9:a=360:b=2BO:FOR j=1 TO 9:a$=a$(posit+ >YV 

j):GOSUB 370:b=b-28:NEIT:GOTO 120 

360 RESTORE 380:FOR i=&9200 TO &9200+15:RfAD b$:POKE 1, >HI 
VAL('&+b$):MEYT:CALL 19200 

370 ORIGIN a,b:FOR t=1 TO LEN(a$):NOVE(t-1)416,0:PRIMT >NU 

CHR$(5)+MID$(a$,t,1);:$EYT:ORIGIN a+(t-1)f16,b:xt=0:yt= 
(t-1)+16:RETURN 

380 DATA 3e,O1,cd,9f,bb,3e,08,cd.de,bb,3e,O0,cd,e4,bb,c >AB 
9 

390 MOVE xt,O:PRINT CHR$(5)+'_';:pl=UPPER$(INKEY$):IF p )EC 
!:••THEN 390 ELSE IF pSCHR$(127)THEN 410 ELSE IF pS=CH 

R$(13)TI€N 420 ELSE IF ASC(p$)<32 OR ASC(pl)>90 TIEN 39 
0 

400 IF it+yt>176 THEN 390 ELSE MOVE ct,O:PRINT C14R$(5)+ >QV 
p$;:xt=xt+16:n$=n$+p$:GOTO 390 

410 IF rt=0 THEN 390 ELSE MOVE xt,O:PRINT CHR$(5)+' •:: >GB 
nf=NlD$(nf,1,LEN(n!)-1):zt=rt-16:GOT0 390 

420 IF nf="THEN 390 ELSE MOVE ct,O:PRINT CHB$(5)+' ':: WE 
RETURN 

430 a1= KM(FY$ :IF afC)'•THE]i 430 ELSE 120 	 >FC 
440 FOR In  TO LEM(n$):IF MID$(n$,i,1)='.'THEIi 470 	>RI) 
450 NEXT 	 >EE 

460 n$=MID$(n$,1,8):GOTO 490 	 >VH 
470 IF i>9 THEN 460 	 >LH 
480 a$=MID$(n$,i,i-i)+'.'+MIDS(n$,i+1,3):GOTO 500 	>QY 
490 a$:fl$ 	 >BE 
500 a=69:b=55:n$;a$:a$=STRIMGf(12,32):GOSUB 360:a=69:b= >EC 
55:a$nn$:G0SUW 360:FOR t=1 TO LEM(a3):POKE 68002+t,ASC( 

HID3(af,t,1)):NEIT:POKE &8003+LEN(a$),O:POKE 48004,LEN( 

a$):POKE &8201.LEN(aS):POKE ir9606,0:GOSUB 510:GOTO 550 

510 CALL &8200:a=PEEX(&A001)f256+PEE)(&A000):buff=PEEK( >XG 
& 7001)$256+PEEK(&7000):et=PEEK(buff+27)1256+PEEK(buff+2 
6):b=PEEK(LA003)1256+PEEK(&A002) 

520 IF a)=42981 OR b:0 TIEN PRINT CHR$(7):a=69:b_55:a$n >EI 
'IMPOSSIBLE !':GOSUB 360:FOR i=0 TO 2000:NEIT:a$nSTRING 

$(12,32):GOSUB 360:GQTO 430 

530 RETURN 	 )ZD 
540 DATA 21,00,80,11,00,c0,01,10,02,ed,bO,21,20,82,11,0 >ZH 
0, cd, 01, 94, 00, ed, b0, c9 

550 LOS=HEX$(ex,4) :LLDS=LEFT$(LOS,2):RLD$=RIGHY!(1Al,2) )WV 
:POKE &81F3,VAL(•&'+RLO$):POPE &81F4,VAL('&'+(LO!):REST 

ORE 540:FOR t=0 TO 22:READ N :POKE &9000+t,VAL('&'+al): 
NEXT:POKE 4W607,0:POI0r LB608,1:MODE 1:FOR i=0 TO 15:INK 
i3 O:NEZT:lMK 3,23:PEN 3 

560 CALL &BBAB:YHILE INKEY$C)":YEND:CALL &82E0:CALL lt9 >RV 
000:CALL &C000 

570 RESUME NEXT 	 >12 
580 RETURN 	 )L 

FAITES 
LE BON CHOIX 

INFORMATIQUE 
COMMUNICATION 

DIALOGUE 3615 MHZ 

• Vous trouverez les rubriques suivantes : Toutes nos revues, Questions-réponses, 
Petites annonces, Boîte aux lettres, Revendeurs, Nos produits, Horoscope. 

TELECHARGEMENT 3615 ARCADES 
• Que vous soyez possesseur d'un PC ou d'un CPC, nous vous proposons plusieurs 
centaines de programmes. 

Au téléphone, 15 mn coûtent en moyenne 55 F 
Par minitel, Il vous en coûte pour le même temps 15F 
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CARACTERES 
Vous ne savez pas 

(ou vous n'avez pas le 
temps) d'égayer vos 
textes en employant 

des caractères différents 
du jeu standard. Eh bien 
voici 3 listings qui vous 

donneront chacun de 
nouvelles possibilités 

de présentation. 

out d'abord CARAFUTU redéfi- 
nit les caractères 0 à 9 et A à Z 
(majuscules) pour leur donner 

un "look futuriste, Le second pro-
gramme CARAMANU redéfinir tous 
es caractères (sauf graphiques) et 

donne une écriture apparemment 
manuscrite, Ente, CARAMINl permet 
de taper nude lire un texte préema-
glshé en data, 

Avec ce dernier programme le 
nombre de colonnes en mode texte 
est doublé. On obtient ainsi 

• 40 colonnes en mode 0 
• 80 colonnes en mode 1 
et 160 colonnes en mode 2 (la loupe 
nest pas fournie). 

Pour la frappe du terte, la rou- Valable pour 
tine prévoit tuY111sation de la touche © CPC 464 

DEL, A vous d'intégrer ces modules El CPC 664 
x CPC 6128 

dans vos propres programmes et de 
réaliser des affichages originaux. 

Augustin MAR/MON 



SEC kas =.K'L. 19fCY 'Y 	f i_l' 7ill  

-' }6 'fl36  

Z3'-73 
FIBCDE Ghl i j HLflflDPR+ .. U'JU. 

CTERE'S MITI9TUF;E7 
4 t,EFSHI3R:L8f 0W4FST008U:7'Z 

123456SBBU!OB;7'i 1_Ti;4 ,'i .; 
Etii MODE 1 

CARAFUTU 

10 `r 	trzatx Strrri xryvt rt rtrrrrrttr 

20 'i0irr  
30 'orr 	GA8AGTE@E5 FUTURISTES 

50 't 	iCI A. 6880404 1989 	III 

51 ' r 
52 '*1 	 AMSTRAD CPC 	 1*1 

53 	 tr 

66 'rr r+rGrtrritreasrttrrrtrxrrsryrer..rat 
70 

967' 

90 SYMBOL AFTER 47 

100 SYMBOL 65,126,254,198,254,198,198,198.0 

110 SYMBOL 66,252,254,0,252,198,254,252,0 

120 SYMBOL 67,126,254,0,192,192,254,126,0 

130 SYMBOL 68,252,254.6,198, 198, 254, 252.0 

140 SYMBOL 69,254,254,0, 252,192,054,126,6 

150 SYMBOL 70,258,254,0,252,192,192, 192,0 

160 SYMBOL 71, l2fi.2Sd, ti.222, 198, 254, 126,0 

170 SYMBOL 02, 198,198,286,246,158,198,196,0 

180 SYMBOL 73,24,24,0,24.24,24,24,0 

190 SYMBOL 74,60,60,0,24,24,248,240,0 

200 566800, 75,689,198,12,046,208, 098,196,0 

210 SYMBOL 76,192,192,192,192,150,254,126.0 

220 SYMBOL 77,252,254, IB8,214,214.216,214.0 
230 SYMBOL 78,252,204,198,098,188, 198,198,0 

240 SYMBOL 79,126,254,6,198,198,254,124,0 

250 SYMBOL 80,252,198,6,252,192,192,192,0 

260 SYMBOL 81,126,254.0,198,206,252,122,0 

270 SYMBOL 82,252,254,6,254, 252,206,198,0 

280 SYMBOL 83,28,28,28, 12.6,258.252.6 

290 SYMBOL 84,254,254,0,48,48,62,30,0 

300 SYMBOL 85,198,198,196,198.198,254,126,0 

310 SYMBOL 68,198,198,6,198,108,56,16,0 

320 SYMBOL 87,214,204,214,214,098,258,126,0 

330 SYMBOL 89,I98,198,12,56,l0B.198,198.0 

340 SYMBOL 89,198,198.254,126,6,254,252,0 

350 SYMBOL BY, 254,254,0,56,224,2S4,204,0 

360 SYMBOL 48,124,218.18,204,230,264, 124,0 
370 SYMBOL 49,24,56,0,24,24,24,24,0 

380 SYMBOL 50,124,254,0,126,192,254,254,0 

390 SYMBOL 51,124,254,0,126,6,254,124,0 

400 SYMBOL 52,698,198,192,254,126,6,6,0 

410 SYMBOL 53,254.298,0,052,6,254, 252,0 

420 SYMBOL 54,124,254,0,252,196,256,126,0 

430 SYMBOL 55,254,254,0,28,48,48,48,0 

440 SYMBOL 56,124,054.0,124,198,054,128.0 

850 SYMBOL 57,124,254,O,254, 126,6,6,0 

460 MODE 0:CLS:FOH i=4B TO 90:PRI8T G3H!fi);:NEXT 



CARAMANU 

20 ft 

30 ''n 	CABACTEPES MANOSCRIT5 

40 'III 	 III  

50 4" 	(C) A. MARIMON 1989 

60 '+ 

70 `+.. 	 AMSTRAD CPC 	 n. 

80 '' 

90 ' 	......e ...................................... 
100 

110 

120 SYMBOL AFTER 32 

130 SYMBOL 32, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 

140 SYMBOL 33, B, B, 8, 16, 16, 0, 32, 0 

150 SYMBOL 34, (8, 36, 36, 0, 0, 0, 0, 0 

160 SYMBOL 35, 18, 16. 127, 38, 254, 72, 72, 0 

170 SYMBOL 30, 8, 60, 72, 60, 68, 124, 16, 0 

180 SYMBOL 37, 0, 68, 164, 72, 18, 37, 34, 0 

190 SYMBOL 38, 24, 36, 40, 16, 42, 68, 58, 0 

200 196801, 39, 8, 8, 16. 32, 0, 0, 0, 0 

210 SYMBOL 40, 8, 16, 32, 32, 32, 16, 8, 0 

220 1011901, 41, 16, B, 4, 4, 4, 8, 06, 0 

230 SYMBOL 42, 0, 84, 56, 124, 56, 64, 0, 0 

240 SYMBOL 43, 0, 8, 8, 126, 16, 16, 0, 0 

250 SYMBOL 64, 0, 0, 0, 0, 0, 8, 6, 06 

260 SYMBOL 45, 0, 0, 0, 124, 0, 0, 0, 0 

270 SYMBOL 46, C, 0, 0, 0, 16, 56, 16, 0 

280 SYMBOL 47, 8, 8, 06, 16, 16, 16, 32, 32 

290 SYMBOL 48, 28, 34, 66, 66, 66, 68, 56, 0 

300 SYMBOL 40, B, 24, 40, 72, 16, 16. 121, 0 

310 SYMBOL 50, 28, 34, 2, 12, 48, 66, 124. 0 

320 SYMBOL 51, 28, 34, 2, 28, 2, 66, 60, 0 

330 SYMBOL 52, 12, 16, 32, 68, 124, 8, 8, 0 

340 SYMBOL 53, 124, 64, 124, 2, 66. 66, 60, 0 

350 SYMBOL 54, 28, 32, 64, 92. 98, 34, 28, 0 

360 SYMBOL 55, 62, 2, 4, 62, B, 8, 8, 0 

370 SYMBOL 56, 60, 66. 66, 60, 66, 66, 60, 0 
380 SYMBOL 57, 60, 66, 66, 62, 2, 4, 120, 0 

390 SYMBOL 58, 16, 56, 16, 0, 16, 56, 16, 0 

400 SYMBOL 59, 0, 0, 0, 8, 0, 8, 8, 16 

110 SYMBOL 60, 4, 8, 66, 32, 16, 8, 4, 

420 SYMBOL 60, 0, 0, 121, 0, 0, 124, 0. 

430 SYMBOL 62, 32, 16, 8, 4, B, 16, 32, 0 

440 SYMBOL 63, 60, 2, 2, 12, 16, 6, 64, 

450 SYMBOL 64, 60, 66, 154, 170, 156, 64, fit, 0 

160 SYMBOL 65, 12, 18, 34, 66, 122, 130, 132, 4 

470 SYMBOL 66, 120, 4, 36, 124, 66, 130, 252, 0 

480 SYMBOL 67, 56, 68, 128, 128, 128. 66, 60, 0 

490 SYMBOL 68, 120, 36, 34, 66, 68, 24, 224, 0 

500 SYMBOL 69, 28, 32, 64, 120, 64, 64, 62, 0 

S10 SYMBOL 70, 62, 64, 64, 120, 128, 128, 128, 0 

520 SYMBOL 71, 60, 66, 128, 140, 130, 66, 60, 0 

530 SYMBOL 72, 2, 66, 66, 78, 114, 66. 66, 0 

540 SYMBOL 73, 14, 112, 8, 8, 16, 16, 126, 0 

550 SYMBOL 74, 60. 8, 8, 4, 4, E6, E0, 0 

560 SYMBOL 75, 70, 72, 80, 96, 104, 68, 66, 0 

570 SYMBOL 76, 32, 32, 32, 64, 64, 64, 62, 0 

580 SYMBOL 77;  66, 110, 82, 66, 66, 66, 4, 4 

590 SYMBOL. 78, 67, 164, 164, 148, 148, 140, 132, 0 

600 SYMBOL 79, 56, 68, 130, 130, 130, 68, 56, 0 

610 SYMBOL 80, 248, 68, 66, 130, 188, 128, 126, 0 

620 SYMBOL 81, 56, 68, 130, 130, 146, 76, 58, 0 

630 SYMBOL 82, 28, 226, 66, 92, 136, 132, 130, 0 

640 SYMBOL 63, 60, 66, 48, 12, 2, 66, 60, 

650 SYMBOL 84, 14, 240, B. 16, 16, 16, 16, 0 

660 SYMBOL 85, 2, 66, 66, 66, 66, 34, 28, 0 

670 SYMBOL 86, 66, 66, 68, 36. 40, 16, 16, 0 

680 SYMBOL 87, 130, 130, 146, 146, 146, 180, 72, 0 

690 SYMBOL 88, 0, 70. 40, 16, 40, 68, 128, 0 

700 SYMBOL 89, 130, 66, 36, 8, 16, 32, 64, 0 

710 SYMBOL 90, 62, 66, 4, 24, 32, 70, 248, 0 

720 SYMBOL BI, 56, 68, IBB, 162, 186, 66, 56, 0 

730 SYMBOL 92, 64, 64, 32, 16, 8, 4, 4. 

740 SYMBOL 93, 60, 4, 4, 4, 4, 4, 60, 0 

750 SYMBOL 94, 16, 56, 84, 16, 66, 16, 16, 0 

760 SYMBOL 95, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 255 

770 SYMBOL 96, 16, Y. 4, 0, 0, 0, 0, 0 
780 SYMBOL 97, 0, 0, 26, 34, 66, 68, 59, 0 

790 SYMBOL 98, 18. 72, 72, 80, 66, 98, 189, 0 

800 SYMBOL 98, 0, 0, 56, 68, 64, 65, 190, 0 

B10 SYMBOL 100, 4, 4, 52, 76, 132, 128, 127, 0 

820 SYMBOL 101, 0, 0, 60, 66, 92, 96, 191, 0 

830 SYMBOL 102, 24, 36, 36, 40, 112, 147, 60, 16 

840 SYMBOL 103, 0, 0, 58, 66, 66, 126, 130, 60 

850 SYMBOL 104, 48, 72, 72, 80, 112, 72, 199, 0 

B60 SYMBOL 105, 12, 4, 0, 8, 24, 44, SSB, 0 

870 SYMBOL 106, 4, 0, 4, 4, 2, 30, 35, 28 

680 SYMBOL 107, 48, 72, 80, 104, 112, 72, 207, 0 

890 SYMBOL 108, 16, 40, 72, 80, 96, 66, 159, 0 
900 SYMBOL IN 0, 0, 40, 84, 84, 64, 147, 0 

910 SYMBOL 110, 0, 0, 156, 98, 66, 66, 65, 0 

920 SYMBOL 111, 0, 0, 60, 66, 66, 66, 188, 0 

930 SYMBOL 112, 0, 0, 28, 34, 66, 252, 64, 64 

940 SYMBOL 113, 0, 0, 56, 68, 66, 63, 2, 2 

950 SYMBOL 114, 0, 0, 60, 36, 72, 136, 7, 0 

960 SYMBOL 115, 0, 0, 12, 18, 34, 67, 132, 

970 SYMBOL 116, 32, 32, 60, 32, 96, 114, 15, 0 

860 SYMBOL 117, 0, 0, 66, 66, 66, 68, 184, 0 

990 SYMBOL 118, 0, 0, 134, 140, 132, 72, 40, 0 

1000 SYMBOL 119, 0, 0, 131, 150, 146, 146, 108, 0 

1010 SYMBOL 120, 0, 0, 4, 100, 24, 36, 195, 0 

1020 SYMBOL 121, 0, 0, 68, 68, 76, ISO, 7, 120 

1030 SYMBOL 122, 0, 0, 28, 34, 12, 2, 2, 124 
1040 SYMBOL 123, 8, 16, 16, 32, 16, 16, 8, 0 

1050 SYMBOL 124, 24, 24, 24, 24, 24, 24, 24, 0 

1060 SYMBOL 125, 32, 16, 16, B, 16, 16, 32, 0 

1506800E I:CLS:FOR ('3300 125344I41 CBRB(0)(:NEXT 



CARAMINI 

20 'ii 	 3e 

30 	MINI CARACTERES 
40 'le 	 Is 

50 	(CI A. IIABIMOX 0989 	35 

60  '33 	 33- 

70 	ANSTNAD CPC 	as 

8053  
90 '55 	Ce pro{rare per~et de 	55 

100 '++ seislr au d'ecrire un tette •• 
Ill '++ en 10 colonnes en iode 0 ++ 
120 '., eo 80 colones en iode 1 + 
130 '++ en 160 colonnes en ode 2 + 
140 '++ ( Loupe non fournie !) + 
150 '.+ 
Is................................... 
170 
180' 
190 ON BREAK GDSUB 1060 
200 INK 0,0:INK 1,26,1892,19,08K 3,00,290 0,5 
210 PLOT -10,-10,1 
220 CLO: INPUT "NODE D'ECRAN ';•o 
230 MODE .o:PRINTTAPER UNE PHRASE' 
240 PRIKT'A9'0E9 LE RIP." 
250 
260 ..................................  
270 'r+ REDEFINITION DES CANACTERfS ++ 
280 .................................. 
290' 
300 50MBOL AFTER 32 
310 FOR 1=33 TO 90 
320 0080 .4 
330 FOR j'l TO 5 

340 	bI jl=V(&H1IDNIs0, 1, 110'0•) 
350 NETT 
360 	SYMBOL 1,4(11,b121, b(3), b(A),b(S),0,0,0 
370 NETT 
380 DATA 44404, AA000,4E4E4,6CE6C,A24BA 
300 DATA 66CEE, 44000, 48884,42224,04E4A 
400 DATA 04E40,00024,00E0O,00006,22488 
410 DATA EAAAE, 4C44E,E2E8E, É762E,AAE22 
420 DATA EOE2E,E8EAE,E248,EA8AE,EAE2E 
430 DATA 00104,02024,26842,OEOEO,eA24fi 
440 DATA G2406,EAABE,1AAEA,CACAG,4A6Af 

450 DATA CAAAC, f8C8E,E0C88,6eAA6,AAfAA 
460 DATA EA4AE,62284,AACAA,8888E,AEAAA 
470 DATA EAAAA,AAAAA, CAC88, 4AAC6,CACAA 
480 DATA 6842C,64444,AAAAC,AAAA8,AAAEA 

490 DATA 44464,44804,6209E 
500 PRINT CNN/(71 
510 
52................................... 
530 '53 	ROUTINE SAISIE CLAVIER. 	++ 
540 '++x+++..+.++s++++++.++++.+.++++. 
550 
560 TAG 

570 '(COOED D'ORIGINEL 
580 0086 0,200 
590 a=16/(2"X01 
600 VHIIE ef<)CHRf(13) 
610 a1=UPPE801 INKEY/1 
620 IF aOOCIN11127) THEN 670 
630 	MOVER -a,0:PRINT L804II2B);GX8/(1281; 
640 806KO -old, -12:00849 a,5:MCVER -a,12 
650 	cf=LEFTS(c/,ILEX 1041-III 
660 LOTO 720 
670 	IF a4=CX8I(I31 THEN MOVER -a,-12:DRA4R a+2,0,0:GOTD 73 
0 
680 	IF a/='" THEN 730 
690 PRINT ef; 
700 cf=cl.at 
710 MOVER -a,-12,D0840 a,0:00VE8 -0,12 
720 	SOUND 2,50,1,7 
730 WEND 
740 TAGOFF 
750 
760  

770 '++ RWTINE ECNITUNE TEXTE. 
780 .................................. 
700' 
800 '(COOED, ENCRE, TETTE, (•• 51 FIAI I 
810 DATA 0, 198,1,409 CO 
820 DATA 0,176,2,TESTE PNS-EMBEGISTRE EN DATA 
830 DATA 0,164,2, SUITE DU TESTE 
040 DATA 0,152,1,1234567890!4l%A'(I=-A+;.?/).( 
850 DATA 0,140,3,ESSAYEZ LES AUTRES MODES 
860 DATA 0,128,3, APPUYEZ SUR UNE TOUCHE ... 
070 DATA 0,0,1,0 
HBO RESTORE 810 
8904811E .0<10 
900 	READ r, Yr e,al:af=UPPER/1a11 
810 IF o$='VAR C$ THEN z/=c1 
920 	IF .0=2 THEN e=1 
930 	PLOT -10,-10,e 
940 TAG:MRVE r,Y 
950 FOR l=l TO LENIao 
960 	b$=MID1(a/,i,I):PRINT IN; 
970 	MOYEN -a,-12:DRAVR a,O:XOVER -0,12 
980 	50980 2,1000,1,7 
990 	FOR 1=1 TO 20:NE T j 
1000 NETT i 
l"l0 	90468 0,-12:00844 .,0,0 
1020 TAGOFF 
10304890 
1040 WHILE INKEY$---:VEND 
1050 5Y818OL AFTER 32: RUN 
1060 SYMBOL AFTER 32:MODE 2:LIST 



Valable pour 
$/"CPC 464 

CPC 664 
é CPC 6128 

1 est difficile de taper un programme ' 	c 
sans commettre d'erreurs I Quand les 
signalées (Syntax error in,.., Lines does n 

la correcflon est facile puisque la ligne est ind 
lorsqu'au 'point de vue' du CPC, le program 
rent, il peut en être tout autrement pour le lei 
SI le fonctionnement du programme ne correspond pas 
vraiment au programme orlginaI, alors II est impossible 
de retrouver l'erreur commise, à moins de comparer les 
IIgnes de votre programme avec celles du journal, mais 
c'est très long et on risque de passer sur une erreur sans 
la voir. 
C'est pourquoi ce programme a été créé; II est à utiliser 
si vous ne retrouvez pas vos erreurs, 
La frappe d'un programme de votre journal favori (CPC) 
terminée, vous faites 'RUN' et là, vous corrigez toutes 
les erreurs signalées par le CPC en vous référant ou jour-
nal pour comparer, SI malgré cela, il ne tourne toujours 
pas, suivez cette procédure : 
- sauvez votre programme en ASCII gràce à l'instruction 
Save 'nom prog', A, 

Puis, si vous êtes sur K7, rembobinez la bonde jusqu'au 
début du fichier; 
- chargez Anti-Erreurs; 
- entrez le nom de votre programme et Insérez le sup-
port où il se trouve (K7 ou disquette). 
Après quelques secondes, les numéros de ligne vont 
défiler. Vous remarquerez qu à choque ligne correspond 
un code de 2 lettres sous cette terme: >XX 'c'est le code 
qui va vols permettre de savoir d'où proviennent les 
erreurs. Pour cela, II faut que vous compariez les codes 
du journal à ceux de l'écran. SI un code diffère, notez 
sur papier le numéro de ligne qui correspond doe code, 
Continuez ainsi jusqu'à la fin du listage. Le défilement 
terminé, recherchez votre programme et corrigez les lignes 
que vous avez notées en comparant avec le journal. 
Faites 'RUN' et, 6 miracle I, ça marche. 
Attention, lors de la frappe du programme à traiter, 
n'omettez aucun caractère car Anfi-Erreurs les prend en 
compte et bien sûr, ne topez pas les codes de contrôle, 

iU sM*hzHs*.k+k+8sMr8s%xkz#s8r 

34 	r 	INtl 	: ERREURS 	. s 

4" 	k 	 M 

Sr 	s 	 VERSION. 2.1 t 

Si' k 	 k 
- 	+N+k+ksA~k!~k<k+b+kak+k+k+prrkt 

B0 

,n 	,ci LF'E :. G. NUE 198' 

ltd -': 	INITIALISATION 

144 
150 

lut ON ERROR GOTD 1250 

170 MODE 2 

184 DIM G8r,û 

190 FOR I=0 TO 2?:READ G4: G4 (I1=Gb:NEIt 

2à,U - ATTENTION LA LISNE DE DATA CI-DESSOUS NE CONTIENT 

PAS TOUTES LES LETTRES DE L'ALPHABET ". 

224 DATA 0,8,1, D,Er F,6,H,2,1,L, M r N, F. QT R, T, U,V,4,8,1,0 

229 ' ANTI-BUG FICHIER 

250 IF PEEK(HIMEMi11=255 THEN 28i 

249 OPENOUT 'CPC" 

250 MEMORY HIMEM-2 

260 CLOSEOUT 

270 POKE HIMEM+1,255 



290 DEFINT B-Z >WH 
29H >TB 
300 BORDER 6: IMK 0,1:INK 1,16: PEN 1: PAPER 0 >JN 

310 MOVE 0,I6:DRAW 650,16 >TK 
320 PRINT TAB (2T) 	"A N T [ - ERREUR 5 	"tCHRf(24 >GU 

I; °Verzion 2,0" ;CHRf1241 
330 MOVE 0,385:DRAW 650,385 'UI 
340 LOCATE 24,25:PRINT"CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD" ,EV 

350 WINDOW 1,80,3,23 >NL 
360 Me="Realise Par Gregory NOE" >Hi 
370 FN' ,SA 

380 FOR I=1 	TO LEN IM0I >FU 

19H F040014128 00,1.1 >FL 
400 LOCATE 70-1,5:PRINT FA >UL 
410 FOR T=1 10 100 'LC 
420 NEXT T,I 	 - )EF 

430 	' 'RH 

440 	+r.+*x+:*...+++t+R*+r:r*++ *aMx*+ 'RJ 

454 )RK 

460 LOCATE 2, 1:PRINT"ENTREZ LE NOM DU FICHIER : "1 IT 

470 INPUT 	"9  ES ''FD 

480 IF NFfi' 	THEN PRINT CHR$17):GOTO 460 >SR 

490 LOCATE 2,3:PRINT"IMPRIMANTE OU ECRAN (1/E?" 'VR 

500 REN "":WHILE R4=" ":RS=LI°PER$IINKEY$I:WEND >NE 

510 IF REN "I" THEN CA=B:FRINT"SRRNCHEZ-LA..." ELSE 540 ?XD 
520 PRINTRB,CHRf127);""':CHRf1201 >AH 

530 SOTS 560 ,IF 
540 IF R$ 	E' THEN CA=0:6070 560 HAS 

550 GOTD 500 IS 

560 CL6:LOCATE 2,3:PRINT"TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS OR 

TERMINE" 
570 LOCATE 2,5:PRINT"NE PAS ARRETER LE MAGNETOPHONE OU >JW 

NE" 
590 LOCATE 2,7:PRINT"FAO SORTIR LA DISIXIETTE" >TL 

590 LOCATE 2, 10: PRINT"FRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA LECTUR >HH 

E" 
600 CALL &B405 >LH 

610 	' IRA 

620 	«1111<1(«111<111111 )00 
630 '1 TRAITEMENT DU FICHIER> )RK 

640 	V>>»>>>>>>>>1>>>>1>>> >TA 

650 >TB 

660 OPENIN "I"+tP$ >LF 
670 CLS:PRINT"TRAITEMENT EN CURS...' >JR 
680 IF LEN(AS)=255 THEN 08'' ':LINE INPUTS9,Bf:GOTO 1160 '1W 

690 LINE INPUTN9, BS,A8=B$ 
700 IF CA118 THEN GOSUB 1310 	 - 
710 IF IHEEY(6AH'0 TIEN STOP 
720 ' 
730 ' 	CALCUL DE LA CLE DE CONTROLS 
740 ' 
750 A--B:FLG=0 
760 FOR I=1 TO LENIAS) 
770 L$O,ID8(8f,I,1) 
780 IF LS=CPAf1341 AND FLG=1 THEN FLG0:60TO 840 
794 IF L0=CHfti(34) AND FLA=N THEN FLGI:GOTO 844 

Be IF Lf=CHRf(32) AND FLA Il THEN 850 
610 IF L$-CHRS13M) AND FLORA THEN B60 
820 IF FLG-I THEN 840 
830 LY=UPPFRSILS) 
840 40A065CILS1+I 
850 NEXT 
860 
870 CH$=STRS(A) 
680 CHS=R IGHT$)CH4,LEN(CH$) -II 
B90 L=LEN(CHS):L2-LEN(CH$)/2 
900 A-VALILEFTSICH$,L2)I 
910 C=INT(A/231 
920 P=A-(C+231 
930 Cf=GS)PI 
940 A=VAL(RIGHTSICHS, L-LUI ) 
950 C=INTIA/23):P=A-)C*23) 
960 C4=C8+G8 IFI 
970 
980 FOR 1-1 TO O 
990 L8=MID$(AS,I,ll 
1000 IF LAI H' OR LA' 9" THEN 1030 
1010 LIN=LIE+LS 

B 	1024 NEXT -RH 

1030 URN'" 	FOR 1=1 TO LENIAf1:IF ABC (MID$(A4, I, t))(32 >EN 
THEN VMN'VMB+" " ELBE VMf=VM$+MID41  AN. 1,)1 

R 
	1040 NEXT I:B$=VMS >MW 
► 1050 ' 1X3 
► 1060 IF CA<>O THEN 1070 ELSE 1090 >17 

► 1070 PRINT LIA:TAB110) 	"i";CS Al> 
1080 LIEN' 	:5070 1160 'ND 

► 1090 LIEN "":PAINT%CA, LEFTSIBS, SSI ;TAB 157) 	"<";CS 1AM 
► 1100 IF LEN(88)<55 THEN 1IB0 >UT 
► 1110 FG=1 :CG 

► 1125 6S=MIDSIBS,SA,LENIB8)) >VA 
1130 PRINTBCA,LEFT8IB8,551 ►  'VW 
1140 IF F001 AND CR<.:,8 THEN FG=O: GUSUB t31U: GOTO (ISA TVA 

► 1150 GGTO 1100 .'LU 

► 1160 IF EOF= 1 THEN CLOSEIN ELBE 60TO ABA 'ND 
► 1170 IF CA=S THEN CALL &SB03:PRINT TAS 3E 	CIRA ,.Rl:"UN >RU 

E TOUCHE,,. ";0008124 	CALL &BB05 ►  
1180 CLS:PRINT "MAINTENANT RECHARGEZ " :NFB;" ET CORRIGEZ >IL 

► LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.." 
► 1190 END >HA: 
► 1200 •1F 

1210 	««U««'',> 111111 <. >55 

► 1220 "< TRAITEMENTS DES ERREURS > '1H 
► 1230 	1'1,1111 11111 SI .13 

► 1240 iII( 

► 1250 IF ERA=25 THEN CL5:PRINT CHRS171;CHR8124); 'FICHIER >IC 
NON ASCII" ;CHR8(241:END ELBE CONT 

► 1260 >II 

► 1270 ' ««<C<((U«C(<(«11111 HIC 

► 1280 	'< 	ATTENTE TCLCHE...l >E 
► 1290 	«««1111 l<V11I««( 11E 
► 1300 SO 

1310 COM=CEM+I:IF COR 1M THEN CALL &BB03:FRINT îA0(50) >AF 

► .JE TOUCHE.. . ":CALL &AB05:CL9:COM=1 
► 1320 RETURN )EH 



DISQUETTE 
SYSTEME AU 

FORMAT DATA 
... ou comment ressusciter 9 Ko 

Alors toujours à la 
recherche du moindre 

octet sur vos disquettes ? 
Voici on programme qui 

va vous permettre de 
grapiller les précieux 
éléments de mémoire. 

R
appels: en CPM2.2 le sys-
terne d'exploltotIon est con-
tenu dans les deux premières 

pistes d'une disquette Système, oc-
cupant ainsi 9 Ko (2 fois 9 secteurs 
de 512 octets). Le répertoire occu-
pant 2 Ko, il reste pour les données 
169 Ko (180 Ko-9Ko -2 Ko). 
Dons le cas d'une disquette Data, 
ces deux pistes sont disponibles et 
les données peuvent donc occuper 
178 Ko (180 Ko-2 Ko pour le réper-
tolre). 

En CPM+, le format des disquet-
tes Système est le môme qu'en 
CPM2.2 (deux pistes réservées), mals 
le système d'exploitation n'occupe 
pas ces deux pistes: II est contenu 
dans un fichier standard de 25 Ko, 



nommé C10CPM3,EMS (où seule 
compte en fait l'extension), Seul le 
premier secteur de la première piste 
(piste 0, secteur &4)) est occupé 
parle chargeur (BOOT). Le reste, soit 
8,5 Ko. est Inoccupé mois n'est ab-
solument pas accessible aux don-
nées. A moins que... 

LA COMMANDE CPM 

Examinons ce qui se passe à 
"appel de la commande CPM, 
Une routine située dans la ROM dis-
que (point d"entrée &Cl DC) Initla-
lise les tables de saut et les paramè-
tres disque, charge a l'adresse &100 
le premier secteur de la prem ore 
piste (BOOT), et lui transfère le con-
hole nprés vèitflcobon de la conter-
mité. 
Le chargeur à son tour recherche 
sur le disque le fichier contenant le 
système ('.EMS), le charge, et lui 
donne le conhèle le CPM+ est ins-
rallé. 

L'IDEE 

Puisque le système occupe un fi-
chier standard, ridée consiste d le 
charger non pas par l'appel de la 
commande 1 CPM, mais par un pro-
gramme binaire classique (au for-
ma) AMSDOS), les deux fichiers 
étant stockés sur une disquette 
Dala, 
Plutôt que de réécrire complète-
ment un tel chargeur binaire, II suffit 
de charger en mémoire le BOOT 
d'une disquette Système (CPM.) et 
de le sauvegarder sur une disquette 
Data. gràce à 1"option B de la com-

ande SAVE. Il est nécessalre de lui 
adjoindre auparavant un module 
permettant i'initlaiisatIen des tables, 
et de modifier les paramèhes dé 
pendant du format (numérotation 
des secteurs et positon du rèper-
tolre). 

LE PROGRAMME 

Tapez le programme Basic, 
sauvegardez-le sur votre disquette 
d ut i l l tairas 	(sous 	le 	an 
SRST(ME.BAS, par exemple), puis 
lancez-le 	il se charge de tout: 
cvntarrr 	simplement à ses 
indications.  

N'oubliez pas de recopier sur la dis-
quette Data le fichier système en uti-
lisant la commande PIP de CPM par 

emple. 
Vous disposerez alors d'une ds-
guette Système ayant 9 Ko de per 
pour les données. Pour lancer le sys-
tème, faites RUN CPM 

INTERET 

La nécessité d'utiliser une dis-
quette Système en CPM2 2 tient au 
fait qu après exécution d'un pro-
gramme et retour au système d'ex-
plvitatlon, celui-ci dolt être rechar-
gé depuis la disquette, 
Cette contrainte disparaY avec 
CPM+ qui réside dans le premier 
banc de 64 Ko de mémoire vive, les 
programmes s'exécutant dans l 'ou-
tre banc de m moire de 64 Ko. II 
n'est donc pas nécessaire d'utiliser 
une disquette Système pour lancer 
on programme d"application : 
celui-cl peut résider, avec ses don-
nées, sur une disquette Data. C'est 
un des avantages de CPM+ par rap-
port à CPM2.2. 

On peut donc se demander quel 
intérêt II y a à implanter le système 
d'exploitatlon sur une disquette 
d'application, Outre le fait que l'on 
gagne une manipulation de dis 
guette. 1 "espace-disque supplé-
mentaire peut se révéler nécessaire 
sl on veut rendre une application 
astochorgaabie, 
Un programme autochargeable est 
lancé automatiquement dès que 

nstallation du système d'exploita-
ton est achevée. Le système teste 
alors la présence sur le disque du 
fichier de commandes PROFILE.SUB 
et, à la condition que le fichier 
BUôMlT.cDM soit également pré-
sent. l'exécute, 

EXEMPLE 

Prenons l'exemple d'une gestion 
de fichier écrite sous Dbasell, appe-
lée GESTION, CMD, d'une vingtaine 
de Ko. Pour rendre l'application au-
tochargeable, la disquette devra au 
minimum contenir les fichiers sul-
vanis : 

CIOCPM3.EM5 	25 Ko 
SUBMIT,COM 	6 Ko 
PROFILE,SUS 	1 Ko (confient 
to commende : DBASE GESTION) 
DBASE.COM 	19 Ko 
DBASEOVR.COM 40 Ko 
GE$TION.CMD 	20 Ko 

soit un total de 111 Ko. Reste pour 
les données' 

169 - III = 58 Ko sur une disquette 
Système standard; 
178 - 112= 66 Ko sur une disquette 
Data munie du chargeur binolre. 

Le gain de 8 Ko représente environ 
une centaine d'enregistrements 
supplémentaires dans les fichiers 
données. 
Une remarque rien n"empêche de 
renommer le chargeur binaire. par 
exemple GESTION.BIN; l'applica-
tion se lancera alors par: RUN «GES-
TION», ce cul est très bien, surtout sl 
application est compllée et desti-

née à un autre utilisateur. 

Marc BALLAND 
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10 CLS >MB 250 DATA CD,DD,C5,21,00,91,11,00 >YY 
20 MEMORY &8FFF >GC 260 DATA 01,01,28,01,ED,B0,01,79 >YB 
30 FOR A:&A000 TO &A015 >PG 270 DATA C1,31,33,AD,21,63,C1,2.2 >YG 
40 READ C! >HB 280 DATA 39,00,C3,00,01 )PT 
50 POKE A,VAL('L'+Cf) >NB 290 POKE &9207,&FF >LU 
60 NETT >YG 300 POKE &920F,&CA )LT 
70 DATA OE,07,CD,OF,89,C5,OE,41 )YN 310 CLS >TJ 
80 DATA 11,00,00,21,00,91,CD,66 >TP 320 PRINT 'INSEREZ UNE DISQUETTE DATA >JY 
90 DATA C6.C1,CD,18,B9,C9 >TZ 330 PRINT >NJ 
100 PRINT 'INSEREZ UNE DISQUETTE SYSTEM (CPM+)' )VF 340 PRINT 'PUIS APPUYEZ SUR UNE TOUCHE ...• >PU 
110 PRINT >ME 350 CALL &BB18 >MD 
120 PRINT 'PUIS APPUYEZ SUR UNE TOUCHE ...' >PP 360 SAVE'CPM',B,te9000,&230Jc9000 )YL 
130 CALL LBB18 >LK 370 CLS >UE 
140 CALL &A000 >JC 380 PRINT 'N'OUBLIEZ PAS DE TRANSFERER LE' >NI 
150 FOR A=&9000 TO k904C >QB 390 PRINT >PE 

160 READ Cs >PB 400 PRINT "FICHIER STSTENE (CIOCPM3.EMS) >LE 
170 POKE A,VAL('&'.Cf) >Py 410 PRINT >NH 
180 NEXT >EE 420 PRINT 'SUR LA DISQUETTE .' >ZD 
190 DATA OE,07,CD,OF,B9,31,00,CO >YI 430 PRINT:PRINT >MY 

200 DATA FD,21,48,AC,11,33,AD,01 >YN 440 PRINT "POUR LANCER LE SYSTEME : RUN';CHR$(34);'CPM' )DY 

210 DATA AS,00,CD,AF,CA,21,41,AD >ZB 
220 DATA 35,3E,81,32,03,00,AF,32 )YQ 450 PRINT >PB 
230 DATA 04,00,21,33,CO,11,80,BE >YD 460 END >TD 
240 DATA 01,3F.00,ED,B0,CD,CO 3 C0 )YT 

OFFRE EXCEPTIONNELLE: 4 CASSETTES POUR 100 F !* 
Une cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés dans le numéro CPC correspondant. 

3: Char d'assaut - Consommation de carburant - Fonction circle 
4: Redef'car - Carré magique - Lexique anglais/français - Maze 
5 : Cherry Paint - Morpions - Moulinot - Jeu de la Vie - Utilitaires de re-
copie d'écran - Machpoke 
7: Cherry Paint - Discut - Conjugaison - Calcul - Colditz - Double hauteur 
Référence croisée des variables basic 
8 : Cherry Paint - Tokext - Numéro ogle - Discothèque 
9 : Cherry Paint - Creedata - Serpent Madness 
10 : Cherry Paint - Catalogue Disk Printer - Analyse - Mundial 86 - Arbre 
généalogique. 
11 : Ciel - Cherry Paint - Casse-tête de l'âne - Medor - Mufti fichier. 
12 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot disc - Etik disk. 
15 : Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boite à rythmes. 
16 : Poker patience - Attentif - Menu 2+. 
20 : Relief - Vision - T ri pour Bankmanager - Cat disk - Poker. 

21 : Monnaie - Oxydo - Demo-tris - Stradamuse - Dis - Cas - Charge-
ment des RSX Bankopen, Bankread, Bankwrite, Bankfind. 
23 : Anti-erreurs - CAO 3D -30 snakes - Photo-sprite - Relief - Moniteur. 
24 : CAO 3D - Anti-erreurs - 1000 Bornes - Justification - Twenty 
Copy - Trames et collages - Graphofrance - Machines. 
25: CAO 3D - Amsrythm - Trois dés - Générateur de menus - Symé-
trie - Générateur de sprites (1) - Penetror. 
26 : CAO 3D - Anti-erreurs - Catalogue - Conjugue - Tchernmis-
land - Fenêtres symétriques - Graphiques. 
27 : Création et animation de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion-
nat - Actions. 
28 : Anti-erreurs Il - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
de sprites - Catprog. 
29 : Les fichiers - Anti-erreurs 2 - Astronomie planétaire - CAO 
3D - Catprog - Pentominos. 

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — - 
Je commande 	lots(s) de 4 cassettes à 100 F le lot 	 Nom : 	 Prénom:  
Numéros des cassettes souhaitées: 	 Adresse: 
Si une des cassettes était épuisée, je désire à la place 	 Code postal: 	 Ville: 
la cassette n° : 	 Date: 	 Signature: 

Cans !a um te dais sloxks dicsponibies. 
'Je pouvant être tenu pour responsable de racheminement des paquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientèle ce choisir l'envoi en recommandé' 

Recommandé : + 10 F) 	 DNs/ minimum ds Nvnlson : 15 Jours à réception ds ri commands 

M 



(Nile édition) 

Disquette: 150 F 

COMPILATION 
CPC 
No 2 

(du CPC no 5 
au no 8) 

80F 

80F 

EDITIONS SORACOM 
SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 
Afin de satisfaire plus directement ses lecteurs,SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 

LOGUE 

Pour tous les 
passionnés 
d'ondes courtes, 
codage, 
décodage, 
réception/ 
émission, 
interfaces. 

nm NU 

(Nile édition) 

Nombreuses 
routines : utilitaires 
de programmation, 
utilitaires 
graphiques, la 
gestion de fichiers, 
utilitaires 
imprimantes. 

110E 

LCPC 
ao~~ qmm m mes 

im 

 

COMPILATION 
CPC 
No 1 

(du CPC no 1 
ou no 4) 

[115F 

 

Disquette : 250 F 

Environnement 
matériel, commande 

de CPM 3.0, le 
BOOS, le BIOS, 
fichiers binaires, 

éditeur de 
disquettes, 

désassembleur Z80, 
graphismes, 

caractère à la 
loupe. 

Du lycéen à l'ingénieur 
Ce logiciel permet l'étude de fonctions, de suites numériques, 
et la résolution d'équations. 
Quelques options disponibles: 
• Etude de toutes les fonctions à 2, 3 et 4 variables. 
• Etude de suites arithmétiques, géométriques ou définies 
par une expression. 
• Résolution d'équations trigonométriques sur le cercle. 
• Possibilité de tracer dans 2 modes graphiques, et dans 
un repère quelconque, avec une échelle variable. 
• Variations, calcul des maximums et minimums, et des points 
d'intersection aux axes de la fonction. 
• Calcul de dérivées, d'intégrales. 
• Tracé de tangentes, tracé et étude des fonctions réci-
proques. 
• Courbes en coordonnées polaires. 
• Sauvegarde et impression des graphiques réalisés. 

Disponible sur disquette 3' pour CPC 464, 664 et 6128. 
au prix de:230F 
Réf.: BEP001 

MULTICOURBES III 
de Sylvain VIEUJOT 
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ourbts obtenues I partir de la fonction Sin(x)+Sin(3xx)+S,o(S*x)-Sin(Sxx)6 S'AI 



EDUC-MATERNELLE-1 '' 

Logiciel orienté sur la 
reconnaissance de la graphic des 
lettres et des nombres. 

- Apprentissage des lettres de 
l'alphabet avec image associée à 
chaque lettre Apprentissage des 
nombres de 1 
à 9. 

MC 1 S CPC disk 

E &C- AtERNELLE-2. 

- Reconstituer des séries d'images - 
Reconstituer des mots - Reconstituer 
des séries de nombres de 1 à 6. 
L'enfant exerce son esprit d'analyse 
et découvre les règles qui régiront 
ses premiers apprentissages comme 
l'organisation du travail écrit sur une 
page, le sens de la lecture et de 
l'écriture, le retour à la ligne... 

MC 18 CPC disk 	 • 1 

MATHS-CE. 

Ce logiciel propose plusieurs points 
d'exercice de niveau cours 
élémentaire. 
- Ranger des nombres en ordre 
croissant et décroissant - Comparer 
des nombres (supérieur inférieur) 
sommes produits - Compter pas à 
pas, (1, 2, 5, 10, 20, 40...)- Calculs 
sur les opérations élémentaires 
(tableau de double entrée) - Compter 
la monnaie - Lire et afficher l'heure - 
Déplacer une tortue (exécuter et 
retrouver) - Symétries axiales. 

MC 01 CPC disk 
MC 210 CPC K7 

MATHS-CM. 
rai ) 	4 	s~ 

Ce logiciel comprend des modules 
sur les calculs (opérations, 
fractions...) ou la géométrie 

(symétries sur repère orthonormé 
avec possibilité de construction de 
figures...) - Opérations verticales sur 
des entiers (avec retenue) - addition - 
soustraction - multiplication - 
division. 
- Fractions simples: 
- sur des parties de rectangles, de 
camemberts - fractions équivalentes - 
numérateurs d'une fraction... 
- Calcules d'aires : 
- carré - rectangle... avec explication 
des formules en cas d'erreur 
- Calcul de volume 
- Symétrie (centrale et axiale) 

Suites proportionnelles 
- Pourcentages 

MC 02 CPC disk 
MC 200 CPC K7 	 e 

FRANÇAIS-SONS. 

1 - Compléter des mots avec les sons 
ou syllabes qui conviennent avec 
choix entre deux sons ressemblants. 
2 - Compléter des phrases avec des 
mots à choisir dans des séries de 
même consonance. 
3 - Sélectionner dans des phrases les 
mots ayant les sons indiqués. 
Une série de sons avec niveau de 
difficulté progressif peuvent 
convenir aux élèves des classes de 
CP pour l'option 1 et aux élèves dc 
CEI CE2 pour les options 2 et 3. 

MC 12 CPC disk 
MC 208 CPC K7 

ORTHO-CM. 

Ce logiciel permet d'apprendre les 
règles principales de l'orthographe 
en complétant des phrases (19 règles 
ex : à ou a, on ou ont...). 
A chaque faute, une explication est 
donnée à l'élève sous la forme d'une 
question de remplacement qui lui 
permettra de comprendre son erreur 
A tout moment, cette règle pourra 
être affichée pour explication. 

MC 1 1 CPC disk 

1 - Dictée : cette option permet à un 
instituteur ou à un parent de dicter 
un texte à l'élève avec correction 
automatique après une ou deux 
fautes sur chaque lettre (au choix) et 
avec comptage des fautes. 

Un fichier niveau CMI CM2 dictées 
est fourni avec ce logiciel mais une 
option de création permet de créer 
des dictées de tout niveau. 
Une option lecture permet également 
de lire les textes de ce fichier. 

2 - Participes passés avec ETRE et 
AVOIR : cette option permet 
d'apprendre à accorder les participes 
passés avec les verbes ETRE et /ou 
AVOIR avec sujet, complément 
d'objet direct ou indirect, masculin 
ou féminin, singulier ou pluriel. 

A chaque faute, une explication du 
corrigé sera visualisée. 
Un fichier de phrases est également 
fourni, ainsi qu'une option 
permettant la création de ses propres 
fichiers d'exercices. 

3 - Conjugaison : ce module permet à 
l'élève d'aprendre à conjuguer les 
verbes des 3 groupes aux temps de 
son choix (imparfait, futur antérieur, 
présent...) sous la forme de phrases 
à compléter. 

A chaque faute, une explication sera 
visualisée et le comptage de points 
apparaîtra à la fin de l'exercice. 

MC 13 CPC disk 

GEOGRAP.HIE-PRJMA!RE. 

Cours et exercice suivant niveau: 
Le Soleil - La Terre - Les points 
cardinaux - Les saisons - Le relief - 
Les cours d'eau et les mers en France 
- Les ports en France - Les grandes 
villes - Les pays frontaliers. 

MC 19 CPC disk 



GRAMMAIRE-65. 

Ce logiciel traite des notions de fonctions 
et nature des groupes de mots 
constituant la phrase (sujet, verbe, 
complément...). - Apprentissage avec 
rappel de cours adapté à chaque 
situation - Révision générale. Les 
220 phrases contenues dans ce logiciel 
sont réparties en 2 niveaux et couvrent 
plus de 14(0 questions. Au niveau 1, 
l'utilisateur peut commencer en CM2. 

MC 17 CPC disk 	 + + 

MATHS-6, 
5 	Z 

- Opérations + - x / - Fractions - Calculs 
d'aires - Calculs sur les relatifs - 
Pourcentages avec graphismes - Suites 
proportionnelles avec graphisme - 
Symétries orthogonales. 

MC 03 CPC disk  
MC 201 CPC K7 

MATHS-5. 

Fractions - Nombres relatifs - Volumes - 
Echelles et vitesses - Angles - Symétries 
centrales 

MC 21 CPC disk 
MC 202 CPC K7 

MATS-54. 
au s .n> ✓ 	°i 	cli v ~c 2 c 

.
n t rj 	'  _ Jho 

Multiples et diviseurs d' 1 entier - 
Nombres premiers - Puissances d'un 
entier naturel - Décompostion dl entier 
naturel - P.C.C.D. et P.P.C.M. - Calculs 
algébriques - Rationnels (simplifications 
et opérations de fractions) - Equations et 
inéquations dans R 

MC 04 CPC 	 +I 

MATHS-3. 

r
wfa 

Constructions de vecteurs - Calculs sur 
les droites - Systèmes linéaires 2,2 - 

Régionnement du plan- Calculs sur les 
racines carrées - Notions de 
trigonométrie. 

MC 05 CPC disk 	 'e 

EQUATIONS. 

Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Systèmes 
linéaires 2.2 - Systèmes linéaires à n 
équations p inconnues (n,n<8) 

MC 06 CPC disk 	 + + 
MC 205 CPC K7 	 + 

MATHS SECOND CYCLE- I 

Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Courbe Y - f(x) 
avec choix du repère et des unités -  
Intégrale par la méthode des rectangles 
avec interprétation graphique et 
exercices - Suites récurrentes avec 
graphisme - Fonctions réciproques 

MC 07 CPC disk 	®i 
MC 206 CPC K7 	 + 

[MATHS SECOND CPGE » 	
1 

ar r 

Images par application affine - Courbes 
avec options (dont hardcopy) - Courbes 
superposées - Courbes définies par 
morceaux - Familles de courbes - 
Courbes planes (cinématique) - Courbes 
définies par une intégrale 

MC 08 CPC disk 	 s + 
MC 207 CPC K7  

GEOMETRIE PLANE. 

Deux logiciels accompagnés 
d'explications détaillées: 
- Un utilitaire de dessin géométrique 
pour tracer points, droites, segments et 
cercles, le classique «TRACER à la règle 
ou au compas» accompagné de 

commentaires et de tous les résultats de 
géométrie analytique. Une figure peut 
être sauvegardée ou imprimée. 
Huit exemples classiques de 
constructions géométriques 
accompagnent cet utilitaire (bissectrices, 
tangentes...). 
- Une étude par le dessin des 
TRANSFORMATIONS 
GE-OMETRIQUES (translations, 
homothétie, rotation, symétrie axiale et 
centrale, similitude) sur des figures 
simples (carré, triangle, losange...). 

MC 09 CPC disk 	 e + 

ESPACES ET SOLIDES. 

Dessin géométrique dans l'espace; 
utilitaire de dessin pour tracer points, 
droites, segments et plans accompagnés 
de commentaires éventuels avec 
possibilité de sauvegarde et 
d'impression. La partie importante est la 
perspective choisie - La perspective «fil 
de fer» qui permet de refaire le tracé sous 
des angles différents - La perspective 
avec les plans colorés qui donne une 
meilleure visualisation. 

Une représentation de SOLIDES dans 
l'espace avec : Entrées du solide de votre 
choix - Impression de fichiers de données 
- Choix des angles de perspectives - Des 
exemples de solides (solides de 
I'LATON, étoile de KEPLER...) 

MC 10CPCdisk 	 +e 

EXAMS. 

Ce logiciel comprend une partie 
Questionnaire à choix multiples et une 
partie Liste de vocabulaire. 
Q.C.M. 

Permet de tester ses connaissances 
3 fichiers de culture générale 
1 fichier sur la Révolution française 
1 fichier sur la langue anglaise 

VOCALIST 
Permet de tester ses connaissances sur les 
langues 
- 3 fichiers ANGLAIS-FRANÇAIS 
Il est possible de créer ses propres 
Q.C.M. sur tous sujets ainsi que ses 
propres VOCALIST sur les langues 

MC 14 CPC disk 	 's 

m 



ORTHOGRAPHE CE2 	 KIT 3ème/ 2ndQ 	 ARFMiFRS PAS 
~........ . .._-. 	~._. 	 VERS LA ROBOTIQUE 

Niveau CE2 
Ce logiciel comprend : 
- 20 règles d'orthographe 
- 20 exercices d'applications 
- 5 textes contrôles 

Il couvre l'ensemble du programme 
d'orthographe de la classe du CE2 et 
permet à l'utilisateur d'apprendre une 
règle ou de faire le bilan de ses 
connaissances. Le succès d'une méthode 
qui a fait ses preuves : la méthode 
ORTH. 

Réf. DI 001 CPC : Disk 

Réf. DI 002 CPC : K7 

ORTHOGRAPHE CM 

Conçu selon le même principe que 
ORTHOGRAPHE CE2, ce logiciel 
s'adresse aux élèves de CM. 

Réf. DI 003 CPC : Disk 
Réf. DI 004 CPC : K7 

CALCUL CM 

Addsous : Niveau primaire et collège 
Apprentissage et consolidation des 
techniques de l'addition et de la 
soustraction. Trois modules, trois niveaux 
de difficultés, un bilan pédagogique 
fourni après choque usage... des milliers 
d'exercices intéractifs. 

Divisions f : Niveau CM2 et collège 
Sous forme de rallye automobile, 
construction et/ou consolidation de la 
technique opératoire de la division grâce 
aux quatre modules progressifs. 

Sur un môme support pour Amstrad. 

Réf. DI 005 CPC: Disk 
Réf. DI 006 CPC : K7 

OBJECTIF CALCUL CP 

Niveau CP 
Ensemble de logiciels vivant, Facile à 
utiliser pour apprendre à compter 
(COMPTE et KIM) ronger les nombres 
(ORDRE, ALGO) se repérer dans l'espace 
(CODE). Plusieurs niveaux de difficulté. 

Réf. DI 007 CPC: Disk B 
Réf. DI 008 CPC : K7 

UNE PREPARATION EFFICACE A 
l'ENTREE EN SECONDE. 
Conçu par des enseignants des collèges 
et des lycées, ce KIT permet aux futurs 
élèves de seconde de consolider leurs 
acquis de troisième en français et en 
mathématiques. 
Dans ces deux matières, l'élève choisit le 
point de programme qu'il veut 
approfondir. 
Une série d'exercices lui est proposée. 
Pour les effectuer dans les meilleures 
conditions, il pourra dès qu'il sera en 
difficulté appeler une aide. Le partipris 
pédagogique du KIT 3ème/2nde est de 
favoriser chez l'élève une attitude active 
dans sa démarche d'apprentissage. 
Une note s'affiche en cours d'exercice 
pour permettre à l'élève de faire le point à 
tout moment. Il s'apercevra vite qu'une 
erreur est bien plus sanctionnée qu'un 
recours à l'aide. 

LES PLUS DU KIT 3ème/2nde 
LE TRAITEMENT DES REPONSES très 
performant prend en compte un grand 
nombre de formulations différentes pour 
une môme réponse 
UN GRAND NOMBRE DE DONNEES 
permet le renouvellement des exercices 
en français 3 sets de données par 
exercices et en mathématiques une 
infinité. (I'èléve choisira entre les données 
proposées par les auteurs du KIT, les 
données tirées au hasard ou ses propres 
données). 

Réf. DI 009 CPC: Disk 

KIT CM2/bème 

Programme du CM2 : orthographe, 
calcul, conjugaison. Pour un soutien tout 
ou long de l'année scolaire ou des 
révsions pendant les vacances, KIT CM2/ 
6ème rassemble une série d'outils 
efficaces de préparation à l'entrée en 
6ème. 

Trois logiciels : 
- Bilan des acquis 
- Bloc notes 
- Méthodologie 
et une série de livres de la collection 
'apprendre', une cassette audio de 
dictées et un roman de la collection 'les 
maîtres de l'aventure'. 

Réf. DI 010 CPG :Disk 
Réf. DI 011 CPC : K7 

Permet : - D'apprendre à se servir de 
l'ordinateur pour communiquer avec le 
monde extérieur. - De donner un ordre à 
un élément extérieur : faire tourner un 
moteur, allumer, éteindre une ampoule, 
émettre un bruit, etc. - De traiter une 
information venue du monde extérieur 
allumer une ampoule quand l'intensité 
lumineuse baisse, faire ralentir un train 
électrique si un autre entre en gare, etc. 
Toutes ces manipulations simples et bien 
d'autres sont réalisables à l'aide du 
matériel fourni : Interface + moteur, cellule 
photorésistante, interrupteur à lampe 
souple, interrupteur de course, bouton 
poussoir, tournevis, fils et cosse... 
Se programme dans n'importe quel 
langage : BASIC, LSE, FORTH, LOGO, 
ASSEMBLEUR... De nombreux exemples 
détaillés figurent dans la notice utilisateur. 
Une bonne introduction à OMNIBUS. 

Réf. DI 012 CPC: Disk 

----- - 
DESTINATION MATHS 
{Génération SJ 

— 	...... 	 ............. 	J 

Afin de participer à la grande aventure 
spatiale du XXlème siècle, développez vos 
aptitudes mathématiques 
L'ESSENTIEL DES CONNAISSANCES 
pour CE, CM, 6ème/5ème. 
TRES GRANDE FACILITE D'EMPLOI, 
REALISATION EXCEPTIONNELLE : décors 
futuristes, animations, musique... 

Réf. G5 001 CPC : Disk Em 
~i.1 

R

jJ 
Réf. G5 002 CPC :Disk 

Réf. G5 003 CPC : Disk 
................... 	-----........ 

TROUBADOURS 
._ 	_............ 

((prkhor) 

Lancez-vous sur la trace des chevaliers du 
moyen-0ge et vivez une grande aventure 
poétique et musicale. (Pour filles et 
garçons à partir de neuf ans). Une 
manière originale et plaisante d'aborder 
la lecture, l'expression écrite, le 
vocabulaire, la musique. CONSIDERE 
COMME UN DES MEILLEURS LOGICIELS 
EDUCATIFS PAR LA PRESSE. 

Réf. G5 004 CPC : Disk 
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Attention, no 1 à 9, 12, 14, 15, 17, 21, 22 et HS 1, 2, 3 et 5 épuisbs 

Un récapitulatif des articles et des programmes publiés se trouve dans le no 19 pour les CPC no 1 à 17 
et dans Ie no 30 pour les CPC no 18 à 19 

CPC no 30: Les caractères de contrôle - Astronomie plané-
taire - Branchez le Turbo - Anti-erreurs 2 - Traceur d'oscillo-
grammes - Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel -Jeu 
de domes - CAO 3D - Initiation à CP/M. 

CPC no 31 : Amstrad à l'école - La programmation du joystick 
- Bronchez le Turbo - Création et animation de sprites - Tout sur 
les fichiers - Pluriels des noms - CAO 3D - Statistiques - Trans-Pen 

CPC no 32 : Représentations graphiques en X-Y - Missive -
Traitement de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - 
Création et animation de sprites 

CPC no 33 : L'art de mémoriser les variables - Missive - Traite-
ment de l'image - Billard américain - Introduction à G.S.X. - 
Animation et gestion de sprites - Tout sur les fichiers - CAO sur 
CPC 

CPC no 34 : Notions en mémoire -Traitement de l'image - Pré-
sidentielles - CAO 3D - Introduction à G.S.X. Tout sur les fi-
chiers - Animation et gestion de sprites - Oil Panic 

CPC n°35 : Du 464 au 6128 -5°1/4  j'en veux-Traitement 
de l'image - CAO 3D - Rolling Stones - Mélange des couleurs - 
Conversion ASCII binaire - Moniteur de disquettes 

CPC no 36 : Faites-vous bonne impression ? - Traitement de 
l'image - Banderole - CP/M + sur 464 - Médor - Accélérateur - 
Satellite - CAO 3D - Rénumérototion des programmes binaires 
- Compilation BASIC/Binaire - Amslettres 

CPC no 37 : Catalogue détourné - Antalex - Téléchargement - 
Vidéo - Amslettres - Traitement de l'image - DAMS et CP/M-
Anti-erreurs- Zoomer - CAO 3D - Trameur - Sprinter 

CPC no 38 : Dossier : les fanzines- Perestroïka -Traitement 
de l'image - Digison - CAO 3 D. 

DISQUETTES 
• CPG 
ldisquette contient les programmes de 2 numéros 
consécutifs de CPC. 

n°1 :CPC 1 et 2 	 no 11 : CPC 21 et 22 
n°2: CPC 3et4 	 no 12: CPC 23 et 24 
n°3:CPC5et6 	 n° 13:CPC25et26 
n°4:CPC7et8 	 no 14:CPC27et28 
n°5 :CPC9et 10 	 n° 15:CPC29et30 
n° 6 : CPC 11 et 12 	 n° 16 : CPC 31 et 32 
n°7:CPC 13 et 14 	 no 17:CPC33et34 
n°8 :CPC 15 et 16 	 n° 18:CPC35et36 
n°9 :CPC 17 et 18 	 no 19 : CPC 37 et 38 
no 10 : CPC 19 et 20 

Les disquettes Hors Série contiennent les program-
mes du numéro correspondant. 

HS 4 : Edit 2 - France rivière - Boisson assistée par ordinateur - 
Histoire de France - Gaston - Minic Mac - Opération Oméga. 

HS 6: Flipper - Calcul Mental - Auto-choc - Jaquette - Dra-
peaux & capitales - Nuclear - Biorythmes. 

HS 7 : Anti-erreurs - Dominos - Départ Oie - Trait-Stat - Alco - 
Impression sur enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit. 

HS 8 : Anti-erreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mathé-
matiques - Prêt - Resistor - Division - Le petit train - Magnetic -
Pousse-Pousse. 

HS 9 : Anti-erreurs - Turbo Clavier - The Intruder - Surface - Le 
cerveau - Blue-Cards - Coulmélo. 

HS 10 : Agenda - Titreur - Skyhawk - Pocky - Volumes - Musi-
Co. 

HS 1 1 : Ulcinor - Mots Codes - Puzzle - Centipède - Gestion 
Automobile - Chimie. 

HS 12 : Amsboggle - Energix - Latin - Mission - Problèmes - 
Registre. 

HS 13 : Alpha-Strip - Tables de multiplication - Ortho-Chiffres 
- Ams'orgue - Contact - Discover. 

HS 14 : Traceur de fonctions - Tri - Météo - Croque • Mission - 
Listing couleur - Satania. 

HS 15 : Electron - Fleur - Danger - Horloge - Laby - Impression 
d'enveloppes - La roue. 

• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 
no 10, 11, 13, 16, 18, 19, 20, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 
30,31,32,33,34,35,36,37,38 	25 Fla revue 

• HORS SERIE DISPONIBLES 
no 4, 6, 8, 9, 10, 11, 12, 13 14, 15 	15F la revue 

• DISQUETTES 
n° 1, 2, 3, 4 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19, HSI, HS2, HS3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, 
HS10, HS1 1, HS12, HS 13, HS14, H515 

Abonné 
	

110 F la disquette 
Non-abonné 
	

140 F la disquette 
Abonnement 6 disquettes 

	
600 F 
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BON DE 
COMMANDE 

IT 

I.; 

' 	 ' • 	25 J la r oue 

AMSTAR & CPC 26 : Bancs d'essais logiciels - Catalogue détourné - Listings en binaire - Trameur -Traitement de l'image 
Solution : Crash Garrett - Ça ne marche pas - List - Vidéo - Amslettres - Reportage : Cobra Soft. 

AMSTAR & CPC 27 : Mettez un peu d'animation - Vidéo - Amslettres - Solution : Conspiration -Le retour des fanzines -
Editeur de jaquettes - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 28 : Technique des masques - List - Traitement de l'image - Vidéo - Architecture et composition des RSX 
Plan : Jack the Nipper 2 - Bancs d'essais logiciels - Listing : Xenon. 

AMSTAR & CPC 29 : Vidéo - Xenon - La revanche du retour des fanzines - Plan : Sky Hunter - Dossier éducatifs - A la 
découverte du clavier - Fractal Landscape. 

AMSTAR & CPC 30 : Vidéo - Téléchargement - Atomic Satellit - CAO 3D - Solution : A320 - A lo découverte du clavier 
Trucages de codes BASIC - Analysons les fichiers - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 31 : Fanzines & cie - Compact - CAO 3D - Atomic Sotellit (suite) - Téléchargement - Solution : l'Ile - 
Etoiles - Réduction de code BASIC - Puissance 4 - Double Mode - Dossier : les indispensables de 
votre logithéque - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 32 : Fanzines en folie - Listing : Créations musicales - Etoiles (suite) - Traitement de l'image - Bancs d'es-
sais logiciels - Solution : Secret Défense - Le coin des affaires - Compact (suite) - Routine de tri - 
Listing : Solitair - Trucs et astuces. 

AMSTAR & CPC 33 : Bancs d'essais logiciels - Le coin des affaires - Les fanzines - Horloge - Trucs et Astuces - Molécules - 
CAO sur CPC - Astuces: R-TYPE - Fruity - Tri - Récapitulatif CPC No 30 à 38 - Récapitulatif AMSTAR 
N°19625. 

Abonné 	-110 F fa disquette 
Non-abonné 	is disquette 

1 disquette contient les programmes de deux numéros consécutifs d'AMSTAR & CPC. 
No 20 : AMSTAR & CPC 26 et 27 — N° 21 : AMSTAR & CPC 28 et 29 — N° 22 : AMSTAR & CPC 30 et 31 — N°23 : AMSTAR 
& CPC 32 et 33 
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OO7, D E ( A expédier à s SORACOM Editions - La Haie de Pan 35170 BRUZ 

Désignation i. rwuri Qté Port irmnuii 

Pour chaque article, entourez le ou les no choisis. 
ANCIENS Nos AMSTAR & CPC 

N°26-27-28-29-30-31-32-33 25 F (unité) Franco 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 	 Abonné 110 F (unité) Franco - 
N° 20 - 21 - 22 -  23 (Une disquette réunit 2 numéros consécutifs d'Amstar & CPC) 	Non-abonni 140 F (unité) _ Franco 

ANCIENS N°' AMSTAR 
N°5-6-8-9-10-11 15F (unité) Franco 
12- 13 - 14 - 15 18 F (unité) Franco 
16-17-18-19-20-21 20 F (unité) Franco 
22-23- 24 - 25 22 F (unité) Franco 

DISQUETTES AMSTAR 
N°1 (du n°1 au 8 inclus) - N°2 (n°9 au 16 indus) 110 F (unité) Franco 
N° 3 (n° 17 au 25 inclus) 

ANCIENS N°' CPC 
N° 10-11-13-16-18-19-20-23-24-25-26-27-28-29-30 25F (unité) _ Franco 
31 -32-33-34-35-36-37-38 

ANCIENS N°' HORS SERIE CPC 
N°468-9-10-11121314-15 15F (unité) Franco 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS SERIE CPC 
N°1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15 	 Abonné 110F(unité) Franco 
16 - 17- 18- 19 (Une disquette CPC réunit 2 numéros consécutifs de CPC) 	Non-abonné 140 F (unité) Franco — - - 
HS1 - HS2 - HS3 - HS4 - HS5 - HS6 - HS7 - HS8 
HS9-HS10-HSI1 -HS12-HS13-HS14-HS15 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES 600 F Franco _ 

DISQUETTE "ARCADES" + câble (Nouvelle Edition) 112 F Franco 
(KSI Teiechargernent AMSTRAD CPC) 

Logiciels éducatifs - Uvres - Divers 

Désignation Référence 

Forfait port + 10F par logiciel et 10 % pour livres 

J 	Facultatif: recommandé + 10 F par commande 10 F 

MONTANT GLOBAL 

Je joins mon règlement 	chèque bancaire J 	chèque postal J 	mandat J 	Date et signature 

Nom 	 _ — Prénom  

NO 	 Rue 
Code postal 	 _ Ville -- 	 --- ----- 

Commando La commande don comporter tous tes renseignements demandés sur le bon de commande (désçratron ou rétérence si celle ci existe) Toute absence de précisions est sous a responsab 
lité de racheteur. La vente est conclue dès acceptation du bon de commande par notre société sur les articles disponibles uniquement 

Les pris Les prix indiqués sont valables du pur de la parution du catalogue jusqu'au mois suivant ou au tour de parution du nouveau catalogue saut erreur dans le ibetié de nos tarifs a„ moment de la 
fabr~cnon du catalogue et de vanadon de prix importante des foucresseurs 

Livraison La livraison ereert après le règlement Les d91as de oraison étant de 10 à 15 tours environ SOàACOM ne pourra être tenue pour responsable des 'etards dus aux transporteurs ou aux 
grèves des services postaux 

Transport La marchandise voyage aux risques et périls du destinataire La livraison 	faisant par cols postai ou par transporteur Les prix mdqués sur le bon de commande sont valables su, roue a 

France métropolitaine , 20 F par article pour Outre Mer par avion et au-dessus de 5 kg nous nous reservons la possibilité d'awster le prix de tranispo'r en lonctar d' co It réel de ce1u c pour oerel~ce oit 

recours possible noue invitons notre aimable clientèle 9 opter pour renvoi en recommandé A réception des paquets toute détermraton doit être s,greee 

AMSTAR & CPC 34 
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La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, celles-ci passent dons leur ordre 
d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement rejetées... De même, comme 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philontropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 

garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi-
vent impérativement nous parvenir sur lo grille (découpée ou photocopiée), le texte étant 
rédigé à raison d'un caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée. 

Vds CPC 464 coul., 2 joys., assembl/désas-
sembleur, centaine K7, news, manuels utili-
sation. 2290 F. Tél. 40.59.82.38, après 17 h, 
Olivier. 

Vends revues CPC n°10, 11, 18, 19, 21, 23 
à 38 et Amstar & CPC 26, 27, 28, 29. Pas de 
détail. Prix . 320F. Tél. (1) 39.46.84.07. 

Vends CPC 464 coul., très bien entretenu + 
40 jeux + synthé vocal + joystick. Prix : 2500 F. 
Philippe, 79.75.04.56 à partir de 17 h. 

Vends CPC 464 coul. + 2 drives 5"1/4 et 3" + 
disks marche en drive A et B pour CPC 464 
(+ revues). Tél. 45.94.55.01. 

Echange jeux sur CPC 6128. Possède nou-
veautés. MARIANI Jean—Benoit — Sermano 
- 20250 CORTE 

Ech. Multiplan, Masterfile III (copie) contre 
copie Datamat ou ass. Dams ou Mastèrc 
6128. NELL - 7 rue du Lin - 67 MARLEN-
HEIM 

Vends 6128 couleur thé DMP 2160 + joys-
tick + 50 jeux, 30 DK + scanner + livres + 
revues. Vendu 5500 F. Tél. 91.75.46.13 

Achète N° CPC 1 à 9, 12 à 15 et 17. Faire 
offre à Roger LORRAIN - 23 route de Fret-
terans - 71270 PIERRE DE BRESSE - Tél. 
85.72.82.12 

Vends CPC 6128 coul. + DMP 2000 + joys-
tick + jeux + TTX + tableur + grapheur + 
discologie + Paint + crédit 6000 F. Tél. 
6901 7289 

Echange jeux d'aventure pour 6128. En-
voyer liste à BARREAU J.P. - 77 rue du 
Port Bayer - Boîte 86 - 44300 NANTES - 
Tél. 40 50 44.86 

Economisez vos rubans d'imprimante. Pour 
100 F, je vous envoie de quoi imprimer 500 
pages de listings format 21 x 29,7 Loto : 
gagnez à coup sûr. Je vous envoie pour 
100 F les grilles à jouer qui vous feront ga-
gner à chaque tirage. C'est garanti. Daniel 
DAUBIAN - 40 rue de Fontenay - 94300 
VINCENNES 

Vends lecteur disks DDII pour CPC 464 état 
neuf : 1300 F. Tél. 43.50.80.27 

Vends Operation Wolf, Game Over, Game 
Set and Match. Ecrire à GUILLEMYN Er-
wiw - 22 rue du Plein Midi - 91200 
ATHIS-MONS ou tél. 60.48.29.07 

Urgent 1 Recherche pour CPC 6128 impri-
mante VAILLANT Stéphanie — 3 rue Paul-
han — 78140 VELIZY 

Vends jeu ic dont news sur 6128 (After Burner, 
Robocop...). Frédéric Joseph, 9, rue Jules 
Demarez. 59278 Escautpont. Tél. 27.34.60.49. 

Très urgent ! Achète lecteur 001 au prix dé 
1000 F Contacter Emmanuel Rougemont. Tél. 
30.99.74.44. Dép. 78. Réponse assurée. 

Urgent ! Recherche imprimante pour CPC 
6128. Vaillant Stéphanie, 3, rue Paulhan. 78140 
Velizy. 

Recherche mode d'emploi de MSX 64 k Tos-
hiba. Tél. 91 .93.25.51. 13012 Marseille. 

Ach. copieur fichiers protégés moins de 300 
F et bon joystick avec doubleur. Ecrire à Baca 
Marc, 22, rue de Vaux. 77540 Bernay. 

Vds CPC 6128 c. + jeux + disquettes neuves 
+ téléchargement "Arcades" avec câble mini-
tel, le tout 3200 F. Tél. 47.99.00.38, après 18 
h. 

Echange news sur 6128 (Robocop. Tiger 
Road...). Envoyer liste à : Dufour Julien, ay. 
Guillaume Fichet. 74130 Bonneville. 

Recherche tous programmes CPC 6128 coul. 
Envoyer à Sébastien Durand, quartier Théos. 
84110 Vaison-la-Romaine. 

Cherche contact Dk & K7 sur Lyon et sa ban-
lieue. Tél. 78.88.09.63 à partir de 18 h, de-
mander Frédéric. Merci (possède nomb. news). 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur, parfait état 
+ logiciels. Prix 3000 F. Tél. 45.67.53.80. 

Vds moniteur couleur CTM 644 pour 6128. 
1300 F. Tél 75012 Berna, (1) 43.72.64.64 de 
préférence après 21 h. 

Vends CPC 464 couleur + lecteur DD1 + 12 
K7 + 50 disks plein de jeux, le tout t. b. ét. 
3500 F Tél, 40.38.11.29, dons revues 

Vends Amstrad 464 couleur + Quick Shot II, 
Turbo, le tout 2200 F. Tél. 43.96.01.62, après 
19 h. 94700 Maisons-Alfort. 

Vds CPC 6128 coul. + 50 jeux + joystick + 5 
OK vierges + adaptateur TV sur ordinateur + 
tuner FM. 4900 F. Tél. 74.86.00.63, le week-
end, d. Laurent. 

Vds CPC 6128 couleur + nbrx jeux + utilitai-
res + crayon opt + manette + DK vierges + 
revues. 2800 F. Etat neuf. Ap. 19 h, tél. 
48.76.73.32. 

Vds CPC 6128, garanti + manuels util. + 30 
discs pleins + joystick + cordon K7 + nomb 
revues. 3500 F. Tél 78.20.45.72 (Emmanuel) 
après 18h30. 

Je recopie listings BASIC sur CPC disk. 1 F : 
10 lignes. Contacter : Rousseau Benoit, 1, 
avenue des Cottages. 91150 Etampes. 

Echange jeux sur CPC 6128. Appeler au 
90.93.62.04 aux heures des repas ou écrire 
à Olivier Schmitt, 26, rue du Clos des Vignes. 
13200 Arles. 

Echange jeux sur 6128, news et autres. En-
voyer liste à Dréano Erwan, 5, rue du 8 mai 
1945. 56140 Malestroit (réponse asurée). 

Echange news sur 6128. Hervé Bonnevie. Tél. 
26.82.40.32, pas sérieux s'abstenir. Je suis 
rapide. 

Vends CPC 6128 couleur, disquette + 10 dis-
quettes de jeu + 10 revues, un an. Prix :3000 F. 
Tél. 39.75.09.45, après 17 h, joystick offert. 

Vds CPC 6128 couleur + housses + joystick 
+ revues + livres. 2800 F, très bon état. 
40.12.03.84. 

Echange jeux sur CPC 464 contre DD1. Il y a 	Donne cours d'informatique par correspon- 
49 jeux. Tél. 41.89.00.23, h. repas, deman- 	dance. Envoyer 2 timbres à Lucasson Lau- 
dez Alain. Dépt 49. 	 rent, rue Pd. Carnot. 33640 Castres pour doc. 

Vends CPC 6128 mono + logiciels + hous- 	Vends CPC 6128 mono, 2000 F, DMP 2000, 
ses + joys. 2500 F, valeur 7500 F + exten- 	1000 F, logiciels de 20 à 50 F, disks pleins. 
sion mémoire + souris. 600 F chaque. Tél. 	Chevillot V., 1, rue E. Branly 78400 Chatou. 
22.45.28.15. 	 30.53.37.62. 

Vends jeux originaux K7 : Oper. Wolf + Dra- 	Achète simulation de vol originaux, copies + 
gon Ninja + Savage : 100 F. Allais Régis. 106, 	extension 64 k, 257 k. Lavergne Marc, 59, ay. 
rue de Sannois. 95120 Ermont. 	 Jules Ferry. 74200 Thonon. Tél. 50.26.12.32. 

Vends CPC 464 (mono) + DDI + 200 jeux K7 	Vends Photocopies, 5 à 10 F, des notices de 
+ 50 jeux DK + autoformation 6128. Valeur 	ces jeux : Rampage, Barbarian, A320.... Tél. 
4500 vendu 2500. Tél. 38.34.84.51, vers 18 h. 	56.05,08.07, demander Emmanuel Maillard. 

Vds CPC 464 monoch., t.b.ét. + joystick + 20 	Vds 5"1/4 pour CPC, 720 ko par face : 1300 
logiciels (trt de texte, simus...). Prix : le tout : 	F. DMP 200: 1200 F. Après 19 h, 78.40.55.88. 
900 F. Tél. à Alain au 47.58.58.68. 



LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 
Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 

I 

Vends moniteur monochrome GT 65 . 500 F 	Pour tous ! Votre petit commerce sans capi- 
et magazines (100 % Ammag, CPC .) 7 F. 	tal ! Doc. contre env. tim. à Patrice DUPUIS 
Tél 48 55 57.70 	 - 62 rue Germain Defresne - 94400 VITRY 

Vends CPC 6128 couleur + imprimante + jeux 	Vds originaux sur disk : Operation Wolf, Pira- 
+ utilitaires + joystick + livres + revues + hous- 	tes, inertie avec son éditeur de planète... 
ses. Prix: 7000 F. Tél. 29.35.59.03, après 20 h. 	Demander Marc au 98.94.50.10. 

Vds CPC 464 coul., 1500 F, lect. DDI-1, 800 
F, K7 et DK jeux, livres (liste et prix sur de-
mande). Tél. de 16 à 21 h : 39.19.61.54. 

Bonne affaire vends Amstrad CPC 464 mono 
+ Operation Wolf + Amstrad Gold, hits 3 + 33 
revues + joystick. Prix à débattre. Tél. 
8880 35.05. Buschaver Didier, 7, rue des 
Sorbiers. 67110 Niederbronn-les-Bains. 

Vends CPC 464 coul. + cassettes + livres 
état neuf 1500 F Tél 48 40 27 10 après 
20h 

Recherche fanzines tous genres images di-
gitalisée. MONTAGNE Jean-Luc - 1 B Place 
Landouzy - 63130 ROYAT 

Vds moniteur couleur neuf pour CPC Ams-
trad : 1800 F Cherche torr. pour astuces, 
vies infinies _ Tél 67.83 25.10 entre 17h et 
21h 

Vends logiciels CPC 6128 liste jeux et utili-
taires ROSSEEUW - E 432 rue des Chê-
nes - 94190 VILLENEUVE ST GEORGES 
Tél. 43 89.19 78 

Vends systèmes loto très performant Ren-
seignement rapide contre 3 timbres 
SCHRAMM Joël - 11 rue de Voelfling -
57550 FALCK 

Vends extension de mémoire 64 K neuve 
400 F (CPC 464) DELABRE P. - Le Pré 
Latour - Les Alerions - 54700 
PONT-A-MOUSSON Tél 8381 2308 

Echange ou vends surper news sur 6128 
Envoyer liste à FOURNET-FAYARD Em-
manuel - 1 Allée des Saules - 69290 CRA-
PONNE 

Je suis l'auteur d'un programme de gestion 
de timbres sur CPC 6128 Renseignements 
le soir après 20h au 5098.86 92 

Vds CPC 464 coul. QWERTY : 2000 F. Ex-
tension mémoire 256 Ko Vortex pour 464 
8000 F Tél 94 41.76 75 h. repas 

A vendre Amstrad CP 464, moniteur cou-
leur Tél 21 4502.37 après 19h. 

Vends ou échange news sur 6128 (Target, 
Renegade, Gryzor ) Alexandre RUGGIU - 
Z.A des Craux du Boucasson - 38000 AS-
TRES 

Vends +1000 logiciels, utilitaires, jeux. corn 
pil Sérieux sinon s'abstenir. Thierry LAU-
RENT - Route de Metz - 55210 VIGNEUL-
LES 

Vends PCW8256 3000 F à débattre + CPC 
464 avec jeux (+ 100) 2000 F à débattre 
Tél 42.58 64 34 ou 4790 26.62 

Vds dBase Il pour CPC avec disq origine 
300F Tél 457870.96ap 20houlewe. 

Echange 10 N° Microstrad + 38 N` CPC 
N HS contre 2ème lecteur 3 pouces BUR-
NEL F - Tél 29 89 1050 

Vds 464 couleur + 100 jeux originaux + 2 joys-
ticks avec doubleur + 28 revues : 2790 F. Tél. 
40.76.24.48, demander Nicolas (Nantes de 
préf.). 

Vends disk plein de jeux ' 30 F, disk vierges 
neuves 20 F, Mirage Imager • 250 F, Sou-
ris Amx Mouse 250 F, nbreux manuels. 
Tél 35 80 07 26 

Vends ou échange programmes CPC 6128. 
Listing suite courrier à SCHEIBEL Franck -
27 rue M. Schongauer - 67200 STRAS-
BOURG 

Vens Atari 520 ST moniteur : 2500 F, servi 1 
fois: acheté oct 88. Valour: 3490 F. VE-
RON Serge - 26 rue Corneille 59860 
BRUAY SUR L'ESCAUT - Tél 27.41 13.03 

Vends Amstrad 6128 couleur + 40 jeux + 2 
joysticks + livre + range disquette Tout 
neuf, super affaire : 3500 F à débattre. Va-
leur réelle 5000 F. Tél 47 39 72 98 

Vends onginaux discs HMSCOBRA, Prohi-
bition, Manhat 95, Sram 2, Room 10, Imagi-
ne's Arcadehits : 530 F. Tél 97 36 47 83 
après 18h 

Vends 6128 coul. sous garantie + 32 disk 
pleines (news et oldies) + joystick + 28 
revues. Le tout : 4000 F. Tél 54.37.18.94 

Club d'échange de logiciels. Envoyer liste + 
liste des jeux désirés + timbre à Yan BUS-
SET - 27 rue de l'Arsault - 24000 PERI-
GUEUX 

1 

1 
1 

Club Sam Strad (éch., bid.,...). Doc.contre 2 
timb. à 2,20 + env. Club Sam Strad, Rés. 
Bourry, 34, rue de la Butte. 17140 Lagord. 

Vds CPC 464 coul. excellent état + 100 jeux 
+ 1 tonne revues + livres + joysticks + boite 
rangement K7. Tél. 61.57 44.20 après 18h. 

Recherche achat ou location compilateur 
Thyphon. G. GINESTET - 17 rue Georges 
Layrac - 81100 CASTRES - Tél. 
63.72.18.67 

Vds lecteur disk 3P pour CPC 6128 : 800 F. 
SOPALSKI Michel - 4 rue G. Brassens -
18240 LERE. Tél. 48.72.53.57 

Vends Amstrad CPC 6128 + joy + doc. + 
jeux + Multiplan + nbses disquettes + livres. 
Le tout bon état : 2600 F. Tél 60.17.94.79 
(M. DUBOC) 

Vends tuner + radio réveil + joy + 15 jeux + 
un bureau pour 6128 (6 mois) : 110 F à dé-
battre. Tél 33.39.02.55 (Bruno après 17h 
SVP) 

Achète éducatifs 6128 pas trop chers. Syl-
vie DOZOLME -Viscomtat - 63250 CHA-
BRELOCHE - Tél. 73.51.90.61 

Club informatique ST PAUL tous les mercre-
dis à 15h. Tél. 44.82.24.49 (Oise) 

Echange jeux sur Amstrad disk news uni-
quement ! Téléphoner au 41.67.00.74 le 
week-end 

I 
1 
1 

1 Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à:  
SORACOM, La Haie de Pan —35170 BRUZ 
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la 	Urgent ! Achète pour 464 lecteur DDI ; ex- 	Vds log. CPC + D: Ens. de Mandelbrot et 
tension 64 Ko ou plus ; adapt. Péritel ; impri- 	Julia en assembleur : 100 F (chèque). Marc 
mante ; utilitaires : souris AMX... Tél. 	MILANINI - 45 lot. de L'Evescat - 83500 LA 
39.91.33.33 	 SEYNE 
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Nouvel arrivage kit 5"1/4 pour 664-6128 
comprenant 1 alim. cordon, lecteur DF dis- 
quette d'essai : 1200 F. Rens. 	au 
39.72.68.66 ap. 18h 

Urgent! Vds Amiga 500 + ext. mém. 1 méga 
+ 2 joysticks + 250 disq. + câble Péritel + 
boîtes : 4500 F à débattre. Tél. 46.42.14.88. 
de 20h à 22h 

Echange logiciels sur CPC 6128. Envoyer 
liste. Réponse assurée. MENASRI Douadi 
- lé Allée de la Lisière - BRUCK - 57600 
FORBACH 

Vends Amstrad CPC 464 coul. + moniteur '4-
synth.  vocal + joystick + logiciels + revues : 
2000 F. Tél. 1.48.29.12.02 après 19h 
(Saint-Denis) 

Vds 6128 AMX Pagemaker, DRDRAW, 
DRGRAPH, TASIGN, Art Studio, DBcompi-
ler, éducatif, originaux PCW Damoclès, 
Actl, Datamat, Tél. 90.79.24.05 

Vds CPC 6128 + adapt. coul. TV + joystick + 
jeux + compil Pascal + dBase Il + utilitaire 
musical 	2000 F. Tél. 1.69.87.56.62 (de- 
mander Vincent) 

Logiciel «Portefeuille boursier (original), K7/ 
disk: 100 F (basic + machine). WATTINNE 
- 28 rue Arsène - 59652 VILLENEUVE 
D'AS CO 

Tout nouveau CPCISTE souhaiterait help 
pour solutions de jeux. Arrangements finan-
ciers ou échanges. Tél. 94.20.07.28 

Vends CPC 464 couleur + K7 + tuner télé-
commande neuf + joystick + livres. Valeur 
4900 F, vendu 3800 F. OLIVON, Nantes -
Tél. 40.07 71.79 

Vends tablette Graphiscop 2. 1 an net: 
600 F Logiciels Miroir Astral, Générateur 
dBase II. 50% de la valeur Tél. 31.23.34.91 

Vds drive FDI + câble + 10 disk vierges et 8 
disk de jeux. Le tout exc. état Prix : 1550 F 
à saisir 1 Tél. 80.51.03.02 ap 19h. Merçi. 

Vends disc 31/4 plein de jeux et util. : 30 F 
pièce. DAVET Pierre - Le Condamine 2 -
Bât. Cl - 84300 CAVAILLON - Tél. 
90 76.19.77 

Vends CPC 464 mono, joystick neuf, garan-
tie un an, jeux (Arkanoid, Out Run, HMS 
Cobra, Convoi raider...) 	1500 F. Valeur 
neuf' 1900 F. Tél. 66.24.50 06 (demander 
Pascal après 17h) 

Echange jeux et utilitaires sur CPC 6128, 
région Annecy. Ecrire à ANDRIOL Franck - 
Maclamod - 74650 CHAVANOD ou tél. 
5069.16.47 

Vends Atari 520 STF + mon. coul. SCI 425 + 
imprimante Citizen 120D + 100 disc pleins 
pour 6500 F. Tél. 87 98 05.45 (Moselle) 

Vds CPC 6128 coul. + DMP 2160 + 1 joys-
tick + Dartscan + Digit. ARA (+ 100 IM) + 76 
revues + 57 disc : 80 % util. (disco 5.1...). 
Tél. 34.89.45.54 ap. 18h 

Imprimante 8 bits & drive 822K sous CPM+. 
Je sais faire désassemblage du CPM+ au 
SSI.R.CABANE - 2 rue Pierre Levée -
75011 PARIS 

Société d'informatique recherche graphistes 
et programmeurs sur toutes machines. Tél. 
48.08.09.83. Demander M. JACKSON 

Vds Amstrad 6128 couleur + discs utilitaires 
+ jeux + imprimante + magnéto + livres + 
manette le tout 1 an : 5000 F. Tél. 
27.27.71.30 ap. 17h 

Vds CPC 6128 couleur thé + 40 jeux + 6 
originaux + revues, le tout 3200 F à débat-
tre. Tél. 30.56.28.72. après 18h 

Vends -Comment exploiter son Amstrad» 
édition Weka, ouvrage de base + complé-
ment, dBase II, Multiplan originaux. Tél. 
56 81.64.54 (Bordeaux) 

Urgent ! Cherche correspondant en vue 
d'échange. Cherche Crazy Car I, Il ; Boul-
der ; Ghost "n goblin ; Arkanoid 2 ; La revan-
che de Doh... TOUZIN Christophe - 31 ave-
nue des Pyrénées - 32100 CONDOM 

Exceptionnel : Si vous désirez faire durer 
jusqu'à 6 fois plus vos rubans d'imprimante 
et faire des économies, envoyer 30 F à 
BARREAU J.P. - Port Boyer - Boîte 86 -
44300 NANTES 

Vends CPC 464 + lecteur DDI! + 30 jeOux 
environ + nbrx programmes. Valeur 7000 F, 
vendu 3500 F. Tél. 91.45.24.99 de 17h à 
20h 

Vends ou échange livres : Le manuel du 
Basic 50 F, Le langage machine 50 F. Re-
cherche pour CPC : Bible du CPC Statisti-
ques (log. + doc.). Faire offre à MENU P. -
118 rue du 1er Septembre - 60200 MAR-
GNY LES COMPIEGNE 

Vds 6128 coul. + impr. 2160 + DDI + crayon 
opt. + ampli 2 x 5 W + 1 joystick + 260 
programmes libre mi-mars . 7000 F. Région 
Brest - QM2 Ricci - Cdt l'Herminier - Bureau 
Central Naval - 75200 Paris Naval 

Vends 464 monochrome + DD1 + souris + 
adaptateur Péritel + manuels + livres nbrx 
jeux discs cassettes. Prix : 3500 F. Rensei-
gnement semaine tél. 43.84.84.53 après 
19h 

Photocomposition SORACOM - Photogravure SCANN-OUEST 
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~F 	 ~` I e1 N utilises précédemment, on n'a 
plusaccés

é
austylelndiceetsouligne- 

ment. II suffit de remplacer IN=Indice 
par X=Indice. 

TRUCS & Ligne 740 : II est nécessaire, si l'on a 
effectué la modification précédente. 

ginlnsa° 	par 
NSTR

dernod:fierONINSTRÇ ASTUCES ON 

Ligne 810 ajouter : un signe = aux- 

7  veau de sy$="'. 

Puisque nous y sommes, profitoru-en 
ONC pour modifier d'autres petites choses 

PIERRE qui nous permettront d'écrire des tl- 

TACONNET tres en gras. 

Récrire les lignes suivantes: 

U n lecteur nous 
propose de re-

prendre la rubrique «10 lignes». Vous 
ne connaissez pest C'est un petit jeu 
qui consiste à écrire Un programme 
de 10 Mg»ss au max mum. Le thème ? 
II est libre, mais ceux qui parviendront 
d écrire en dix lignes un traitement de 
texte ou une gestion de fichier auront 
droit aux fél[oltaflans de la rédaction 
admirative. Si, si 1  

tournevis et autre veto molette, clm-
pomante n'était per en pole, c' était 
le programme 1 

U ne méthode In-
faillible (1) pour 

protéger une liste de programme des 
regards envieux et concupiscents 
(NDLR: surveillez votre langage, mon 
vieux I), elle estefficace sur 464 et nous 
vient de notre ami IBRAMAMI qui est 
un gars du Nord (59). 

Lorsque le programme est entré, exé-
cutez un RENUM puis entrez PRINT 
CHRS(221) ce qui provoque l'afficha-
ge d'un petit triangle, enfin entrez 5 
GOTO 10X où x est le petit triangle 
que vous aurez recopié a cet endroit 
avec COPY. 

SI vous listez votre programme, un 
splendide «SYNTAX ERROR» est censé 
s'afficher. Comment I Vous trouvez ce 
truc complique ? 

Il est au contraire extrêmement sim-
ple puisqu'il suffit, pour le désactiver. 
d'effacer b ligne 5 en entrant tout sim-
plement son numéro. Mais gardez ce-
la pour vous I 

730 PRINT#2,CHR5(24);"STYLE:G=Gras 
=italique N=NLQ x= Indice D=Double 
larg S=Soulignement A=Annuler"; 
CHRS(24) 
740 ON INSTR(" glrussa', LOWERSS 
(IN KEYS))GOTO 
740,760,770,780,790,795,800,810 

Ajouter la ligne 

795 syS=CHR$(27)+'W'+CHRS(1):cy$= 
CHRS(27)+' W'+CHRS(0) yS='DOUBLE 
LARGEUR':RETURN 

Que tous ceux qui doutaient de leur 
Imprimante posent maintenant leurs 

I arrive que des er- 
reurs se glissent 

dans les listes de programme. Parfais. 
il s'en glisse même beaucoup, c'est 
ce qu II s'est passé avec le manuel 
del'Imprimante Amstrad DMP 2160. 
Fort heureusement, Il pa toujours un 
locteur d'Amstar & CPC pour venir au 
secours d'utilisateurs qui se deman-
dent, prenant en main leur nouvelle 
maohine la part de leur responsabi-
lité devant l'incohérence des résultats 
qu ils obtiennent. Quand Ils en obtlen-
nentl 

Le St Christophe de service s'appelle 
Jean-Marc BRUNET de Calais, Il nous 
livre les modifications à apporter au 
programme de test de la DMP 2160, 
Ligne 90 écrire :070 au lieu de #70 

Ligne 730 on trouve : SELECT:G=Gras 
1=Italique N=NLQ IN=Indice S=SoUA-
gnement A=Annuler etc. Les touches 



L es utilisateurs de 
DMP 2000 sont 

tous contraints d'attendre que leur Im-
primante daigne leur tendre la main 
pour pouvoir reprendre le contrôle de 
leur CPC. Tous ? Non. Pas Patrick DU-
ROUSSIN de ïignien qui, dans la me-
sure où le document qu'il imprime ne 
dépasse pas Une page et demie, re-
trouve lratantanément le contact 
avec son ordinateur dès quel mprl-
rrane se met au Navel. 

Commentéy parvient-II ? Par une pe-
tite bidouille peu coûteuse et gràce 
dune certaine habitude des travaux 
électroniques et notammentde la sou- 

La DMP 2000 est équipée d'origine 
d'une RAM statique de 2 Ko, 8 bits de 
type 6116. II s'agit d'un bottler 24 bro-
ches implanté sur un support 28 bro-
ches, Nous allons la remplacer par une 
nouvelle RAM de type 6264 8 Ko, 8 
bits. 

Suivez scrupuleusement les instructions 
qui suivent. 

-Ouvrez l'Imprimante à l'aide d'un 
tournevis cruciforme en faisant très at-
tention aux fits de commande qui ois- 
ou 	sur la face avant. 
- Repérez le sens de montage doc r 
cut 6116. Extrayez délicatement la 
RAM 61166e son support et rempla-
cez-la, tout aussi délicatement, sans 
piler les pattes (celles du circuit, pas 
les vôtres I) par la RAM 6264 en res-
pectant le sens du montage. 
- Accédez au shop du jumper J3 en 
dévissant l'embase CENTRONICS. 
Coupez le strap du «Jumper JO (voir 
schéma). 

- Strapez (reliez par un fl) les deux 
pastilles restantes. 
- Remontez l'Imprimante. 

Nous avons fait fiigurer un tableau met-
tanten évidence la différence de bro-
chage des mémoires, Lorsque la 6116 
est implantée, le WE délivré parle boi-
ter 74032 est appliqué sur la broche 
27 (qui est en l'air) et sur la broche 
21. Avec l'implantation du 6264 II ne 
faut appliquer le WE que sur la bro-
che 27, la broche 23 (anciennement 
21 pour le 6116) devient un bit d'adres-
se, II faut donc late et au contrôleur:  
vest le role du dumper JO 

IMPLANTATION DES COMPOSANTS SUR LE CIRCUIT 

Crap cart soudures 
ROM 	 RAM 	 occupa r 

I Une question reste ensuspens: ~Uem- 

	

1 	placement libre pour bottier 28 bro- 

	

J3 	 cher est-il destiné à l'Implantationd'Un 
J4  

DNP 	 • — 
second boîtier 6284 ?+. 

•-• 	LS 
2000 	 6116 	 32 

Un dernier mot qui a son Importance 
puisqu'Il concerne le prix de cette bl-
douille géniale. Le boiter 6264 ne coû-
te que 80F Si on vous le vend plus 

	

corer 	 cher, c'est du vol. S vous le trouvez à 
un prix plus bas, donnez-nous l'adres-
se l 

DIFFERENCES DE BROCHAGE DES MEMOIRES 

ON N`tlePIN FONCTION 

77" 

CC 

26 CE 

23 At 25 AS 

22 At 24  AS 

21 WE 23 All 

20 OE 22 OE 

bottler 74LS32 
en ping 

J3 

vers µP 

100 



Lorsque le, prremières simulations de foot 
ont fait leur apparition sur nos écran 	 de mi.  

deu
il était seulement question d'une partie 	enter 
x équipes. Puis, petit à petit, les passionnés de foot sont 

devenus de plus no plus exigeants et ont voulu, en plus du 
jeu, avoir la possibilité de constituer leurs équipes et de pou-
oie les diriger, parfois aussi bien techniquement que Hnan-

ciérement. Cette fois, avec International Sottes, nous avons 
un logiciel complet qui apporteune pointe de stratégie eu plaisir 
de jouer. 

Tout d'abord, il fout savoir qu'une fois le jeu chargé, il est 
possible d'accéder à plusieurs menus déroulants. 
Ainsi, le menu des options permet, entre autres, de fixer la 
durée d'un match, d'autoriser ou non des prolongations, de 

choisir Ie ni- 
ye ud' drrs  

a 	08. 	e 	osir 	• de 	l'équipe 

a'utinse
net 

 
oded'emiôr 

1 	a 
rs  

d'inc rr  en 
lions ou ae de 

ner si le 
lestroni,& 
ut.m.tt 

q 	ment ou 

manuelie- 

De plus, gràce 	 r:.. i 
u des 	 —par. 

couleurs, il est 
possible d'in-
Fluersurcelles 
du terrain, des 
lignes, i  la 

shorts et du 
go diendebut. 
11 existe enture 

autre menu 
ant de co -

sulter celui qui 
permet de rentrer dans le feu d'un match ; ce menu affiche 

ne liste de 8 équipes avec leurs managers, ainsi que le ta- 
bleau des championnats ou les résultats d'une semaine ou d'une 
équipe donnée. 
Enfin, nous enivrons au menu principal qui va permettra de 
dém coupe, u championnat o 	n. Par 
ailleu s, il est même possible d'organiser à tout moment un 
match amical. 
Pour terminer, sachez que vous pouvez sauvegarder une équipe 
constituée afin de la réutiliser quand cela vous chante... Avec 
cet aperçu des larges possibilités qui sont offertes parce logi-
ciel, vous n'avez plus qu'à taper frénétiquement dans la bal-
Ion rend ! 

Edité par: AUDIOGENIC SOFTWARE 
Pnén indicatif :Non communiqué 

I Notre avis: 

International Soccer a un énorme avantage ; en effet, vous 
pouvez véritablement agir sur la constitution de votre équipe 
at sur l'adresse de chacun de vos joueurs. De plus, il est 
possible de jouer à un au deux contre l'ordinateur ou l'un 
contre l'autre. Enfin, au niveau de l'action elle-même, l'ani-
mation est de qualité, les graphismes sent corrects et il y a 

me des bruitages réalistes qui contribuent à l'animation 
voulue du match I 

0000 

101 



ériphériques ! 
D'autres leSles vetslB ftan- 

caises des ptoduits ROMsO 
0igiialiseurs Ion 

dit aussi 	
.. n om. 

seürsi, cartes 
d'extension a0M• ' 

Téléphonez 
nous !  

DUCHET COMPUTERS 
51. Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

LE HACKER (version professionnelle) pour CPC 4641664!6128 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 

La version 4.0 du HACKER a été acclamée par la presse informatique des deux côtés de la Manche ! Consultez les  
bancs d'essai élogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT 
Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 
Peur ceux qu' n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai. décrivons rapidement le HACKER 
Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrière d'un CPC.Elle est dotée d'un interrupteur de validation/invalidation ainsi que d'un bouton 
"magique". En appuyant sur le bouton. vous interrompez les programmes à tout moment Plusieurs dizaines de commandes sont alors a votre disposition pour 
-manipuler- le programme interrompu ' 
Vous travaillez directement en mémoire où vous examinez, modifiez, désassemblez éditez. copiez. découpez. imprimez les programmes 
Le loader d'un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le ! 
Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER 
Un logiciel hors de prix et plombé à mort n'est pas assez performant selon votre goût ? Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée 
Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 
L'assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire ! Toute erreur est immédiatement détectée 
Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportés. 
L'interface "Le HACKER'• version 7.0 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques. 
Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 
d'autres périphériques. 
Un large manuel détaillé et explicatif en français accompagne le HACKER 7.0. 
Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER, il faut posséder certaines connaissances informatiques et savor différencier un Z80 d'un camembert 
Dans le cas d'un CPC 6128. spécifiez si le bus d extension de l'ordinateur est mêle ou femelle S.V P 

L'interface "LE HACKER" 
professionnel 7.0 ne vaut que ___ _495,00 FF port compris 

Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P.) 

FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128! 

Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DD~l et rêvez d'un CPC 6128.. Pius la peine de jeter !e 464 dans la poubelle 
du voisin et de dépenser une fortune II vous suffit de vous procurer la CARTE FO.DOS 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'arrière du CPC 464 
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises 
Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo- 
sition. Finie la hantise d'avoir à définir les variables... Finies les frustrations des programmes qui ne "tournent" qu'avec 
les CPC 6128 ! Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464. pas de problème. poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens. et vous retournez en mode 464 1 
La Carte F0.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients 
Pour les programmes énormes et gourmands en mémo re. rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
et Ie bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire 
La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques. 
La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative en français, 

La CARTE FO.DOS ne vaut que 
	 420,00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P.) 

Le Hacker FO.DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande ien trançaisi français à : 

DUCHET COMPUTERS 
51. Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE - Tél, international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 
par votre banque • Carte de crédit internationale VISA. EUROCARD. MASTERCARD. ACCESS (indiquez n° de carte et date de validité, mais n'envoyez pas la carte). 

Si vous êtes pressé, passez vc:re oor'.Tance par telephone EN PARLANT EN FRANÇAIS 
Téléphonez à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

EN EXCLUSIVITE : 
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER! 

0 0 Ln,*n ru,: 
Cruyere.0 

S  ted® 
Stilton. 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD11664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 
Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 
La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets»  icônes, motifs, figures géométriques. bordures. 
28 fontes de caractères. etc. aisément redéfinissables. 
ez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 

migrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 
Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 

Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, "tête en bas", etc. 
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX). manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1). EPSON et compatibles, 
et de type IBM. 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 9+, à 50 o/a, à 25 %. 
Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision "une aiguille" en très haute résolution. 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser.  
OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 
(ou 464+DDI/664 avec 128K) ne vaut que ....... 
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.P.) 

BIG FLASHER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !. 

Plus de 130 options d'exploration. édition. recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage. archivage, copie, gestion d'impri-
mante, création de posters de 8 pages. programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK. double POKE, tri de données, 
traceur, gestion de couleurs. input, call, analyses, etc. 

Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX. 

Enorme manuel en français, bourré d'exemples. 	
200 00 FF BIG FLASHER (DISC 3") en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que ......................... 	, 	 port compris 

(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P.) 

TRANSFERTS CASSETTE 	DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS Le progiciel de transfert universel 
Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 
Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mal, et puis ça peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS... 
NEMESIS EXPRESS comprend 95 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette ! 
NEMESIS EXPRESS"possède un 'renifleur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 
NEMESIS EXPRESS est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 
NEMESIS EXPRESS est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes ! 
NEMESIS EXPRESS pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d'un manuel complet et extrêmement détaillé 
en français. 
NEMESIS EXPRESS 

( 
Disc 3")  en français ne vaut qque.......... 	 .00,00 FF port compris 

(Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P.) 

Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 900 (neuf cents !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS. 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque •Carte de crédit international 	SA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). 	i 

Si vous êtes pressé, passez votre commande par eléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 

...........................250,00 FF port compris 



era ns£ormeoenec abouillevrooupltus 
exactement, en collectionneur de fantô-

mes. Passionnant, étes-vous en train de 
vous dire!... Laissez-moi quand même 

us donner une mule bonne raison pour 
justifier cette omission, . si vous n'agis-

sea pas tout de suite, il en sera fini de votre 

belle ville, de votre beau payent, qui sait, 

de votre belle planète, alors ! 
Le but à atteindre est déterminé d'em-
blée : vous avez 10 niveaux à épurer et 

us possédez deux meyensd'action. Le 
pmmiar est on revolver qui nous permet 
de tirer sur Ins différents monstres se  

rrcuvtnt sur votre chemin ; quant a 
and, ils agit de rayons de protan qui, 

ne fors dirigés sur un fantôme, ont pour 

effet de le diriger inexorablement vers 
votre sac à dos Le prmape est donc très 
,impie : vous tirez sur ue monstre, il se 

104 

transformeeu fantôme; vous le rapatriez 
alors dons votre sac à dos et le tour est 
pué. Seulement, ne n'est pas si simple que 
cela car certains monstres ont la possibi-
lite de tirer et le chemin à emprunter est 
parfois on peu périlleux. Al—, il faut 
espéreroutrer des créatures ou des 
objets qui auront 1a bonne idée de vous 
entourer momentanément d'un bouclier 

ou de vous adjoindre an fantôme ami qui 
fera le ménage autour de vous eu effec-

tuent un mouvement circulaire. Enfin, le 
passage d'ou niveau à l'autre est sorts-
tienne parla destruction d'un gardien qui 
attic seul personnage pouvant livrer la 
cté ouvrant la porte du niveau suivant. 
Un seul mot d'ordre dama vous conduire 
pendant ce jeu A malles fantômes 

n effet, chaque fantôme captued da nt 
les 	us donnera une prime plus en 

moms mportante~ 

Edité pae t ACTIVISION 

Prix indicatif : Non communiqué 

The Real Ghostbusters aurait pu être 
un logiciel très attractif s'il n'y avait pas 

es problème de choix des couleurs qui 
an fait on logiciel triste et pas agréa-
ble d'utilisation. Pourtant, l'animation 
est anse grab e at il est même possi-

ble de ouss a doue l._ 
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EIS GADE I.  r  4  f E  

Dans le monde de la micro, il est re- 
lativement fréquent de découvrir un 

logiciel suivi, quelques mois plus tard, 
d'une suite. Cela avait d'ailleurs fait l'ob-
jet d'un dossier dansvn de nos précédents 
numéros 

Mats voilà t il pas que nous avons droit 
cette fois à la suite de la suite en la per 

ne de Renegade Ill! 
Une question vient aussitôt effleurer nos 
aspdis : cerate vrai ment le dernier comme 
le Bisse 	-entendre le tous-titre 'The 
final chapter' . 

Quoiqu'il en soit, le principe de base est 
toujours le même: vous flee un mi dans 
le pratique des Arts Martiaux etvous allez 
devoir fortement les utiliser si vous vou-
lez réussir à délivrer votre charmante 
petite amie qui, dans le cas présent, est 
retenue prisonnière par les forces du te-
tur. 
Qui dit forces du futur dit évidemment 
voyage à travers le temps et c'est ce qu'ils 
font subir à votre petite amie. 
Vous allez donc devoir affronter les ha-

bitans et lesdangers 

spécifiques à chaque époque au travers 
d trois périodes diffee 	tes c 

e 	,y  en 
é 

Vous commencez tout d'abord à l'epo- _ 
que préhistorique avec ses monstres, ses _ 	_ 
hommes des cavernes qui sont loin d'être 

epj,,,'
- 

sociables... 
Il y 	mq ezlldes ca- 

en hauteurs 	v`ns balancer 6  _ J  
d'énormes pierres 	av 	d 	ours : =a 
préalables 

§j3 

Le problème essentiel cons' t à t 
le transformateur de temps q 	pe mets ,., 
trade passer à la période suivante Seu 

r 	 j 
p.,, 	 - . 	,H 

lement, il taut savoir que les personna 'Q 	' 	g,, 	' 
gesprésentssont trèsagressifs d'une part d 	 ÿ., 
et quevousne disposez que dun temps 
limité pour réussir à vous en sortir d'au- 

- tre part. _ 

Alors, quand vous saurez qu'à certains 
mum ants vous êtes bloqué dans votre 
progression tant que vous n'aurez pas 
détruit un certain nombre d'ennemis, vous 
chercherez vite à trouver le point faible 
de chaque adversaire... 
Dans ce cas, vous pourrez espérer pus- 
sea 	temps del'egypte ancienne avec 
ses morts-vivants avant de terminer avec 
les Chevaliers du Moyen-Age et leurs dra-

gons. 

Notre avis : 

ne dirons pas que Renegade III est un soft 
iai mais lita t partie de ceux qui peccant vous 
térescei. Si vous voulez un petit conseil pout 
éviter de mourir prématurément : ne suresti-

mez pas vos capacités de saut car elles 
suet limitées aussi, cherchez plutât les 
trous dans la roche qui vous permettront 
de monter à l'étage supérieur. 

1 0000 

0 
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Depuis le temps que ' 	 sautes le dors dite 
éclaztea su, quejesais trés gâté 

Iesvperbelogiciel The Ga i` 	 par le première 
mes Winter Edition, vous puisqu'il s'agit de 

réutez de passer 	de ongco 	Après 

eux d'eté. C'est mainte- avoir lance l'a 	- 

antchosefaiteaveccelo- can du 	ant 

giaiel qui, au travers de huit épie - 	tua le plongeoir je le vois effectuer 

ves,vnus propose des disciplin - 	sur quelques sautsd'etanctnecom- 

fraîchissanteson puissamment ph y- 	mcaccuagia qu'en début dc pion- 

tiquer. gnon. La maltaise du joystick permet- 
Ayantoptépourunepreparetlonaen tant d'obtenir un bon plongoon est 
doucrar , jecommcnneparsélemtica- elatwameatfaeila à acquérir...vient 

net l'option d'entraînement pour 	erraite l'épie 	c du vélodrome. 

toutes les épreuves. Alors, là, je dis non I 
C'est vraiment trop nul 

Cela m'évitera une baisse de moral 
J'ai beau agiter frfinétique 	ant mon dès la premiere  et me 

permettra 	de joystickdebasenhaut,etrecipea- 
travailler 	et que 	ant, j'ai nra meat 

de 	Tetra- prnssica de me traîna et, 

veiller 	c plat, les canloars ne 

tames tech- ks 	 suatméma pas agrcablcs 
nsquesabsu- b' 

lumens néces q ' Dans la  sc 	odcl aakclara 

sal 	 es- res pour p . a 	des bras pou 	se de eau. 

szyer d'eue quoi ~, 	 meats rapides et 

que peu opéra tapotes du joystick, nous 
tiaanel dansnattai- i 	 avons easa ite l 	p 

des 

quandv je 	parlas npa \i 	 né tes 	z perfua- 
d'épreuves rs rctrov- m¢ 



mqiem ; D a 
l'avant ders sur le ta prs 

svbusca 

 

Pour eff ctuer cosec- ere épreuve, vous 
Bement ln q 	tvème JI , 
épreuve, il fout être b1eevolée puisqu'il s' agit 
bien en jambes car ' y y 	' 	' 	': de saut 	la perche. 
il 	s'agit 	dune 
rouera de haies. 	j,.; 
Dans ce 
soyez attentif à 
deux choses f~ 

surtout évttezle 	 ?Æ^, 
faux depart et, 
d'autre part, une  
petite peat que de  
l'épreuve 	ère 
obligatoire p 

sante<avec 	k °,~'r 
cès les gifle-  
entes haies 

ez le mals  
heur d'en accrocher une, vous vous 
aplatissez lamentablement au sol et 
il n'est pas question de repamr 

L'épreuve des barres asymétriques 
us demandera une remarquable 

maitrlse de votre joystick car, lamuins  
que l'on puisse dire, r est que pou 
effectuer un enchaînement qui vous 
apporte un nombre de points corrects, 
c'est pas de la tarte 

Avec cette discipline, il est dom-
mage que la course d'approche 

soit un peu longue et que le vision 
de l'emplacement où vous devez 
planter votre perche reste difficile à 
valuer étant donné l'angle sous la-

quel il est présenté 

Enfin, vaut êtes quand même rée m-
pensé Pour avoir persisté lusgn'à In 
der 	eprevequi est le tir  l'arc 
cas c'est en effet l'une des plus seus-  
sirs suntan niveau des graphismes 
que de l'animation. 

En effet, vous commencez par ten-
dre votre arc avant deviser la cible 
(auennon e l'orientation du vent 
et de tirer 

Surtout, ne vous dices pas que cous 
avea tout votre temps pour viser car 
vous disputez en tout et pour tout 
d exactement deux minutes pour et-
fact.ar trois lits, alors __ 

Edité par: EPYX 
Prix indicatif : K7, 99F— DK,149F 

Notre avis : 

Ben que vous pussiez quand 
même trouver du plais r à alla 
tuer certaines épreuves de es lo 
gic el l act regrettable de con 
tatar que quelques-unes semblent 

avoisala cédées alors que d'au-
tres  sont véritablement ntéressov 

tes. 

©000' 

Çis 

a' 	̀ 

Les huit épreuves ayant été passées 
D'ores et déjà, je vous souhaite bon 	en revue, il ne vous reste plus qu'à 

urage pour l'entraînement fnten- 	appliquer la devise de Pierre de 
sil as sans répit que vous allez de- 	Coubertin car, bien sûr, le plus im- 
voir 	pour obtenir des résultats portant n'est  quand même pas de ga- 
satisfaisants. 	 gner mais de participer. 



Notre avis 

Si le jeu peut se révéler intéressant à force de 
persévérer, il faut souligner que les graphismes 
ne sont pas exemplaires et, surtout, que le sys-
tame d'action par utilisation des icones se trou-
vent an bas de l'écran est loin d'être fonction-
nel. Dommage I 

0000 
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p'ESSAI LOGIç 

CIIICAGC 	i 
► jevai

s 
woos parler Hips, d'uneépo 	 Æ 	L 

que.. Hips, où l'alcool était... Hips, 
formellement interdit par le gouverne- 
ment des Etats-Unis... Hips !Sûr qu'il 

 

	

l 	Srand coup, sinon le coop de grà e, dans 

couru pas fallu que je sois détective à 	les tripes de la Mafia locale. 

cette époque car je n'auruis sans doute 	C'est armé d'une mitrailleuse à tir illimf-  

pas étéparfaitement intégra Hips. C'était 	té que ce cher Elliot toit une descente dans 

dans les années 30 et nous nagions en 	le port, première des quatre étapes qui 

pleine prohibition, ce qui, bien sûr, foi- 	vont le mener jusqû à l'entrepôt clandes- 

sait l'affaire des Al Capone et autres Par- 	tin où est centralise le trafic d'alcool. Bien 

reins de le Mafia, 	 entendu, ce grand détective est parfaite- 

Puce comprendre la situation, perrons 	ment seul et, par ountre, tous les hom- 

l'exemple de Chicago, ville complètement 	mes d'AI Capone semblent avoir été 

pourrie dans laquelle il n'était plus pus- 	mobilisés. II y on a partout : sur les quais, 

sible d'aborder sereinement ne carrefour 	derrière les caisses, dans les égouts, de- 

sert 	de se faim trouer le gilet 	yen[, derrière et en haut...fmaginezle tour 

Même to police, quand elle n'était pas 	de force que doit exercer notre détective 

' n'arrivait pas ase faire raspec- oc r arriver au bout des docks et se m 

 ter et le peu d'honnêtes citoyens qui 	p trouver dans la banlieue au valant dear 

talent encore dans cette ville n'osaient 	voiture pour 	essayer de per- 

	

me plus mettre leur bout de nez de- 	cet les for- es ennemies 

hors. 	 jusqu'à 	 d'entrée de 

Hé, Hé! C'est alors que le Zorro local est 	la ville! 

arrivé dans la personne du célèbre détec- 
tive Elliot ne connaissant pas la peur et 
n'ayant qu'une seule devise; le droit à la  
liberté pour chacun de ses concitoyens 	 —i+l 
sanarruche.Sansaunnrtetaesitotin,iI 	 - w' 
déctdzde siarsuter le  
temps q 1 f ~. 
dTatt à Ch g 	_ 	 ,,.[  
etdedon 	moo. 	 yJNÎ-  

Seulement, il faut savoir qu'à cet msram 
l'entrepôt clandestin n'est pas encore à 
percée de roue at que la protection que 
peut avoir Elliot al intôriour  de son ne-
hicule n'est que provisoire... 
L'issue de cette mission m'angoisse trop, 
je préfère retourner à ma bouteille de 
whisky! 

Editépar: US GOLD 
Prix indicatif : K7, 99F 

DK, 149F 

Le grand point positif que l'on peut no-
ter pour ce logiciel, ce sont ses gra-
ph!smes qui sont très colorés. Pour le 
reste, l'animation se révèle quelque peu 
sanuedee avec un léger décalage entre 
le prem ler tiers de l'écran et le reste ; 
de plus, il faut avoir de très bons yeux 
pour suivre la trajectoire des balles à 
certains endroits si bien que vous vous 
faites avoir bêtement. Enfin, vous 
devrez être très persévérant pour pm-
greaser herorebIemetdana ejeu car 

d gré de dff lté est assez ale- e 	x /20 
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ALIENS 

 

ARKANOIDII 
ATV SIMULATOR  
BARBARIAN 
BIOSPHERES 

BOMB JACK BOMB JACK II 
BRUCE LEE 
CLEVER AND SMART 
CYBERNOID 
CYBERNOID II 
DRAGON'S LAIR 

1 	 , DRAGON'S LAIR II 
DRILLER 
ENDURO RACER 
ESCAPE FROM SINGE'S CASTLE 
EXOLON 
FIRE HARKFORGET 
FLYING SHARK 
FR EDDY HARDEST 
FRUIT MACHINE SIMULATOR 

y ~. 
8 	~^ 	/ / 

GAME OVER 
GAUNTLET 
GAUNTLET II 
GHOSTS'N GOBLINS • 

'- 	~ _ 

< 

GHOSTBUSTERS 
GOONIES 

'~....t 	T GORBAF 
 

GORBAF 
WARRIORS IKARI f 

INERTIE 
INFILTRATOR 

_ 	 LA MARQUE JAUNE 
LA PAN THE RE ROSE 
L'HERITAGE 
LIGHT FORCE 
METRO-CROSS 
MEURTRES A GRANDE VITESSE 

} 	 NINJA SCOOTER SIMULATOR 
~ ~✓ 	3 	OPERATION WOLF 

PAPERBOY 
Ÿ PLATOON ' 

PROFESSION DETECTIVE 
RAMBO 
ROAD RUNNER 
SABOTEUR IF 

7J 
 SAI COMBAT 

SAVAGE 
~ SCOOBY DOO 
,.~ SHANGAI KARATE 

: 
I SUPER SPRINT 
TRAILBLAZER 

/ TRANTOR 
YIF AR KUNG FU 

ÿ' 
1 

ZUB 
3D GRAND PRIX 

n 	ff4 .A°- 	3D FIGHT 



A 320 30 LILE 
CAULDRON II 8 LIVINGSTONE 
CLASH 25 MASQUE 
CONSPIRATION 27 M.C.T. 
CRAFTON ETXUNK 11 MIAMIVICE 
CRASH GARRETL 26 ORPHEE 
EXIT. 23 R-TYPE 
HURLEMENTS 22 SABOTEUR II 
JACK THE NIPPER II 28 SECRET DEFENSE 
L'ANGEDECRISTAL 18 SKY HUNTER 
L'ARMURESACREED'ANTIRIAD 14 SEAM 
LE BAGNE DE NEPHARIA 7 SRAM II 
LE PACTE 19 ZOMBI 

N 

fir~ \ w g 4 	( •
~. 

—tek .:~ 	A 
•

} 



I -Quel est le thème du eu 
les gendarmes at les voleurs 
ou les envahisseurs? 	Les gendarmes et les vo 

2 -Dans quelle ville se de- 
roule laction? 	 Chicago 

3 -Quels 
 rezvons 

personnages pou- 
carner La police ou les gangsters 

4- Dans le ca s où vous (rete- 
n un 	entantdesfer- 
es de l'ordre, combien de 

voitures de police avez-vous 
sous vos ardent? 	 5(plus la vôtrel 

RESULTATS 
CONCOURS 
AMSTAR & CPC 32 

MICROIDS : CHICAGO 90 

Vous avez pu remarquer au travers du 
banc d'essai de Chicago 90 publié dans 
notre précédent numéro que nous avions 
été charmés parce logiciel. Votre taux de 
participation à notre concours prouve que 
nous ne sommes pas les seuls. Au niveau 
des questions, vous avez été nombreux à 
chuter sur la dernière qui demandait une 
toute petite subtilité de réflexion... Passons 
tout de suite aux résultats. 

LISTE DES GAGNANTS 

GAGNE UN BUGGY TURBO: 
1- Philippe DELAUZUN - 78870 BAILLY 

GAGNENT 3 LOGICIELS MICROIDS : 
2- François NOYER - 49123 ST SIGISMOND/03 -Jérôme FOUQUEMBERG - 80150 BRAILLY/04 - David MAILLAUX-BER-
TRAND-8700 LIMOGES/05- Jérôme BONJOUR-34200 SETE/06-Eric KAAC-67000 STRASBOURG/07 -Hervé STAE-

DEL - 57710 BURE. 

GAGNENT 2 LOGICIELS MICROIDS 
08-Laurence LE BASTARD - 76610 LE HAVRE /09 - Sin Chi MA-59000 LILLE /10 - Amault SIEUROS - 60150 THOUROTTE/ 
Il -Harry BAUDELOT- 77380 COMBS LA VILLE /12 -Nicolas BRUNNER-64320 IDRON/13 - Thierry PANTEL -13200 ARLES/ 
14 - Stéphane NICOLAS - 91390 MORSANG SUR ORGE /15 - Hervé SEGUIRAN -13015 MARSEILLE. 

GAGNENT 1 LOGICIEL MICROIDS 
16-Begins BELLOCQ - 94000 CRETEIL/17- Stéphane BAILLARGEAU - 07400 ALBA LA ROMAINE/18 - Thierry DEMAR-

CY - 60180 NOGENT SUR OISE /19 - Thomas QUEE - 83143 LE VAL/20 - Stéphane BONDU - 44700 ORVAULT. 

GAGNENT I POSTER: 
21- Grégory BERNARD -60200 COMPIEGNE/22- Sébastien SORY -99193 ERQUINGHEM-LYS/23- Philippe SOIRON -60200 
COMPIEGNE/24- Judicaël PHAN -78370 PLAISIR /25 - AIexzndre MAITRE -99610 ERAGNY. 
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faut quand même savoir que vous dis-
posez de quatre systèmes d'armement 
les missiles tactiques, les torpilles, les obus 
et les grenades sous-marines. 

Etant donne que la méthode Is plus 
efficace pour détruire des postes 

' 	est de pulvériser tout ce qui 
se trouve sur votre chemin, il vous est 
fortement conseillé dans cette mission de 
tirer sur tout ce que 	 ontrerez 
leses de guerre, les porte héhcop-
tér 

 novio 
installations près des côtes ou 

lesahélices Vous 	z alors toutes les 
chances du monde de localiser les bases 

avales qui se trouvent dans le réseau 
omplexe de canaux qui sont aux mains 

del'ennemi. Pour parvenir à vos fins, il 

Nous vous présentons chaque mois quelques 
togidets qui ont tous un point commun : tear 
pnx... 
En effet, ce sont des programcasset-
tes, qui votent "20 balles" en Angleterre et 

us paumez vous tes procurer pour la me-
dique somme de 26 francs, port compris, en 

us adressant chez DUCHET COMPU-
TERS dont voici les c000données 
51St George Road 
CIIEPSTOW NP6 5LA 
ANGLETERRE 
M. (44) 291.625.780 

WERE WOL t'. 
r  

Le but du jeu est très simple : il iaut 
détruire sans pitié pour être soulagé, 
s attention peso importe qui 1 Eneffet, 

ce sont certains membres de le famille qui 
font peser sur 	 malédiction. 
Heureusement, vous allez être aidé tout 
eu long de vos douloureuses et longues 
pérégrinations. Ainsi, lorsque vous êtes 
proche de l'un de ces personnages à tuer, 
un 	sehgnoteà Mens, ous indiquant 
que vous devez détruire. Si cette entre-
prise réussit, vous prenez possession de 
cette croix et il vous en faudra 7 autres 
pour être autorisé à crier victoire. 
Seulement, nous ne vous souhaitons pas 
d'être tué durant le jeu car, dans ce cas, 
In police sora déterminée à vous empê- 
cher de en,ener à terme vos activités 	- 
turnes. Per ailleurs, il vous faudra trou-
ver les objets nécessaires à votre profess- 

root, per exempte, les tickets 
pour pénétrer dans le métro, les clés pour 
entrer dans le prison du parc ou la tor-
the pour les endroits sombres... 

Edité par; 
NASTERTRONIC 

Notre avis: 



STREET GA 
Avec ce logiciel, vous devez être vrai- 
ment prêt à tout ! En effet, dans les 

rues de cette ville sauvage, il n'y a que la 
loi du plus fort qui détermine le gagnant. 
Ainsi, dans chacun des 4 niveaux qui vous 
sont proposés, vous devez atteindre le côté  

est de chaque district. Seulement, votre 
parcours est encombré d'adversaires de 
toutes sortes ; si certains ne font que 
diminuer votre force en vous touchant, 
d'autres sont armés et ne vous ratent-pas, 
alors méfiance. Par contre, certains per-
sonnages laissent parfois échapper leurs 
armes. C'est le moment ou jamais de les 
ramasser et de vous procurer ainsi cou-
teaux, pistolets ou autres battes de base-
ball... Enfin, entre chaque niveau, vous 
avez la possibilité de récolter un bonus 
en visant une des quatre poubelles qui 
se présentent à l'écran; à vous de choisir 
la bonne! 

Edité par : PLAYERS 
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Pour les étrangers le règlement se 
fait soit : 
• par eurochèque (numéro de carte ins-
crit au dos) 
• par mandat international 
• par virement CCP 794 17V Rennes 

Ci-joint un chèque libellé à l'ordre de : 
Editions SORACOM 

La Hale de Pan 
35170 BRUZ 

Nom: __ ___ 
	 Prénom : 

Adresse: 

Code postal 
	

Ville : 

Date : 
	

Signature 

Merci d'écrire en majuscules. 

Bulletin à retourner à l'ordre de Editions SORACOM. 
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