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Pour bien terminer l'année, voici un concours 
portant sur MOONWALKER, nom prestigieux 
puisqu'il fait référence à Michael Jackson. De 
plus, le 1 er lot est tout simplement fabuleux car 
il s'agit d'un magnétoscope.. 

,.3'i 	 _ 

ler prix 	1 magnétoscope Amstrad + 1 cas- 	 t. 
sette vidé 	_ - 
logicie -°` 
2ème et 3è
walker I + 1 
Du 4ème au 25ème prix : 1 logiciel + 1 affi 
the US Gold 	 r  

O Combien de morceaux faut-il ramasser pour reconstituer le costume de Michael au premier niveau? 

0 © Combien "d'Orbs" faut-il ramasser pour terminer le second niveau ? 1 

Où trouve-t-on la mitrailleuse au 3ème niveau ? 1  

Q Quelle est l'apparence de Michael Jackson au dernier niveau ? ' 

Question subsidiaire : Nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses : — 1 

(en cur d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) I 
Renvoyez <e questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR- Editions SORACOM-BP58-35170BRUZ  

Aucune photocopie ne sera accepter. Pour le mineur gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 

Nom 	 Prénom_  

Code postal 	 Ville  _ 
Si je gagne, je voudrais mon lot sur: 	J K7 	J DK 	 Signature 

Les tots seront envoyés directement par US GOLD. 
4 I 
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US GOLD 

Pour les fêtes de fin d'année, vous pouvez noter la sortie d'une 
c mpilazson regroupant 5 logiciels qui ont tous faits l'objet d'un 
banc d'essai dans nos cotonnes en leur temps. It s'agit de LES 
VAINQUEURS où vous retrouverez Thunder Blade, Tiger Road, 
Last Duel, Blasteroids et Forgotten Wodds, 

IIS GOLD 
Tear CIT-3, Bar da l'arrivée 
75015 PARIS -Tél.: (1) 43.35.06.75 

SILMARILS 

Après la sortie très remarquable, de par sa qualité, dc Windsurf, 
premier logiciel de Silmarils sur CPC, voici quo s'annonce or  ce 
mois-ci TARGHAN, logiciel ayant été particulièrement apprécié lors 
de sa sortie sur les 16 bits. 

SILMARILS 
22, Barde la Maison-Rouge 
77185 LOGNES - Tél. (1) 60.17.15.24 

Targhan 
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Spiderman (Atari ST) 

TITUS r 
Nous vous en avons déjà parlé il y a deux mois ; voici les premières photos de 
WILD STREETS sur CPC. Avant de vous le présenter complètement le mois 
prochain, voici un rappel du scénario. Vous êtes chargé de récupérer le chef 
des renseignements de votre pays qui est entre les mains de dangereux 
criminels; toute votre richesse d'attaque est réunie dans vos poings, votre 
revolver Magnum 357 et une superbe panthère dressée à la protection 
rapprochée... 
Le produit fort de Titus pour le début d'année 1990 fait référence à un héros 
bien connu puisqu'il s'agit de SPIDERMAN que nous allons pouvoir 
retrouver dans «La revanche du docteur Fatalis». Vous pourrez vous identifier 
à Spiderman ou à Captain America au travers de 30 séquences d'arcade. 
Enfin, les passionnés de foot vont pouvoir découvrir GAZZA'S SUPER 
SOCCER, logiciel possédant des qualités similaires à Kick Off avec, en plus, un 
graphisme et une vue de l'aire de jeu différents... 

TITUS 
28 Ter, Avenue de Versailles — 93220 GAGNY— Tél. : (1) 43.32.10.92 
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Gazza's Super Soccer 	 I  

0M AN IA 
HIT PARADE 

AMSTRAD 464-6128 

STRIDER 	 NEW 
U.S. Gold 

CABAL NEW 
Ocean 

BATMAN le film 1 
Ocean 

OCEAN BEACH VOLLEY NEW 
Ocean 

LES 100 % A D'OR 9 
Ocean 

DOUBLE DRAGON 2 
Virgin 

LES VAINQUEURS NEW 
U.S. Gold 

INDIANA JONES 5 
LAST CRUSADE U.S. Gold 

12 JEUX FANTASTIQUES NEW 
Gremlin 

LES JUSTICIERS 3 
Ocean 

BARBARIAN 2 8 
Palace 

NEW ZEALAND STORY 4 
Ocean 

SHINOBI 11 
Virgin 

KNIGHT FORCE NEW 
Titus 

FORGOTTEN WORLDS 6 
U.S. Gold 

DOUBLE ACTION 
Ocean 

LES MAITRES NINJA  
Ocean JI 

LES BARBARES 
Ocean 

EPYX 21 : CHALLENGE  
OLYMPIQUE 23 Epreuves de sport 
U.S. Gold 

LES HITS DE NOEL 
Hewson 

MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 

Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann - Espace Loisirs sous-sol 

75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 

Tél. 42.82.58.36 
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LORICIEL 

Pour bien terminer cette année at encore mieux 
commencer la ruivunle, Loriciel nous annonce plusieurs 
logiciels qui seront certainement de bonne qualité. Tout 
d'abord, nous devrions avoir sur CPC un logiciel pour 
tous les parsiunoéx d- flippe PINRALL MAGIC 
Pouvant se puer à 1002 OUCUi5, Pinball Magic vous 

ptuposel2iable 	d flpp don cercams mpunnnt 
des jeux de canne-briques. canne-briques. 	T j urs dans le domaine des 
jeux d'arcade, après Skweek, voici SUPER 5K WEEK qui 
s'anoovce pour la fin de ce mois-ci nous promettant à 
ncux'eau de joyeux moments avec ce petit bonhomme 
extra-terrestre». 

), pu 	 ' 

_'. jt' 
Shermae M4 (Amri ST) 

Cou ant février, ce sera une simulation de tanks, 
SHERMAN M4, qui verra le leur sur nos écrans. Cairo 
retrace les combats de tanks de la seconde guerre 
mondiale avec 3 campagnes la campagne de 
Normandie, la camp g odes Aidavers et la campagne 
du Désert Possédant une animation en 3D, plusieurs 
options seront disponibles le nombre de tanks, l'état des 
troupes, la logistique alliée et ennemie, le niveau de 
réalisme. 
Enfin, pour la fin du mois de février se profile à l'horizon 
un logicial de simulation de course fessant appel à une 
coursa prestigieuse puisqu'il s'agit de HARRICANA, let 
raidinternadonal motoncsge Hurricane Cenada Quebec 
1990, dont les repérages oui été efrectués l'hiver dernier 
Pendant que colle 	déroulera réellement sur le 
tcreole du 23 février ou 11 mari prochain do Montréal à 
Radisson vous pourtec vivra sur vos curons votre 
simulation de motoneige. 

LORICIEL 
81, Rue data Pve-coa,sion 

92500 R UEIL MALMAISON 
Tél.: (1) 47.52.11.33 Pi»ball Magic (Amiga) 



MICROMANIA 
LE TOP 15 DE NOEL 
AMSTRAD 464-6128 
iu par MICROMANIA 

FIREBIRD 

Adapté directement du célèbre jeu 
d'arcade du même nom, P47 vous 
invite à bord de ce monomoteur. 
Votre mission se résume en ces 
quelques mots : supprimer tous vos 
ennemis de toutes les régions que 
vous survolerez et, surtout, rester 
en vie... 
Vous proposant plusieurs scenarii 
et lieux géographiques, P47 
possède un scrolling vertical et 
horizontal qui, apparemment, 
devraient donner de bons résultats. 

FIREBIRD 
Distribué par MICROPROSE 
6/8, Rue de Milan 
75009 PARIS 
Tél. (1) 45.26.44.14 

DOMARK 

Avez-vous déjà sauté d'un pont-
levis ou conduit à la verticale? 
Etes-vous suffisamment habile 
pour piloter une voiture de sport 
sur des circuits accidentés ? Si vous 
n'avez pas encore de réponse à ces 
questions, le logiciel HARD 
DRI VIN' se chargera certainement 
de vous en fournir en vous incitant 
à appuyer sur l'accélérateur, à 
mettre le turbo et à garder la 
maîtrise de votre véhicule lors des 
virages serrés. 

DOMARK 
Distribué par UBI SOFT 

un   
Ocean 

GHOULS'N GHOSTS 
U.S. Gold 

OPERATION THUNDERBOLT 
Ocean 

LES INCORRUPTIBLES 
Ocean 

TURBO OUT RUN 
U.S. Gold 

CABAL 
Ocean 

MOON WALKER 
U.S. Gold 

GHOSTBUSTERS 2 
Activision 

BATMAN le film 
Ocean 

HARD DRIVIN' 
Domark 

OCEAN BEACH VOLLEY 
Ocean 

WILD STREETS 
Titus 

STRIDER 
U.S. Gold 

NINJA WARRIORS 
Virgin 

CONTINENTAL CIRCUS 
Virain 

LES 100 % A D'OR 
Ocean 

LES VAINQUEURS 
U.S. Gold 

12 JEUX FANTASTIQUES 
Gremlin 

DOUBLE ACTION 
Ocean 

LES BARBARES 

MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE 

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 
PRINTEMPS ITALIE 

30, avenue d'Italie 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

75013 PARIS — Métro Place d'Italie 
Tél. 45 81 11 50 - Poste 4141 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4• Etage 
75020 PARIS — Métro RER Nation 

Tél. 43 71 12 41 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 



GH TBUEjII 
Vous pensiez peut-être que les 
Ghostbusters avaient définitivement 

disparus depuis leurs derniers exploits 
réalisés qui avaient consisté à avaler an 
homme de guimauve de 100 m de haut 
avant de faire sauter les trois derniers 
étages d'un gratte-oie] ? Eh bien, détrom-
pez-vous, car, aujourd'hui caserne à cha-
que fois que des événements ne semblant 
pas naturels se déroulent, il va étee fait 
de nouveau appel à eux. 

un puits que vo s allezdevoir descendre 
suspendu au bout d'un câble. Le but de 
cette opération est de réussir à récupére 
un échantillon de ,slime., qui se trouve 
tout en bas du puits. Mais il ne va pas 
suffire de descendre directement Cabas 
car, bien entend,, ce puits va être le lieu 
d'apparition de nombreux fantômes et 
monstres divers. 

11 faudra donc soit les éviter, soit les dé-
iruire. Mais, de plus, pour prélever 

l'échantillon de slime, vous avez besoin 
ne pelle à rétraction dont les tr 

irceaus la constituant se trouventd: 
puits. 

ç après avoir reconstitué la pelts 
massé des réserves d'énergie ou 
mitions pour les trois armes dont vi 
:posez, vous plongez votre pelle dt 
bave gluante se trouvant au fond 
its et vous attendez que votre pot s 

plein. Vous passez 
alorsàlasecondepha-

où tous les ghost- 

busters se trouvent 
dans la statue de la 

Liberté.  Vous devez 

les mener jusqu'au 
musée de l'Art avant 
lanaissancedelallou-
velle Année. Durant 
tous le frajet, vous ëtes 

sailli par des mons-
rcn vu il lactéétnrire 

avec de la slime mais le reserve n'est pas 
infinie donc les hommes à votre dis-
position seront bien utiles pour aller ra-
masser les gouttes de slime à terre. 

Attention, il faut que ces hommes soient 
Tentés dans la bonne direction. Enfin, 

si vous atteignez le musée de l'Art dans 
les temps, vous êtes alors dans les lieux 
de l'affrontement final qui se soldera par 
la libération du cher bébé Oscar... 
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GARANTIE TOTALE 1 AN! 
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an. 

Si un logiciel ne fonctionne pas 
nous l'échangerons immédiatement contre un loqiciel neuf 

• 

I 

• 

ICRONANIA 

t 

Ülià f4~fKitiè w'iy~J d v Gri  

DANS LES MAGASINS MICROMANIA. EXEMPLE 

Le 1•' Décembre, MICROMANIA ouvre 
au FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND 
MAGASIN D'EUROPE spécialisé en 
logiciels de jeux. 135 M2 DE JEUX pour 
AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA, 
PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 
Ouvert 7 jours/7 pendant tout le mois de décembre 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 
Ouvert le dimanche 17 décembre 

Great Courts-Pro Tennis Court ST, Amiga 2491149 F CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 
Hard Drivin ST, Amiga 1991149 F PRINTEMPS VELIZY 
Hard Drivin Amstrad CID 691119 F Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Maniac Mansion (version originale) ST, Amiga, PC 2491149 F Tél. 34 65 32 91 

LE PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS 
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN 
+ 2500 JEUX EN STOCK 

_e- + 2500 LOGICIELS 
Ouvert les dimanches 3, 10, 17 et 24 décembre 

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 
PRINTEMPS ITALIE 
30, avenue d'Italie 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
75013 PARIS 
Métro Place d'Italie 
Tél. 45 81 11 50 - Poste 4141 
Ouvert le dimanche 17 décembre  

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4° Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 
Ouvert le dimanche 17 décembre 

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 
MAGASIN PRINTEMPS 
1301 1 Marseille  
Tél. 91.44.00.66 	 1 



LA COLLECTION 175/245 F 

+ARK:\NOIR ICasse hriyuet 
+BATI'MAN (jeu d'action) 
+RA\113Olrun)hat guerrier) 

+(;REEN BERET I combattant  
+('R :1%Y ('ARS)simul,uicm auto) 

+M:\l'CH DAY(sirn.(Ie football) 

+M,\'l'('I l IN)INT)sim. de tennis) 

+KONAMIS GOLF(sim. de golf ) 

+CA - Ll)R( )N t at'cade action) 

+11III GREAT ES('APE( action) 
+l'll/ AR Kt NG FTI( karate) 

+MAG MAX(arcade espace) 

+TOP (iF:N(sim.dc vol) 

+GAIM'AN(jettdarcade) 

+SOR('IIRY (jeu d'aventure) 

COLLECT.GOLD 2 99/119F 
+ B,\1 fLFSHII'ti+:\IRWOt.F 	;{}L 
+SABOTE( R+SCOORY DUO 	~))! 
FRANK BRL NO'S+.CII. BOXING 

OCEAN DYNAMITE 	149/199F 
+PLATOON 
+PR El) A'I'()R 
+KARNOV 
+CRAZY (\RS  
+COMB:\T S('II001. 
+tiRYZOR 
+SAI.A%1ANI)FR+DRIt .LER 
+ROL1_FND IF NDI R 
BEST DE US GOLD 	149/199F 
401F RtN 
+( A1 'Ni'! 	'_ 
+CAL.IFORNI.\ (;AMIS+72tt' 

LES REFIS DE TAITO 	149199F 
+TARGET RENEGADE 
+ARK:AWlu I 
-ARK:AAOID 2 
+Itt l3l?LE ROIIRIJIE 

-f I.1'lNLl SHARK-SI.:\1'pIG ( IT 

COLL. PLATINUM 1 129/199F 
• 1111 NDERCA'l'S+BI'DID ROY 
+IKARI WARRIORS+GZADIA"I'. 
+HOPPING MAD+BUYON ICE 
-t)VF.RIANI)FR+SPACE IIARRI. 
-DRAGON'S LAIR 

GAME SET MATCH 2 	149199F 
-\1\TCFID-\Y2 
-RAS KE'I'MAS I I-:R 
+Sl'PEiR FFA\G ON 
+CIIAMI'ION ('HIE SPRINT 
+"PRAUK AND FIELD 

+C'RIC'KET+SNOOKIER+GOLF 

49F 

19F 

9F 

MICROMAMIA 

s 
	

0 

12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 

+WEC LE MANS 
+REAL GHOSBUSTERS 

+DALEY 'l'HOMPSON OLYM. 

LES 100% A D'OR 
149/199 F 

Los 4 moillours scores 
de Amstrad100% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN 
+ 1 autocollant inédit 
+ 1 super poster de Miss X 

LES MAITRES 
NINJAS 

129/179 F 
+DOUBLEDRAGON 

+LAST NINJA 2 

COIN OP HITS 
1291179 F 

+ OUT RUN 
+I IIU NDERI3LADE 
+ROAI) E3I.AS'l'F.R5 

+SI'Y FIC\'TGR 
+HIONIC' COMMANDO 

EPYX 21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

23 simulations 
de sport 

Patinage, saut à la perche, 
tir à l'arc, slaloom 

LES HITS DE NOEL 
99/149 F 

+CYBERNOID 2 
+N ETHER WOR LD 

+ELIMINATOR 
+EXOLON 

+HYDROFOOL 
+LIGHT FORCE 

+URIDIUM 

LES BARBARES 
149/199 F 
+BARBARIAN 2 
+RENE(;ADE 

+DOUBLE DETENTE 
+GUERILLA WAR 

LES VAINQUEURS 
149/199 F 

+FORGO'FFEN WORLDS 

+TH UNDERBLADE 
+TIGER ROAD 

+LAST' DUEL 

+BLASTEROIDS 

~ ARBARIAN 1 
BARBARIAN 2 
99/149 F 

EPYX ACTION 	129/199F 
+I\II'OSSILSLI: MISSION 
+(':V.IPORMA GAIES 
+SlREFl SI'ORl IFASKI lB,\I.L 
a X 4 OFF Rt)AD RA('I\G 

;A\11 S Vk IN IT.R f I)IllON 

LES JUSTICIERS 	145'195F 
I.F.S , \1EILLI FRS JEUX 
DE: COMBÀT DE ('tIFY. ()CFAN' 

+I)RAGON NINJA 
+RDHt)COP 
+RAMBO J 

SIMULATION HITS 	169/249F 
t"I It RRIt(t l' 

.SI'A('F R'.('I'R.AIA('H t 

SOCCER SQUAD 	99/149F 
+F())TBAI.I.I:R OF THE \ I/AR 
+GARY L. SU'I'IER STAR SOCCER 
4( :\RY I.. SI't'i":R SKII.I.5 
+ROY Of='I'III: RO \'FRS 

STAR WARS TRILOGY 129/199F 
+I.A (lIEiRRE t)FS h VOILES 
41-'E:'v9PIRF ('ON"IRE AT-I'A(1('1î 
+1.1î REZQtR I) JE:DI 

HEAT WAVE 	 129/179F 
, \HK! 1.1"S+N1.'I HI.R\I'ORID 
+FIRIEZC)RD+RANARAMA 
+IMI'OSSAH:\I.L+7YNAPS 

LA COMPIL' OCEAN 	149'199F 
+1.':\R("fIII DI 0AIfIA. BLOOD 
O)AZ.II' THt)\lI'SON'S 
1)I.1'Ml'1Qt'L.('I I:),I.I.I?N( FI. 
+"FIFE \1NI)l(Ae()R 
+SAL AMAN [MIR 
+IYDHOON 

+STORMLORD (arcade) 

+SUPER SCRAMBBLE ( moto 

+SKA'T'E ('RAZY(sim. skate) 

+NIGHT Rr\IDER(sin) vol) 
+ARTURA (avent/action) 

+DARK FUSION (arcade) 

COMPILATIONS 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/1 
+Cy FIER NI)ID 
+ DEN /KTOR 
+MASK +BLOOD BROTFIN,RS 
+NE HI L.('S+HEiRCI:I.ES 
+NOR'l'E IS'I'AR+l/XOLON 
+LE/S MAI IRES DF. L'l'NIVF.RS 
+\ 1'.\'OM S"I'RIKIiS BACK 
+MAR:\l' DER+RANARAMA 

THE STORY SO FAR 2 1291149F 
+BA'I'LLSlIlI'S+IKARI WARRIO 
I.IVE ANI) I.FIT' DIE 
+ L)VfRI..tiDER+IFOI'PINMAD 
HEY( NI) IC'1": IALAC'FF 

LE MONDE DE L'ARCADE 149/1 
+ROAD13LAS"I FIRS 
+TI(;1',R ROAD 
+ 1943 
+1NPOSSIBIs1i MISSION 
-SI'l' IL N I IIR+BLACKBEARD 
+(')!05S1.I"M 

MEGA PACK 	 1491199F 
+ RALl.l' +l3lts1s/' 2 
+ MACI I {+-11)0"1"+ B1l.I.Y 
+TUaINIS+5l1 AXE 

GEANTS DE L'ARCADE 2 14919 
+S'IRA %Eïf FlGlI'l'fiR 
-13,()NI(' COMMANDO 
'SII)1/ ARMS 
+(PNSMOKII 
.I)1-'S0IssIl"OR 
-5FFA('K1111) 

COLLECT. GOLD 1 99/119F 
+PAFERl't0Y+BATTY 
+(;lFOS'N (iC)RHIlNS 
+1;ONIHJA('K+'I"l'RRO ESPRIT 

+GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 

+ARCADE FOOT BALL (toot, 

+TEC HNOCOP (arcade 
+MOTOR MASSACRE(arcade) 
+MARAUDER(shoot'en) up) 

+H.A.T.E.(shoot'en) up) 



HICRONANIAT 

 

LE TOP 10 DE NOEL 	 HIT PARADE 
A NE PAS MANQUER AIfHRi.D81iAs1 	)9/4i  

BAT \IAN SLG I:ILS11 	'19/14nF ACTION FIGHT EK 	IOi/l55F 

('NASI IIQ 	 99/I49F 

• 
INDIANA JO\NS:T)IFiLAST ACTION SERVICE 119/It(9F 

G11ol:IS N GI[OSTS 	99/149F CRl SAtw (AR('Al)E) 	99/144} ''B 9O/149F MANETTES ET CABLES 
OPERATION 1'11L NDFRBBOLT'e)/149} K\IGH'I FOK('Fi 	 I i )/17 )F ? D Po OL `)`)/1491 

"ANETTE US GOLD 	109E 
LES 1NCORRI'FYF'IF3LIiS 	99/1491 OCEAN 8IzA('1I VOLlI-Y 	94,'I.1"P O \RRIFrR C'DNVIAND \D/1951 

I',u. unr m ,mr~• thcitale GR:\ IL 	I I1'.i 
TURBO OIT Rt 'V 	 t)9/149} sNYWnil 	)/la   ('NWA(() QO l45/1951 '.nette  SPEED KING 	109E 
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plexe. Le principe est toujours identique 	détruire les installations au sol, des te, 
le décollage peut s'effectuer vers la gauche 	pilles pour les bateaux (des gros, pas des 

rrgf ouvees ladenteseler  la positiondevotee barques)et des missiies air-air 	dé- ionsnepoor 
obpvtlf. Pour décoller correctement, il faut molle les Rzéros,,. Ces munitions ne sont 
pousser à fond la manette des gaz, puss pas 	ombre illimité, loin delà :30 mis- 

Pendantla Seconde guerre mondiale, tirer violemment sur le manche en fin de sites ou 30 bombes ou encore l torpille. 
• tes américains et les Japonais se sont piste tout en continuant à accélérer sinon Cela ne suffira pas àdéreuirevoire objectif 
livres des batailles redoutables dans le c'estlachute garantie. Ensuite, vous réglez du premier coup. Il faudra donc leer plu- 
Pacifique. Las for 	vales améri- votre altitude selon votre attaque. Si vous sieurs passages 	retour etonat- 

possédaient on appareil capable 
d'

es devezbomborder une îîe détenue pael'en- terissage sur le ponte-avions. 
effectuer tonics soues ciencissions:du vemt il vaut mieux faire du rase-motte Graphiquement, Wings o£ (revert bien 

torpillage de bateaux au combat aérien. pour mieuxr'iservos objectifs. Encombat réalisé, même si la vue de coté ne facilite 
Il s'agissait du F6F surnommé Hellcat retire, il est préférable de prendrede Vol- pas toujours les combats aériens. En tout 
(chat de l'enfer). Vous allez donc être le tirade pour voir la sitution de manieee cas le jeu est tees passionnant même si 
pilote d'un de ces engins et vous êtes char- plus générale. En effet lorsque vous de- l'action peut sembler répétitive. Quant aux 
gé d'aesases la protection d'un porte- passne un certain plafond, la représen- bruitages ils n'existaient per encore dans 
aviona,teUSSWasp.Cebuicicsrgrave- tation è l'écran changent tous Icsappareils lapréview que nous avons eue entre les 
ment endommzgé et il doitreoteer auport sontreprésentés par des points dont les mains. 
le plus rapidement possible. Selon le ni- m000ruvees soot plus faciles à percevoir.  

au de jeu choisi (correspondant à un Vo objectifs déterminentleaypede muni- Editéper:SR0DEft8hND 
grede),la mission est plus on moms tom- flous choisies au départ: des bombes pour prix indicatif :Non communiqué. 

14 



L 

DEFENDER OF THE CROWN 

antes manières d'agir on peut dénombmr 
les raide qw consistent à se jeter sur 1 
château d'un voisin et à l'attaqua, par su 	 â 	 f,~ 

	

Les banxnde la chnuxbnevput pouvoir 	prise. On peut arms, récolter des tréso 
dépoussiém,lanearmur or au m, et parfois délrvrcr une gente dame. Le 

.iraml— grande checaixb1a.cn you 	guerres aussi sont possibles mats elles n 	 S 
alleu xac,rrem ae mor cele sauveur cessttevt une certaine quantité d'argent 	_— 	I 	,.r 	; 
d l'unité anglaise Il fautgrevenir long 	pour être affina ce Afin d'accroître voIre 	 t 	; 
teps en amerelusqu'avterops des croc 	prestige, il not possible d'organiser de 	- 	 ,S 
r d Le Rot Richad est de retour d'une tournois accours des quels voua ou  
des sa pédi lents Iih iras, et pendant 	tenez les seigneurs des alentours Pour' 	 11 

	

n absence, on ne peul pas due que le aliter votre avancée dans la congvéce d 	 S~ 	 i, 
pays ait connu la patt soue 	ou 	l'Angleterte, tl est aussi efficace dedtspe 	 y~ ,. 
de Robmdes Bwse[de ses joyau rampas 	erd'espinns introduits chez vos adver 	"a^ 
gno s. Eh bien, figer 	us que l'action 	es qui sauront vous renseigner sur les ~— ^' 
se détende juste après l'assassinat du mi 	ents de troupes et sur les riches- mouvem 
Richard, alors que le royaume s'apprete ses de vos ennemis Defender of the 
rho culer dans 1e chaos le plus total. En 	Crown est la premiêre,dapt,ti,, des pro 	r' 

 

tant que jeun se ganse vues rn devez duan Cmemaware Société pleut pci 	 _ 

de cnn quart onrnautmumde terms afin ltsé dans Ies 16/32 bits Les graphismes 
de contrôler le territoire et de It régne 	sont très beaux car ils sont réalisés par  
lapatx Un chou est nécessairedes le de- 	Laurent Bouchet qui s'était distingué sur 	 z 
pa rte ntrequatmchevalters pu sadantdes EXIT M me l'ambiance sonore est très 
qualités diverses telles que le prestige ou bien restituée En somme cent un des pre  

l'habileté à l'épée. De toutes les façons, m ors du genre sur CPC et on peut espérer 	~,~y 	F 	- 
I quatre per onnages ont ann commun que Rocknt Rgngeref autmron, bien  
la meure surface, le môme nombre de ctlâ 	tbt sur nos écrans 	 i I 
traux et ils peuvent également compter 	

l 	 _-.. r 	r 	1 4 	. ur l'appui de Robin, qui, par trots fois, 	Edité p— UN 
d 	

5  
pourra venir à leur aide. Parmi les Biffé 	Prix fnuaaf :Né, mmnmigué.  
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CORSAIRES 

• Les espagnol, frappent encore avec 
acore 	. qui s présente comme 

un Renegade dupassé et qui, comme tout 
set con génères, t partagé en deux pha-
ses. Mais cette fois-ci pas besoin de mettre 
le disque au logis, il n'y a pas de mot de 
passe pour accéder à la seconde étape. 
C'est une bonne initiative car il est possible 
alors de remplir la deuxième mission sans 
avoir à finir la première. 

Heureusement d'ailleurs car le jeu pos-
sede la difficulté propre aux jeux his-
paniques (avec pour summum Navy 

Ma-vos).La première partie se déroule au pied 
d'une forteresse dont vous devez vous 
échapper an plus vite Bien entendu, las 
pirates qui vous your enfermé vont 
chercher à vous barrer la rou- 
le. Baies galopins s'y 
mettent à plu- 

des  ro «Ban 
e 1àeh.,,, 

pour ee
ous  

ment  

J -"-- ° 

mais —tumdant vous devez les aff-u-,or 
à mains nues alors que certains dis-

posent d'armes comme des grenades !... 
Vous trouverez même des otages à deli-
veer, alors, n'hésitez pas à les aider : ils 
vont rapporteront des points d'énergie. 
Une fois sorti de ce guêpier, vous 01100 

entrer dans une forêt profonde qui recèle 
bien des dangers. Dans la seconde partie 
vont devez délivrer du triste sort qui 
l'attend, une jeune fille soumise eu sup-
pliée de la «planche_. Les requins qui -- 
gent j-té on dessus s en lécheur la gueule. 

Vous êtes à une extrémité do navire et 
vous devez donc rejoindre le proue on 
le scène d'horreur se déroule. Cette fois - 
'

o 	
sabre et vous comptcz  

n bi vous en servir Il faut dire que du  
côté desadversarres, vous êtes gatés:des  
pirates partout sur les mâts et de grands 

 vin bso 
 

Pou nibs 
racle constitué par 

es derniers, il tuf- 
fit (!) de grim per aux 

mâts, d'y abattre tous ses adversaires et 
enfin d'abais er le drapeau pirate placé 
no haut du mat. 
Vous le voyez, votre énergie à de quoi 
en prendre oup, Les graphismessont 
Ires colorés, ('animation est rapide et la 
mutiquc guillerette (pendant la présen-
tation seulement). 

Edité par: OPERA SOFT 
Prix indicatif: Non communiqué. 
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La seule et unique raison qui va vous pousser 
s 	à affronter tous les dangers lieus en trois lettres 

0 	: HUS. Celte princesse ss'aeieu trnuvé de miruz 
à faire que de se faire capturer par les forces 
do mal, aussi, it vous échoue maintenant d'aller 
la délivrer. Pooresmmrucer dans un euvirsn-

ent connu, cette aventure voit le juste dans 
nu cimetière peu a«yeillant où vous rencontrez 

os premiers squelettes et vos premiers Van-
tuurs.Mais votreprogn osionvavouspeone[tre 
d'aller de découverte en découverte; ainsi, vous 

z: 	ferez connaissanceavecdecharmantesguiRu- 
tines, des monstres rampants ou volants, des 

ussuruses,drsplantes caeumvorea...Etem[e 
savoureuse 
 

ambiouceya durer pendants longs 
 rant lesquels vous devrez flee en 

permanencesurvosgardespooevnus défendre 
d'une part, et pour ne pas caler les possibilités 
decopér une armre n d'une part o 	e 
000vel1 arme d'autre part. 

os 
	

■ on 	 2:01 

Édité par: CAPCn'F'""r' 
Pnxfndicatif: K7 99F 

DK, 149F 
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Peut-être quece hire neveu tiger 
~in<onnu7 C'est veal, il faut faire un 

~pc 	̀'~~~ 	r,. 	 certain effort de mémoire pour extirper 
r i 	 lessouvenizsbmmeuxdecelogidelmé- 

r 	 diéval. Pour vous rafraîchir la mémoire, 
â vo ici quelques rappels:vous@tesunleu- 

W on_ 	 p e dont le père a été tué parvotre 
1 t qui chercha à se ve ng r (on le 

- _ 	 n t 	~ 	... 	 ci 7. Vou comme ez donc 
' 	 n, 	 r 	 r, f- 	 1 p tune avec un cheval, une armure 

	

t 	 i 	 ne pièce. d' [pee us s—ezbien 

	

ym 	 d 	 pôadcp' es d'o.Vou 	arbre 

il 

surq evo èteslehérosdecetçeaven- 
~}w° 	 t 	mais Ieüpaersounagez de jeu ff le 

tpase tvousallezdevoireffec- 
o 	 L 	_.. 	° l 	 !• i t d sePphi~, indemontreràlapo- 
. 	 p I 	ae eun 	sétescapable.lapre- 

` 	 I 	 étap estunjeud'aventure,entre- 
... I.I.. 11 	coupe de scènes d'arcades. Ainsi vous 

déplacez une flèche tonna plan de 1a 

f ji 	 région et vous pouvez vous rendre de 

	

} 	-yr; 	'r-T: 	 *—' 	 village eu village afin de conquérir 1a 
notoriété. Pour cela vous pouvez, par 

,E 	c moPl', p1niaaâer 	ncoursae nrà 
`!~. r 	 l'arc 	b u, d 	autre village, af- 

- 	 q 	 f 	ter dubustes gaillards dans des 

5 	 r 	 p rt s de bras de fer La partie de dés 
d 	latavemedoité  gal ementvousper- 

_P 	 n4 	 tt de récolter de l'or, denrée pzé- 
x+~rr s 	 t 	, r, 	l' 	se lorsque l'on a vos ambitions. de 

multiples personnages sent làpourdts- 
t 	 cutezave<vous,oubien vous foumtrdés 

	

u+~ ~ 	armes et autres ob)ets utiles. Mats ce n'est 

	

~{~ 	 pas tout, i/reste encore d'autres pazhes 
~p `' - 	 dans lion Lord: un wargame Ice qvi aop- 
1 	 j Y 	pose la possession d'une armée) puts on 

	

J' 	 jeu de labyrinthe truffé de séances de 

d ahoot'em'up afin de vous reopooser les 

	

~l 	ne 	ne z. Eh oui, ilne faute 	ub lier 
M 	 y 	que votre oncle maléfique est légère ment 

	

3 	 Y
s
air lesbardsetqûi1neva pas 

I~!. 	 hésiter à 	e voyer des c éaturez 

b ires pour entraver votre quête. 
~'~~ '1 	~~ I Eb ",i. iii 	 = 	 L graphismes ontmnservéleurfinesse 

	

J 	 , ~,~ 	 p ssant des 16/32 bite sur CPC mats 

	

` 	 1 	mbre de couleurs a, Im, diminué 
(4 au heu de 16 ou de 32) ;heureusement, 

	

i¢ ~~ 	 i. 	 les Dolours ne sont pas mal chmsiez 
_ 	 est parfois le cas en made 1. 

.1~S4 n i 	 t 	 Les —iman... sans rapides et les mu- 
_y- 	 siquez, malgré un air de déjà entendu, 

_- 	- 	ly_.a 	 Dp~p 	,_ 	contribuent à orner l'atmosphère mé- 
diévale du programme. 

Edité par: Ubl Soft 
Prix indicatif : Non communiqué 
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LIFE 
UIHI 	 PIES START 

i:Q3 I I TU CONTINUE 

ØfERAT'J ON 
THUNDERBCLT 

est encore pIcs délicote t'  pour cela, il 
ala possibilité d'rmmenee aven loi un 
antre agnes qu'il a rencontre' lors d'oc 
commando au Vietnam. Le problème est 
le soivcns : le vol de Boston au départ 
de Paris a été détourné et les pirates de 
l'air demandent In 

 
libération immédiotr 

de Icons nornpatriotrs. Pan ailleurs, ils 
mnnaoentdeconmtercerà abatneonpar 
un les otages dans 10 heures si les aotori' 
tés n'accèdent pas à lean demande.,, 
C'est donc à cet instant que Roy Adams 
intervient pour tenter le sanennge den 
ntngea... Opération Thondenbolt appa-

-Il 
mourn plus qo'Opfentinn Wolf, 

cummeunloginiel où il  partout 
es nù il faut réagie tees vite. Appa-

rnmmsnt, remplinla mission seul srsrsfrle 
tenir de la mission impossible mais il 
fnut savoir que les programmeurs nous 
ont dit 90e Is versiun finale sera pins 
jnnable.Parsillnnrs, lesgmnphinmns sont 
do méme style qu'opération Wolf, cr51. 
à-dé se nuperben. 

Edité par: OCEAN 
Prix indicafif:K7,99F 

DK, 149F 

Avc logiciel, accroohez-voos bien 
à vos sièges car Is grand, le génial, 

In sobtime Roy Adams est d, ,,t,,,!  
Comment t Vous ne connaissez pas ce 
personnage ? Bien sûnque si, je suis ncr-
taion one si leoons donne isnon, dn 
logiciel daoo leqoel il a déjà été lavednt-

allez voos dire: ah, c'était door 
los .... Il s'agit en effet d'Opération Wolf 
quivonsatenoen haleinrdelongsmois. 
Cotte fois, la mission dontess chargé Roy 



la, 	 _ 	 réalisé une interprétation remarquable. 

	

Y - 	 Si vous réussissez à sortir sain et sauf 
,.R L J 	¶,_v _.. 	 de ces entrepôts, vous devrez alors ai- 

	

r -4'>i 	 fronter on raid se passant à Is frontière 

	

~_.O._..l. kJ1J_.O_... 	II est tout buste 19 h et la nuit est 	canadienne avant d'effectuerune prise 
- ---c-enrrmrsrrsM ~~' 	~ tombée depuis longtemps surla ville 	très périlleuse:capturerun des compta- 

- 	 en cette froide nuit d'hiver. Im 	hles d'Al Ca 	alors 	toute la Mafia 

	

percep- 	 pone 	que 

r., 	 f~' 	 tblement, de nombreuses ombres se 	està vostrousses. Matscen'est pas routé 

	

glissent sur le quai bordé d'entrepôts. 	Il eons faudra encore faire face ala pus 
*_   	Nus sommes à Chicago dans les années 	d'otages à lagare avant de jouerla grande 

	

20, aussi ers-il aisé de comprendre qu'il 	scène finale se déroulant sur In toit d'un 

	

s'agit de toute l'équipe d'Eliot Ness qui 	euble._ 
p p re àofaire un grand  

na
coup... 	En avant première, vous av ci les pho 

-- 	 1 	S d ,Eli t donne le sigl en se pré 	tas des deux premiers nive mc des lacor 
T j, 	ptant à l'intérieur d'undeces entrepôts 	ruptibles. Si l'animation parffi toutefois 

	

sbntsol tootle trafic d'alcool. A partir 	de bonne qualité, nous craignons que 
~` d t nstant, il ne prendra aucun répit lacouleurconstamment bleue deséa 

ii 	 td'avoirréduitànéant,détruit,éaa- 	enlèveunpeude piquantà lot 	mars 

	

Z 	6 Ile Al Capone et sa bande 1 Eu effet, ceci reste à confirmer ou à infirmer lors 

	

]apourswte dansles entrepôts deeonire- 	que nous aurons la version finale... 
• b nde ne conslitue quelopremière partie 

f t 

	

	iF W toeles5eoistantnsdoOsce logiciel adapté 	Editépor:OCEAN 
à partir do film où Sean Connery avait Pno indicatif: Non communiqué 
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Eourton • àcetteé 
possibilité 
transmissiol 
ni envie ci 
court eztéri 

il co 
froid, Great 
giciel qui ser 

vir leu 
de taper 

d'abord,   jilt 
Great Court. 

ombrev 
Ainsi, aven 

 ne
o 

vous 
m eents et en particulier ceux dans lesquels 

êtes In plus faible 

~;fftf 	 Enfin, dans la série entraînement, il pa également 
f 	 la possibilité de lancer la balle contre un autre pue 

En supposant quevous êtes maintenant parfaitement 
~y 	 prêt, vans alley pouvoir rentrer dans les murnms 

en étant classé 64ème joueur mondial , votre objectrf 
.:r;,,.. ttSadataa~... 	 estbenentendudedevemrlenum,m,n 

t 

- ►< 

' 	 FttH 
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Encore un petit détail avant que vous ne vous lanciez 
peur tester votre technique de jeu : n'oubliez pas 
que vous uurezb faire os preuvet sur trois types 

de terruin différent, le gav n, la terre battue et le ciment, alors 

travaillez vas coups en fonction de la surface de jeu envisagée 

La version de Great Courts que nous avons eue entre les 
mains est londétre une vers onfnale et pourtant nous pouvons 
auus dire que déjà les graphismes sont de qualité de même 

que anmaton Quant à ladff'culté de jeu ell a satstera sans 
problème ceux qui n'aimant  pas que ce suit trop tacle, mais 

espérons qu'elle ne découragera pas les autres. 

Editépar. 0731 SOFT 	 ►•~~~~iâ 
Pens r dicahf Non communiqué 	 i ;P•p_•! 

~i~;i►►•i ~i 
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L'ARITHMETIQUE 
DE L'ORDINATEUR 

)ooh: 

Combien d'entre vous, chers lecteurs passionnés, avez un jour 
entrepris de scruter et trafiquer la mémoire de votre micro. 

Vous avez appris des tas de choses intéressantes et in-
trigantes : je pense par exemple à l'adresse la plus haute 

en mémoire : & FFFF. Sa valeur décimale est sensée 
être 65535, cependant l'écran affiche -1. 

C e phénomène estdo dl crlm- 	NOTION DE BASE 	utirsé le plus souvent et per tous, est 
mélique employée par l'ordlIra- 	 le système décimal : base 10, carac- 

teur, sI vous préférez, à sa façon de 	Un système de numérotation (he- 	tètes :0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. 
représenter les nombres. Autantvous 	xadécimal, octal,déclmal, binalre...J 
le dire tout de suite, on calcite un peu 	estavant tout défini par sa base. Une 	Enbimire.ona: base 2,carac1è- 
de maths, oh rassurez-vous, Juste «un 	fois que la base est connue, on con- 	res :0, 1. 
peu,,, histoire de savoir et surtout de 	naltles carocféreswrvontd représen- 
comprendre le pourquoi du com- ter des nombres dans cette base. 	En général, lorsqûon est dans une 
ment... 	 Exemple : le système de numération 	base n, on an caractères pour repré- 
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senter les nombres (base 10, 10 ca- Donc, en base 6, on aura: Exemple: 
ractères 	; base 2, 2 caractères ; 
etc...). -_

a 	
~,6^'' + ¢^ z,b^° + ,,, + a,.6° + 1000 1071 est négatif 
¢5.6° 00100101 estposltlf 

ECRITURE D'UN NOMBRE 

EN BASE 6 

unerernarqae,enpxrssont'quelle 
que sort la base dans laquelle on Ira- COMPLEMENT A 1 
value, l Den base 60 pour valeur dé- 

Commençons par la base 10, et clmole 6. On note : Tô, = 6 Pour obtenir le complément à 1 
après on généralisera: d'un nombre, on complèmente (c'est- 

Essayez en décimal, vous verrez, à-dire on Inverse) tous les bits, bits de 
Exemple: ça marche I signe compris, qui le représentent. 

275 en base 10,.'est:2x 100+7x 10 
+4x1 LE BINAIRE 

Exemple: 

autrement dit, c'est :20  10° + 7 x 10' +27 s'écrit en binaire sur 8 bits : 0 00 
+4x10° Avant d'apprendre à faire des 11011 

conversions numériques de base à 
Daru le nombre 274, 2, 7, 4 sont base, Il faut passer par celle qui nous Remarquez le fait que le bit de 

appelés des ndIgitm. Ilya ici 3 digits, Intéresse le plus, nous. «informaticlers=, poids 7 soltsoullgné :11 sert à Indiquer 
Le premier digit (4) est au rang 0, le et qui est la base utilisée per l'ordina- que l'on travaille en binaire signé, car 
second (7) est au rang 1, le troisième tour, à savoir la base 2. il représente le bit de signe. 
(2), au rang 2. On recommence :en base 2, 2 ca- 

ractères, 0 ou 1. Le complément à 1 de +27, ou- 
Supposons nous malntenant dans trement dit: 

une base 6, avec un nombre const- Exemple: 
tué den digits. Appelons ce nombre -27 s'écrit: 11100100 

¢ est constitué den digits, indices 110102 1,2 + 1,2' + 0,2° + 1 x 2' + 0 
de 0 à (n-1), de la droite vers la gau- 02° J'al bêtement, donc tootle monde 
che. =1x16+1x8+0x4+1x2+ peut le faire, inversé chacun des bits 

Os 1 pour obtenir la valeur négative, 
Reprenons 274 en base l0: =16+8+0+2+0 Maintenant, on fait l'Inverse 	on 

=26 (décimal). va chercher à savoir combien vaut 
274 = 2° 7:45 0 indice 2.7 Indice 1,4 le nombre 11010011, 
Indice 0), Vousvoyez que la conversion n'est 

pas untravall sl dlffcile querela,tout On constate donc que c'est un 
Donc ici, on a 3 digits, d'où n = 3, au moins pour le binaire, nombre négatif (bit de poids le plus 

d'où : fartai), 
On vérifie que 7 02 = 2: 

Donc, on le complémente à 1 (si- 
274=2^ , 	7^-z 	4ro 102=1x2'+0x2° non ça n'aurait semi à tende don- 

=1x2+0x7 nor un exemplel). 
En général, on aura: =2+0=2 

Jusqu'lol,c'estpasnupds'tclle,on 
D'où 11010011 =-(00101100) 

= 	
r 	% 	

5,5 
	' 	O° a fait que de la représentation de  44 

nombre positifs, c'est-à-dire non sl- 

Malntenantquevousdevezavolr 
gobs. Maintenant, on va corser. \ 	/ 

saisi cette notion d'Indice, on va ap- 
prendreàcalculerlavaleurdéclmale NOTION DE COMPLEMENT 
d'un nombre donné en base 6. 

®OQ 

En binaire, 1. digits ne prenant que '`. 	\ \ 
On reprend 274 

les valeurs 0 ou 1 (correspond— res- / 	\ 	 / 

274=2.10'+7,10'+4.10° 
l)ecHsomon1 aux états logiques bas 
et haut), on les appelle bits. De méme, 

_ ®~~ 

on appelle le rang d'un bit, son poids. / 	Q 
Pourquoi multiplier 2 par une puis- 

sauce de 10, ainsi 	7 et 4 7 Car que 
En binaire, le bit de poids le plus fort - 

,~ 
nous sommes en base l0, toutslmple- 

est le bit de signe. 11 est souligné. ® 

/ ont. Et la puissance que l'on affecte 0: nombre positif \ 
à 10 est en fait le rang du diglt, 1: négatif  
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Maintenant, on va faire la même B, C, D. E et F qui représentent respec- 
chose, mals avec le nombre : 1111 tivement les valeurs 10,11,12,13,14, 
1111 15. 

Lorsqû on le complémente, on Ob- On a donc, en base 16, les caroc- 
tier t : 
1111 1111 =- (0 OW 0000) _-0=0 

tères suivants : 

(Décimai) 
0,1,2  2,3,4,5,6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E. F. 

On en conclut que 0 possède 2 F est la plus grande valeur en base 
représentations en complément à 1 16, sur un digit. 
00000000.t1111 1 111 F = 15 en décimal 

15=1111 en binaire. 

COMPLEMENT A 2 Ones déduit qu'un digit hexa est 
codé sur 4 bits en binaire. Prenons par 

Le complément à 1 n'est pas très exemple loon cur hexa A6 B2. 
utilisé en ce qui concerne la repré- 
sentatlon des nombres. L'ordinateur, A = 	10,0  = 	1010, 
lui, utilise le complément à 2. 6 = 6'a 	= 01102  

B 	= 	11 	= 	1011, 
La complémentation à 2 d'un 2 = 	= 0010, 

nombre consiste à complémenter à 
1 ce nombre et à lui ajouter 1. Donc A6B2 = 1010 0110 1011 00 10, 

Exemple : On remarque l'avantage de l'he- 
27 = 0001 1011 xadécimal qui représente des nom- 

bres très grands sers prendre énorme- 
Complément 02 : ment de place. 

-27 = 1110 0100 
o 	1 Comment savoir le signe d'un 

nombre hexadécimal ? 
d'où: 

-27 = 11 10 0101 en complément à 2. Certains vont le convertr en binaire 
et verront sue bit de poids le plus fort 

En ce qui concerne l'arithmétique est à 1 ou non. Dy a plus simple. 
en complément à 2. pour l'addition, 
onadditlonnenormoiementenbinal- Comment, sans convertir en bi' 
teen propageant les retenues.y corn- nalre, savoir sl un nombre hexadéci- 
pris sur les bits de signe. molest négatif ou non? 

Pour la soustraction, on complé- 
mente 621e nombre à soustraire. puis Pour le montrer, on va quand me' 
on addlticone, me utiliser lab naire En hexa, un digit 

est représenté sur 4 bits. Seul le der- 
Complémentation à 2h00:  nier digit hexa nous donnera le signe 

0 = 00 0 00 00Ja du nombre. 
-0 = 11 11 1111 +1 = OO2OCtC0 

Bon, maintenant, quel est le plus 
Conclusion :0 possède une seule Délit nombre qui représenté en binaire 

représentation en complément à 2. sur db te  nous donne un nombre né- 
gait? 

L'HEXADECIMAL Et bien. ll suffit que le bit de poids 
le plus fort soit à 1, et les autres à 0. 

L'hexadécimal est la bas 16. On Donc, on a la voleur 1000 = 8 (Décl- 
aura bien sûr l6caractéresDIFFEREMS map. 
pour représenter les nombres. C'est 
pour cela que représenter des nom- Donc, dès que le digit de poids le 
bras supérieursà 10 (décimal) sans cri- 	plusfort,enhexadécimalserasupé-  
liser de chiffres nécessite remploi des 	leur ou égal à 8, le nombre représen- 
6 premières lettres de I"alphabet: A. 	té sera négatf. Omple non? 

Donc, le plus grand nombre posl-
tif codable en hexadécimol est: 

(8000-1,a) = 7FFF 
=  7 F F F 
= 0111 1111 1111 11112  
= 32767 

et le plus petit nombre négatif coda-
bic en hexadécimal est: 

8 0 0 0 
80001, = 110000000000  0000, 

_ -32768 

Donc l'Amstrod peut coder en fait 
65536 valeurs allant de -32768 à 
+32767, et non de 0 à 65535, atten-
tion 1 

De plus, sien en revient à notre 
FFFF de l'Introduction, on constate 
maintenant qu'il est négatif (F>7). 

Donc: 
F 	F 	F 	F 

FFFF0= 1111 1111 1111 1111, 

Complément 62:  

1111 1111 1111 1111 = - (0000 0000 
0000 0000 + 1) 

Emmanuel GUILLARD 
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CAO SUR CPC 
SAISIE A L'ECRAN 

tructlon INKEYS permet de saisir un 	caractères de contrôle nous pourrons 
caractère entré au clavier. II suffira de 	moduler ces déplacements (Imper- 
mettre: 	 tams, lents). 

La CAO ne peut pas se 
concevoir sans une 

saisie à l'écran, où sur 
digitaliseur. Comme 
l'AMSTRAD 6128 ne 

possède pas de 
digitaliseur nous nous 
contenterons d'aborder 
la question de la saisie 
des points sur un écran, 
en particulier pour la 
création d'objets, pour 

le modeleur. 

a seconde utlllsalon de cette sol- 
de concerne la définifion du point 

de vue pour l'engendrement d'Ima-
ges 3d. Le problème essantIel à résou-
dre est: «comment saisir un contour 
polygonal sur un écran ? « lequel se 
ramène dun problème non moins es-
sente l : "comment saisir les coordon-
nées d'un point sur l'écran ?w. L'Ins- 

61030 CS = INKEYS : IF CS = nn THEN 
61030 

Le numéro de cette ligne corres-
pond duo place exacte dans le pro-
gramme de saisie de contour. Lors-
que cette ligne est effectuée l'ordi-
nateur place dans le registre C$ le 
contenu de la dernière touche frap-
pée au clavier. Si aucune touche n'a 
été frappée c'est le caractère vide 
qui est placé dans le registre CS. La 
seconde partie de la ligne .-ait en 
boucle inflnIe tant que CS reste vide. 

SI ce registre est non vide rexècution 
du programme reprend. Notez que 
le caractère vide n'a pas de code 
ASCII. 

A l'aide de cette saine de carac-
tère clavier nous pourrons donner à 
l'ordinateur des ordres de déplace-
ment spatial sur l'écran. Nous utilise-
rons les touches fléchées pour signa-
ler les déplacements droite, gauche, 
haut et bas. En modulant à l'aide de 

II faudra ensuite décoder cette In-
formation pour la convertir en coor-
données écran, puis en coordonnées 
tout court. Les coordonnées de ce 
«point-écran» ne seront pas mémoil-
sée à chaque déplacement. mais va-
Ildées par pression d'une touche par-
ticulière (la barre d'espacement). 
Avant cette validation II tondra se dé-
brouiller pour afficher te point sur 
l'écran, puis pour l'effacer et restituer 
le décor du «fond.. bversemmt,aprés 
salée, II faudra graverce nouveau seg-
ment du contour sur l'écran. 
On ajoutera une validation globale 
du contour, avec une question com-
me: 

- Ça vous va ? 

SI la réponse est «non-osis, c'est à 
dire si on frappe une touche autre que 
la touche «0» alors cette solde se ra 
annulée et on reprendra l'opération. 
Sa la réponse est «0» le contour sera 
intégré comme nouvelle achaine. 
Avec cette chaîne nous pourrons alors 



faire beaucoup de choses, Ce pour-
ra être une simple facette ou une 
schcmedrnples,darr la catégorie des 
«objets fil-de-fer», ou la méridienne 
d'un objet de révolution, ou la base 
d'un prisme, ou le rayon d'un cercle 
ou d'un arc de cercle. Cette saisie 
se révélera si commode que le lec-
teur qui aura suivi ces leçons ne pour-
ra plus ul}érieuement supporter l'idée 
de saisir un contour en Indiquant, tâ-
che fastidieuse, les coordonnées de 
chaque point, 

Maintenant nous savons ce que 
nous devons faire. 

INTEGRATION 
DE MODIBIS 

A L'ENSEMBLE 

TRAC-3D qui sera Intitulée MODI BIS, 
mais nous ne donnerons pas son lis-
ting qui tern l'objet de leçons ultérieu-
res carte n'est pas notre propos d'au-
jourd'hui, limité à la raide de chaînes 
O l'écran, MODI BIS sera exclusNement 
consacré à l'engendrement des ob-
jets de type COQUE et SOLIDE, c'est-
à-dlre des objets cachants, au sens 
de notre terminologie, On ne les en-
gendrera pas de la même façon que 
les objets NI-de-ter. Chaque facette 
devra éte définie complètement, de 
manière autonome, de manière Ose 
prêter ala gesi on des parties qu'elle 
cache. à travers l'algorithme du pein-
tre déja évoqué dans une leçon pré-
cédente. Faisons Ici une paranthése 
pour bien alder à différencier les deux 
structures de données. 

nos «méridiennes. C'est une décom-
posiHon économique, qul nécessite le 
nombre minimal de chatngis. Par con-
tre traitons alors ce vase comme une 
coque, qui est un objet CACHANT. 
Compte tenu de nos ordres de dimen-
sionnement des Flchiers des coordon-
nées: 

XTE,J) 
n0 J) 
Zf0 J) 

nous ne pourrons gérer d'un coupdou-
tes les facettes de cet objet et  nous 
devrons le décomposerselon un BLOC 
d'objet. Si nous voulons créer une ca-
que de révolution, dans MOD) BIS, l'or-
dinateur saura immédiatement qu'il 
lui faut limiter le nom de cet objet à 7 
caractéres, ce qui conviendra avec 
VASE. II créera non plus un objet VASE, 

Sut la figure 1 on volt comme un 
DE CIIAINAGE 	objet de révolution, un simple vase, 

est décomposé, s' II est de type  fil-de- 

	

Nous allons maintenant évoquer 	fer.Onadeuxsousensemble:leschaT- 

	

unenouvellesectionduprogramme, 	nos =parallèles., contours polygonaux 

	

de la chainede traitement SUPERAMS- 	se rapprochantdes cercles, et les chai- 



' 
Le sous-programme 65000 de soi- 

i 	sleetdecodagedecaractèreplae- 
ra en C le numéro du caractère (1 

II 	j~ 
ou a 	2 pour b, etc...). L'objet que 

i 	l~l 	1 	l'oncréeesttou]oursconeldérècom- 
- 	 /~~ l' \~~\ 	me le premier objet d'Indice K, d'un 

/~ 	 cebc ` éventuel' 	c,mémestalors cn'exis- 

	

(~ 1i 	1 ~ 	~I ~ ~ 	j 	te pas. L'indice K vaut alors zéro. Le 
~ 	̀ 	 j 	I 	fichier NPES(K) a été créé au lance- 

ment de MODE. regardez la ligne 5- 

\\ 	
Le registre TYPES est uülisé pour l'affi- 

O Ljetdervolaanfl] -de-fer 	= 	ses 	l[(es+ 	nee méridiens 	 TYPE 	
du type suri' écran, le registre  

paa 	 TYPE mémorise le choix fait, car le re- 
glstre C sera sons cesse réutilisé. 

Figure 1: Décomposition de l'objet de révolution en un objet 
de type fil-de.fer unique, 

mais un bloc VASE, compose de qua-
tre objets VASE) , VASE2, VASE3,VASE4, 
eux mémes composés de facettes. 
C'est cette décomposition qui est II-
lustrée sur la figure 2. 

Remarque : sl vous possédez la dis-
quette SUPERAMSTRAD-3D ainsi que 
les OBJETS PRECALCULES vous identi-
fierez vlte,sur le catalogue de ces der-
niers le bloc SPHERE et ses compo- 
sants SPHERE1, SPHERE2, SPHERES. 
SPHERE4, créé comme objet de révo-
lufion ô l'aide de MODI BIS. 

Ce que nous venons de dire mon-
tre parfaitement pourquoi on ne peut 
pas traiter un objet fil-de-fer comme 
un objet cachant, directement, L'or-
dincteur nycomprendràltstrictement 
rien. Il mettrait en oeuvre son algo-
rithme d'élimination des portes ca-
chées et ferait... n'importe quoi. Ceci 
dit la décomposition de l'objet de ré-
volution en bloc n'est pas un classi-
quel de la CAO. C'est une particula-
rité Idea l'étroitesse de notre mémoire 
centrale. Nous savons que nous avons 
été confrontés à de pénibles problè-
mes d'opfimisoton, étant donné que 
la somme fichiers + programme BA-
SIC est... Incompressible. Et cette con-
trainte a créé ce traitement particu-
Iler dans MOD1 BIS. 

II serait théoriquement possible 
amas fier un programme qui con-
vertira ltautomatlquement l'objet fil de 
fer an objet de révolution. Compte te-
nu de la structure de données que 
nous avons choisi cela ne serait d'ail-
leurs pas excessivement compliqué. 
Les coders en programmation pour-
ront s'y essayer. 
Revenons au chcrsagR entre MOD1 
et MOD I BIS. Dans MODI nous avons 
une option dans le MENU PRINCIPAL : 

a - Créer un objet 

Celle-cl nousenvoleausous-program-
me 9000, lequel offre plusieurs sous-
options : 

e - Chair, par chaine 
b - Objet de révolution 
c - Travailler sur objet standard 
d - Prisme 
e - Cercle 
f - Arc de cercle 

Nous nous limiterons comme pré-
cédemment à la création d'un objet 
chaîne par chine mais cette fois-ci 
nous négocierons cette création de 
choices planes directement à l'écran. 
Autant prendre ce qu'il y a de plus 
simple pour négocier la premiere sol-
rie écran. En 9108 nous avoru un appel 
dia définition du TYPE de l'objet : 

9108 CLS: PRINT 9Definlr le type de l'ob- 
jet: 	PRINT : PRINT sa-FII-de-fer» : PRINT 
sb-Grafftiu : PRINT so-Coque» : PRINT 
M-Solides : GOSSE 65000: TYPE (K) _ 
C : TYPES = TYPES (TVPE(K)) : TYPE _ 
TYPE)K) 

Quand cette définition du type a 
été effectuée la ligne 9109 Intervient 
91091F CREATION o 1 AND CREATION 

7 AND TYPE oc 1 AND TYPE < > 2 
THEN CHAIN sMODI BIS 

Dans la situation présente, sl vous 
demandez à MOD1 de chainer, en 
cherchant par 000e-pied lui faire créer 
des objets solides il apparaîtra : 
MODIBIS . not found (pas trouvé 
MOD1 BIS). 

Il n'a pas trouvé cette section puls-
que celle-ci n'edste pasencore. Ceux 
qui possèdent la disquette SUPERAMS-
TRAD-3D verront au contraire ce chaî-
nage s'effectuer, qui se signalera par 

ne discrète rotation de la disquette. 
Remarque : le lecteur sera peut-étre 
surpris parla présence d'une ligne 

9106 IF NPE(K) <> 0 THEN TYPE =TYPE 
(K) PRINT PRINT 'L'objet est de ty-
pe ; LAPES (NPE(K) : FOR Ti = 0 TO 
1000: GOTO9110 

Elle se rétère au cas où on COM-
PLETE un objet, option qui fera l'objet 
du sous-proghramme 13000, comme 
stipulé dans la ligne de dispatching 
230. Ce sous-programme, non encore 

Bbc VASE 	VASE] VASE4 VASE3 VASE2 

~ 	°oô 
/ 	 o00 

/ 	 BIac VAST DDaceOes 

Figure 2. Décomposition du vase en objets et en facettes, 
à travers un bloc. 



créé, alas que plusieurs autres du me-
me type, existent sur le lIstIng cl-joint 
à l' état de «fontàmes». 

SI on complète un objet c'est évl-
demment dans le TYPE que l'on a dé-
finl précédemment. On ne peut pas 
compléter un objet de type SOLIDE 
en lui adjoignant une structure de type 
fll-de-fer. Ceci est Illustré sur la figure 
3. Ce décor ne peut exister sous la 
forme d'un objet unique, puisq'il 
comporte deus choses essentielle-
ment différentes : un SOLIDE (le bàtl-
ment lui-méme) et un GRAFFITI (la 
fenétre). 

Figure 3 Ce décor ne peut 
correspondre à un objet unique. 

Donc, sl on a déia détnl le type. Il 
est Inutile de le faire une seconde fois, 
et c'est le sens de cette ligne 9106, 
qui envolt en 9110. Comme nous nous 
limitons aux chaires, cette ligne nous 
enverra en 9500. Les sous-routines de 
fabrIcatIon d'objets de révolution, de 
prismes, etc... resteront à créer. 

PRECISIONS 
SUR LA SAISIE 

DE CHAINES PLANES 

Do Id nous basculons en 26000 qui 
se réfère ala CREATION DE CHAINES, 
Le sous-programme 60DW qui passe-
ra par l'affichage de' 
DEFINITION DU TYPE DE SAISIE 

a - Sa se clavier (par défaut) 
b - Salée écran (Contour polygon 
plan) 

Nous serons alors en mesure de 
prendre la seconde option. Ceci en-
tralnera l'exécution de la seconde 
partie du sous-programme 60000. 
Dans cette séquence nous trouvons  

différentes questions qui permettent 
de préciser les condlticn s de la saisie 
de chaînes planes. On se limitera bien 
évidemment à des plans parallèles 
aux plans principaux (XOY. XOZ, YOZ). 
Pour ceux qui ne sont pas familiers 
avec la géométrie dans l'espace nous 
allons détailler. La figure 4 représente 
la saisie d'un contour polygonal (chaî-
ne) dans un plan parallèle au plan 
principal XOY. Ce plan est dérni par 
la cote. sur l'axe OZ. 

z 	PLAN PARALLELS A 	XOY 

Chaîne 

Core 

O 
Y 

PLAN PRA'CI PqL NOY 

X 

Figure 4 : Première saisie de 
chaîne plane dans un plan 

parallèle à XOV. 

Cette cote. voir ligne 6110, sera 
o.signée dans le registre 21. Bien sûr, 

slot est chair nul coos gnite simple-
ment que b salve plane esteffectuée 
dans le plan XOY lui-môme. II s'agit 
d'une saisie d'un contourdcns un plan 
horizontal de cote zéro, au ras au sol. 

La seconde possibilité offerte con-
cerne des plans verticaux parallèles 
au plan principal VOZ. Ces plan se-
ront déflnls par l'abcisse. mesurée sur 
OX, du point intersection de ce plan 
avec l'axe OX. Cette abclsse sera con-
s gnée dons le registre Xl 

Z 
PLgNP 	 PLAN 

q Q~LGF-Lty. 	PRINCIPAL 
p YoZ 

Y 

96~s~,s~Conrour polygonal 
X 

Figure 5: Seconde saisie 
de chaîne plane dans un 

plan parallèle à YOZ. 

La dernière possibilité de saisie de 
chaîne plane est Illustrée dans la fi-
gure 6. Ici c'est l'ordonnée du plan 
de saisie, mesurée sur l'axe OY, qui 
sera consignée dors le registre  Vt. 

Figure 7 : Image sur l'écran 
du plan do saisie parallèle à XOV. 

Z 
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PRINCIPAL 	 A x0z 
XoZ 

Ordonnée du plan 

0 

X Contour 	 Y 
polygonal 

Figure 6: Troisième saisie 
de chafhe plane dans un plan 

parallèle à XOZ. 

En fin de ce sous-programme de 
définition du plan de salsie on deman-
dera en outre à I'utilisateur le nom-
bre d'crètes virtuelles. Celles-cl sont 
impérativement situées en début de 
chaire. Ocra t que ces crêtes virtuel-
les Interviennent dans lamine on cou-
vre de l'algorithme du peintre mals 
sont négligées au traçage. Comme 
dans ce qui suit nous ne nous préoc-
cuperons que de créer des objets fll- <i-< ~L 
de-fer, ceux-ci ne comportent pas ri' 
d'arétes virtuelles et notre réponse à ~, 	)" 
cette question sera, dans cette leçon, 
Invariablement «zéro». Avant de pas- 
ser à la solde écran proprement dit, 
notez que nous avons placé des let- 
tres caractéristiques dors deux regls- 
Bres AS et OS. A quoi correspondent 
ces lettres SAS voudra dite: obclsuo 
sur l'écran» et O$, «ordonnée sur 
l'écran=. SI nous saisissons dans un plan 
parallèle à XOY , sur l'écran, nousver- 
rons une projection de la scène surie 
plan XOY. II faudra donc dessiner sur 
cet écran les axes en question. Le re- 
glslre AS contiendra donc «X« et le re- 
gistre OS le caractère «Y«, C'est ce 
qui permettra de produire sur l'écran 
ce qui correspondra à la figure 7 



SAISIE DE CONTOUR 61700 TRACER LA CROIX DE SAISIE 

POLYGONAL 	61710 MOVE XE-10: YE-10 
61720 DRAWXE+10, YE+10,1,1 
61730 MOVE XE-10,YE+10 

Si nous avions pris les autres options 
se référant aux figures 5 et 6, les let-
tres Indiquées au bout des axes se-
ralentdifférentes. Passons maintenant 
à la saisie du contour polygonal point 
le plus délicat. Ceci correspond au 
sous-programme 61000. Les registre XE 
et YE contiendront les »coordonnées 
écran» de la «Crois de saisie». Au dé-
part on initialise la position de cette 
croix à XE = 300 , YE = 200 ce qui cor-
respond au centre de l'écran. Aussi-
tôt après le sous-programme 61800 est 
appelé, qui trace le fond de sa de, 
correspondant à la figure 7  Le sous 
programme de traçage de cette croix 
est 61 700-61799.  II est appelé et pro-
voque l'apparition de cette croix au 
centre de la figure. La IIgne 61030 Ra-
dut une attente de caractère. 

Le sous-programme 61700 trace la 
croix, certes, mals d'une façon assez 
particulière, 

Figure 8: Apparition et disparition 
de la croix de saisie, sur un «lend» 

61740 DRAWXE+10,5E-10,1,1 
61799 RETURN 

Les successions de MOVE et de 
DRAW traduisent bien le geste de tra-
ce de cette croix, constituée de deux 
segments inclinés à 45° et corrstitués 
chacune de 20 pixels, Mals au mo-
ment du tracé est spec té un certain 
mode (ici l'unité), après le chiffre qui 
spec re la couleur Quand untel choix 
est opéré lorsque le sous-programme 
est appelé une première fois la croix 
sera tracée avec la couleur-stylo. Mals 
sl on effectue ce tracé une seconde 
fois l'ordinateur, au Ileu d'obéir, va se 
«souvenir» del'état antérieur du dé-
cor et le reconstituer. Ce gadget fort 
utile etassez mal expliqué dans le ma-
nue est la clef de toute saisie écran. 
Pour mieux comprendre nous vous 
suggérons de créer le court program-
mec 'oprès 

Si vous lancez ce programme vous 
verrez apparaltre sur l'écran une ligne 
horizontale et une croix. Voir figure B. 

L'ordinateur étant alors on attente 
de caractère, si vous faites plusieurs 
pressons de touches successives la 
croix disparaitra, puis rèapparaifra, 
sans qu'il ne soit nécessaire de retra-
cer ce segment horizontal, Tout ceci 
est d0 au mode» de tracé utilisé. 

II rested choisir les caractères dé-
terminant les mouvements de la croix 
de saisie. On choisira deux modes de 
déplacement: lent et rapide. Les tou-
ches fléchées correspondent aux co-
des :  

247 Flèchevers la droite 
246 Flèche vers la gauche 
245 Flèche vers le bas 
244 Flèche vers le haut 

On leur associera des déplace-
ments de Op cuis,  correspondant à 
des cases suri eoran, En outre on uS-
lisera les ensemble <Shlft> <Flèche > 
pour créer des déplacements de plus 
grande amplitude, Dans le listing ci-
joint ces déplacements sont de oin-
quante pixels. A tire d'exerdce le lec-
teur pourra modifier le programme 
pour intégrer des déplacements d'un 
pixel on faisant jouer les combinaisons 
<Controlo <Flèche y, 

La validation se fait à l'aide de la 
barre d'espacement, dont le code 
ara ll est 32. Ligne 61102, 

61101 IFC=32THEN 11=1+1 :XE(Ip= 
XE: YE) ) = YE : PLOT XE (I), YE(Il),l 

Ce faisant on développe le fichier 
XE(t), YE(H). Ce développement sera 
limité ala capacité d'une chain : 13 
points, douze segments. La to de sai-
sie est donnée en pressant la touche 
<Return> (code asci = 13). 

Une chain comporte au plus dou-
ze segments, repérés par treize som-
mets. 

Quand cette saisie est achevée 
la question 61170 demande une con-
flrmation. La boucle 61182 tranforme 
les coordonnées écran en valeurs nu-
médques correspondant au quadrilla-
go indiqué surl'ècran On dispose alors 
d'un fichier XE(JJ). YE(JJ) qui décrit la 
chaîne polygonale. Le sous-program-
me 61000 «volt été appelé par le sous-
programme 60000, lui même appelé 
parle sous-programme 26000 (CREA-
TION DE CHAINE). Le choix du mode 
de saisie est dans le registre CE. S'Il 
s'agit d'une saisie d'écran, CE = 2. Le 
plan de saisie, défini précédemment, 
correspond au contenu du registre CP. 
Dans le sous-programme 14000 on ef-
fectue la dom ore conversion on coor-
données de points chains. 

Si CP = 1 XE(J) va dans XJ(LJ) et YE (J) 
dans VT(L,J) et ZT(L,J) = Zr 

SI CP = 2 XE(J) va dons XJ(LJ) et YE (J) 
dans ZT(L,J) et YT(LJ) = Y1 

SI CP = 3 XE(J) va dans YJ(L,J) et VE (J) 
dans ZT(LJ) et XT(L,J) = Xl 

Jean-Pierre PETIT 

I 'ILLUSTRATION FONCTIONNEMENT CROIX DR SAISIE VA 

10 ELS >Ne 
20 NOVE 30,205:DRAW 600,205.2 >60 
30103E 200,190 160 
40 DRAW 310,210,1,1 >60 
501104E 290,210 OUR 
60 DRAW 310,190,1,1 AMR 
70 Cf=160E1S:.IF CA="' THEN 70 
fl0 00Tt 30 

>65 
LA 
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U I i: 

I REN (nanan MODO 24 sent 69 	 >OC 

2 IF FD=1 THEN 230 	 )LK 

3FD=I: L = - l 	 )BC 
4 DIM AT035,12),1T(35,12),ZT035,12).N(35),AV(35 ), ELf (l9 )FP 

), TTP E(l9l,GI(l91,G'f119), CZ(191. RE(l9(,XE012). YE(12i.VE 

4(0(02),1E4150121,ST3(191 

5 CL5:DRIVES=" 1^aTYFEf(l)="fi i-de-fer":TYFEi(2)=•qraffi )UG 

tiYPE3l3i="coque":TYFEf(41="solide" 

6 'LOCATE 5,S:PRINT' Disposez-vous d'un deuxieae lecte oFF 

un '. ":LC=40:GOSUB 05020:IF C=15 THEN DRIVE2=l:DR2=1:DRl 

VEF="2" 

10 CLS 	 MB 

15 PRINT"KENU PRINCIPAL":PRINT 	 >BH 

20 PRINT"a-C,eer un obiet" 	 )AE 

30 PRINT"h-Copleter objet ou bloc" 	 >N2 

40 PRINT"c-Stacker un objet" 	 )DK 

50 PRINT"d-Charge, o, objet" 	 >DO 

60 PHINT"e-Gestion de Sloan d'ohiets" 	 )DL 

70 PRINT"Y-Gestïon du catalogue" 	 >JH 

80 PAINT"g-Manipuler oh iet o, bloc" 	 )NM 

90 PRINT"h-Fusions diverses" 	 >Et 

100 PRINT'i-Eraciner obiat' 	 )CA 

110 PRINT"j-Fichier objets standards" 	 )RM 

120 PRINT"k-Voir" 	 >PG 
130 PAINT")-Representer un obirt" 	 >LP 

140 PAINT'. Flan trois vues" 	 )DV 
150 PAINT"n-lnverser Wet ou bloc" 	 >NT 

160 PEINT"a-Chaos,, type oh jet ou bloc" 	 >TG 

170 PRINT"p-" 	 LOB 

180 PRINT"q-Quitter" 	 )UK 

190 IF BLS()"" THEN LOCATE 22,17:PRINT"Bloc resident":L )GM 
OCATE 22,I9:PRINT ALM 

192 LOCATE 25,2: PRINT"SUPERAMSTRAD-3D" 	 OF 

193 LOCATE 29.4 :PAINT CHRf(164);' J. P.PETIT" 	)NB 

195 IF ELM () "" THEN LOCATE 22,21:PRINT"Oblat resident )KC 
":LOCATE 22,23:PRINT ELS 

196 'LOCATE 32,10:PRINT"Drive ";DRIVES 	 >TG 
197 IF L(> -t THEN LOCATE 31,23:PRINT Lull" ch.':LOCATE )RG 
22.25:PRINT TYPES 

198 LOCATE 3,22 	 )YC 

200 GOSUB 65000 	 )VH 

203 IF C=15 THEN CHAIN"M0D2 	 )VD 

205 	IFC = 	11 THEN CMA IH•`JD IR" ',RT 

210 IF C=17 THEN GA:END )AA 

215 IF C=12 THEN CHAIN"DES >UZ 
217 IF C = l4 THEN CHAIN"MOD2 )VU 

220 IF C(1 OR C>17 THEN 10 >RL 

224 IF C=13 THEN CHAIN"DES )UA 

225 'IF C - 16 AND DR200 THEN GOSUB 17000 >RK 

230 NODE 1: ON C GOBUB 9000, 03000,4000,5000,21200,22000, 	>1N 

64000,64000,10000,20000 

999 uERA,"x.bak':GOTO 10 >UK 

1000 	' ID 

1999 RETURN )HB 

2000 ' >YE 

2999 RETURN )HC 

3000 CLS:PRINT"DETRUIRE BLOC" )AG 

3999 RETURN >HO 

4000 CLS:PRINT"COPIE BLOCn081ETS OUR AUTRE DISQUETTE':? )MK 

RINT 
4999 RETURN (HE 

5000 'CHARGER UN OBJET )AH 

5005 CLS:PAINT"Charger objet 	(disquette objet 	!...)':PR >TU 

INT 

5007 INPUT"Noe de l'oblat ";ELS(KI:IF LEN (ELt(K)7)B TH )FF 

EN PRINT"B connoteras seuleeent, pressez (Return(":GOSUB 
65020:GOTO 5000 

5010 ELM=ELM(K):PRINT"Je charge ';ELf(K) >LI 

5015 ' >40 
5020 UPENIN EL$(K):EL,=ELMIK) )%C 

5030 	INPUT 

.9

.TYPE(KI, G4(K(, GY(K).GZ(K),RE(K),L )RI 
5040 FOR 1 = 0 TO L )FC 
5050 	INPUT 	t9,N(I),AV(1) >TO 
5090 FOR J = 0 TO N(I) (MC 
5070 	INPUT 	t9,4T((,J),YTII,J),ZT(I,J) >FE 
5080 NEXT J:NERT I >NV 
5090 CLOSEIN >ME 
5095 TYPE$=TYPESITAFE(K)I:TYPE=TYPE(K( )KC 
5999 RETURN OFF 
6000 'STOCKER BLOC >12 
6999 RETURN )HG 
7000 ' >AK 
>499 RETURN 0(6 
6000 'STOCKER UN OBJET SON 
8001 CLS:PRINT"STOCKER UN OBJET 	(disquette oblat!.,)' )YY 
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PRINT:IF L=-1 THEN SOUND 1.30,20:FRINT"Pas d'obtet nec! 13000 'COMPLETER OBJET >CK 
dent !":FOR TT=O TO 200:NEXT::GOT0 8999 13999 RETURN >PD 
8002 1NPUT29o. de 	l 'ohfet ";EL$(KI:IF LEN 	(ELt1K)118 TH SON 14000 ' CONVERSION DU FICHIER-ÉCRAN EN 	FICHIER COORDOX >DA 
EN PRINT:PRINT^B caracteres sel I..ent, enessez (return>• NÉES 

:GOSUB 65020: GUTS 8000 14010 L=Le1 	N(L)=11 >NE 
8005 	' >YF 14020 FOR J = 0 TO NIL) INN 
0007 ELf=ELS(KI >YB 14030 	IF CP=I 	THEN XT(L,J1=XE(J):YT(L,J)=YE(JI:ZT(L,J1= >DU 
8008 CLS: PR INT"TVpe de 	l'oh iet": PB INT:PAINT"a-Fil-de-fn 10E 01 
rPRINT"h-Graffiti":PRINTc-Coque PRINT"d-Solide`:GOS 14040 	IF CP-2 THEN XT(L,J)=KE(JI:ZT(L.J)=YE(JI:YT(L,J)= 	>DV 
UB 65000:TYPEIKI=C:TYPEf=TYPE$(CI 81 
8010 PRINT"Je stocke 	l'objet 	̀;HLSIK);" 	':TYFE$ITSPE(EI >HV 14050 IF CP=3 THEN AT(L,J)=X1 	:YT(L,J)=XE(1):ZTIL,JI=YE >ON 

JI 
8020 GOSUB 44000 >DE 14060 NEXT J >8F 
8022 IF TYFE101LE THEN 00039 38000 >AY 14999 RETURN >PE 
8025 OPENOUT ELf1K) )N8 15000 ' )DB 
8030 PRINT 19, TYPf(KI,GXIK1, GY lK I, GZ(KI, RE (K ),L >RJ 15999 NEXT K:RETURN >pK 
8040 FOR I 	= 0 TO L >FF 16000 'MESSAGE DE SAISIE DE CARACTERES >DC 
8050 PAINT t9,NfIJ,A9IlI )TD 18010 PRINT"B caracteres eeule.ent, pressez (Returel":OD ICA 
8060 FOR J = 0 TO X11) 10F SUR 65020 
8070 PRINT t9, XTl 1. J ), YT11,J 1, 2211. JI >FE 16999 RETURN >pG 
8080 NEXT J 	: NEXT I >NB 18000 'DISCRIMINER 1RCTANGENTE >DE 
8090 CLOSEOUT >ZR 18999 RETURN IN 
8100 ELL=ELN(K) >KF 20000 'GESTION FICHIER OBJETS STANDARDS >CH 
6999 ACTION >HJ 20999 RETURN >pB 
9000 'CHEER UN OBJET )Yb 21000 'GESTION DE BLOCS D'OBJETS ICI 
9005 L=-1:K00o1:ELf(K)EL$TYPE!=' 182 21999 RETURN >PC 
9010 CLS:FRINT"CHEER OU COMPLETER UN OBJET':PRINT:PRINT )RN 22000 'OPERATIONS SUR CATALOGUE )CK 
"a-Cheine pan chains" 22999 RETURN >pD 
9020 PAINT"b-Objet de rerelutlooc >KY 26000 'SAISIE DE CHAIRES AU CLAVIER )DO 
9040 PRINT"c-Travailler sur oOiet standard" >AB 26010 G05UA 60000 >Lp 

D 	9050 PAINT"d-Prisse" )TZ 26017 IF CE = 2 THEN GOSL'B 15000:0010 26909 OIE 
9060 PRINT"e-Cercle" >TP 26020 L=L+I:IF L112 THEN CLS:FRINT"Tron de chaires...": >UD 
9070 PRINT"f-Arc de cercle" AN SOUND 1,20:FOR TT=O TO 1000:NEXT TT:GOTO 26999 
9090 GO5U8 65000 )EF 26025 CLS: PRINT"SAISIE CHAIRES AU CLAVIER":PRINT >YR 
9100 IF C>6 ONT =-5l THEN 9999 >VT 26030 INPUT"NO.bre de seg.ente ";N(L) >MY 
9102 10 001 THEN 9000 INN 26035 PRINI:PRIRT"Aeetea virtuelles en debut de chai ne. >AP 
9104 CREATION=C >LA ":PRINT:INPUT"Leur nu.bre ")AAf:PNINT:IP ARA:"" THEN AV 
9106 IF TIPEIK)(>I THEN TYPE=TYPEIKI:PRINT:PAINT"L'abie >JP (L1=0 ELSE AV(L)=VALIAVt) 
O net de type "ITYPENlTYFE(EKl):FOR TILE TO 1000:NEST TT 26040 FOR J=0 TD NIL) INC 
:GSTO 9110 26050 PRINT"Point nero "1100 >DE 
9106 CLS:PRINT"Definir 	le tor de 	l'objet:":PRIXT:PRINT >ED 26060 	INPUT^YT=";XT(L,JI >UK 
^e-Fil-de-fer PRINT"b-GraffitiPAINT"c-Cocue PRINT"d 26070 	INPUT"YT=";YT(L,JI >UN 
-Solide": GO0U8 E5UO0:TYFEIKI=C:T9FE$TyFEAlT5FEIKlI:Typ 26080 INPUT"ZT=";ZTIL,J) )OR 
E'TYPElNI 26090 NEXT J >CB 
9109 IF CREATl0H)U AND CREATION(] AND YYFLf)t AND TYPE( >CU 26100 PRINT' 	 Une erreur ?LC=28:00008 650 >AZ 
>2 THEN CHAIN^H001BlS 20:IF C = 15 THEN 26025 
81101F CREHTION(3 THEN 9500 18F 26130 PRINT" 	Une autre chaire ?":LC=28:G05UB 65 )FC 
9120 IF TYPE=1 THEN 9500 180 020: 	IF C = 15 THEN 26010 
9500 ON CREATION 0050B 26000,34000,11000,54000,32000,33 )AN 26999 RETURN >PH 

00E 27000 'COPIE DE L'ENSEMBLE STANDARD >DE 
9999 RETURN 1HK 27999 RETURN 101 
10000 'DETAIL D'UN OBJET >CG 28000 'DEGRAISSER UN BLOC >DF 
10999 RETURN )PA 28999 RETURN )pK 
11000 'GESTION D'OBJET STANDARD >CH 29000 'INVERSER FACETTE >DG 
11010 0000B 20000 >LE 29999 RETURN 19A 
11999 RETURN >PB 30000 'OBJET EN NEMOIRE ? ICI 
12000 ' CHAINAGE SUR 9002 102 30002 IF L (> 	-1 AND ELN 	_"" THEN FRINT'Obiet rance >GT 
12010 CHAIN"MOD2" >LW o. present en .e..11e":PNINT:PRINT"On garde ?":0050B 65 
12999 RETURN IFC 020:IF C = 15 THEN 30999 



30010 IF EL$<>" THEN PRINT'Obiet resident ";EL$,TYPE$: >JJ 

PRINT:PRINT'On garde ?":GOSUB 65020 

30020 IF EL$<>"" AND C = 15 THEN 30999 )AG 
30040 GOSUB 5005 >DE 
30999 RETURN >PC 
31000 'BLOC EN MEMOIRE ? )CK 
31999 RETURN >PO 
32000 'CREER UN CERCLE >DA 
32999 RETURN )PE 
33000 'CREER UN ARC DE CERCLE >D8 
33999 RETURN )PF 
34000 'ENGENDREMENT OBJETS DE REVOLUTION )DC 
34999 RETURN >PG 
35000 'OBJET DE REVOLUTION D'AXE OX )DI) 
35999 RETURN >PH 
36000 'OBJET DE REVOLUTION AXE OY )DE 
36999 RETURN >PJ 
37000 'OBJET REVOLUTION AXE OZ >DF 
37999 RETURN >PK 
38000 'LIE A INVERSION FACETTES >DG 
38999 RETURN >QA 
41000 'EFFACAGE LIGNE 1 >DA 
41010 LOCATE 1,1:PRINT" 

" 

>ZB 

41999 RETURN 	 >PE 

42000 'COMPACTAGE BLOC >DB 

42999 RETURN )PF 

44000 'CALCUL DE CG ET DE RE >DO 

44010 GX=O:GY=O:GZ=O:N=O:RE(K)=O )BP 

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO N(I) >ZD 

44025 N=N+1 )TE 

44030 GI=GX+XT(I,J) >PB 

44040 GY=GY+YT(I,J) )PF 

44050 GZ=GZ+ZT(I,J) )PK 

44060 NEXT J:NEXT I >NG 

44070 GX(K)=GX/N )LZ 

44080 GY(K)=GY/N >LC 

44090 GZ(K)=GZ/N >LF 

44100 FOR (=0 TO L:FOR J=0 TO N(I) )ZP 

44110 R=SQR 	((XT(I,J)-GX(K))I(XT(I,J)-GX(K))+(YT(I.J)-G >HJ 

Y(K))(YT(I.J)-GY(K))+(ZT(I.J)-GZ(K))'(ZT(I,J)-GZ(K))) 
44120 IF RE(K)<R THEN RE(K)=R >VJ 

44130 NEXT J:NEXT I >NE 

44999 RETURN >PH 

54000 'CREER PRISME )DE 

54999 RETURN >PJ 

60000 'DEFINITION DU TYPE DE SAISIE )DB 

60005 SE=O >LB 
60010 CLS : PRINT'DEFINITION TYPE DE SAISIE":PRINT )YY 
60020 PRINT'a-Saisie clavier (par defaut)' )WL 

cpc 
HORS SERIE No 19 V r . 

v. 	. 	 1 
• JUMPY JOE LJU 
• CALENDRIER  
• TRICOLOPERATION 
• MARCHE TURQUE 
• DISK  

~^  

S 

p,  

` ry • SHOOT : 
LE PREMIER SIMULATEUR DE PENALTIES! 

37 



60030 PRINT"6-Saisie ecran (Contour polygonal ulanl":GO OUR 61710 MOVE XE-10,YE-10 
SUB 65000:CE=C 61720 DRAW XE+lO,YE+10,1,1 
60040 IF CEi)2 THEN CE=1:60T0 60999 )BY 61730 MOVE 9E-10,1E+10 
60050 PRINT:PRINT"Ca+tours +Dlygooauz dans n1an^:P91NT :OY 61740 DRAY XE+1O,05-10,1,1 
60060 PRINT"parallels a : 	":PAINT >GB 61799 RETURN 
60070 PRINT°a-XDY":PRINT"b-X02":pR1NT"c-YOZ":GDSUB 6500 >93 61800 'TRACE DU PLAN DE SAISIE 
O:PRINT 61810 FOR it = 0 TO 250 STEP 50 
60110 IF C = I THEN INPUT"Cote plan ";Zl:A1="K":0f="Y" >All 61820 MOVE 11,0 1 0113Y 	11,500,3 
60120 IF C = 3 THEN INPUT"Ahcisse plan ";XI:A4="Y":U10" >EG 61830 NEXT I1 

Z" 61840 MOVE 300,0: DRAW 300,500,2 
60130 IF C =2 THEN 	INPUT"Ordonnes plan ";Y1:A$="X":03 =" 	>GV 61850 FOR II = 350 TO 639 STEP 50 
Z" 61860 MOVE 11,0: 	DRAW 	11,500,3 
60135 CP=C >MK 61879 NEXT 	II 
60137 P.INT:PRIHT:IXPUT"No.6re d'aretes virtuelles ";AV >FR 61890 FOR II = 0 TO 150 STEP 5G 
$:IF AWN="" THEN AV(L+U=O ELSE AVIL+U=VAL(AVfI 61900 MOVE 0,11 	DRAW 700,11,3 
60140 GasUB 61000 >LU 61910 NEXT 	11 
60999 RETURN >PF 61920 MOVE 0,200 	DRAW 700,200.2 
61000 'SAISIE DE CONTOUR POLYGONAL >DC 61930 FOR II = 250 TO 500 STEP 50 
61005 CLS )FH 61940 MOVE 0,11: 	DRAW 700,11,3 
61010 II 	= -1 	: XE = 300: YE =200 : YE(0)00E:YE101=YE >01 61950 NEXT 11 

61960 LOCATE 20,1 	PRINT Of 
61015 GOSUB 61800 >LE 61965 LOCATE 20,7 : PRINT"11  
61020 1000X61700 >LZ 61970 LOCATE 40,12: PRINT At 
61025 'IF II 1) -1 THEN PLOT CEIOL PE(OL0: 	FOR 3011 TO >DK 61975 LOCATE 20,25 : PRINT"-2" 
II 	DRAW XE(J01,YE(JJI,1 	: 	NEXT JJ 61960 LOCATE 20,13: PRINT"0" 

61030 C$=1NKEY3 : 	IF CR="" THEN 61030 >6D 61990 LOCATE 26,12: PRINT"1" 
61035 C = ASC ICll ,ZF 61992 LOCATE 32,12 ; PAINT"2" 
61050 GOSUR 61700: REM EFFICACE CROIX )ET 61994 LOCATE 12,12: PRINT"-1" 
61060 IF C = 243 THEN XE = XE + 	5 >VY 61996 LOCATE 6,12: PRINT"-2" 
61065 IF C = 247 THEN XE = XE + 50 >VM 61997 LOCATE 20,19 : PRINT"-1" 
61070 IF C = 242 THEN XE = XE - 	5 )VA 61998 REM 
61075 IF C = 246 THEN XE = XE - 50 )YP 62000 IF FB=O AND L=-1 THEN 62999 
61080 IF C = 240 THEN 0E: YE + 	5 >VZ 62005 IF FR=O THEN 62010 
61085 IF C = 244 THEN YE = YE + 50 )VN 62007 FOR K=0 TO E:GOSUR 5015 
61090 IF C = 241 THEN YE = YE - 	5 >VD 62010 FOR 	I=0 TO L:FOR J=O TO N(II 
61095 IF C = 245 THEN YE = YE - 50 >WT 62020 IF A3="X" THEN XE=100nXT(I,11+300 
61100 IF C = 32 AND 	II 	= 12 THEN LOCATE 1,1 	:PRINT"Cont )BC 62030 IF 8$n9 	THEN THEN XE=100EYTII,J1+300 
ur lieite a 12 seeeenta !":GOSU8 65020 :0000 61000 62040 IF 9t-'O' THEN XE=100aZTII,J)+300 

61102 	IF C = 32 THEN 	11=11+1 	: 	XEIII)=XE:YE111)00E 	: PL )UK 62050 IF Of=°X" THEN YE=00OxYTl1,JI+200 
OT 	XE>II),YEI III,, 62060 IF DN="A" THEN YE=100+YT(I,J)+200 
61103 	IF 	II50 THEN PLOT XE(II-1),YE(II-1):DRAY XEI111,Y >KA 62070 IF Of= "Z" THEN YE00000ZT(1,01+200 
E(II),1,0 62060 IF 000 THEN PLOT XE,YE:GDTO 62100 
61105 IF C=13 THEN 61600 )pK 62090 DRAY XE,YE,I 
61110 LOTO 61020 )BA 62100 NEXT J:NEXT 
61600 ' )DJ 62110 IF F4=0 THEN 62999 
61610 CLS:LOCATE 1.0 : PRINT"Fin Vesara+e':GOSOR 61800 OF 62120 NEXT K 

62130 IF CB-2 THEN L=-t 
61630 MOVE XE(0l,YE1O1.1 IRS 62999 RETURN 
61640 FOR 13 = 0 TO II >ND 64000 'CHAINAGE SUR MODO 
61650 DRAW XE(]J0.YE(JJ),S )VE 64999 CHAIN"M002" 
61660 NEXT JJ >MA 65000 'SAISIE DE CARACTERE AU CLAVIER 
61670 LOCATE 1,2: PRINT"Ca vous va ?":GOSUB 65020 OWN 65010 FRINT:PRINT'Votne choix 
61690 IF C 00 15 THEN 61000 )RZ 65020 Cf="":Cl=1NKEYf:IF Cf="" THEN 65020 
00601 LOCATE ',u"RINT"Rot i4>06, 	ja 0>6+ 	000e1.... :00 65030 C=A7CICRJ 

65035 IF C=13 	OR C= 32 THEN C=27:G0TU 65060 
61692 F060300 TO 	II 	: 	XEIJI)=(XE1JJ)-3001/100:YE(JJ) =l >DM 65040 IF C)96 THEN 000-96:0000 65060 
YE(J01-20010150:XE%T JJ 65050 IF C096 THEN C=C-64 
61699 RETURN )PD 65060 00010 1,20,5 
61700 'TRACER 100 EFFACER) CROIX DE SAISIE )DK 65535 RETURN 

)NE 

)VO 

>JA 

)PY 
)DZ 

)YL 

>ZP 

)EN 

>ER 

)EV 
)EG 

)F8 

>FE 

Fp 

)MV 



MERIDIEN 	INFORMATIQUE 

BON DE COMMANDE EXPRESS  
La nouvelle version de DISCOLOGY chez vous sous 24 heures 

OJe commande DISCOLOGY v. 6.0 au prix de 350 F. 	Je règle ma commande : 
OJe vous renvoie une ancienne version de DISCOLOGY 	O par chèque joint (le port est gratuit) 

et je commande DISCOLOGY v. 6.0 au prix de 100 F. 0 contre-remboursement (+35 F frais de port) 

Nom: 	 Prénom: 

Adresse: 

Code Postal : 	 Ville : 	 Tél 

A retourner à Méridien Informatique - 5/7, La Canebière - 13001 Marseille 
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LES FANZINES PRESERVE 
xouuL i HG i 3 POUCES t4G 

LR listeaux -Ri101(F d QÛ y IpDgpD
3j~ PÉSSRC~ 9 PAGE MARIRW. 

-3 FOULE&-MA 	ar~E 	14 
C'est un ttre qui pourrait faire croire à un fanzine sur disquettes eh 
bien non, c'est une ruse: en fait le Journal à la taille d'une disquette 3' 
ou presque I (plutàt 4 disquettes). Apparemment. Il s'agit de la suite 
du Caramsclub qui est décédé suite à un manque apparent de lec-
teurs. IIs veulent donc des lecteurs en pagaille qui tendrontleurs pet-
tes malin avides pour recevoir leur fanzine quotidien. 
3 PO E MAY-due duCt Lhermfl'ter- 33600 Pessac 
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Halte au mélange I Non, ce n'est pas on slogan F.N. mals un cri déchirant que je pousse afin d'influer 
peut-âtre sur le cours des événements. Plus de tikes similaires, please. J'al déjà beaucoup de mal d 

r m'y retrouver malgré un sens du classement et de l'ordre défiant le temps et garant[ 5 are anal-corro-
slon. Alors ne cubez pas l'exemple de Memory Full. D'autant qu'il y a encore pleins de titres possibles 
TYPE MISMATCH, STRING EXPRESSION TOO COMPLEX, ARRAY ALREADY DIMENSIONNED. Volai donc le 
second numéro de MEMORY FULL qui est toujours gratuit mals payant (3,70 F pour les timbres), opérlo-
dique et réalisé par des mordus d'Informatique (couchés 1). Eh oh, l'autre MEMORY FULL an aimerait 

	

_ 	bien avoir de tes nouvelles (pas moi, mais le premier Memory Full, enfin plutôt le second 1). 
LI 

6'L-`} a ,F 	S 	N 

ik 
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 ,TRINE 	, ~S 
1 MUSIC UË ! 	RU uE 

Ce 	numètu ae uGus ~• 	 ~~V~ 
Peux 	lerBTAFFI FIGHTING  

i culseille 	 , 	\~ 	 .~ 

FB 5" des SIMPLE MINES 	r 

Mens a laisse parler l'auteur, j'ai comme un coup de calcaire }out  
y 	d'un coup :.J'ai créé mon fanzine carje n"en al pas trouvé un qui me 	-- 	 ,'•;~,~: ~. 	~~ 

convienne (ce sont toujours des rubriques banales) (Merci pour crus i 	 y 
NDL)). J'ai réalisé le mien avec ma patte Imprimante DMP 2160 + 
l'uFlIliaire Amsword + Cherry Point + beaucoup de patience, de vo- 
lonté et de courage (non, non ce n'est pas de trop). Pour le numéro 
2,je prévois une bonne surprise. Pour cela II faut déjà posséder le numéro 
(dors écrivez-mol. 
PS : Je sais que certains n'apprécient pas les collages mals Je pense 
que le contenu est aussi Important que l'esthétique (peut-être même 
plus) (Sur? NDLR). 
J. P. ETI NN - Les Fo s' -Bd de l' iode -7600 Mars-sers 	 ,~ , 
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	.1 	, Le numero 1 est presque un n° 0. En effet, Il contient ce que sera le tu- 	, 

tar Amstrad & Co. C'est-d-dire des tests de jeux, un hIt parade, des 
Helps, une revue de presse. Tout cela est réalisé avec Orford PAO (le 
globe, pour les connaisseurs, est un signe qui ne trompe pas) et une 
DMP 2000. Je fais très fort: j'al réussi à tenir plusieurs lignes en reco- 
plant ce qui était déjà sur le fanzine: pas mal non ? Et je contnue 
malgré la présence de deux rédacteurs dons l'»ours+, le n° 1 a été 
réal Ise per OIlv1er (vollà un prénom fantastique etdlgne des plus grands 
esprits de notre }amps). Niez au n° 2 maintenant, 
Olivier de 

notre 
 re23 2 Honoré Daumier- 13280 arto 	le les Mes,  



Lesous-ti frenousappreMayec 	 " y-~3D  
terreur Inpolygamle démonia- 	 ~~ 	 ~1~ 
que de Mégasoft. En effet, le 	 4 
fanz1We traite de 4 machines en 	 T~  
merise temps! C'est vous are 
le bazargdregne dans le jour- 	 ÿ 	K 
nal. Non, je p!a!sonte. En fait, 	 ., ,g 
méme d tous les ordinateurs co- 
habitent (pour reprendre le on 
d'amour du crapaud ®P. Des- nnn ree 

proges),Ilsbénéficlerontd'ar- 	 sacs i 
cles plus ou molnssepaiés, La 	s ecrnu " re  

présentation est sobre, hés so- 	 sacs 	 s 	v t ssva • sT, cru  . ..... 	. sPen a~ 	 f 
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Fanzine sur disquette en vue, Commandant, coordonnées spatiales Z80-6128. Je di i ngue des symboles 
sur le fuselage on peut Ire une instrlp1ion . FANATIC". "II sagit sans nul doute dun code ancien ou 
bien dune forme primitive de langage, navigateur".'Comman  dont , je reçois des signaux provenant 
de la disquette. Je vals les passer par le traducteur: "Fanatic est un fanzine payant (pour le moment, 
c'est tout, on se calme) et sur disquette je l'ai déjà dite n ?) avec une premlére face consacrée au 
fanzine lu!-même et un jeu complet sur la seconde face. Tout ceux qui ne sale procurent pas immé-
diatement serontdedntegrês surpaye "Etranges moeurs, Commandant?". "Oui, en attendant, ramenez-
mol cette disquette dans le vaisseau, je vals l'essayer sur mon CPC 88860F 
Laurent GERARD -19 rue Schuman - 91200 Athis-Mons 



Ne payez plus pour acheter... 

u 05051300 
Starsoft vous offre l'appel. S 

PROCHAINEMENT FIGHTING SOCCER 134 F 162 F TRES SOFT 
GEMINI 

BLOODWYCH 95 F 141 F GAME SUMMER ED 95 F 141 F ' 	 LES CADEAUX! 
BOMBER 169 F 229 F INDIANA JONES 95 F 141 F 
CABAL 95 F 141 F LASER SQUAD 134 F 162 F 
CHASE HQ 99 F 149 F MR HELI 95 F 145 F 
GALAXIE FORCE 2 119 F 169 F PASSING SHOT 99 F 149 F 
GREAT COURT NC NC PHM PEGASUS 69 F 114 F 
HARD DRIVIN 99 F 149 F POWER DRIFT 99 F 149 F 
KICK OFF 139 F 179 F SOLEIL NOIR 134 F 162 F 
KNIGHT FORCE 119 F 159 F' THE STRIDER 89 F 139 F 8T 
KULT 139 F 189 F VOLLEYBALL SIMUL 109 F 165 F 
MOONWALKER 99 F 149 F XENOPHOBE 109 F 163  
OPERATION THUNDERB. 99 F 149 F 
P-47 95 F 145 F J_- 
PANIC STATIONS 95 F 145 F 
PICTIONARY 199 F 259 F 
RAINBOW ISLAND 95 F 145 F POUR VNF COMMANOE DE 
SPHERICAL 95 F 141 F HIT PARADE --  

1 LOG JLS 
SUPER WONDERBOY 99 F 149 F LESiri0PWME.LETROM80RIGEANI 
TINTIN SUR LA LUNE 139 F` 189 F 

3D POOL 95 F 141 F 
3L0SK,IEIS. 

WEIRD DREAMS 145 F 195 F 3D GRAND PRIX 114 F 144 F 
LE STYLO PLUME + IE TFOMBOPk GEAIR 

AFTERBURNER 95 F 139 F +LAT 	SE  
AIRBORNE RANGER 136 F 179 F OU LA REMISE DE 10 % 
BARBARIAN II 85 F 132 F 

COMPILATIONS BUFFALO BILL 134 F 162 F 
CHUCK YEAGER 95 F 145 F  

The STORY SO FAR V2 139 F 169 F CRAZY CARS I I 122   F 1 5 9 F (SPACE NARRIER•BETOND ICE PALACE. 
LIVE LET DIE•HOPPING MAD'OV(RLANOER) DOUBLE DETENTE 95 F 141  F FRANCA  FRANCAIS 

DRAGON NINJA 95 F 141 F FCAIS REUSSITE 3ème 158 F BEST OF VOL II 
(FOOTBALL MARAGER u.NDT SNOT•:osi. 

129 F 189 F GUNSHIP 175 F 225 F FCAIS REUSSITE 4ème 158 F 
7E TM)S.LE NECRCMAHGIEH) H.A.T.E 95 F 145 F FCAIS REUSSITE 5ème 158 F 

COIN OP HITS 139 F 189 F 
HEROES OF THE LANCE 95 F 149 F 

FCAIS REUSSITE 6ème 158 F 
(WIRUM•TMUND(RBLADE•SPT NURTER• HIGHWAY PATROL 192 F 

FCAIS CP CEI 216 F 
ROADBLASIER-BIONIC CauNOO) JACK N I CKLAUS GOLF 134  F 162  F 

FCAIS CEI CE2 216 F 
THE INCROWD 139 F 

LAST NINJA II 143 F 
FCAIS CM1 216 F 

a ARNOV•PR(DATOMGRT2pHCRAZE CARS. 
ARCET RENEGADE•BARSARIAR'PLATOON. 

LE MAITRE ABSOLU 187  F 
FCAIS CM2 216 F 

Caa.T SCHOOL) 
I.F. MAITRE DES AMES 
NAVY MOVES 97 F 

169 
159 

F 
F 

LES DÉFIS DE TAITO 139 F 194 F NIGEL MANSELL 89 F 139 F 
(TARGET RENEGADE•ARKAAOID i ET 2. OMEYAD 187  F 
8UBBLE BOBBLE-FLYING SMARK.SLAPEIGNT) 

PACMANIA 95 F 141 F 
THRILL TIME GOLD 139 F PERMIS DE TUER 95 F 141 F MATHÉMATIQUES (PAPERBOT•OADST PURPLE SATURN DAY 141  F 195  F 

(SUM IT) BUNB;ACK•TLmB0 (SPRIT) 
REAL GHOST BUSTERS 95 F 141 F 

MATH CP CE1 216 F 
THRILL TIME PI ,,TINII;M 
(BUGGY 80Y.1NUMDERCATS•SPACE HARRIER. 

149 F 189 F RENEGADE III 95 F 145 F 
MATH CE2 216 F RICK DANGEROUS 95 F 145  F 

BICE PALACE•LIVE LET DIE-MERLANOER• 
NOPP:NC MAD•COST GARIAROS.OkALOM LAIR RUNNING MAN 93 F 139  F MATH CM 149 F 
•I(ARI WARRIOR) 

SAVAGE 95 F 147 F MATH CM1 216 F 

SHINOBI 95 F 149 F MATH SUCCES 3è 149 F 

_ ___ _ _ SILK WORM 95 F 141 F MATH SUCCES 4è 149 F 

SOCCER MICROPROSE 99 F 155 F MATH SUCCES 5è 158 F 
SKATEBALL 119 F 149 F MATH SUCCES 6è 158 F 
SUPER SCRAMBLE 95 F 141 F LA BOSSE DES MATH 3è 187 F 

NOUVEAUTES THUNDERBIRDS 144 F 162 F LA BOSSE DES MATH 4è 187 F 
XYBOTS 95 F 131 F LA BOSSE DES MATH 5è 187 F 

LA BOSSE DES MATH 6è 187 F 
ACTION SERVICE 135 F 179 F 

STATISTIQUES IERE TERM 189 F 
ALTERED BEAST 109 F 147 F 
ASPAR GRAND PRIX 134 F 171 F 
BATMAN the Movie 95 F 141 F MICROBREVET FRANCAIS 209 F 

CARRIER COMMAND 189 F E D U CA T IF MICROBREVET GEOGRAPHIE 209 F 

CHICAGO 90 144 F 192 F MICROBREVET ALGEBRE 209 F 

CONTINENTAL CIRCUS 97 F 147 F 
DOMINATOR 95 F 145 F APPRENDS MOI A COMPTER 203 F MULTICOURS 3è 235 F 

DOUBLE DRAGON 89 F 139 F APPRENDS MOI A ECRIRE 195 F MULTICOURS 4è 235 F 
DRAGON SPIRIT 99 F 149 F J'APPRENDS A LIRE 158 F MULTICOURS 5è 235 F 
DYNAMITE DUX 97 F 147 F J'APPRENDS LES PANNEAUX 	199 F MULTICOURS 6è 235 F 
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 ' LA CONSOLE XE 990 F 
BALLBLAZER 122 F 

NOUVEAUTES HIT PARADE CHOPLIFTER 124 F 
DARK CHAMBERS 150 F 

ACTION FIGHTER 259 F 688 SUBMARINE 288 F °Y:'TICK'` DONKEY KONG 149 F 
ASPAR GRAND PRIX 240 F ABRAHAMS BATTLE TANK 259 F CRYSTAL 16•'r EASTERN FRONT 

129 	F 
 84 F 

CARRIER COMMAND 382 F  ARCHIPELAGOS 249 F EAST WINNER TURBO FRIGHT NIGHT 144 F 
CHICAGO 90 240 F BAAL 272 F 382 	(double brenchoment) 59 F 

BAR GAMES 269 F CHESS MASTER 2100 398 F KONIX NAVIGATOR 149 F 
109 F 

FOOD FIGHT 144 F 
R0NIX SPEEEIRING FOOTBALL 84 F BUFFALO BILL 

DEMONS WINTER 
259 F 
286 F 

CHUCK YEAGER 2.0 
CRAZY CARS II 

288 
249 

F 

F 
PROFESSIONAL STANDARD 
TURBO BLASTER 

I i° 	F 
Ilo 	t JOUST 84 F 

DUNGEON MASTER NC F15 N'2 371 F VENUS } JUNGLE HUNT 129 F 
FERRARI F1 269 F F16 COMBAT PILOT 227 F DISQUETTES VIERGES MIDNIGHT MAGIC 150 F 
FRIENUISH FREDDYS 317 F F19 365 F MOON PATROL 90 F 
KNIGHT FORCE 206 F FASTBREAK 240 F 

POUR AMSTttDs STAR RAIDERS 124 F 
M1 TANK PLATOON 437 F GD PRIX CIRCUIT 259 F 

3" 189 	F 
TENNIS 94 F 

MENACE 288 F HILLSFAR 245 F POUR ATARI ST,AMIGA ET PC 

HORSE RACING 259 F 10 disquettes 3"1/2 109 F 

KING QUEST IV 350 F POUR PC COMPATIBLES ATARI 2600 
MANOIR DE MORTEVILLE 221 F 10 disquettes 51/4 69 F 
MENACE 288 F 
':OTO RCROSS 259 F BOITES DE RANGEMENT CONSOLE VCS Perit. 579 F 

Pour 40 disk I" Ou 3"1/2 89 F ASTEROIDS 102 F PERMIS DE TUER 
POLE POSITION II 

259 
181 

F 
F 

" 	80 	" 
Pour 	5o disk 5"1/4 

129 F 
89 F ASTROBLAST 118 F 

RACK'EM 234 F 
100" 17 9 F 

BASEBALL 118 F 
RICK DANGEROUS 267 F çFACF. 	CRO 	(In disk 	3.5) BATTLE ZONE 90 F 
SINBAD 182 F 102 F 

• SOCCER 272 F I 	
BOXING 

J CALIFORNIA GAMES 158 F 
• SPACE QUEST III 249 F CHESS 107 F 

TEST DRIVE II 275 F ' 	' CROSS BORN 122 F 
SC CALIF 190 F CRYSTAL CASTLES 115 F SC CARS 190 F 

CONSOLE NEC 1/90 F DEFENDER 91 F 
MUSCLE CARS 141 	F (PC Engine Peritel) DESERT FALCON 136 F 
NIL DIEU VIVANT 298 F DOUBLE DUNK 134 F 
OIL IMPERIUM 272 F VICTORY RUN- 399 F ENDURO 110 F 
PAPERBOY 269 F BREAK IN 449 F F 14 TOMCAT 139 F CYBER CROSS 439 F 
POPULOUS NC 

- - DEEP BLUE 349 F FIRE FIGHTER 110 F 
PURPLE SATURN DAY 235 F DRAGON SPIRIT 469 F FOOTBALL SOCCER 86 F 
ROLLER COASTER 	269 F Fl PILOT 427 F GALAXIAN 90 F 
SCENERY DISK HAWAI 190 F FANTAZY ZONE 278 F GHOSTBUSTERS 90 F 
SHOGUN 317 F FINAL LAP 469 F GRAND PRIX 110 F 
SOLEIL NOIR 221 F Démenti GALAGA 88 279 F JOUST 90 F SUPER SKI 333 F CHAN & CHAN 249 F JUNGLE HUNT 90 F THE CYCLES 269 F 

Un catalogue MOTOR ROADER 389 F 
THIRD COURRIER 269 F MARIO BROSS 90 F 

TOTAL ECLIPSE 274 F 
P 47 489 F MIDNIGHT MAGIC 90 F 

WATERLOO 259 F tout en couleurs PACLAND 
R TYPE 

389 
339 

F 
PACMAN JR 120 F  

VETTE 317 F 
A 

RACES II 399 F F POLE POSITION 90 F 
UFO 384 F chaque commande SPACE HARRIER 289 F REAL TENNIS 96 F 

VIGILANTE 399 F SOLARIS 118 F 
WORLD COURT TENNIS 429 F SPRINT MASTER 133 E' 

"Pour coromilre lu dccpunrhdl r tir ra lgt'rciels, moles con/ac ter au 05 05 /3 (J0. 

BONDE CO M MAN DE N ° 612 	(libellé en lettres majuscules) à retourner à 	- 	 - 

ST — RSOFT 

f• 57 .:.. 	. 9  

NOM 

"'renom 

Dr Le  de ndrasanc,+ 

adresse 

Vt I 

MODE DE REGLEMENT 
o ,, 	 Q•.._ 

E,a reart'ciron (IC 1n ro ne s applique pas sur It's prnmeIierls l... 

?_l'ctl 	:: ~1' 	,t;' 	f "v 	, 	_ 	rr.,antft' pdr ,rvitir1 	 )) I 	r 	_ 	- 

Pat'ez par Carte Bancaire  

Dai 	-I ti/pita/tort 	 S~çnatwr~. 	 E iiP..a') 

EXPORT: Parement pat Mandat m)r.rr,.rot'H,,t UNIQUEMENT 	 ~ I 

Cri 

TOTAL 



MULTI CODEUR 
Multi codeur 1.00 est un programme qui permet de coder des fichiers 

BINAIRES très simplement. Ceux-ci occupant la RAM BASIC 
(entre &0040 et &A67B). 

Nous allons étudier succintement dans un premier temps les méthodes 
de codage et leur emploi, puis nous passerons au maniement 

proprement dit du logiciel. 

O LES TECHNIQUES tours, dur changent par exemple les 
noms plus vite que leur ombre et Cul, 

DE CODAGE blensowent,ce savent taire que cela. 

 Le codage XOR 
Avant toute chose, autant vous 

prévenir tout de suite, ces codages C'est le codeur classique par ex- 
ne protégerontpasvos Créationscon- cellence, Il utilise l'instruction XOR as- 
tre les déplombe urs, cela complique- sembleur, qui remplit la même fonc- 
ra un peu leur travail, mais a'est tout. 
Pa r contre, ils se révélerons efficaces 

tion qu'en BASIC (vous référer au gui- 

contre les fanas de l'éditeur de sec- 
de del utilisateur pourlesdétails). Ce 
décodeurde X0Kpeu1s'impbnterusit 
au-dessous du fichier code, soif au- 
dessus, ce qui est très utile pour co- 

;-- 	 ,x derdesfichierscompactés,avecZE- 
NITH, par exemple, et dont le code 
commence en' bas' de la RAM BA- 

~isz_ SIC. 

• Le codage ZENITH 

f. Il s'agit d'un codage tout béte, 
mais qui présente la particularité de 

E 	 — ne pas allonger le fichier que l'on veut 
_~0% compacter par la suite. N'étant pas 

" circulaire, les suites d'octets de môme 
valeur sont préservées, leur compas- 

. fl toge est donc possible. Son décodeur 
est partiellement compacté lois de 

~ l'utlllsation d'un compacteur. Lui aus- 
_ "3 sls'implante au-dessous ou au-dessus 

- du fichier code. 

• Le codage OVERCODE 

 Ce type decoctaga est un peu plus 
évolué, en cela qu'il se code sur lui- 
méme. S l'on essaye de modifier le 

•~ - décodeur, le décodage sera erroné, 
l.. et lip aura des risques de plantago 
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du programme. l est recommandé de 
l'utiliser plusieurs fois de suite pour être 
sûr qu'une tentative de décodage 
manquée se traduira par un plantago 
du fichier protégé. 
Attention 11 Le décodeur ne s'implante 
qu'en dessous du fichier code. 

• Le codage SP 

Ce type de codage utilise la plie 
pour se décoder. Il se contente d'In-
verser les octects deux à deux, ce qui 
donne des effets très Intéressants lors-
que l'on code un programme de pur 
code machine, sans message. 
Pourquoi ??? Eh bien, parce qu'il ne 
rend pas le code machine totalement 
Incohérent, comme les autres co-
deurs. 

Exemple: 

On considère la suite d'octets F3, 
CD, 18, E5, ce qui correspond en as-
sembleur à: 

DI 
CALL &E518 

Après codage, on obtiendra la 
suite CD. F3, 18, E5, ce qui donnera, 
toujours en assembleur: 

CALL &18F3 
PUSH HL 

0 UTILISER 
LE LOGICIEL 

Après avoir tapé les fichiers 
MULTI.BAS et MULTI.DAT, et avoir lan-
cé MULTI.DAT qui va créer un fichier 
MULTI.BIN, lancez le programme en 
.runnant MULTI.BAS. 

SI tout se passe bien, vous devriez 
avoir sur l'écran le menu de MULTFCO-
DEUR 1.00, avec les différents types 
de codage. 

Une fois celui-cl choisi, le program-
me va vous demander d'insérer une 
disquette dans le lecteur, affichera le 
catalogue, et vous demandera le fi-
chler à coder. Attention I11 Le système 
de saisie du nom du fichier est un peu 
spécial, toutes les touches suscepti-
bles de planter l'ordinateur (nom de 
fichier erroné) ont été gelées. Le pro-
gramme va d'abord vous demander 
le nom du fichier puis son extension. 
Pour les valider, appuyez sur la tou-
che ESPACE. 

Ensuite, MUL11-CODEUR va charger 
le fichier (si celui-ci est trop long, ou 
ne peut être codé avec le système 
de codage choisi, II vous le dira), le 
coder, puis, après confirmation, le sau-
vegarder. 

Pour une efficacité maDdmale, Il est 
recommandé de panacher les coda-
ges. 

H. MONCHATRE 

multi.bas = 
1' CHARGEUR MULTI-CODEUR 1.00 	 >FA 
2' >FB 
3 ' H.MONCHATRE t 1989 	 >FC 
4' 	 >FD 
10 CALL kBB4E:BORDER O:INK 0,0:111K 1,26:MODE 2:CLEAR:ME >MC 
NORY &SFFF 
20 OUT &BCOO,6:OUT &BD00,21:LOAD "MULTI. SIN',46000:CALL >KD 
&6000:CALL LBB8D:CALL LF780 

multi . dat = 
1 ' CHARGEUR MULTI-CODEUR 1.00 
2' 
3 ' H. MONCHATRE à OCT.1989 
4' 

10 CALL &884E:CLEAR:MEMORY &SFFF:adr=&6000:ItRne=100:MODE 1:PR 
1111 'PATIENCE... ':PRINT 
20 FOR i=1 TO 150:so.=O:FOR j=1 TO 16:READ af:a=VAL("&'+a$):PO 
KE adr,a:sorsoa+aIj:adr=adr+1:NEIT 
30 READ a$:IF somOVAL("k'+af) THEN PRINT "Erreur ligne";liane 
:END 
40 ligne=ligne+10:NEIT 
50 SAVE '.ulti.bin",b,&6000,&958 
60 END 

100 DATA 11,00,CO3 21,2C,60,7E,23,32,14,60,7A,FE,00,CA,28,3249 
110 DATA 60,7E,47,FE,01,CA,IF,60,78,12,13,23,C3,08,60,23,2875 
120 DATA 7E,23,46,23,12,13,10,FC,C3,08,60,C9,OE,OE,00,FF,317D 
130 DATA OE,00,FF.OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,2F9D 
140 DATA 00,96,21,00,00,11,00,00,7E,AD,77,23,1B,78.FE,DO,2AE1 
150 DATA 20,F6,7A,FE,00,20,F1,C3,00,00,CD,6C,9B,21,00,10,2FOD 
160 DATA 11,FC,D6,CD,30,DF,00,21,FO,CO,CD,30,D7,21,03,00,36D6 
170 DATA CD,75,BB,11,00,80,CD,9B,BC,CA,80,EF,21,01,01,11,33AD 
180 DATA CD,D6,CD,30,DF,CD,30,EF,C9.OE,00,09,3E,C3,32,86,3BB8 
190 DATA EE,2E,29,CD,90,E6,FE,FF,28,OD.CD,90,F6,ED,68,94,5689 
2ÛU DATA BE,EU,63.♦,EE,15,tx;,z1,29,U0,LD,AA,Ei,FE,FF,ld,5306 
210 DATA CD,90,FE,21,90,EE,01,29,00,ED,B0,3E,C9,32,B6,EE,4953 
220 DATA 21,90,EE,ED,63,92,EE,CD,90,EE,AF,C9,OE,00,10,3A,3E97 
230 DATA 96,BE,FE,31,CC,90,DE,FE,32,CC,E0,C6,FE,33,CC,E0,6174 
240 DATA E6,FE,34,CC,EO,FE,C9,CD,6C,BB,21,08,IE,11,6A,C7,3EE8 
250 DATA CD,30,DF,2A,90,BE,CD,30,E7,21,OA,IE,11,04,E7,CD,397E 
260 DATA 30,DF,2A,94,BE,CD,30,E7,C9,49,6D,70,6C,61,6E,74,421E 
270 DATA 61,74,69,6F,6E,20,20,3E,20,26,OE,00,05,21,80,BE,2299 
280 DATA 11,00,80,06,OC,CD,77,BC,CA,80,EF,ED,68,90,BE,CD,5690 
290 DATA 83,BC,CA,80,EF,CD,7A,BC,CA,80,EF,C9,55,6E,65,20,4813 
300 DATA 74,6F,75,63,68,65,20,70,6F,75,72,20,72,65,63,6F,33EF 
310 DATA 6D,6D,65,6E,63,65,72,20,45,53,43,20,70,6F,75,72,3062 
320 DATA 20,61,62,61,6E,64,6F,6E,6E,65,72,2E,OE,00,FF,OE,2DE8 
330 DATA 00,FF,OE,00,FF,OE,O0,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,2A4E 
340 DATA C7,ED,58,94,BE,ED,53,A6,C6,78,FE,00,20,OA,7A,FE,4698 
350 DATA 00,20,05,3E,C9,32,A5,C6,ED,5B,90,BE,OE,18,04,ED,3D4A 
360 DATA 53,91,C6,ED,5B,92,BE,0E,13,04,ED,53,94,C6,ED,58,4721 
370 DATA 90,BE,7B,95,30,01,15,5F,ED,53,90,BE,ED,53,94,BE,4A1C 
380 DATA ED,48,92,BE,21,18,00,09,ED,63,92,BE,C9,00,00,21,2F54 
390 DATA 00,00,01,00,00,09,ES,D1,78,06,18,30,01,15,5F,C5,300F 
400 DATA 7E,E8,46,E8,80,77,C1,OB,18,2B,79,FE,FF,20,FO,78,498A 
410 DATA FE,FF,20,EB,C9,11,3E,C3,01,10,CF,CD,30,CF,C9,53,4508 
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420 DATA 61,75,76,65,67,61,72,64,65,20,65,6E,20,63,6F,75,3IEF 
430 DATA 72,73,2f,DE,00,OC,CD, 06, 89, 0A,CD, A5,00, C5, D5, 06, 400D 
440 DATA 02,C5,06,04,7E,12,7A,C5,08,57, 7E, 12, 7A,C6, 06,57,2EF4 
450 DATA 23,10,F1,71,D1,D5,78, C6, 50,30, 01,14, 5F, 10, E2, D1, 3E66 
460 DATA C1,13,03,24,FE,00,20,DI,CD,09,89, C9, OE, OP, IA, 21, 2440 
470 DATA 60 6E,II.OD,DD,O6,0C, CO, BC, BC, CA, 90,EF, 26,09,ED, 4364 
480 DATA 6R,90,BE,ED,56,92,BE, ED, 48, 94,BE, 3E, 02, CD, 98,BC, 4C88 
490 DATA CA,60,EF,28,00,CD,BF, BC, CA, EF, 80, 28, D0, C9,DE,00, 376E 
500 DATA FF,DE,Dû,FF,DE,GO,FF, Pf,00. FF,OE, OP, FF, 0E, 00, FF, 34F0 
510 DATA 

GE,

00,E7,ED,5B,96,BE, E0, 53, A6, C6, 70,FE,00,2D,OA,3F63 
520 DATA 7A,FE,00,20,05,3E,79, 32,A5,C6,ED, 56, 90,BE,ED,53,4C55 
530 DATA 91,CG,ED,6B,92,BE,ED, 63, 94,C6,19,E6,63,94,BE,ED,57A1 
540 DATA 50.92,BE,21,05,00,19,ED,63,92, BE, ED, 58,94, BE, C9, 60AA 
550 DATA 4E,6F,6D,20,64,75,20,66,69.63.68,69,65,72,20,20.28E5 
560 DATA 29,00,00,21,00,00,11, 00,00, 01,00, 00,IA, 96, 12, 23,ODF2 
570 DATA 13,08,79,FE,00,20,F5,78,FE, 00,20, 02,73,00.07,43, 3404 
580 DATA 6E,74,72,6F,64,75,69, 72, 65,20,75,6E, 65, 20, 64, 69, 31D2 
590 DATA 73,71,75,65,74,74,65,20,65,74,20,61,70,70,75,79,3543 
600 DATA 65,72,20.73,75,72.20, 75, BE,fi5, 20, 74,6 F, 75,63,68,33EA 
610 DATA 65,2E,00,23,f5,05,F5, ED, 78, IF,30, FB, D6,00,C5, 54, 38 D0 
620 DATA DD,IB,lA.01,4F,00,ED, 80, 12, O1, B1, 07, 09, CO3 19, EE, 31U9 
630 DATA f1,CD,09,BB,30,DE,F5, CD, 6C, 8B,F1, C9, 0E, 00, 27, 21, 3C61 
640 DATA 67, DO, II, Al, D6,01,4F,00, 36,44,00,60,11,07,134,01,3644 
650 DATA A0,D7,CD,30,CF,11,2F, CO3 01,83,07, CD, 30, CF, C9, 8D, 4968 
660 DATA 55,46,54,49,2D,43,4F,44,4S,55, 52,20,20,3t,2E,3D,1E8E 
670 DATA 30,00,4B,2E,4D,4F,4E,43,A4.41,54,52,45,20,40, 20, 20DC 
680 DATA 4F,43,56,44,42,52,45,20,31,39, 38,39,OE,00,FF, 9E, 22B4 
690 DATA 00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,06,00, FF,OE,00,FF,OE, 00, 284E 
700 DATA C9,3E,C3,32,AS,C6,2E,10,CD.90. E6, FE, FF, 2B, O5, CD, ADI2 
710 DATA 90,CE,i6,OC,21,18,00,CD,AA,E6, FE,FF, CB, CD,90, D6,5B43 
720 DATA 21,90,C6,01,16,00.ED, 80, 3E, C9, 32, A5, C6,CD,90, C6, 4EOB 
730 DATA AF,C9,CD,6C,B0,11,3E,C3,01,CE,DE,CD,30,CF,C9,43,4623 
740 DATA 6F,64,61,67,65,20,65,6E,20,63,8F, 75,72,73,2E,00,2AE7 
750 DATA 00,02,54.84,60,ED,53, FA, Dfi,7A,FE, 90, 20, 0A, 7B,FE, 4909 
760 DATA 00,20,05,3E,C9,32,F9, D6,ED, 58, 90, BE, 0E, 18,04,FD,4016 
770 DATA 

53,

Ei,CE,ED,53.Ed,D6, ED, 5B, 92,BE, 0E, 13, DA,E0.53, 4267 
780 DATA E4,CE,ED,53,E7,D6,ED,58,90,BE,7B,D6,IC,30,01,15, 3885 
790 DATA 5F,ED,53,90,BE,ED,53,94,BE,ED,53,E1,D6,69,00, CD. 5654 

~^# ADO DATA 75,44, IA. 13,FE,00,C8, CD,5A, 88, LB, F6,66, 6E,06, 20,3433 

'A10 DATA 74,6F,75,63,68,65,20, 70, 6F,75,72, 20, 63, 6f,6E, 66, 3300 
820 DATA 09,72,00,55,72,43,20,45,52,43,20,77,64,75,72,20,2404 
830 DATA 61,62.6E,75,6C,65,72,2E,OE,00, 17,CD, BD, BB,21, 03, 28FC 
840 DATA DD,I1,14,50,CD,66,BB, CD, BC, OB, C9, 2D,20,31,20,2D,325F 
650 DATA 20,20,43,6F,64,65,75,72,20,58,4F,52,00.2D,20,32,213D 
860 

 DATA 

2l,Z1I Z0,LD,43,6F,Ë4,E5, 75,72, LP, SA, 4b, 4E, 49,54, CA4U 

870 DATA 48,00,2D,20,38,20,2D,20,20;43,6F,64,65,75,72,20,2681 
880 DATA 4F,56,45,52,43,4F,44,45,0E,00,FF,OE,00,FF,OE,00,251E 
090 DATA 44,06,5D.FF,DE,00,FF, 06,00, FF,0E, D0, 69, ED, 56, 90, 3006 

900 DATA 8E,7E,95,30,01,15,SF, 74, FE,00,20,05,7B,D6, 40,38, 4056 

910 DATA 03,3E,00,69,3E,FF,C9, ED, 49, 90,9E, 00,58,42,90,10,4740 

920 DATA 09,98,f1,01,84,69,09, 3B, E8, 18, EB, CU, 6C,0B,11,3E,983F 

930 DATA C3,01,CB,E6,CD,30,CF,C9,43,68,61,72,67,65,6D,64.2F32 

940 DATA 6E,74,20,65,6E,20,63, 6F, 76,72,79, 2E, 00, 2E, IG, GD, 2CFF 

950 DATA 90,E6,FE,FF,CB,CD,EU,DE,ED, 40, 92, BE, 21, IC, 00, 09,3D4E 

960 DATA ED,63.92,BE,21.E0,D6,01, IC,00,ED,BO.CD,E0,CE,AF, 533E 

970 DATA C9,45,78,65,63,75,74,69,6F,6E,OE.20,05,3E,20,26,21A2 
980 DATA 00,21,D1,10,11,98,C7, CO3 30, DF, 21, F0. CO3 CD, 30, D7, 4084 

990 DATA C9,DE,00,OA.7C,CD,45,E7,7C,E6,OF,CD,4B,E7,7D,CD,4D6F 
1000 DATA 45,E7,7D,E6,OF,CD,48,E7,C9,E6,FO,OE,07,04,47,D6,42A1  

1010 DATA OA,38,DA,C6,41,19,03, 78, C6, 3D, CD, SA, 09, C9, Of, 00,3d7d 
1020 DATA 25,91,90,DF,11,FD,CI,CD,30.CF,0l,A2,DF,11,ED,C2,4EF2 
1030 DATA CD,30,CF,01,B7,DF,11.DD,C3,CD,30,CF,D1,BD,E7,11,4767 
1040 DATA CD,C4,CD,30,CF,CD,06,BB,06,04,21,09,E7,4E,B9,28,3C22 
1050 DATA 00.23,10,F8.1B,EF,32. BB, BE, C9, 91, 92, 83, 34, 2D, 20, 226C 
1060 DATA 34,20,20,20,20,43,6F,64,65,75,72,20,53, 50,01, 00, 2164 
1070 DATA FF,DE,DU,FF,OE,00,FF,0E, 09, FF. 2E,00, FF, 0E, 00,FF, 34FD 
1080 DATA DE,00,C9,DD,21,90,EE,21,13,77,DD,74, 19,21,F5,23,394A 
1090 DATA DD,74,IA,21,FC,3F,01,04,20,7E,OE,EE,04,00,79,FE,32B7 
0000 DATA 00,20,F5.7A,Ffi,DD,20, P0, C3, 5D, 00,CD, 6C,BB, 21, 01, 3481 
1110 DATA 01,11,A5,F7,CD,30,DF, 21,FO,CO,CD,30,D7,C9,OE,00,42CA 
1120 DATA 14,01,00,00,ED,73,FE,FF,F3,31, 00.00, ED, 73,FC,FF,SLCF 
1130 DATA 38,3B4 O1,7A,53,SF,U5, 23, fA, 09,79, FE, 00, 20, F1,78, 38A2 
1140 DATA FE,D0,20,EC,ED,70,FE,FF,FB,C3,00,00, 43,6F, 64, 61, 4151 
1150 DATA 67,65,29,69,6D,70,6F,73,73,69,62, 6C,65,2E,OE,00,2079 

1160 DATA .13,11,A0,BE,DS,E1,O6,OC, 38, 20, 23, SO, F8, 3E,2E,32, 2802 
1170 DATA 60,9E,01.01,74,CD,75. BB,06,06,CD,60, EF,21,01, 1C,2E3D 
1180 DATA CD,75,B8,3E,2E,CU,0A, 8B, I1, B9, BE, Ofi,03, CD, 60,EF, 4134 
1190 DATA 74,75,70,00,99,00, 05,21,30, F7, 4E.90,24,44,23, 10, 3401 
1200 DATA F9,C1,FE,20,28,07,12,13,CD,SA.BB,10,E4,C4,OE,00,32E3 
1210 DATA 03.CD,6C,B8,71,98,EF,11,60, C3,CD, 30, CF, 3E, 07, CD, 4080 
1220 DATA SA,BB,CD,IB,B8,C3,86,F7,00,45,72,72,65. 75, 72,20,3957 
1230 DATA 64,69,73,71,75,65,74,74, 65, 2E, 00,CD, 6C,BB,21,01, 3070 
1240 DATA 03,11,3D,DF,CD,30,DF,21,FD,CO3CD.30,D7,C9,CD, 6C, 5445 
1250 DATA BB,11,cl0,C3.01,OA,FF,CD,30,CE,G3, 91,E F,DE.00,FF,4iAB 
1260 DATA OE,00.FF,OE,00,FF.Of,00, FF, 0E, 00,FF,9E,00,FF,0E,2F9D 
1270 DATA 00,74,60,58, 

g
4, BE,ED 53, B7,EE,7B,P2, 00, 20,08, 7A, 4114 

1280 DATA FE,00,20,05,3E,C9,32,B6,EE,ED,50,90,8E,OE,IB,74,36F4 
1280 DATA ED,53,AI.EE,ED,SE,92.BE,DE,13,04,ED,53,A4,EE,ED,4E14 
1300 DATA 5B,90,Bf,78,95,30,01, 15, SF,ED,53. 90, 8E, E0, 53, 94,45FC 
1310 DATA BE,ED,4B.92,BE,21.29, 00, 09, E0, 63,92, BE, C9.00, 09, 34AC 
1320 DATA ED.09,94,BE,E0,53,09,EF,7A,FE,00, 20, OA, 7B, FE, 00, 3875 
1330 DATA 20,05,3f,69,32,O8,EF,ED,58, 90, 8f,ED, 66, 92,BE, 19, 4959 
1340 DATA 23,ED,63,E9.EE,ED,54, 92, BE, OE, 13, 04, CB, 43, 20, 01, 3087 
1350 DATA 13,AF,ED,53,92,BE,AF,CB, IA, CB,IB, ED, 53,F1,EE,ED, 5A57 
1360 DATA 58,90,8E,7B,D6,2B,30,01,15,5F,ED,53,90,BE,C9, 21, 3E3A 
1370 DATA 22,27,2A,2C,2E,3A,36, 3F, FO, Fl,F2.F3, FC. BF, 7F,OD, 4E98 
1380 DATA 09,10,E7,EF,55,6E,65,20,74,6F, 75, 63, 68, 65,20,70,3443 
1390 DATA 6F.75,72,20,73,61,75,76,65,67, 61,72,64,65,72,20, 32F5 
1400 DATA 45,53,43,20.70,64,75,72,20,61,6E,6E, 75,60,65, 72, 3571 
1410 DATA 20,DE,00,9E,CD,DD,DF, CD, BO, D7,CD, 6C,BB,CD,80,E7,5960 
1420 DATA CD,A8,C6,CD,AA,EF,FE,FC, CA, 86,F7,CD, 30, FF,21, 00,5241 
1430 DATA 00,CD,AA.E6,FE,FF,CA.8D,EF,CD,BD,E5, CD, 80,Cî, CD, 6800 
1440 DATA CI,DE,CD.30,C7,FE,FF,CA,9D,EF, CD,89,EE,FE,FC,CA,739B 
1450 DATA 86,F7,CD,06.CF,CD,60, CF, CD, 48,Cî, CD, 16,E7, FE,FC, 6054 
1460 DATA C3,80,FF,9E,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,3152 
1470 DATA 00,FF,OE,00,FF,0E,00, C7,ED,S3,94.BE,ED,53,R7,EE,5302 
1480 DATA 78,FE,00,22,04,78,4E,00,20,00, 3E,C9, 32. 45,66, 00, 4059 
1490 DATA 5B,90,BE,ED,53,AI,EE,ED, 6B,92,BE,ED,63,A4,EE,19, 5446 
1500 DATA ED,63,94,8E,ED,56,92,4E.21,29,00, l0 ED,63,92,BE,40E8 
1510 DATA ED,5B,94,06,62,53,92, EE, C9, 0E, 00,04,43,63.32,08, 31E7 
1520 DAlA EF,2E,29,CU,40,E6,4E, FF,44, CO, EU,45, EU, b3, 44, 8E, 816E 
1530 DATA ED,4B,92,BE,21,28,00, 09, ED, 83, 92, BE,ED, 56, 80, BE,A8C2 
1540 DATA ED,68,EI,EE,23,23,ED,63,EI,EE,21, ED,EE, 0t.'2B4 O0.3EFB 
1550 DATA ED,80,3E,C9.92,05,EF, CD, BO, E6, AF, C9, OE, U0, 10, 21, 3A 19 
1560 DATA 80,8E,10.D0.60,06,06, CD, 7i, 8C, CA, 80, EF,ED. 6B, 6A, 4802 
1570 DATA A7,ED,63,90,BE,ED,68,6D,A7, E0.63, 92, Bf, FD,fi8, 6F, 530E 
1580 DATA A7,ED,63,94,8E,CD,7A, BC,CA,80,EF,C9,0E, 00,23,CC,4702 
1590 DATA 

00

,00,C3,B6,F7,OE,OO, 7A, DD,00, D0.00,0D, 00, 00, D0,0D58 



LES VAINQUEURS-__ 139/189 
Forgotten wortOa+Tiger Road 
Hhund•rblade ctoot ouaHBhstero:ds 
LES BARBARES 	 1391199 
Barbarian 2+Renègade 3 
+Double detente-Guenlla War 
12 JEUX FANTASTIQUES._ 139/189 
StortTuo rd 'Su pemCrambb le 
+Skate cmryaATlu,a+H.AT.E, etc. 
LES 100%A D'OR 	 145/192 
Operation wolf+Aherburnor 
Il ACTION 	 /251192 
Impos. Mission 2'Caldomra G. 
SUeet sport Baekal-4a4 of Road Racing 
Game winter Eàbon 
LA COLLECTION 115 MlU - 169/239 
Arlunord.8otnup+Rambo+TOp Gun 
Crary cart.Matcn 6ayMelch Pani. etc 
SOCCER SQUAD 	 95/142 
Foot of the Y  
Kiaryl super ala,u8LIpar della 
Moy 0110e Rovers 
STAR WARS TRILOGY - 1251192 
Guerre des EialealEmqie 
conte aIIague+Petour Jedy 
HEAT WAV[ 	 123/162 
NebulusaNethe-dd 
4ÇireloeduR000ronrO'CyflOp. 
HinDoa4abah 
MICA PACK 	 145/192 
Rally 2+8iIly 2+Mach 3 
aFOOtaFonnis+5am6 000l8itly 
SIMULATION NITS 	1591235 
Turbo cup+space Racer 
NAach 3 
LES JUSTICIERS....._ 139/186 
Dragon Ninla•Robocop* onrbo 3 
COM PIL'OCEAN ........... 145/192 
Arche Capt. Blood 
+Typnoon.D. ThomDSons Oc. 
WindlcaioecSolamander 
MONDE DE L'ARCADE.... 145/102 
Poado0tera•TIge. Road 
1943Nmpoae.Miuciup 2Kpy Hunter 
BIeckDeord1Col0seeum 
BEET DE US GOLD ._ 145/192 
Dut run+Geantlet 2e 720' 
Cal forno Gw'ohing Thunder 
12 JEUX EXCEPTION. 129/149 

PT C2 rnaduOe6ect 	r 
de rorce+Mask 2u8lood Brother 
+erculelutloAhxtaralanaramo etc. 
ARCADE ACTION......... 116/182 

GAME SET MATCH 2. 145/192 
Match day 2+Basket Master 
Super Hang Ontthampion ahrpttprinl 
Track and tle1d.Crkkel+5nooksrAGolf 
OEANTE D'ARCADE 2.145/192 
Street hghtor.5Me arma 
Bionic corrmandoaOunamokeiDaeaator 
Shackled 
LES AS DU CIEL.......... 145/192 
Ad Tactical 69ht+Ace 
Sp ttve 400llOmanawkMu Irettic 
Contm"Blnlco force Harrier 
OCEAN DYNAMITE .... 145/192 
Platoon 'Predator 
Kzrnpv+CreW ca,oiCo+nbaI achoo: 
rtimnondorl0nilnruGryr.oe 
SUPREME CHALLENGE 125/165 
Tetn a-E l.e-r5targtrder 
SeptcnttdCa 2 
LES DEFIS DE TAITO . 136/192 
T. Renegade+Arkanoid 1✓2 
Bubble bobblekftyfng ahariR+51PI. 
THE STORY SO FAR 2_ 126/142 
Space Hamer+Lrve'N Lot Die 
Overlendara8oyond Ice P Mopping Mad 
THE STORY SO FAR 4_ 125/142 
G 1 ost bu stars 'Aliens .Eldelon 
Sacs the Future+Wonderboyuouanet 
COLLECTION KONAMI _ 112/192 

FIGHTER ..... 95/140 
. 95:1422 30 POOL 

j
ACTION 

ACTION SERVICE 129179 
AIR BORNE RANGER .. 182.220 
ALTEREDBEAST _ 95/140 
APB __._r. __ 	95/140 
BARBARIAN 2 87,136 

fid ... 	95,140 
BLOODWYCH ..,.....95140 
BOMBER ....__.....................95/140 
BUFFALO BILL. ,/
BATMAN 

139/162 
CABAL 	_..........._.._.......,..95'140 
CARRIER COMMAND ....1421192 
CHASE HO ._._____. 96/140 
CHICAGO 90 142't92 
CHUCK YEAGERS 	........ 92149 
CONTINENTAL CIRCUS._.. 93/140 

CARS II 135165 

DRAG 

~

CRAZY 

OF FUME •.-• N 
SPIRIT 95'140  , 

VA 
SUPER CADEAU!  
Une magnifique Calculatrice porte-clés 
I achat de 3 Jeux lerr une ou plusreur5 fois). 

pour 

/,AMSTRAD WA 
FüMi~~ 	 • 	 •' " 	 - i 

C D 

FI 5 STRIIŒEAGLE 	 96,146 	 Quand les Q 	 prt ont Sl bass 	_`.. 
FER ET FLAMMES 	.. 	246 	 S 
FINAL ASSAULT _~_.~._. 96/189 	 1 (~ 

FIOMTING SOGC[R .. 	OS/140 	 o uri~7 
FISH ....._.«.__._~«._.«.__.. 182 AGES DEBUGG «.«..»«_..........«.280 	 . 	 ~e5 .. 	 ~~ y] 
GALAXY FORCE ___. ..95/140 ADVANCED OCP ART STUDIO 245 	 ll" 	 f~ 	, i'!• 
0A22A'S SUPER SOCCER. 95/140 ALIENOR COMPTA....... _......_. 14so 	CEDIC-NATHAN 	 an 
GEMINI WING 	 95,140 AM% JOURNAL 

	
_.690 ANGLAIS CONFIRME. 	 1 

GM MINI WIN . 	2 «_v.. 95/140 MINI JOURNAL 	 760 ANGLAIS OEBUTANT............ lB. 195  
GHOULS AND GHOSTS ... 96/140 APPRENDRE L ASSEMBLEUR... -.. 285 ANGLAIS TOP NIVEAU 2 le 	- 	 • 
GUNSHIP 	 192242 AUTOFORMATION BASIC 	285 APPRENDS MOI A COMPTER M CP 1?` 
HARD DRIVIN_~...r..981140 AUTOFORM. ASSEMBLEUR. 	295 APPRENDS MOI A ECRIRE CP'CE l' 	

a 	1 • 	 1 D HEAVY METAL _......__._._.. 95/140 BUDGET FAMILIALE-- 225 APPRENDS MOI A LIRE M:CP 	1?= IIIIIIIIII l' 1111115 
HIGHWAY PATROL 	 142 192 CALCUMAT. 	 376 APPRENDS MOI A LIRE 2 CP 	19, 	 1 	1 	1  
IRON TRACK[RS..»»«............. 192 CONTACT 	 380 ATELIER PUZZLES MAT - CE 	_ 9c 
INDIANA JONES CRUSADE 92/140 0 BASE 2 ._,-._......__._..._ 780 BALADE A COLOGNE 6.5e 	22: 	•  
IVANOE 	 95/140 DATAMAT ... .. 	................ 	.. 390 BALADE A SEVILLE 6.5e 	22~ 	' 	 a 	: 1 	•7 -• 	 - - :1 
J. NICKLAUS GOLF _ 95/140 DISCOLOGY V.5.1 	_ 350 BALADE PAYS DE L ECRIT CE'CM. lac 	.. 	a 	 : s KICK OFF.___.__.-._. 135/169 ECHOSOFT._........_......___.._.._------._ 395 BALADE OUTRE RHIN 6'5e 	180r22- 
KNIGHT FORCE._ _... _.._ _.. 135172 FAC7URATlON4CAISSE DETAIL. 1350 BALADE PAYS BIG BEN 6 5e. IBOR25 	 ~. 	• 	 ~. 	 - 	 - 
KULT 	 .... 	Id S't 89 FACTURATION+STOCK .................. 1650 8055E DES MATHS 3e 	. 19- 	 . . • . 	... 
LH MAITRE ABSOLU ...__..~ 165 FACTURES FACIlF5._.__.._.. _.__.._. 285 BOSSE DES MATHS 4e _ ... _.., f 9> 
LES INCORRUPTIBLES.. 95/140 FINANCIIIS .. .. ............ ..... 	285 BOSSE DES MATHS Se ...... .... ..195 	• 	•  
LE MANOIR MORTEVILLE ... ..............195 GESTION DOMESTIOUF.._._.. 180!240 8055E DES MATHS 6e ._.-. _... 	195 	 • 	. 
MAZEMAVIA 	 93/140 GESTION DE FICHES........... 1801240 CONJUGUEZ CE'CM ................. 	95 
MEURTRE A VENISE .. 	.. 142!192 GRAPMO _..._..~. 	r 299 ECRIRE S$ FAUTES V 1 6/3e 	14~ 	 • 	• 	 a a 	s 	I 	 1 
MICROPROSi SOCCER _ 142/192 HERCULE 2_...~...._.._._._ 396 ECRIRE SS FAUTES V.2 6/3e ..... 155 	• 	 • 	6 	 : • - 1 
MOONWALKER . 	93/140 a'PRESSION... 	 v .. ....... ............... . 240 ENIGME A MADRID 	 la-. 

	

- 	~`•  
NATO ASSAULT COURSE .98/140 INTEGRE IL') __..__....._.«~ 423 ENIGME A OXFORD... 	180 22`: 	• - 	- C 	ti 
NEW ZEALAND STORY 	........ 95'10 INTER PRE7E 2 	..........- 280 FRANÇAIS REUSSITE 3e 	15: 
NIGEL MANSELL ...................... 110.!159 KENTEL LE SERVEUR 	 570 FRANCAIS REUSSRE 4e ......,......,.. ISG 	 r: 
OCEAN BEACH VOLLEY _.95/140 LA SOLUTION 	................. 595 FRANCAIS REUSSITE 5e 	I sl 	 t, 
OMIT/AD ... . 	..................... 165 LOTO SPORTIF 1N2._.__...__ 285 FRANCAIS REUSSITE 60 _...., 	15C 
OPERATIONTHUNDERBOLT......951140 MATH- UTILITAIRE 	 ...,. 280 J APPRENDS A ECRIRE M:CP... 	I50 102 PRGGRAIA7lE CPC, 	 l,i AMDRUM _«...._..~__.~._373 P47 .r._._. 	 96/140 MEMORY 	 ........,... 350 J APPRENDS A LIRE M-CP.... ... 	150 1101SrEAD EN FAMILLE 	 135 CRAYON OPT19UE LP 1. _... . 	290 OPERATION WOLF 	.w w_.w..wve.w 95.'140 MENTEL le m n tel niakn_ 350 J APPRENDS A OBSERVER M!CP ...150 AMSTRAD OUVRE TOI 	 99 SCANNER DART OMP2000 _ 773 PANIC STATION$ 	.. ..._ 951140 MFPRlSr0 _. 	 ....__ 205 J APPRENDS LES NOMBRES McCP. f 50 SIEN OEHUTER CPC 	 .. 99 DTCRAL1SEUR ARA 	 1090 PASSING SHOT ..... 	........ 95/140 MULTIFACE 2+_,,..._-_-_,+,,,,_ 393 MATHS 6:5E....... 	...................... 225 GRAND LIVRE DU BASIC 6128 ... 149 DN rALISEUR VIDI .._._.._ 9go PERMIS DE TUER _ ewl... MULTIPLAN 	 .. 495 MATHS SUCCES 56 ANS 	150 GRAND LIVRE DU BASIC+D 	249 ADAPT. PERREI MP-2F CPC... 4805 PINBALL MAGIC 	 .95.'140 MUSIC PRO 	 _... 350 MATHS SUCCES CM 	_.__._._.. 150 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR..... 145 INTERFACE RS232C  Se 	BIBLE OU CPC 	 ...199 LECTEUR CASSETTE +CABLE....,. 245 
Po

WE T 
STEAL 

._ GleT , 	96/140 PACK PRINTER 0128 .».«.... 475 MATHS SUCCES Se 	 ..., 150 	BIBLE DU GRAPHISME ... _ _ .199 LECTEUR DISO. DDI-1 ~... 1790 PRO 
SOCCER 

ER SI FIGHT 	142/192 PENTEL _ _... 	 _...610 MATHS 
BAC 	

6e 	............. 150 	BIBLE DU GRAPHISME•D. 	299 LECTEUR DISO. PD -I __ ............ 1590 PRO SOCCER SNMUL 	...95110 POCKET TEST - AR 	__ .... ..... 875 MICRO BAC ALLEMAND Irter _ .199 	BIBLE DU PROGRAMMEUR 	249 MQE7lFACE 2c-.. ._~ 575 PURPLE SATURN DAY 	......... 149.195 PSYCHO TEST 	.... ..... 185 MICRO BAC ANGLAIS 1/1Ter... ...... 199 ENGAGE MACHINE CPC 	.,.. 129 SOURI$AMX CPC . 	-----_._.._. 750 RALLBOW ISLAND...._.... 951140 TAS C CK....._.... 	......... .... 	280 MICRO BAC ESPAGNOL Pire, ..199 L IVRE CF -M PLUS 	 149 SYNTNE. VOCAL TMPI 	....,..... 545 TAS COPY 	 .... RALLY CROSS.«.~._._._~. 96/140 	 .. 270 	 A MICRO BAC FRANÇAIS 
I ITOr - 199 MONTAGES EMENS FEPlpH __.. 199 SYNTHS. VOCAL TMPI+HP 	_. 625 RICK DANGEROUS 	...... 95.140 TAO-SIGN-------------------365. 	MICRO BAC GEO l'ira, 	.199 pERIPHER10UE5rFICHIER 	120 7 LOGICIEL (duct oca a 	...._.. 195 ROCMN ROLL ..._..~... 96/140 THSPRIM .... 	.._. .. 320 MICRO BAC HISTOIRE 1. 1Ter. 	199 PROGRAMMES BASIC 	 129 CLAVIER MUSICAL CKX100. 1 RVF HONDA.. 	 95/140 TASS/ORD +MAIL MERGE.. 	425 MICRO BAC MATHS C 1/ 1Ter.w. .199 SUPER JEUX AMSTRAD 	140 ADAPT. TELEOIOYST+7 taux CID__ 985 5WNGBI __. 	~«„ 96/149 

TRAFFIC CB 	 ....._ 189 MICRO BAC PHYS CHIM 1.1TOr. 199 	 dJM„:' S 
SILKWORM ._. 	 . 95: 140 TRAFFIC EMISSION 	..~ 249 MOTS CROISES MAGIQUES M'CE 95 	 4f~ 11 VI IFS. 
SKATE OR DIE 	 95: 140 TRAFFIC SWL 	..._._ 249 MUL7lCOURs 3e 	 245 
SKWEEK ...... 	 142,192 TRANSLOCK 2 	 275 hIULTICOURS 4e 	 245 	 EXT. MEYOIRi b4K/464.w__ 499 
SLY SPY ~.__._..~«.. 98/140 VEC70RIA 3 D 	 ., .. 399 MULTICOURS be 	 245 DOUBLEUR DE J0Y577GK ._....._....._ 59 EXT. HFH01RE 258X16128._ 909 
SOCCER SUPER FOOT _ 106/155 ZENITH 2 	 280 MULTICOURS 6e 	.......... . 245 	SOIT ONE (+ MONTRE) ...... .,.. 109 SILICON DISK 236K/464 _.__1200 
SPHERICAL_.._.___. 95/140 HORLOGE ASTRALE ~..._._._ 325 NATHAN FRANÇAIS CF-CE 1 	225 JOYSTICK CHEETAH 125+ ................ 85 SILICON DISK 266/6128_.x.1299 
STEIGAR 	 ................ 95.140 MIROIR ASTRAL «_...._......__ 295 NATHAN ECOLE FRANÇAIS CE2 . 225 COBRA 	......... 	............ 480 
STRIDER ......._......_.____. 9ai140 PREVISIONS ASTRALES _." 355 NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM 	225 COMPETITION PRO 	.............. 125 
SUPER THUX.. 	_. 	...... 95,140 LOTO INFORMATIC _ 	 925 NATHAN ECOLE FRANÇAIS Cl .225 	 ----- 	 r 	 r PRO 5000..... 	 ......... 125 I. 

	

OQIcKlOY JUNIOR 	... .. 85 SUPER 
GAMES 

MENSU MME 	-.........95/140 LOTO SELECT 	 __ 525 NATHAN ECOLE MATHS CPrCEI . 225 
OUICK10V STICK 	 ..... _.... 99 Housse cOmpNto claorercecmn THE GAME$ SUMMER ................ 95/140 LOTO FICHIER ._.____ 323 NATHAN ECOLE MATHS CET 	225 
OUICKIOY 2_ 	 ......___ 89 HOUSSE 464 CAUL OU MONO _. 85 

 

THUNDERBIRDS ...._ 119/142 LOTO MATIC 	 __~ 725 NATHAN ECOLE MATHS CM 1 	
225 OUICKJOY 3 SUPERCNARO[R_ 129 HOUSSE 6128 COUL.OU MONO ...... 85 TIMES SCANNER. . 	._..._.,. 95,140 	 NATHAN ECOLE MATAS CM2 	22` 

TIN'IN SUR LA LUNE 	. 142 192 	 OUICKJOY 5 SUP[RBOARD _ 172 HOUSSE DISC F01 	........ ....... 55 
RATIER 

TUR BIM ._.........__._......~._95/140 	 FRANCA+$ DU BREVET ........... 290 ~ICKSNOT TURBO 11 
	 135 HOUSSE DMP 2000/2160_., 79 

TURBO OUT RUN _.___..... 98/140 DOUR EUR JO NOUVEAU BUS CPC... 	
125 MATHS DU BREVET ............... 290 KONtS SPEED KING AU70F 	........ 125 HOUSSE 

DMP 4000 3760 ........ 79 

TUSKER _......._._.__...__._.. 95/140 DOUBLEUR JOYSTICK ............. 	ORTHOGRAPHE CE2 ..... 
VIGILANTE ._.____.__..... 9S/140 Centr Amstr:rmprim. A[eM 	149 ORTHGGRAPHE CM 	 195 KO 

	THE NAVIGATOR .................. 145 HOUSSE PC 1512 6, 8512 NO _. 109 
VOLLEYBALL SIM ULAT. _. 95/140 Câble Centr. Anie,inipr .. ....._..... 	

149 CALCUL CE'CM 	..... ..... 195 
CARTJOYSTICK CHEETAH PC 	

""',_..._ 179 HOUSSE CITIZEN  S620 0 2 
	129 

WEC LE MAN
MIDDLE EARTH__ 95

, 140 CABLE EXT JOYSTICK_........ 149 
OBJECTIF CALCUL CP 	... 195 PISTOLET MAGNUM _~ 339 ROUSSE STAR LN 10 	 79 

WILD STREET .«__._.......„.. 93/140 CABLE EXTEN$ PORT...__.........___ 170 	
CM2/6e......._ .. 	........... 470 PISTOLET WEST PHASER«.... 339 HOUSSE STAR LC 10 	_. _. _. 79 

WINDSURF WILLY.____ 145/189 CABLE FD1 	. _ .. 	.. 139 	PÉDALE ......._._ 209 
DEFI A L INTELLIGENCE ......._..290 

XYBATM0HG _.___~_.~ 99/140 CABLE MMAGNETO CASSETTE....... 55 	
MICRO C 	 r - X1rBOTS ...«..~«.--._._.....-. 93/140 CABLE MINITEL CPC 	 55 

CABLE FERREL CPC . _.. 	_ 119 ANGLAIS 4:3e. 	_.. _ 	199 	 CASSETTE D'AZIMUTALE.__ 119 

RALLONGE IALIMWIDEO4641 7M. 109 CALCUL RAPIDE 	.. 	199 	 COPY HOLDER 	 189 
EDUC MATERNELLE I _ 	199 	 ' 	 FILTRE ECRAN 14" Cool_._._ leu 

a 	 _ 	a 	 EDUC. MATERNELLE 2 	 199 	 FILTRE ECRAN 14 Monoc _ 	159 
EQUATIONS 	 1705199 ETIOUETTES DISC 3 LES 100.......30 SUPPORT IMPf11M. 80 Col 	149 
FRANCAIS SONS ... .. ......... 170' 199 ETIOUETTES CASSETTE LES 100. 30 SUPPORT MONITEUR 12.14". 139 

- 	 I RANCAIS.CM _ 	_ 	170;199 ETIOUETTES 89.23 LES 500 _....... _ 69 MOUSE MAT parcel 	 65 
0. 	 - CiEOMETRIE PLANE ...... .. 	199 	 ~a~.~y ~~-~+ 

I 	 !:'.RAMMAIRE 6'Se ....,..-, 	.... 199 	 DISQUE I I ES 3 r' POUR AMSTRAD 
• ' 	' 	 LECTURE CP 	 .199 

r. 	 _ 	
MATHS 2E CYCLE 2 . 	170'199 
11ATH5 3E 	 170: 199 
NA'HS 4E 	 170'199 	'. 
+nATHS SE 	 _.. 170'199 
Y1A-H56E 	 770'199 
MA'HS CE 	 170'199 	1 	 1, 

	lrunité par 100 MA Hs cti+ 	 200 250 	3 	 P 
ORTHO CM 	 199 '-- - 	 ~ 1 

RUBAN CITIZEN 120D 	 59 AMSTRAD DMP2160+TEXTOMAT 1690 SCIENCES PRII.IAIRES.. 	 199 	_--  
RUBAN EPSON MX 80. 	 59 AMSTRAD DMP3160 ..... 	. 1990 	. r 	n 	r 	 Ref. 	10 	20 	I 	50 	100 
RUBAN OMP 2000 2160.. 	59 CMZEN 120D 	 .1580 	 -• 
RUBAN OMP 3000,3160 	 59 STAR LC10 . _ 	 _ 1950 	 3" CF2 	182 F 	360 F 	860 F 	1590 F 

BOITIER PROTO 	10.3 	59 	 ---- RUBAN DMP 4000 	..... 	59 STAR LC 10 COULEUR 	..2590 
BOIT ER DS40LA 	30x3 	89 	5 1 4 DFDD 	65F 	120F 	275 F 	500 F RUBAN PCW 	 59  

RUBAN PCW 8256,8512.... 	59 	 80RIER JSY dB 	aBaJ 	99 	 - ------- 

RUBAN PCWP NL10 	 59 	 ROPIER Ds50L 
	511,5.25' 1191 a Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans RUBAN SOA 9512 	_.... 	59 	 DISQUETTE3": 	HOMER DD1OOL 100xc

c25' 149 Livrées avec- enveloppes   cf étiquettes NETTOYAGE 3" : 69 F 
cua

t PiOlo 	 BOTTIER PLASTIQUE 3........ 30 F Les dix 
- 	-- ~ - I• - - - - - - - - - ~ 	ave aaa~ aay a. aaa~ aal~ aac aa~ a~ aaa~ aa~ aa~ a~ ---------- 

BON 
     

%I 
 DE COMMANDE EXPRESS 

GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par • •pciiL PAR MINITEL 3615CODEJESSICO - OUVERT7J 

TITRES (garantie echange immediat e Prix Montant 

________ PORT LOGICIEL JEUX 18 F 
PORT IMPRIMANTES 50 F 

DOM TOM +50 F 

Si TOTAL 
PORT 25 

TOTAL 

Je loins un cheque ou mandat - lettre 
Je paye par carte bleu et le complete les 2 lignes cl 

NOM 	 .... 	PRENOM ... 
N FT RUE 
"C tF 
	

CODE POSTAL LI 
1 

precisez votre ordinateur 	 DISC 	K7 
	

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER 



;'' IN1~1ATI©t~ 

INITIATION 
A l'ASSEMBLEUR 

Z-80 

Ce mois-ci, nous allons attaquer les choses sérieuses, telles que les 
différents modes d'adressage, les décalages de registres, etc..., 

et en plus pour les électroniciens, une petite partie sur la 
programmation du port E/S. Mais tout d'abord, voici la solution 

du petit exercice que vous a posé Manu le mois dernier. 



Codage en instruction Z 80 Ce flag est mis à 1 lorsque le résul- 
toid'une opération est nul ou encore 

ORG 80ŒH lorsque, lors d'une comparaison il pa 
LD 	HL, TEXTE égalité entre les deux valeurs campo- 

BCL 	: LD 	A. (HL) rées. 
CP 	13 

DEBIII 
JP  

• Le flag S (si signe, bit 7) 
Z,F SA 

INC 	HL Ce bit est mis à 1 sl le résultat d'une 
JP 	BCL addition ou d'unesoustractlonestsu- 
RET pérleurà127 Eneffet.pourl'UAL(unité 

TEXTE : DEFW «TEXTE» arithmétique et logique) du Z-80, les 
Charger dons DEFB 13 octetssupérieursà127sontdesnom- FILI'adresse FIN 	END bras négatifs. 

de TETE 

Ce n'était passa difficile que cell, Ce registre d'état comme vous 
J'espère au moire que la majotlté d'en- avez pu le constater, sert surtout aux 
ire vous aura compris le principe, sauts condltlonnels. Ex. 

Charger dans CP 13 	 Compare avec 
le contenu de voleur 13 

adresse pointée JP Z, ETICUETE 	Saut à ETIQUETTE 
par HL s'il y a égalité 

©— LE REGISTRE 
D'ETAT F 0—LES MODES 

Comparer à A 
Ce registre peut aussi s'appeller le D'ADRESSAGE 

la valeur 13 
registre Flags constitué des éléments DU Z-80 
suivants : I Bit n° 	7 	6 	5 	4 	3 	2 	1 	0 

Oul 
Flags 	S 	Z 	H 	P/V N 	C • Adressage imrrmédiat 

A = 13 ? C'est le type d'adressage le plus 
• Le flag de retenue (la CARRY, bit O) simple qui correspond à l'égalité en 

Basic entre une variable et une va- 
Ce flag est mis à l lorsqu une sous- leur (ex,: A = 7), Non 	FIN traction ou une addition a entrain 

une retenue. Il est aussi utilisé dans les lia pour format: 
Afficher rotations et les décalagesde registres. 

le caractère LD registre, donnée: 
correspondant • Les flags Net H (N 	flag de sous- 

dia la valeur traction, H. demi-retenue bit 4) - registre : représentant es registres A, 
contenue dans A B, C, D, E, H ou L 

Ces flags sont surtout utilisés de fa- - donnée: correspond à un nombre 
çon interne au Z 80. 8 bits. 

• Le flag P/V (flag de parité et de dé- Exemple d'application 
passement bit 2) 

Incrémentation ORG 7000H 
de HL Ce flag sert tout d'abord à déca- LOAD 7000H 

ler le dépassement lors d'une opéra- LD 	A,65 
fion arithmétique. ll est misà 1 lorsque CALL &BGSA 
un sOVERPLOW»se produit, II est aus- END. 
si mis à 1 lorsqu'un   résultat est pair. 
La parité d'un résultat est obtenue par Danscetexemple,onstockelava- 
la somme des 1 de sa représentation leur 65 dans le registre A (65 étant le 
binaire. code ASCII du caractère »A») puis on 

affiche ce caractère. C'est simple, 
• Le flag Z (2:0é50, bité) n'est-ce pas? 



• Adressage Implicite tenu puis on boucle jusqu'à ce que 
la dernlére valeur corresponde à 89, 

Ce type d'adressage est utilisé le code ASCII de 5X5 et on sort. 
pour transférer de données entre re- Ce mode d'adressage ressemble 
gistres. Il a pour format: La partie du programme: beaucoup au mode d'adressage sur 
LD registrel, reglstre2, 8 bits ; nous ne ferons donc que de 
registre 1 et registre 2 pouvant être LD HL,TEXTE les survoler. 
les registres A, B, C. D, E, H, L LD A, (HL) 

• Adressage Immédiat 
Exemple d'application: pourrait, me direz-vous, être rempla-

cée par LDA, (TEXTE). mais seulement LD registre, dota 
ORG 7000H s'il n'y a qu'un caractère à afficher. 
LOAD 7000H «registres :0 est  un des registre SP, BC, 
LD 	B,65 b) - FORMATLD(Adresse), registre, DE, IY et IX 
LD 	AS B «datas, c'est une donnée 16 bits. 
CALL &BBSA C'est la même chose que précé- 
END, demmeet sauf que I"on charge dam Exemple: LD BC,& FE00 

l'adresse le contenu de registre, elle en Bobo: BC = & FE00. 
Eh oui, mes exemples ne sont peut- correspond au POKE Adr, valeur en 

être pasorlginaux pourl'Instant, mals Basic. • Adressage Implicite 
je pense tourbe même qu'ils sont bien 
ezplicIias,CI-dessus, on charge lava- Exemple: Format: LD SP, reg 
leur 65 dans B, on charge ensuite dare reg correspond aux registres HL, IX ou 
A le contenu de B puis an affiche le ORG 7000H ly, 
caractère correspondant au code LOAD 7Œ0H 
contenu dans A. LD A, 10 II correspond au chargement de 

LD (A000H), A ces registres dans le pointeur de pile 
• Adressage étendu (ou absolu) END SP. 

Ce type d'adressage permet de OnchargedansA,la valeur loque • Adressage absolu 
stocker des données à des adresses l'on met ensuite 000x 10 case mémoire 
ou de lire ces données stockées, A000 Format : LD registre, (adresse) 

ou LD adresse, (registre) 
a) - Format: LD registre, (adresse) • Adressage Indexé (registre. BC, DE, HL, SP, IX ou IV) 

L'adresse est un nombre sur 16 bits. Format LD registre, (Index+distance) Dans le ler cas, on charge dans 
Ce processus permet de charger dans LD (ndex + distance), registre registre le contenu de l'adresse. 
.regstrew le contenu de la case me- Dans le 2ème cas. on charge dans 
moire définie par «adresse«, Elle a pour «index» correspond à un des registres adresse le contenu de registre, 
correspondance BASIC, registre = d'index IX ou IY 
peek (adresse) Voilà, nous avons enfin fini les mu- 

«distances correspond à la distance des d'adressage du Z-80. C'état un 
Adresse correspond à une adresse l6 qui sépare l'adresse finale del adresse peu laborieux, mais il fallait le faire. 
bits mals peut aussi correspondre à contenue dans le registre. 
une étiquette. Nous allons maintenant tout rèsu- 

Ex,: LD A, (IX+&5) mer par un petit exemple 
Exemple: 

ORG 7000H • Adressage Indirect ORG 7000H 
LOAD 7000H LOAD 7000H 
LD HL TEXTE Ce type d'adressage correspond LD 	A, 65 

BOUCLE : LD A. (HL) beaucoupà l'adressage indexé sauf LD 	HL, &8000 
CALL &BGSA que la case mémoire est remplacée BOLI : LD 	(HL),A 
LD A,(HL) par le contenudespalres dereglstres INC 	HL 
CP89 HL, BC et DE. INC 	A 
JP NZ, BOUCLE CF 	89 
JP FIN FORMAT LD Registre, (paire Reg) JP NZ. BCL1 

TEXTE 	: DEFN «CHARLES LD HL, &8000 
FIN 	: END On charge donc dans registre, le BCL2: LD 	A, (HL) 

contenu de la case mémoire conte- CALL & BBSA 
On charge dans HL l'adresse de nue dans lapa re de registre. INC 	HL 

l'étiquette texte puis dans Ale con- CF 	89 
tenu de cette adresse, On affiche le Exemple : LD B, (HL) JP NZ, BCL2 
caractère correspondant à ce con- LD (DE), A END 

LY 54 
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Ce programme permet de rentrer SL4 registre : décalage à gauche 
l'alphabet en mémoire puis de rap- d'un registre 1 	0 	1 	1 	0 	0 	7 	1 
cher SLA (HL) 	: décalage à gauche Ex.: 

d'une case mémoire RIA 
C 

©- LES DECODAGES 
SRA registre : décalage à droite ~j 	1 	0 	1 	1 	0 	0 	1 	1 

d'un registre 
ET LES ROTATIONS SRA (HL) décalage à droite 

mémoire 
Le bit 7 va dans le carry. 

RRCA : rotation vers la droite 
de l'accumulateur. 

RRA 	: rotation vers la droite 
La rotation ressemble beaucoup à travers le carry. 

Qu'est-ce que le décalage d'un au décalage saufqûavec la rotation. RRC(HL): rotatonvers la droite d'une 
nombre me direz-vous? Eh bien, vol- on ne perd pas de bit comme dans case mémoire, 
cl un exemple : le décalage. RR reg 	: rotation vers la droite d'un 

registre à travers le carry, 
Ona le nombre binaire Exemple: RR(HL) 	:rotation vers la droite d'une 

0 0 1 1 0 1 01 case mémoire à travers 
1 0 1 1 01 01 rotation à gauche le carry. 

Si on le décale à gauche on ob- 0 1 1 0 1 0 1 1 
tient: 

0 11 0 1 0 1 0 Voici la liste d'instructions des ro- Q_ TEST DE 
1atlDWs. 

Et sl on le décale à droite : TOUCHES 
000 11 0 1 0 RLCA : rotation vers la gauche 

de l'accumulateur. Lorsque- tDarhess1 enfoncée, 
Voici donc les instructions pour ef- RLA 	rotation vers la gauche un bat passe à 1, Ce bit ap 	à 

faouet ces décalages, à travers le carry. une adresse du buffer cvier. 
I 
II suffit 

ier. 
la 	

l 	u 

donc de tester ce bit pour savoir si la 
touche est oui ou non enfoncée. 

BIT N Voloi un tableau que vous rempli- 
rez avec ce petit programme Basic. 

A 

D 

R 

E 

S 

E 

7 6 5 4 3 2 1 0 

& 8635 

& 8636 

& 8637 

& 8638 

& 8639 

& B63A 

& B63B 

& B63C 

& B63D 

& B63E 

10 ' 

20 'Progreue de tesi du buries is 

vier 

30 

40 600E 2 

50 CALL &BB03 

60 INK 0,0:INK 1.2480R0EK 0 

70 LOCATE 1.1 

80 FOR 144635 TO 6863E 

90 PRINT " 

î65G3210" 

100 PRINT " ",HEX$If1,RIGHTf1"0000 

0000"+BlX1lPFEKIf 11,0) 

110 NEXT 

120 FOR 16X635 TO 6883E 

130 LOCATE 27,2+f(f-486351+2) 

140 PRINT RIGHTM5O0000O00"+BINf1PE 

EKlf)),61 

150 NEXT 

160 LOTO 120 
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A chaque fois que vous pressez une 
touche, un bit passe à 1, à vous de 
mettre la touche correspondante 
dans le tableau. 

Voici maintenant un programme 
qui vous permettra de tester la tou-
che «espace». 

ORG 7000H 
LOAD 7000H 

SP1 : LDA, (B63AH) 
BIT 7, A 
JP NZ, SP1 
END 

Je vals donc vous laisser un petit 
exercice pour le mois prochain. 

Je veux un programme qui: 

- Lorsqu'on appuie sur B. Il affiche 
BONJOUR 

- Lorsqu'on appuie sur A. Il affiche ÇA 
VA? 
- Lorsqu'on appuie sur F, Il sort du pro-
gramme, facile non ? 

4 
PROGRAMMATION 

DU PORT E/S 

Le port d'E/S sert à piloter des In-
terfaces et permet de recevoir des In-
formations de l'extérieur. 

Il y a deux Instructions: IN et OUT. 

IN A, (donne) : permet de rentrer une 
valeur dans l'accumulateur 

IN registre, (C) : permet de rentrer une 
valeur dans un registre 

OUT (data), A : permet d'envoyer le 
contenu de l'accumulateur vers une 
adresse. 

OUT (C), reg : permet d'envoyer le 
contenu d'un registre vers une adres-
se. 

Le mois prochain, vous aurez la so-
lution du petit exercice et vous ver-
rez avec MANU encore beaucoup de 
choses très très Intéressantes, mais sur 
ce, BONNE ANNEE et JOYEUX NOEL 

Jean-François MAIGNE 

Attention, notez bien ce qui suit: 
Dès le mois de septembre, tous les mercredis 
de 14 h à 17 h, la rédaction se tiendra à votre 
disposition au 99 52 98 11 pour tous renseigne-
ments techniques. En dehors dé ce créneau les 
réponses techniques se feront par courrier (n'ou-
bliez pas de mentionner votre adresse et joignez 
un timbre pour la réponse) ou bien par Minitel 
sur le 3615 code : MHZ. 
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ANTI 
ERREURS 

Valable pour CPC 464, 
CPC 664, CPC 6128 

est d!flc!le de taper un programme 
d'une revue sans commettre d'er-

leurs ! Quand les erreurs sont signalées 
(Syntax error In.,,, Lines does not exist 
in...), la correction est facile puisque 
Ia ligne est indiquée, as lorsqûau 
'point de vue ° du CPC, le programme 
est correct, II peut en erre tout autre-
ment pour le lecteur. 
tile fonctionnement du programme 
ne correspond pas vraiment au pro-
gramme original, alors il est impossible 
de retrouver l'erreur commise, à moins 
de comparer les lignes de votre pro-
gramme avec celles dujournal. mais 

'est très long et an risque de passer 
sur une erreur sans la voir. 
C'est pourquoi ce programme a été 
créé ; II està utiliser si vous ne retrouvez 
pas vos erreurs. 
La frappe d'un programme de votre 
journal favor (CPC) termlnôe, vous foi-
tes «RUN' et là, vous corrigez toutes 

les erreurs signalées parle CPC en vous 
référant au journal pour comparer. Si 
malgré cela, line tourne toujours pas, 
suivez cette procédure 
- sauvez votre programme en ASCII 
grâce à l'Instruction : Save 'nom prog', 
A. 
P015. 51 vous etes sur K7. rembobinez 
la bande jusau au début du fichier 
-chargez Anti-Erreurs 
- entrez le nom de votre programme 
et insérez le support où Il se trouve (K7 
ou disquette). 
Après quelques secondes, les numéros 
de ligne vont défiler. Vous remarque-
rez qû à chaque ligne correspond un 
code de 2 lettres sous cette forme 

>XX ; c'est le code qui va vous permet-
tre de savoir d'où proviennent les er-
reurs. Pour 0010, 11 faut que vous com-
pariez les codes du journal à ceux de 
l'écran. Si un code diffère, notez sur 
papier le numéro de ligne qui corres-
pond à ce code. Continuez ainsi jus-
quà la fin du listage, Le défilement 
terminé, recherchezvohe programme 
et corrigez les lignes que vous avez 
notées en comparant avec le journal, 
Faites "RUN" et, ô miracle I, ça marche, 
Attention, lors de la frappe du pro-
gramme à traiter, n'omettez aucun 
caractère car Anti-Erreurs les prend 
en compte et bien sûr, ne tapez pas 
les codes de contrôle, 

20'I  
30 ' + 	ANTI - ERREURS 
40't 	 1 
50 ' + 	 VERSION 2.0 
60'!  
70 ' n+l+nl+ln ul+/+I+n/n+u 
80' 
90 ' Ici CPC & G. NOE 1987 
100 
Ito 
120 ' >»»»»>»»»»» )»>»> 
130< 	INITIALISATION 
140 ' (<(«(<(<((((((«<((«<(((< 
150 
160 ON ERROR COTG 1250 

)LA 170 MODE 2 
)LB 180 DIM Gf(231 
>LC 190 FOR 1=0 TO 22:READ G$rGlll)=GN rNEIT 
>LD 200 'ATTENTION LA LIGNE DE DATA CI-DEuSDUS NE CONTIENT 
>LE PAS TOUTES LES LETTRES DE L'ALPHABET !! 
>LF 210 DATA A,R,C,D,E,F,G, H, J, K, L, M, N, P, N, R, T, U, V, Y, Y, 8,0 
>LG 220 ' ANTI-BUG FICHIER 
ILS 230 IF PEEK(NIMEM5l1=255 THEN 280 
>L1 240 OPENOUT "CPC" 
>RB 250 MEMORY HIVER-2 
INC 260 CLOSEOUT 
)RD 270 POKE HIKEM50,265 
IRE 280 DEFINT 8-2 
>RF 290 ' 
>RG 300 BORDER 6:INK 0,1:INK 1,16:PEN I:PAPER 0 
>OD 310 MOVE O, l6:DRAY 650,16 



320 PRINT TAB(27) 'ANTI - ERREUR S 	';CHR!(24 )GO 

);'Version 2.O';CRR$0240 

330 MOVE 0,385:DBAY 650,395 	 >UJ 

340 LOCATE 24,25:PRINT'CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD >EV 

350 YINDOY 1,80,3,23 	 )NL 

360 M!='Realise per Gregory NOE" 	 >HJ 

370 Et''' 	 )IA 

300 FOR 1=1 TO LEN(MN) 	 )PU 

390 Ff'F8*KID$(IA$,b V 	 VOL 

400 LOCATE 70-I,5;PRINT F! 	 >UL 

410 FOR T-1 TO 100 	 >LE 

420 NEXT T,1 	 >EF 

A30' 	 ORE 
440 'y srrrrsrrrerrrrsrrrieerrer+rrrr.. 	 )RJ 

450 ' 	 >BK 

AVE LOCATE 2.1:PAINT'EATREZ LE NOM DU FICHIER : ^; 	OIT 

470 INPUT "",NF! 	 OFD 

480 IF APR" THEN PRINT CHR$(7I:GOTO 460 	 >GR 

490 LOCATE 2,3:PRINT"IMPRIMANTE OU ECRAN ll/EI?" 	OAR 

500 R!=":WHILE Rf="•:R$=UPPER!( INKEYNI:WEND 	 ONE 

5I0 IF R9="I' THEN CA=B:PRINT'RRANCHEZ-LA..." ELSE 540 )XD 
-~ 520 PRIN(t8,CHR$(27I;'!';CHR$I20) 	 )AR 

530 COTG 560 	 )ZF 

540 IF Rf='E' THEN CA=O:GOTO 560 	 )Y0 
550 LOTO 500 	 >ZR 

560 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS >OR 
TERMINE" 

570 LOCATE 2,5:PBINT'NE PAS ARRETER LE MAGNETOP00NE DU 008  
NE' 

580 LOCATE 2,7:PBINT'PAS SORTIR LA DISQUETTE" 	>TL 

590 LOCATE 2, f0:PRINT"PAE33E2 ONE TOUCHE POUR LA LECTOR >HH 

E" 

600 CALL &8805 	 )LH 
610 ' 	 >RH 
620 ' «(((C(((((((((((((L((( 	 ORS 
630 ( TRAITEMENT DU FICHIER ) 	 )RK 
640 ' 00000000000000000000000 	 )TA 
650 ' 	 )TB 

660 SPRAIN '!ONF! 	 )LF 

670 CLS:PRINT^TBAITRMENt EN COURS..." 	 )JR 

680 IF LEN(Af1=255 THEN Ad='':LINE INPUTI9,B!:GOTE 1160 )YY 

690 LINE INPUT/9, 81:Af=B4 	 )UE 
700 IF CA()8 THEN COSSA 1310 	 )VF 
710 IF INKEY(VE)'O THEN STOP 	 OWN 
720 ' 	 ORE 
730 ' 	CALCUL DE LA CLE DE CVNTROLE 	 )TA 
740 ' 	 >TR 
750 A=O:FLG=O 	 )NB 
760 FOR 1=l TO LEN(ASI 	 )PH 
770 Lf=XID/lA!,h1) 	 >MU 

780 IF LX'CRR!G61 AND FLG=I THEN FLG=OOOOTO 840 	)PC 

790 IF L$=CHRRlOAI AND FLG=O T009 PLC'S COTS B40 	)PD 

800 IF L$=CHR!(32) AND FLG()1 THEN 850 	 )CE 
900 IF L$=CHRll39) AND FLG=O THEN 860 	 )CA  

820 IF FLG=I THEN 840 	 )ND 
830 L$=UPPERf/L$) 	 >MC 
840 A=A+ASC(L$IOI 	 )LU 
850 NEXT I 	 )PB 
900' 	 )TE 
870 CHf=5TA$IA) 	 e 	>CC 
880 CH$=RIGHT$ICHR,LEM(CH$I-ll 	 OEC 
890 L'LEN(CHf):L2'LEN(CHl1/2 	 >XA 
900 A=VAL(LEFT!(CHl,L2)) 	 )TY 
910 C=INT(A/23) 	 >AM 
920 P=A-(Cr23) 	 )LJ 
930 C$'G!(P) 	 >XC 
940 A=NALlRlGHTtICH!,L-L2)I 	 >VH 
950 C=INT(A/23):P=A-1Ce23) 	 >UT 
960 Cf=GfoG!(P) 	 )TD 
970 ' 	 )TG 
980 FOR 1=1 TO 6 	 )YK 
990 L!=MIDNIA$,l, 11 	 ONT 

1000 IF LAO'S' OR U>•9' THEN 1030 	 )XJ 
1010 L19=LIS+L! 	 >IF 
1020 NETT 	 )KE 

1030 VAl='TSUB 1=1 TO LEN(AII:IF ASCIMIDRIA$,I,t10330 >EK 

THEN VM$=VM$-' - ELSE AH$'EAf+MID!(A$,I,1) 
1545 NEXT I:Bf=VM$ 	 )MY 
1050 ' 	 )YJ 

1060 IF CA(>e THEN 1070 ELSE 1090 	 )TT 
1070 PRINT LIl;TA8(50) ")';C! 	 )YZ 
1080 Lif="":GOTO 1160 	 >ND 
1090 LIN''':PRINTRCA,LEFT!(Rl,55) OTAB157I 'I';C! 	)OM 
1100 IF LEN(Bfl<55 THEN 1160 	 OUT 
1110 FG=1 	 )CG 
1120 Bf'MIDffBf,56,LFN(BN)1 	 >UB 
1130 PAIXTICA,LEfTN(Bl,55) 	 >VY 
1140 IF FG=1 AND CA()8 THEN FG00GOSOV 13IO:GOTO 1150 	OUR 
1150 G070 1100 	 0L6 
1160 IF EOF=-1 TIEN CLOSEIN ELSE COTG 680 	 >RD 
1170 IF CA=O THEN CALL &RA03PRINT TAB(50O CHRS(26O;'UN )RJ 
E TOUCHE...";CHR!I211:CALL &BBOS 
1160 CLS:PRINT"MAINTENANT RECHARGEZ ';NF1;" ET CORRIGEZ )JC 
LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.." 

1190 END , 	 >YK 
1200' 	 00F 
1210 ' C((((«((((((C(((((<((((( 	 )XG 
1220 '0 TRAITEMENTS DES ERREURS ) 	 )XII 
1230 ' 0000000(((<<0000000030011 	 )X1 
240 ' 	 )XK 
1250 IF ERR=25 THEN CLS:PRINT CRBN(7I ;CHRf(241;'FlCHIEB )YC 
NON ASCII^;CHAf1241:END ELSE CONT 

1260 ' 	 >YB 
1270 ' ((((<(<(((C(((((((«((((( 	 )YC 
1280 '( 	ATTENTE TOUCHE... 	) 	 )YD 
1290 ' «««(<(«««<((«««< 	 >YE 
1300 ' 	 00G 
1310 C0M'COToIIF COM)19 THEN CALL E8803:PRINT TABI5O) OAF 
'ONE TOUCHE...^:CALL &BB05:CLS:CON=I 
1320 RETURN 	 0101 
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UR LA LUNE 
______ .Q//O, d//O ... /Ci /d f'rre. . 

-/ °UPPP//e fus~c /ur~aire 

A 

O 	 © 	KSf— = 	 _ 
)/'r 	 /1 _N 

L 	 '7/ /J /5/ 

.~ • - ` 	 17C'N 	 L..  

	

  .' 	 lam 	' 	 f' L•  

='tom JdPP/% furégy /urairc. 
~ 	 ~  	JdPDe/% fuzee  

	

/ ) 	 r . ~_ e 	•' 	 Z~ 	C ~~ 	 ?- %nnerre!Pourvu 

	

S 	v 	 ! qu 'i/ ne /mur foi/ 
'i ~...~~ ``¢.o 	- 	 r`-_-~_ , S.~tir:J1~ `~ . ~ j . rier~ arri✓e ~ 	 ~ 

' ~,~` 	 . - - L ~ ~ ° ~ 	~~ r ..►  Lal 
~~/~=1/~l ~, 

"Allo, station de Contrôle? Ici fusée lunaire, c est Tintin qui vous parle. Je viens de reprendre 
connaissance. Tout semble normal, nous reprenons le contrôle de la fusée." 
Aux commandes de la fusée, avec Tintin et ses compagnons, vous allez revivre "la plus 

étonnante aventure que le monde ait connue" jusqu'alors . le premier voyage sur la lune. 
Réussirez-vous à piloter la fusée rouge et blanche dans l'espace et à guider son alunissage? Arriverez-vous à 
capturer le Colonel Jorgen, le traître qui a décidé de saboter l'expédition ? Pourrez-vous trouver les extincteurs 
pour éteindre les incendies ? Alors que vous flottez et rebondissez en apesanteur, parviendrez-vous à désamorcer 
les bombes à retardement et à libérer vos compagnons pour enfin sortir de la fusée et faire LE PREMIER PAS SUR LA 
LUNE ? Tout cela, vous le saurez très bientôt en jouant avec TINTIN SUR LA LUNE, le premier jeu sur micro d'après 
les albums de Hergé... 
Avant Amstrong, il y a eu Tintin et peut-être que maintenant il y aura... vous! 

© HERGE 	 Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, ATARI ST, IBM PC. 

N F O G R A M E S 	Ft' 	84, rue' (lu 1`''-Mars 1943 - 69628 VILLEUR13ANNE CEDEX - rcl. 78.03.18.46 
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hops, p It ~ 	 1 	 plus vite possible 

EnF 	t 1' p 	bl Outrun 	 d'un point de 
qû 	't ff y 1 h 	9 - 	etant 4t 	 ~~ l 	 contrit le à l'antre. 

vx 5-. de t 	t 	f me de 	 Vou a z pour 
c 	echaohque et co pl t rent 	 celea 4 verédus. 
indigncducPC. Onne pausait 	 Mats pou 
qu' ppréh nde Parr 	d 	 earn rager, 
laver on Turboqui, sottes 	 ~,~ 	 lorsque 	v ac 

amines nde c fé» u - 	 El 	 frz hi u ertain 
passe largement sonp 	q, , 	 nombre d'étapes, on vous 
décesseur Et le résutt t 	 G 	 purpose d'améliorer () votre 
est pourtant un p 	 EF~~ 	~~~ ` 	F40 e.n chmstssant lint vn nouveau 

'n d 	tq 	 train de pneus oit un moteur plus 
` - 	 M'CJ4ELØ at 	pot sane ou bien enroue un turbo plus 

patio 	t 	I t t 	 y 	 performant Ne c,eyea pas pourtant 

	

st Ica spates=, 	 a,,, 	 que vos oreilles pourront perrevon la 
nanbreux(trop?) font p 	 sselafi r différence ' la bande sonore est une 
£ms ~fovtllis~, on ne peut que 	 RFCq  J 	 mosque style radio FM 
noter l'amélioration Le scéuo--a' z 
tam sb ir u pautniet 
	

us pilotez une 
voiture de spurt en l'e etrepré une P40 	 Edite par: ULS GOLD 
cabriolet (un modèle nrounu inédit), 	 Prix' indicatif: K7, 99 F 

accompagné de votre fidèle compagne 	 DK, 149 F 
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us*.z à vent; Rkwhierpow is 	; 
le do 5Meilleur AthiOfe du Mode 

Rejoignez l'équipe des chasseurs 	 . 
de fantômes, les Ohostbusters et dba• 
rossez la ville de ces esprits farceurs. 
Capturez les fantômes dans votre sac â 
dos en utilisant 	- 
votre faisceau à 	 - - 
proton. Ce sont les  

- vrais Ghostbusters - 
vous risquez d'avoir 
vraiment ia frousse! 	

: 
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VÎEW 

Les amateurs d'oueotmedeuaienise 
dire depuis quelque temps que plus 

personne ne pensait à eux; en effet, plus 
® - 	a 	-S1►rat Y ® au 	eau enture ne sortait et crest donc 

— r 	•' avecun plaisir non dissimulé qu'ils vont 

y~ 	i ~ t ' 
prmooir.s..il1ir Alphakhor sur, leurs 

Toutd'abordisnrésumé de l'aventure: 
f 	 3` 

_ 
no us sommes en 2006 et le virus Alpha 
décime des populations entièm,.Un his- 

®_ exenomdisantqûunvirussem- bibi 
Mable avait existé et avait été enrayé au 
Moyen-Age, vous allez tenter d'aller à 
cette époque poux retrouver la formule 
de la préparation magistrale qui 	- 

!^ 	o  ver laplanéte... Bienentendu,cettescte 
du Moyen Ageouvousallezatt.,i Wn st 

.;r •.~ bead 	plus accueillantes: tou, 
l'eau belliqueux patrouillent partout, l'eau 

h 	_.__.— 	_, croupie elle pain est moisi... Mais vous 
1. 	~~x~ 	fZ découvrirez que certaines actions vous 

II ' aideront; par exemple, n'hésitez pas 
- 

i•- être gén avec les mendiants! 
E 	()J4 Ap 	er¢vueyAlphakhor semble être 

or logiciel qui vous séduira sans problè 
graphismesontunecer!aineeon- 

C`' 	
u 
	.., 	,.,( notation de Srau avenmre quidéchnlna  

lot foules en roe tempt. Quantàl'utrlisa- 
_.-...- 	...- liandulogiciel, elleesfparticul:èremeut 
° simple et agréable. En haut de réceao, 

~~ uspro 	rédrrà4lyps. dem.mse 
,~ 	.. déroulants suivant les actions que vous 

culez réalise,: regarder, parler, agir en 
vegardex.Agauchedel'écransetxou- 

ent 6 petites fenêtres qui se xempBront 
des objets que vous récolterez au cours 
de votre progression et que vous mili- 
serez eu temps voulu. Quant à votre état  
taut physique que financier, il apparaît  

pue, 	f, 	. 1 	nt à droite de l'écran juste au- 
d 	des indications de direction pos 
'bi E fin,lafenétredubassertàaffi- 

I`rtnt Y.s • ~f 	:, „~ rte her les 	sultats d'un examen de pré 

6 	 ; r 	•ts! 
fr 

1 certains pe , nuages. En somme, 
_ enture dont nous vous conseillons 

de surveiller la sortie. 

Edité par: LORICIEL 
prLx mdiea[if i DKÇ 199F 
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TT DT\/E II 

Peut-être  avez-vous déjà aperçu sur 
d'autres machines na logiciel junta-

té Test Drivel! r'agissait de piloter di-
verses voitures sportives afin depulvé-
riser des records de vitesse (en gros tout 
ce qoi est normalement 

interdit 
 de faire). 

Mais toe nos Amstrad, point d'adapsa-
non. Puis vint Test Drive Il, sous-titré 
In Duel, toujoonssoeles mêmes machi- 

pnécrdrmmeos évrqoées. Et alors 
l'Amstrad? Va rieu? Bon allez ru 
scanne !Non, il faut reveuir,Accoladr  

présente (aversion CPC de Test Drive 
Ilije vous narre en gens le conteuse. 
Votre pose et vous aver décidé de faine 
ore petite cnoese,loistoire de vénitiervos 
talents respectifs de pilnszs. Mois sster- 

ici pas question de Golf CT!, 205 
oo même BMW M5. Do fais doss la gros-
se cyliodnér, dans le rêve, duos (inac-
cessible (sans faire dans le caniveau on 
plus)) F40 et 959, La F40 c'est une des 
plus puis—ses Perron. Eqoiper d'un VS 
elle est totalement dépourvue delano -  
phisticatiun de la 959. Ces deuovnita-
tes ontou pnintcommort,vnon n'ouvre 
rez pas tous Ire 
La courte démarre et vous fret cale dans 
Ire, sièges de cuir de la F40. Avec nor 
vue surie tableau de bred et sur la mute 
qui s'étend en on long ruban bitxmrao.
Ao niveau le plus facile, les vises— se 
passnnt automatiquement M ais vous 
pouvez auosi choisir de chaugne les ci-
tentes vous-mime, ce qui e55 nette meut 
plus intéressant puez la course. N'ou-
bliez pas en fonçant à plus de 300 kno/ls 
11,1 os êtes sur one route et pas sur 
un ciruit il pa d'autres véhicules qui 

ne demandent qu'à rouler paisiblement 
dans Ins dnuo sens autorisés, Lee autres 
obstacles soue cunatitnés par les aborda 
de la mote, radon, précipices, tunnels 
vous invitens à bousiller vosre vehicale as 

bon coeur. Ce n'est pas soue, voterez-
pader ne plaisent pas à tout le monde 
et (es policiers aimerainus vous 
fine des des vitesees plus oraisounablesu. 
C'est pourquoi, les voitures blanches et 
noires vous dnnneut parfois la chasse 
et il faudra accélé,arpour les armer, ran 
nuns voter adversaire peut voue ea ter.-
pee. A nhsqor fin d'étape, vane devee 
remplir Outer rérervuir ra vous plaçant 
entre les dews bandes blanches de la 
station service. Ensuite nuns avez droit 
ann diverser pes/lnrtuancrs abiffrées de 
votre prncrues. Poison nommes renne 
autre course avec un paysage différent. 
La pré-on esior ne puttedz saur dousepos 
cnetuioes options de la version finale 
comme le choix de lu vnituee par exem-
ple. La vitesse d'affichege est cnrsrcse 
tans dnnner nor impression fulgutante 
deviteere. Il est duunrsagr que le pay-
rage ne soit pas plus cnichru eu décor 
mais il est relativement —i é. Ceci mm-
p—e crla 

Fditépae: Accu(adn. 
Peiuivdicatif:K7,99F 

DK, 169 F 
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NobeceMbreBai6 Dans lefes 
d'une IlEtropicaje un peuple 	 est de 	pout affronter le te,rl1fe  

2 UP 	le joug'd er d'un appresseur critDte 	sorcier DMWbus serez ce barbare ou 

troupes IlIoient rues et artèr&L 	. 	
Marianne, Ubare et irez combattre le  

principales l cairgne est 	 sorcier streatures préhistoriques  

piers et un tirant jubile sur: 	 danSfllaf. le donjon de Dréx ... I 	-. 

trâtleIcoutpuissant. Mais, suries 	' 	 4 niveaux avec des nombreuses Pièces  

• ' 	

- jiI'espoiretàportéedéla . 	 dIfférenteset6cateriesdemonsties I 	'-4---- 

L' I 	 Q1C marines lite, àrmè 	• 	
surcaquEtilveao. Afft votre

squ'iu dents et prêts a teur viserit . 	 épée (pour Marianne) ou votre 

-. 	à IMlftresce bastion maléflque.etÂ 	hache (pour le Barbue) et partez a 
libérer un nation de ses chaînes. 	 ta rectierchede Drax! 

I 	 - 	• 	

rp, 	' 	I 

Les puisiicé Soviétiques et 
• AmérIcalvse sont associées 	,, 	 ' ' 

traquerue trafiquant de drogu '. 
• 	 Dans b chapitre final, RENEGADE 

Sovietlque &xsdeux détectivdî' . : 	doitrserebler toutes ses forces et 
del enquète, un Russe, un de 	 _. 	 see réflexes pour poursuivre les 

	

:1 	ki0~~rs de sa petite aide à 

e 	 aupoing,armésa feu et des courses 	 deshbmmesnéolithiques,des 

DOUBLE
en  bus à vous en couper Wsouff le. 	chevaIlrs médiévaux et contre les 

	

La meilleure conversion:dé film à ce - 	morts-Ivntsdestombesd 

=vous

:' 

- L'Egypte Ancienne. Votre quête 

ependant vous risquez 	. 	 vous transportera au-delà du. 

époque ci DETENTE 
rnc 

0 1988 Carol 

P IYI b I HA J : 	 • . • 	 ZAC DE 
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06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. 
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• Les aventures de Léo commencent 
plutôt mal : un monstre vient d'entrer 

dan 	 et on peut dire que la 
bestiole occupe une certaine surfce. Cet 
étre étrange vient d'une autre dimension 
et il s'appelle nMon, et ça se prononce non 
pas comme mot, le nom commun mais 
plutôt tomme 'mottev. 
Toujours est-il qu'il va falloir cacher Mot 
want que les parents de Léo ne le dé- 

D 

est 
re . Autre petit problème : le bestiau 

st particulièrement affamé et cherche à 
dévorer tout ce qui l'entoure. 

De plus, Mot est sujet à de fréquentes 
crises de asaltismc, qui ébranlent le mai-
on et lui causent quelques dégats. D'ail-

leurs une icône représentant la demeure 
se détériore eu fur et à mesure des sauts 
du monstre. 

Arcade/Aventure 

ventorenes'arrftepaslacer il y a 
deux phases dans le jeu. Dans la seconde, 

us dirigez Motet vous devez renvoyer 
de vos poings plusieurs sériesde créatures 
bizarres telles des chenilles géantes ou des 
batraciens dégénérés. 

Plusieoesséquencessesucccdens, dans 
lesquelles vous avez un certain nombre 
de créatures à abattre pour passer à la 
séquence suivante. 

A chaque fois que vous rtes touché, vous 
perdez des points d'éncrgte. La troisiem 
ph us not quasiment similaire mise part 
les 	is qui ont des robots et autres 
machines intelligentes. 

Edt[épar :Opéra Soft 
Prix indicatif: Nan communiqué. 

Pour vous débarrasser de Mot, il faut 	Entassons fais, les espagnols nous prou- 
retrouver une porte spatio-temporelle (on 	vent leur talent: des graphismes superbes, 
la reconnaît à la serrure qui se trouve 	des animations fiuides et surtout une pré- 
dessus) et trouver également 	 sentatlon jamais ace, 
la clé qui permet l'ouvre us forme de 
turc de cette porte. 	 _. 	-,f 13,4 	t 	

so
bandes dessi- 

Mais ce n'est Pas 	 ~ç , 	 nes. Cela ne 
toutcar il faut en- 	 (2 0,_,0 	 toc l tu pas 
core forcer Mot 	 f r 	 touujours la 
' 	e Léo  
pour pou- 	y~el 	 )~ " 	r-. 	he onde 

l' u- 	df 	 I - 	action 
Foye aans 	~1 	 , 	 mais o est 

dimension 	 ~,1. 	 / 	 noel etben 
Mars l'a 	 t 	ulWs~%'~'v 	 ) 	 ré Isà 

OS 

i- ) 
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MARAUDEUR 

PREVIEW 

II ne faut pas confondre Maraudeur et Marauder, ce 
dernier étant un jeu d'arcade alors que le premier est 

un jeu d'aventure. Le Maraudeur est une sorte de créature 
diabolique du style Kartine pendant une crise de poussée 
de doudounes (je me comprends) c'est-à dire qui sème la 
terreur partout et même ailleurs. La .seule arme capable 
devenir à bout de cette créature est un miroir. Comme 

vs le supposezdéjà, c estvous qui allez devo r retrouver 
le miroir puisque vous avez été élu pour cela parle peuple 
du royaume d'Yranos. Pour une fois la portion d'écran 

u graphism 	est pas limitée à on quart de le 
sur 	totale: on respire enfin l'aventure par tous les pixels. 
Vous remarquerez d'ailleurs que les graphismes sont quel-
ques peu différents de ce que lana l'habitude de voir dans 
en domaine. Enfin ne vous lais_nez pas impressionner par 
le garde qui se trouve à l'entrée de le cité etconbnuez brave-

art votre chemin à travers les dédales de cette étrange 
cité. Vous rencontrerez des individus pat ines fréquentables 

et des créatures encore moins eccueilluetesque les premiers. 
Vous 	médiatement leurs intentions, earl ettequn 
est leur premiere défense. Commence alors une sotie de 
jets de dés qui devraientrepeller quelque chose aux habitués 
des jeax de rôles. A chaque tour il pa deux attaques et 
deux parades et c'est  vous qui déterminez tous les résultats 
en pressant une touche au moment opportun. Vous ofErén-
teg ainsi une espèce de chien enrage, un rat géant crue 
souffleur d'âme (je ne sais pas trop ce que c'est mais en 
tout cas c'est très antipathique). Dans vos déplacements, 
n oubliez pas ta visiteaux égouts, indispensable pour 	- 
perce le cle qui est certainement très utile mais à quo . 
Puisque nous sommes dans les déplacements, sachez que 
oeuumis'ehmtueut grace aux touches fléchées et ne eoncer-

eet pas les directions conventionnelles Est-Ouest etc... Il 
s'agit d'avancer, derecv' 	" 

Edité par : übi Soft 
Pnx indicatif : Non carer 
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RATION WOLF .... 
(TENANT, AVEC DEUX FOIS-PLUS;D'A(TI 

É', ÿFUN  ET DEUX FOIS PLUS DE_►CHALLEN 

EC DE, UÀ%Ç--T-. IO 
MYPER. RAP10 

pour un comm 	eu e pour deux fou 1 

THVNDERO1 
non-seulement reproduit-le scrolls 
horizontal de Wolf mais ajoute au 
scenario de l'action en 3 Vous 
devrez tester vos nerfs face. a dès. 
des hêiicos, des tanks et bien)2~,,,, 
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l'empêcher de ronger d' au- vles etdeux missiles. Durant la parte. IS  

P our 
Ires planètes. la mission (t-D-1 est Il vous sera possible de change( d'ar- 20 	 » 

mise en place parla police spatiale. meurent (quatre miss les, un super ca- 30 	' 	" 	R - D - 	1 	»" 

Cette demlère consistera, dansun pre- non etc...). 40 	as 	 s. 

crier temps, à atteindre le 7ème sys- 50 	' 	"r 	The 	real 	s. 
tentesolalre et dans un second temps Le fichier DATASI.BAS crée le fichier 60 ' 	»» 	destruction 	»» 
à anéantlrcethors-la-loimalèfique. binaire R-D-1-IBN. 	Les fichiers DA- 70' 	", 	of 	lris 	as 

TAS2.BAS et DATAS3.BAS créent le A- 80 	' 
Après le chargement, pour commen- chier binaire R-D-I-2, BIN. Attention. ll 90 ' 	.» 	Luc and Rerve Guillauee 	»» 
cer la partie, l'utilisateur pourra sélec- est Impèratff deco Sr DATAS2.BAS et 6i>ck Systen 1990 	»» 
Sonner soit le clavier (touches dime- ensuite DATAS3. BAS car DATAS2.BAS 110 	' 	 » r 
tienne les + barre) en appuyant sur la appelle DATAS3, BAS durant la créa- 
touche 2 soit le Joystick en appuyant ton du fichier R-D-I-2,8IN. Conserver 120 , 	»»»"»»»»»».e»»»».»».»»»»»»»»„»» 

sur la touche 1. La pause s'obtient en tesnrnd'origine à savoir DATAS2.BAS 130' 

appuyantsurRETURN, L'abandons'ef- et DATAS3.BAS. 140 MEItORT 19999 
fectue par l'Intermédiaire de la tou- 150 LOAD' !R-G-I-I.BIN'.20000 
the ESC. ll y a un tableau des meilleurs 160 LOAD" !R-D- -2.81N', 30GG 
scores, Au début du Jeu, vous avez 2 Luc & Hervé GUILLAUME 17D CALL 30000 

10 ' 
20 ' DATAS Dour R-D -I -I.BIN 
30 
40 MODE 2:AD=ACDOO:NL=110 
50 FOR B=1 TO 615:TOT=O:FOR T=0 TO 14:READ Al 
60 POKE AD, VALI"6"•AA ):TOT=TOT+PEEK IADY:AD=AD+1 
70 NEXT:READ SOMf:IF VAL( "6"55OMt1(0TOT THEN 90 
80 NL=NL+l0,NEXT:SA8E"A-2-I-0.RIN", B, 6C000, 82609:CLS:END 
90 CLS:LDCATE I.I:PAINT"LIGNE":NL; "INCORRECTE":END 
100' 
110 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00.00,00,00,000 
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,51,00,05,00,06,00 56, OAF 
130 DATA 00,00,O0,A2,00,A2, 50, 00, OS, 00, AE, OO, SD, 00,OB, 2AC 
140 DATA 00,00,00,F3,A2,A0,h2,OA,A0,08,0A,08, 06, 50,05, 404 
150 DATA OC,O8,00,00,51,00, F3,00,50, 00,05, 00,04,00,AE,25F 
160 DATA AA,OC,0B4 OO,00,F3, A2, AO, A2,Od,A0,OC,0A, 08,00,453 
170 DATA 5D,08,0C,08,00,D0.F3. A2, AO, A2.00, A0, 04,OA, 00.3FE 
180 DATA 08,5D,QB,OC,O4,00, 30,A2, 00,AO,00, OA, A0.00,OA,27F 
190 DATA 00,08,FF,08,00,08, 00, 00,F3, A2, AC,A0,OA,00,OE, 410 
200 DATA 08,O0,08,5D,0B4 OC, OB, 00, 80,F3, A2, A2, AO, AO, 00,400 
210 DATA 0E,0B.0A,08,SD,04, OC, 04, 00, OO, F3.A2. A0,A2, 00, 376 
220 DATA A0,00,OA,00,0B 4 O0,08,00,08,00, 00,F3,A2,A0,h2,398 
230 DATA OA, AO,OC.0A, 04,08, 5D, 08, 00, 08, 00, 00, F3,A2, A0, 37E 
240 DATA A2,0A,A0,0C,Oh,00, 08, 5D, OB, OC, Q8, 00, 00, 30, 30, 2d3 
250 DATA CC.CC,3F,3F,79,B6,3F,3F,CC,CC,30,30,00,00.30.SEB 
260 DATA 20, CC, 08, 3F,2A,79,28,3F,2A,CC,86,30,20,00,00,48B 
270 DATA 03,20,1D,85,64,2A,9D,2B,64,2A, 10,88,00,20,00, 351 
280 DATA 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 28, 00,BB, 00, 20, QD0 
290 DATA 00,00,20,0O,98,00,6E,20,3D, 80,6E,20,98, 00, 20,351 
300 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 00, 00,80,00, 00,000 
310 DATA 00,00,00,00,51,00, 15, 00,14, 08,00,08,08,00,00,08A 
320 DATA 00,00,0O,00,00,F3, A2, A2. A2, AO, A2, OA, AO, OC, OA, 4DB 
330 DATA SD,D8,D4,OB 4 O0,08, F3, A2, A2, A2, AO, A2, OE, 00, 08, 4A6 

340 DATA OB,SD,O8,0C,0A,00,OO, F3, A2, A2, A2, AO,0O.OA,00, 604 
350 DATA 08,AA,5D,08,OC,08,00,00,F3,00,A2,A2,A0,A2,OA,4AE 
360 DATA A0,05,OA,5D,08,0C,AA,00,0O,F3,A2,A2,8O,A0,D0,AAA 
370 DATA PP.00,08.00, SD, AA, OC, 08, 08,00,73,82,82,00,80,809 
380 DATA 00,5F,00,0C,00,04, 00, 08,00,00,00, F3, A2, A2, A2.35d 
390 DATA AO,00.OA,AO.OB4OA, SD. 08, 0C, 08,00, 00,A2,A2,A0, 3B9 
400 DATA A2,OA,A0,OC,OA,0B 4 O8,05,Ot,oA,D4,00,00,F3,Ab.320 
410 DATA 51,00.50,00,05,00, 04, 00, AE. AA, OC.08, 00,00,51, 267 
420 DATA HOBO, A2,OO,AO,00,OA, 00, 08, SD, 08, OG, 08, 00, 00,25F 
430 DATA A2,A2.AO,A2,0A,40.00, OO, SD, OB, DB, 08, 08,08, 00, 3C1 
440 DATA DD,A2,D4.t,,10.A0,0, OA, OO.60, GO, 5fi, AA, C, 0ô, 3i1 
450 DATA 00,O0,A2,A2,F1,A2, OA, AO, OB, OA, 05.08, OB, 08, 08, 3BB 
460 DATA 08.00,00,F3,00,A0,A2, OA, AO, OB, OA, OB, 04, 08, 08, 319 
870 DATA 

08
.0B 4 O0,O0,F3,A2,A0,A2,A0,AO, 08,OA, 08, 08, 5D,AA6 

440 DATA 0A,0C,06,00,00,F3, 42, AO, A2, 08,80, 08,04, OC, 08, 3C3 
490 DATA 50,AA,08,00,00,OO, P3, A2, AO, A2, OA, AO, OB, DA, 6D, AEF 
500 DATA 08,00,08,AE,AA,00.50,F3, 82, 80,42, 08, AD, 04,04, 507 
510 DATA OC,00,5D,0B4 O8,0B.00,00.F3,A2,A2,A2,A0,00,OE,408 
520 DATA 04,0O,08,SD,05,OC,D4,00,00.F3,AD.51,D0,Sl,OD,25F 
530 DATA 05,00,04,00,04,00,04, 00,00,00, A2,A2, A0, A2, OA, 2A1 
540 DATA 80,08,OA,O8,OB,5D, OB, OC, OB, 50,00, A2, A2, AO, A2, 3C1 
550 DATA OH, A0.08,OA,SD,08,04,00,04,00,00,00,42,A2,80,000 
560 DATA A2,OA,A0,0D,0A,5D, OB, OC, 08, 08, 08, 00,O0,hD.h2, 32B 
570 DATA A0,A2,OA,A0, 04, 00.5D,08,08,08,O8,0B 4 O0,00,A2,317 
580 DATA A2.AO, A2, OA, A0,50, OA, OC, 00.04, 0O,OA 00,00,00,311 
590 DATA f3,A2,A2,A0,00,0A, O4, 00, 08, 00, 5D, O8,0C,0B4 O0, 366 
600 DATA 00,F0,FO,FO,F0,00. 00.00,0O.00,50,F0, F0,FQ,AD,780 
610 DATA 00,0O,00,OO,D0,F0,F0, FO, FO, F0,F0,F3, F3, F3,A0, 919 
620 DATA 00,00,00,00,50,FI, F3, F3, F2,8O, 00, 00, 00,OO,F0,509 
630 DATA F3,F3,F3,F2,F1,F3, F3,FS. E2,0O,0O,00,00, 50,F3, 9CA 
640 DATA F3,F3, F3, AO, 00, 0O, OO, OO, F21 F3, F3.F3.F3,F2,F2.AIA 
650 DATA F2,F2,F2,A0,00,00.00, SI, Fl, F1,F 1, F0, F2, 00, 00.81C 
660 DATA 00,00,5R,F2,F2,F2,F3, Fi,F1,F1,FkF1.A0, 00,00,978 
670 DATA 00,50,F2.F2,F2,F3, F1, 00, 00, 00,00, A5,FO,F0,F0,87F 
680 DATA F0,SA,SA,SA.SA,F2, OA, OO, 00, O0,OS, AS, AS,A5, F0, 638 
690 DATA F2,00,00,00,00,5A, SA, 5A, SA, OF, AS, AS, AS,OF, A5, 50C 
700 DATA A0,O0,00,00,5O,5A, SA, 0F,SA, FO, OO, 00,00,00, 00, DFD 

75 



710 DATA A5,A5,AS,00,OF,0F, OA, OO, OF, OA, OO, D0,UO, OS, OF, 244 
720 DATA OF, OO, 04, A5, 00, 00 ,00,00,00,5A,5A,5A,00,0D,0F,1E3 
730 DATA OA,00,00,OA,00,00,00,04,0F,OF,00, 04, OF,O0, 00, 056 
740 DATA 00,00,00,0F,OF,OE, 00,GC, OC, OB, 00, OC, 08, 00,00,061 
750 DATA 00,04,OC,0C,00,04, OC, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00,850 
760 DATA 00 ,EF,FF,AA,DO,FF,AA,O0, 00, 00, 66, FP, PF, 00, 66, BFB 
770 DATA FF,0O,00,00,0O,O0, FF,FF,FF,O0,79,79,A2,00,F3,683 
780 DATA 28,00,00,00,14,86,F3, 00,15,79, 00, 00, 00, 0D, 00,273 
790 DATA 3E,03,F3,00,86,F3,97, 3F, 86, 2A, 00, 00,DO, Sl, 79,fi6D 
800 DATA F3,00,15,79,00,00, 00, 00, 00, 3F, 03, B6, 00, 3C, 30, 3E0 
810 DATA 3C,3C,B7,00,D0,0U.00, 1tl, 3C, 79,00, 15, 79, 00.00,286 
820 DATA 00 ,00,00,3E,79,79, 00,30, 3C, 3C,F3,B7,O0,00,D0,38E 
830 DATA O0,l4, OC, 79,OO,15.79.00, 00, 00, 00.00, 3f. 66, B6, 301 
840 DATA 00,3C.3D,3D,3C,B6,2A,00,f1.00,14,3C,3E,F3,B7,4F6 
850 DATA 3D,00,50,A2,00,00,36,79, 79, 00,JF,3C, 3F,3F, 79, 3D2 
860 DATA 28, 00, DA, 00, 15, 3E,3D,79,3D,3D,D0,05,A0,00,3F,2E9 
870 DATA 3E,3C,B6,F3,3E,30, 6C, CC, F3, A2, 00, OD, OO, 15, 3C, 509 
880 DATA 3E ,3E,3F,6E,00,04,0A,00,3C,3C,3C, 3C, 79, 9D, 3E, 376 
890 DATA 3A,30,F3,2B 4 O0,AE, 00, 44, 3F, 30,30, 3D,CC,00,55,48E 
900 DATA 08,00,36,3E,3E,3E,3E, CC,3F,2A,00,3C,2A,00,16,38F 
810 DATA 00,44.9D,3E,3E,3F,96, 00,50, 28, 00, 3F, 3D, 30,30, 3A4 
920 DATA 3D,CC,9D,B6.00,3F, B8, 00, 30, 00, dd, CC, 8E, 3F,6E,550 
930 DATA 20,00,14,2A,00,9D,30,3F,3F,6E,64,CC,88,00,CC,4AA 
940 DATA 20,00,66,00,l0,CC, CL, CC, 98, 00, 00, 15, 80, 00, 64, 498 
950 DATA CC,CC,CC, 88,00,00,20,00,00,20,00,98,00,10,30, 4A4 
960 DATA 30,30,20,00,00, 64,20, 00,30,30,30,30,30,02,00,106 
970 DATA 00, 00, 00,A3,00,00,û0,00,79,03,01,02,00,16,F3,228 
980 DATA 16 ,A3,00,01,B6,17, 79, û2,A2,29, 46,78,28,F3,40,4EE 
990 DATA AA,90,B9,3C,04,09,64,71, 86, 55, AB, B2, B6, 29, A2, 607 
1000 DATA A7,79,29,02,28,2C,16,02, 00, 02, 57,01, 00, 00, 00, 211 
1010 DATA 00,00,51,00,00,00, 00, û0,5l, A2,F3, A2, A2, A2, 63,510 
1020 DATA A2, F3, 40,03, A2,F3,A2, A2, A2, 00,00, 00,00,00,00,643 
1030 DATA 00.00.03, 00.00,00, 00,0û,00,A2, A0,A2, AO,A2,A2,4B4 
1060 DATA A2,51,00,51.00,A2, A2, AO, A2, 00, 00, 00, 00,00,00,3CA 
1050 DATA 00,00,50,00,00,00, 00, 00, DO,A0,A0,A0,0A.AO,A0,37A 
1060 DATA 00'50,00.50,00,AG, 00, DA,A0, 00, 00, 00, 00,00,00, OFA 
1070 DATA 00 ,00,05,00,00,51,00,U0,DD, OA, 08, OA. SD, UA. OE, 047 
1080 DATA 0B 4 O5,O0.0S,00,OA, OO,0C.00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 028 
1090 DATA 00,00,04,00,00,05, 00, 00,00, 08, O8, OB. OC, 08, 00,035 
1100 2AT60,0,0,,O4.00,DD,A6,DD,30,23,,,,00,2U,37,02,L' 
1110 DATA 00,00.60,64,00,04, 00, 00, 5D, û0,5D, UB, 04, 00, 50.287 
1120 DATA 08,04,00,AE,AA,5D, 08, 08, 08, OO, 00, 00,00, OO, 00, 009 
1130 DATA 00,00,00,08.00, 50,00,00, OC, OB, OC, OB, 04, OO, OC, ûA1 
1140 DATA 08,04,00,00,08,00,08,08,08,00,00,00,00,00,00,046 
1150 DATA 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000 
1160 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
0170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1180 DATA 00,90,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1200 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
1210 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1220 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1230 DATA 00, 00, 00, 00, 00, D0,00,00,00,00,00,00,00.00,00,000 
1240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00, 00, 00, 000 
1250 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1260 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00, 00,00,00,00,00,00,00,000 
1270 DATA 00,00,F3,A2,00,90,00,00,A2,A2, F3,62A2,62. E3, BA5 
1280 DATA 62.03,62.F3,62,F3, A2.03,00.00.00,00,00.00,00. 654 
1290 DATA 00,00,40,A2,00,00, 00,00,80,62,02,00,A0,6,2,42, 004 

1300 DATA 62,A0,p2,A2,F2,A0, A2, A2, A2, 00, 00, 0U, 00, D0, 00, SAE 
1310 DATA OO,OO,OU,AO,DO,OO. 00.UO. OA, AO, AO, 00, OA. AO. A0, 334 
1320 DATA A2,AU,A0,A0.A2,0A, AO, h0, A2, 00, 00, 00, D0, 00.00,510 
1330 DATA 00,00,0G,0A,00,5I, 00,00,OC, 00, UF, OD, 02, UA, OE, UF7 
1340 DATA 00.08,OA,0A,A0,08, OA, OA, A0, 00, W,00, DO, 00,00, 178 
1850 DATA 00,0D,OA,00,00,05,00.00,DD,00,OA,02,OC,06,08,046 
1360 DATA OA,05,00,0a,09,OC, OU, UA.OA, 00, 00,00, 00, 00, 00,040 
1370 DATA 00.00,50,OB4O0,04, 00, 00,0A, UB. SD, AA, 04, 00, 5D, 1El 
1380 DATA 08,5D,0A,50.D8,SD, OB, SD, 08, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 190 
1390 DATA 00,00,00,08,00,00,00.00,00,08,00.04,04, 00,OC, DAD 
1400 DATA 06.00,08,08,06,09,08,00,6,9,00,00,00,00,00,00,062 
1410 DATA O0,00,F3,A2,F3,A2,F3,A2,F3,A2,F3,A2,F3,A2.A2,A20 
1420 DATA A2,A2,A2,F3,A2,F3, 00,03,6,2,00,00,00,00,00, 00,603 
1430 DATA 00.00,A0,A2,A0,A2,A0,A2,A2.A2,A0,A2,A2,A2,F0,881 
1440 DATA A2,F1,A2,51,00,A0,A2, A2, A2, OO, DO, D0, 00, OO, 00,300 
1450 DATA 00 ,00,0A,A0,OA,A0, AU, AO, AO, 00,OA, AO, AG,A2,OA,52A 
1460 DATA AD,OA,AD,40,00,OA, AO, 40,00,70,00,00,00,00,70,269 
1470 DATA 00 ,00,08,OA.08,OA, OB, OA, OA,AU,OA, OA, OA. AO.OB, 1A4 
1480 DATA 0A,04,0A,O6,00,08, OA, OA, AO, 00,00,00,00,00,00,000 
1490 DATA 00,00,OC,00,G0,00, OB, OB, OB, OA, OC, 00, OC, DA, 0A. û8C 
1500 DATA 08,08,08,04,00,08, OB, OB, OA, 00, 00, 00, 00, 00,00,03E 
1510 DATA 00,00.5D,AA,5D,OB, SD, OB, 5D,û5, SD, OB, SD, 08, 08, 308 
1520 DATA 08, UB,0, AE,AA,04, OB, 6D, OB, OO, OU, UO, OU, DD,00, IES 
1530 DATA 00,00,D6,00,08,06,OC, OB, OC. OB, UB, OB, 08, 08, OB, 068 
1540 DATA 08,08,08,DC,08,08,08,0C,08,00,00, 00, 00, 00, 00, 050 
1550 DATA O0,0O,00,D0,D0,00, OO, OO, 90,00, 00, 00.00, 00.00, 000 
1560 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 000 
1570 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,30,00,000 
1580 DATA 00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 000 
1590 DATA 00.00,00,00,00.00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
1600 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
1610 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
1620 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1630 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,80. D0,00,OD,000 
1640 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1650 DATA 00,00,00,00.00.00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1660 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 , 00, 00, 00, OO,DU, 00, 00, 000 
1670 DATA A2,Dû,A2,92,F3,A2, 00, 00,F3,A2, A2, A2, F3, A2, A2, 88E 
1680 DATA 00,A2,00,F3,A2,A2,A2,A2,A2,F3,A2, 00,00,00,00,654 
1690 DATA A2,00,A0,A2,A2,A2, OO, 00, A2, A2, AO, A2, S1, 00, A2, 6A1 
1700 DATA 00,A2,00,A2,A2,A0,A2, F1,A2, A2,û0, 00,00, 00,00,552 
1710 DATA AO,0O.0A,A0,A0,00, OO, 00, AO, 00,OA,A0,50, 00, AD, 424 
1720 DATA 00,A0,00,AD,A2,OA, A0, 04,A0, AO,DO,D0, 00, 00,00,306 
1730 DATA OA,00,08,OA,DA,00, 00,00,OA, A0,U8,OA, 05, 00.DA,ûF1 
1740 DATA 00,OA,00,DA,A0,08, OA, 08, 0A, 0F,OO, OO, 00, 00.OD, 067 
1750 DATA 08,00,08,06,08,AA, 00,00,08, OA, OB, OB, 04, 00, 08, OF8 
1760 Dp 	 DA,08,UB,2T,U8,DD, 00, OO, UO, O, UC, U4E 
1770 DATA D0,AA,SD,04,SD,08, OO, û0,5D, OB,SD, OB, AE, AA, SD, 450 
1780 DATA AA,5D,AA,DD,06,30, OB, OB, OB, SD, AA, 00, 00, 00,00,392 
1790 DATA 0C,08,00,08,00,04,OO,00,00,08.00, 06, 00, 06.00,084 
1800 DATA D8,DC,00,08,08,OC, OB, OB, OB, OC, 08,00, 00, 00,00,066 
loto DATA 00,00,00,00,00,03,51,03,51, F3,51. F3,51, 61, 61, 603 
1820 DATA F3,51,F3,51,F3,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,378 
1830 DATA 00,00,00,00,51,51,50,51,51,51,50.51,50,51,00,327 
1840 DATA A2,51,51,51,51,û0, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00.1E6 
1850 DATA 00.00,00,00,50,00,05,50, 50, 51, 05,50, 05, 50,00, IFO 
1860 DATA 6,0,50,00,30,00,00,00,00,00,00.00,00,80,00,00,140 
1870 DATA 00,00,00.00.05,50,04,05,05,50,04,05,04,DD,00,000 
1948 DATA 06,05,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,020 



1490 DATA 00,00 00,00,04,05,04,08,04,00,04,00,04,06,0003E 
1900 DATA 0A,04,55,00,04,00, CO3  00, 00, 00,00, 00, 00,00,00,065 
1910 DATA 0O,00,00.00,04,AE, O4. AE,04, AE, 0a, FF,06, 06, 55,3 i6 
1920 DATA SD,04,AE,04AE,D0, 00, 04, D0, 00, 00,DO. DO, 00, 00,100 
1930 DATA DD, 00,D0. OD, OD,0C,04,06,04,04,04,00,04,04.04,030 
1940 DATA 0C,04,00.04,0C,00, 00,00,00, 00,UO, 00,00, 20.0O3  030 
1950 DATA 20,00,04, 00.00,00,00, 00, 00, 00,40,00, 04, 00,40, 000 
1960 DATA 00,00,00,00,UO, 00, 00,00,00, 00,00, 00, 00, 00,60, 000 
1970 DATA 00,00,00.00.00,00.00,00.00,00,00,00,00,00,00,000 
1980 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 000 
1990 DATA 

0
0,DU,W,00,0D,D0, W, 00, 00, 00, 00,00,00,00,00,000 

2000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00, 000 
2010 DATA 00,00,00,00,00,U0, 00, 00,00, 00,00, 00,00, DD,00,000 
2020 DATA 00.00,00,00,D0.00, W.W,00, 00, 00,DU, 00, 00, 00,000 
2030 DATA 00.00,00,00,00,00, 00,OO, 00, 00.00, 00, 00, 00, 00, 000 
2040 DATA 90,00,00,90,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2050 DATA 00,00,90,90,00,00,90,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2060 DATA 90,00,00,90,00,00,90,00,00,00, 00,00,00,42,92, 044 
2070 DATA F3.A2,F3,42.A2,A2, F3,A2, 00, W,F3, A2, A2, A2, F3, 9CF 
2080 DATA A2,A2,00,A2,D0,F9, A2, A2, p2, A2, A2,F3, A2, AQ, A2,9DA 
2090 DATA 42,00,A0,A2,AD,A2, A2, 00, 00, 00,A2, A2, AO, A2, S1, 69F 
2100 DATA 00,A2,00,A2,O0,A2,A2,A0,Ac,H, 92,92,30,09,90,699 
2110 DATA A0,00,0A,A0,OA,AU, AO, OO, 00,00.AO, 00, OA, A0, 50, 62E 
2120 DATA 00,A0,00,A0,00,A0, A2,0A,AD, GA,AD, AO. UO, 0C, 0%,4BC 
2130 DATA OF,00,0e,QA,O8,0A, DF.00, 00, W, 0A,A0, 08,OA, 05,103 
2140 DATA 0O,OA,0O,0A,OO,0h, A0, O8,DA,05, OA, OF, 00, 08, 0H, 101 
2150 DATA 06,OO,OC.00,SD,OB, OB, 00,DD, 00.OB, OA, OB. OB, D4, 0A7 
2160 DATA 00,08,00,OG,00,OC, OA, 08, 08, 08, 08, 06, D0, UB, 08, 006 
2170 DATA SD,AA,SD,08,04,D0. SD. AA, 00, D0,SD, OB, DD, DA,AE, 3EF 
2180 DATA AA,SD,AA,SD,AA,SD. D6,SD,06, 06.08,50, AA, 08, 08,4A9 
2190 DATA UC.OB.OB 4 OA,DA,GOOC, OB, 00,00, OC, 08, OC, O8.OG,Gl0 
2200 DATA 04,00,09, 00,08,08, OB, OC, UB, OA, 00, OC. 26,00,00,009 
2210 DATA 00,A2,A2,A2.A2,F3,A7.F3,A2.F3,A2,00,00,F3,A2,60C 
2220 DATA F3,O0,F3,DO,D0,00,F3,A2,A2, A2, 08,00, 00, 00, D0, 46F 
2230 DATA 00,F1,A2,AO,A2,A2,A2,51,00,A2,A2,0O,00,A2.A2,6F2 
2240 DATA AO, A2,A2,A2,00,00,A2, 00, AD,A2, 00. 00, 00, 00, 00, 46A 
2250 DATA 00,0A.fl0,0A.A0,A0, 00, D0, 00. AO, 00,00, OC, AO. A2.626 
2260 DATA OA,AD,A0,A2,00,00, A0, 00,Ofl,A0,00, 00,00, 00, 00,336 
2270 DATA 00,08,0A,08,0A, OE, 08, OS, 00, OA, W. W, W,OA, A0.000 
2280 DATA 08, DA, OA,A0, 00.00,55, 00.08,00,00.00,00.90,00.185 
2290 DATA 00,08,0B 4 O8.0A,00,08, 04, 00, OB, AA, 00,00.00, OA, OF4 
2300 DATA 08,06,OB 4 OA,00,00,0C, OO, SD, OA, 00, 00, 00, 00, 00, 093 
2310 DATA 00,08,O8,5,08,SD, OB, AE,AA, 5D, 08.00, 00,5D,08,2FC 
2320 DATA 08,08,5D,08,OD,00,06.00,08,08,00, 0O,00,QO,O0,OBD 
2330 DATA 0A,08.08,UL,08.00. D8,OC, OB, OC, OB, 00, 00, 08, 08,070 
2340 DATA 06,0B 4 Ot,AA,00,00, OB, OO, OB, OA, Wi,0U.00, GO, 00,ODE 
2350 DATA O0,0O,00,00,Q0, 00, W, 00, 00, 00.00, O0.W,W,0O,000 
2360 DATA 00.00,OD,D0.00, 00,08,00, OO, W, 00,00,00,00,00,000 
2370 DATA 00,00,00,00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2380 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00.00,00.00,000 
2390 DATA 00.00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,00.00,00,00,000 
2400 DATA 90,08,00,90,80.80,00,80,00,90,00,00, D0,00, 00,000 
2410 DATA 00,00,00.90,80,00,90,00,00,90,00.03, 00, 00, 00,000 

0 DATA 00 
2430 DATA 02,00,90,00.00,00,00,00,00,30,90,00,20, 00, U0, 000 
2440 DATA 90,00,00,00,00,00,00,20,00,00,00,00,00,90,00,200 
2450 DATA 00,00,00,D0,OD,00, 08.04, 00, W.00,Db, 00, DD,00,000 
2460 DATA 00,00.00,00.00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00.000 
2470 DATA A2,OU,A2,A2,F3,A2,00,00,F3,82,A2,A2,F3,A2,A2,88B 

2480 DATA 00,A2,00,F3,42,A2,A2,A2.92, F3, A2, DD, 00, 00.00,858 
2490 DATA A2,00,A0.A2,A2,A2, 00.00, A2, A2, AO. AD.0I, 40,A2,6A1 
2500 DATA 00,A2,00,A2,A2,A0, A2, F1, A2, A2, 00, 00, 00, W,00,SSD 
2510 DATA AD,00,OA,A0,A0,00,00, 00, A0, D0.OA, 90.00,30,90,426 
2520 DATA 30.A0.0O.p0,A2.0A, h0.0A, AD, A0, 00, 00, 00, 00, 00, 3Dfi 
2530 DATA OA,OD,OB4OA,OA,00,0U, 00.OA. AO, OB, 0A, 05, W,OA, 0F1 
2540 DATA 00,09,00.DA.A0,OB, OA, OB, GA, OF, 20,00,00,00,00,087 
2550 DATA 08,00,08,08,08,AA, 00,00, OB, OA, 08, 08, 04, W.OB, DFB 
2560 DATA 30,08.04.30, 29,04,08, 04.08,44,20,40,80,00.00,046 
2570 DATA SD, AS, SD, OB,SD,OB, 00, 00,04, 08, 52, 08,A6, AA, 5D, 450 
2580 DATA AA.SD,AA,5D,OB,5D.OB, OB. W.SD, AR.00, 00, 00, 00, 352 
2590 DATA Dc,08,OC,08,OC,08, 00,O0,OC,08,OL, 0B 4 OC,b8, OG,084 
2600 DATA 0B,OC,0B 4OB.OB,DC,08,2B4O8,DC,W,00,04, 00,00,064 
2610 DATA DO.00,0O.00.04,00, 0S,SA,FI,A2,00,00,00,00,00.1F2 
2620 DATA D0,OD,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2630 DATA U8.00,00,00,D0,0O, 0O,00,OO, 00, 00, 00, 00.00, 00,000 
2640 DATA 00.00,00,00,00,00, OS,SA,f1, A2, U0, 00, U0. 00,00, 1F2 
2650 DATA 00,02,00,00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, AA, 44,090 
2660 DATA 90,00,00,00,80,44,20,44,44.30,00,40,00,00,30,400 
2670 DATA 00,00,00,00,T8,0D,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
2680 DATA 00,A3,00,00.00,00, 00,DO, 00,00, 00, 00, 55, SF. 00, 157 
2690 DATA 00,00,00,00,00,OD,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2700 DATA 30,00.30,00,00,84, OS SA, F1,42, 00, 00,00,00,00, 1F2 
2710 DATA 00,79,03,01,02, 00, 00, 00, 00, 00, W,U0. SS, FF, 00, 103 
2720 DATA 30,00,00,00,00,04,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2730 DATA 00,D0,00,00,00,D0.05, SA, FI. A2, 00, 00, 00, 00, 08,IF2 
2740 DATA 08,16,F3,16,A3, 00, W,OD.00, 00,00,00,90,00, AA, 31A 
2750 DATA 00,00,00, 00, 00, W, W, 00, 00, 00, W, 00, 00, 00, 00, 000 
2760 DATA 00,80,00,00,88,00.00,00,00,00,90,30,04,40,44,000 
2770 DATA 00,01,86,17,79,02, 00.00, 00, 00, 00, D0,AF, 05,AA, 2A7 
2780 DATA 90.00,00,90,80,00,90,00,00,00,00,30,00,00,30,000 
2790 DATA 00.00,20.30,00,04, 90.06, F1,00, 08,04,20.00,00,149 
2800 DATA 00,92,20,86,78,24,88.00,00.30, 00, 00, AA, AA, AA, 382 
2810 DATA 00,00.00,00.40,00, 00.00,00, 00, 00,00, 00,00,00,000 
2820 DATA 00,00,00.00,00,F1, 00, 5A.F1, W, 00, 00, 88,80.04,230 
2830 DATA 00,53,45,9A.90,89,00,00,00,00,00,55,SD,OC.DF,415 
2840 DATA 90,00,00,80,00,00,90,08,00, 00,00.00,00, 40, 00.000 
2850 DATA 30,30,00.00.00,30,00.00,00,88,30,00,00.90,40,022 
2860 DATA 00,3C,06,49,66,73, 00.08,00, 00,DO, SS, OE, 56,SD, 233 
2870 DATA 00,08,00,00,00,00,88,20,00,08.30,04,00,00.00,020 
2080 DATA 00,00,00,00,05,F0, A2, SA, F1, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 2E2 
2890 DATA 00,BA,55,AB,A2,B6,OD,08,OD,0A,00,AE,OA.AA,AF,SOF 
2900 DATA pA,00,00,08,00,00,00,00,00,W,W,D0,00,W,00,0 AS 
2910 DATA 00,00,00,00,05,F0, A2, SA. F1, 00, 00,00, 00, 00, 00, 2E2 
2920 DATA 00,29,A2,A7,79,29,00,00,00,00,20, AF. F5,55, 50,46C 
2930 DATA AA,00,80,00,00,00, DO.OD, 00,00, U0, 00, 00, 00, 00,OAA 
2940 DATA 00,00.00,04,00,00, W, 00,00,AA, 00, 00, 00, 00, 00,OAA 
2950 DATA 00,02,20,20,16,02.00, 00, 00, 00, 00, AE, OE, AE, AE, 286 
2960 DATA AD,00,00,08,00,OO, W, 88,00,00,08,00,00,90.00,000 
2970 DATA 00,00,00,00,05,F0, A2. SA. FI, FF, 00,00, 00, 00,00,3E1 
2980 DATA 00,00,02,57,00,00, 00,00, 00,00, O0,FF, 55,0b,AA,2fi5 
2990 DATA FF.00,AM,00,00, 00, 90,04, 40,00,00,00,00,90,00, 1A9 
3000 DATA 00,00,08,00,0S,F0,A2,OA,F1.0D.AA,SS,AA,OD,D4,AEA 
3010 DATA 04,40,04.00,00,00, 00,05, AA, 00, 55, AE. AA, 5F, 56,360 
3020 DATA SD, FA, SD, W,SS,AA,OO,OO,OO,OQ,OO,OO,W,00,00,288 
3030 DATA 00,00,00,00,00,00.55,00,00,0E,FF,06,59,53,F3,3A5 
3040 DATA F3,F3,F3,F3,F3.F3,F3.A6,0B 4 O0,AA,AF,SD,AA,55.A08 
3050 DATA DE,AE,SF.DS,Ff,50, 00, 00, 00, 00, 00. DD, titi, titi, 0o, xc 
3060 DATA 00,00,00.65,AF.F0, A6, Sh, Ff, AF, 5D, d5, 9E, 3C, 3C, 68C 



3070 DATA 3C,30,30,3C,3C,3C,3C,6D,GA,FF,05.05,OE,00,IA.400 

3080 DATA AF,UB,vS,FF,DE,00,FF,UU,00,GD,U0,00,~~,01',OU,,:CB 

3090 DATA 00,00,00,AE,GF.F0, A7,5A. F1, SS, OA, FB,B7, 3F, 3F.62E 

3100 DATA 3F,3F,30,3F,7F,3F, 3F, 7B,F7, OA, OE, OA, Af, O6, OD, 44f 

3110 DATA 55,OA,DE,0A,A7.05, OD, AA, 00, 00, DD, UO,0O.00,O0. IE2 
3120 DATA O0,F7,05,SD,AE,0A, FF, AA, OD, FF,55.04,OA, AA, AA, 685 

3130 DATA 0D.55.55,04,0E.AA, AA, OD. 55, 55,04, 0A,AA, AA. OD, Y43 
3140 DATA 55.55,04.0F.AA,AA, OD, 65,65, AA, 00, 00, 00, 00, 00,300 

3150 DATA 55,0E,AE,AE,SD,FF,SD,7F,FF,DC.Af,0D,OC,50,0C,682 

3160 DATA 06,OC,AE,OD,SD,SD, OC, OE, DC,AE, OD, OC, SD, OC, 0E,2F3 

3170 DATA OC.AE,00,OC,5D,0C, OE, OC, Ai,5D, 00, 00, 00, 00,00,261 

3180 DATA FF,SD,AF,DA,AE.FF, Of,00,6D, AF, OB, A6, FF, 0E, 55, 74T 
3190 DATA 5D,AF,08,Af,PP,Df,56,60, AF, 08, AE, PF, 0E, 55, SD,6A5 

3200 DATA AF,DB,AE,FF,0E,50, SO, AF.OB, AE, FA,0O, OO, OO.55, 088 

3210 DATA 08,AA,06,66,65,00, DA, AA, AA, 05,56, 65,00, OA,AA, 422 

3220 DATA AA,30,00,50,00,OA. AA, AA, D5, SS SS, O0, OA, AF.FF,4ü 
3230 DATA 05.SS,55,DO,0A,AA, AA, OS, 55,57,80.00.00.07.40,740 

3240 DATA 55,00,55,AA,AA,AA. FF, SS SS, 61, AAAA, AA, FF,55, A41 
3250 DATA 55,00,AA.AA,AA,FF, 05, 00,55, AA, AA, AA, FF. 55,55, 840 

3260 DATA 55,AA,AA,AA,F7,55.05. 55.AA, AA. AA,AA,00,00,AA, 703 
3270 DATA AE,Af,04,5S,SD,00, D8. AE, AE, 04,55, 5D, 08,08,AE,4F2 

3260 DATA AE.04,50,SD.08,08. AE, Af,04, 55,56, OB, D4, AE, AE, 472 

3290 DATA 04.55,5D,08,OA,At. AE. 04, 00.05, 00, AA, 00, 55.55, 430 
3300 DATA 0D,AA,flA,AE,57,55, 55, UD, AA, AA, Af,SF. S5, 55,0D,03D 
3310 DATA AA,AA, Af.SF. 55, S5, OD. AA, AA, AE, SF, SS SS, 00,AA, IDA 
3320 DATA AA,AE,57,55,55,00,AA, AA, AE, SF, 55.56, 30, AE, AA.fl01 
3330 DATA 5F,5D,5D,05,AF,AE, AA, 6F, 6F,fi0,V6, AA, AE. AA, 5F,GAB 
3340 DATA 55,5D.05.AA.FE,AA, 5F,55,5D, O5, AA,AE. AA, 5F, 55,605 

3350 DATA SD,O5,AA,AE,8A,SF, 55,SD, 05, AA, AE. AA, AA, AF, SD. r32 

3360 DATA A6,55,0E,FF.Oh,AF.5D, AE, 55, 0E, FF, OU, AF, 5D, AA, 0E6 

3370 DATA 55,OE,FF,00,AF,5D, AA.55,0E. FF, 00, AF, SD, AA.55, 685 
3380 DATA UE,FF,00,FF,55,AA, 55,0E,FF,D0,pF,5D,AA,FF.FF,7D9 

3390 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF, FF, FF, FF,FF, FF. FF,FF, EFI 

-3400 DATA FF,FF, FF,FF,FF,FF,FF,PF,FF,FF,FF,FF,PF, FF, FF.EFI 
3410 DATA FF,FF.FF,FF,0F,F0. FF,FP, FF, FF, PF,FF, AA, CO, 0D,E1f 
3420 DATA CO3 CO,CO3 CO3CO3 C5, CC, CO, CO, CO, CO,CO,CO, CO,CO3B4O 

3430 DATA 10,CO3 C0.10,CO3CO3 CO, CO, CO3 CO, CO3 LO, CO. CO, CO. B40 

3440 DATA CO3 CO,G0,GO,CO3 CO3 CO,C00O3 CO, CO, CO, CO3 A2, A2, 806 

3450 DATA A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2.A2,A2,07E 

3460 DATA A2,A2,A8,A8,A8,B4, A8,A8, AB, AB, AB,AB, AB, AB, A8, 9CC 
3470 DATA AA,A8, A8.AH,A8,A8,22,22,22.22,22,22,22.22,22,522 

3460 DATA 22,22,22,22.22,22,22,22,22,22,22,22,22,22,22,10E 

3490 DATA 22,22,22,22,22,22,22,22,22,22,22,22,22,22,82,25E 

3500 DATA 62,42,82,42,82,82,A2,82,6..,82.62,05,82,82.82,796 

3510 DATA 82,82,82,42,00,00,00, 55, A3, CO3 4D. 80, 00.79,03, 46ï 

3520 DATA 67, 42,00,16,63.16, A3,80,81, 86,17, 79,42, 72,29, 619 

3530 DATA 66,ï8,68,F3,C5,9A, 90, B9, 3C, 84.09,64, i0,66,25,730 

3540 DATA AB,82,B6.29,E2,A7, ,0,29, d2, 6B, 2C. 16, 42.G0,42,b97 

3550 DATA 57,81,B0,CO3 O0,00, 00,OD,DF,CO3 40,80, 00, 4D,F F,6C3 

3560 DATA D5,EA,00,AE,CF,BE, F7, BO, DS, OC, BF,75, EA, 48,50,919 

3570 DATA EE,7B.68,CF,C5,9A, 9D, DD, OC, 84, SD, 6Q, 65, 8E,D5,892 

3560 DATA FF,9A,BE,SD,CA,CF, 40,50, EA, 4B, OC,4E, EA, CO, EH.947 

3590 DATA FF.D5,8O,5l,7B,ld,9C,O L, 21, 51, F3, F3, A2, fi8,F3, 819 

3600 DATA F3,A7,DD,OF,50,0F, AE, UC, OC, 5D, 5S,EF,FF, AA.A2,S9& 

3610 DATA 28.2A,8A,20,51,0A,F3,O0,B0,A7,1D,86, 2A,00.0E, 3FA 
3620 DATA fE,3F,86,00,SD,0A,CC, 20,00, FF, F3, 90, F3, 00, 51, 01E 

3630 DATA F3,B6,F3,A2,05,F3,17,3C,2A, 0a,0F,dC,3F,B8,55,636 

3640 DATA 0C,BA,C1,20,00,FF,F3, 30, 00, 00.15, 79, A, 00,02ABC 

3650 DATA 44,3F,88.00,00,10,CC, 20,00,00,00,30,00,00, 51,288 

3660 DATA F3,D0,D0,00,00,00,F3,73,A0,O0,00,00, 00,FI,F2,55C 

3670 DATA A0,00,00,0O,00.SA, F0, OA, 00, 00,00, OO, OD, OF. 08, 218 

3680 DATA O0,00,00,00,h6,Of, AA, 00, D0, F3, 00, 55,5D, 00, OD, 3DB 

3690 DATA 50,F3,A0,00,OA,00, 00,05,70,04,00, 00,00.00, DE, 307 

3700 DATA OF.08,00,AE,OA, 05,SD,OC,Ap.00,55,59,Afi,AA,FF,4Ed 
3710 DATA OO.00,0A,73,03.07, OO, 00,05, OD, F3, F2, DC,OF. D0, 411 

3720 DATA 08,4E,70,F2,FF00, 00,55, 55, 56, AS, DA.FF, 00, 00, 652 

3730 DATA 06,00,0f,05,00,00, 00,0E, AE, SD, AE, 00, 00, 00, 6D, 261 

3740 DATA 05,02,05,00,30,30,01,20,00.02,01, 21... i, 02.~i, 

3750 DATA 00,00,00,00,51,72,00,00, 05, 00,00, 60, F0, 00, 00,402 

3760 DATA 51.50,00.05,07,30,00.71,02,00.04,06,00,00, SA,264 
3770 DATA A0,00,55.SD,50,00. 05, OA, 00, 00, OA, 00, 00, 0E,AA, 22B 

3780 DATA 00,05,UG.D0.05,50, 00.00,00, AE, OA, 09,66,00,00,025 

3790 DATA 00,55.69,77,05,0F.00, 06, 0A, F3. F3,0E.OG,00.04,3GC 

3800 DATA OD,F3,F2,5D,FF,00,55,AE,F1,F2,AA,00,00,00,55,733 

3810 DATA SA,AS,OA,00,00.00,0S,OD,0E.OD.00,OD,0D,DE.AE, 1F2 

3820 DATA 5D,AE,00,00, 00,50,00.00,55,00,00,00,00,00,51,20E 

3830 DATA 00,00,00,00,00,00,73, A2, 00.00, 51, F3, 00, F3.A0.46C 

3840 DATA 00.D0,SA.FI,OA,F0,OA.00,00,0D,OF,OA,OD,08.00,28A 

3850 DATA 00,AE,OE,AA,AE.AA, DO, 00,55, SD, 00, SS, OA, 00, 00, 3CF 

3860 DATA 00,0A,00,00,09.00,OO,OO,00,00,05,08,05, 00, 00, 031 

3870 DATA AE,0A,0E,AA,0E,00, 05, 55, 59, A6, AF, 50, 00.04, OA, 3F1 

3880 DATA F3,F3,OE,AA,00,55,OD,f3,F2.5D, D0, 00, 00, Af, F1,6E1 

3890 DATA F2,AA,00,00,00,05.SA,A5,OA. DO, 00, 00.05, OD, OE, 31A 

3900 DATA 0D,00,00,00, OE. AE,5D,Af,00,00,00,5G,00,DU,55,286 

3910 DATA 00,0O.O0, Dl, F3,F3, 62.00,00.60,00,50,00, 00.91 ,42A 

3920 DATA 83,33,73,8O,A0,00, 00, 00, 00, 40, C1, 63, C3, 93,80, 553 

3930 DATA 85,80,00,00,00,DI, E2, C2, CO, CI. D0, B4, BO, 00,00,67F 

3940 DATA 00,F3,F6,85,F3,9A,CE,F7, E2, 00, 00, 00,73, 49, 64, 774 

3950 DATA 07,98.DI,89.73,80, 00, 00, 93, fi3,D5.0C,fA,D4,B9,'rA2 

3960 DATA F9,OO,OO.00,C1,Dî, F2,FF, Dl, D4, 33,FG,4O,8O,O0, 716 

3970 DATA 58, 64. 03, 00.98. 91, 33,33, 40, 6A, 00,04, 45, 93, 33,555 

3980 DATA 63,91.63,63,60,48, 00,45, 00, 61, C3, C2, 01.93, L3.6B4 

3990 DATA Dl, Ffl,80,0O,00,98,33.73,00,C3.C2,F6,73,A2, 40,874 

4000 DATA 00,91,C3,93,E2,CD, 80, FC, 76, A2, D1, C0. E9, 73,C1,9CB 

4010 DATA 62.00,00,89,76,A6.91,76,33,33. E2,12, 00, 00, 33,850 

4020 DATA 33, 20,00, 33, 13,11, 62, 80, 00, 00, 33, 83,8.., 40,03, SFA 

4030 DATA C0,40,C2,0O,OO,00,C3,fi3,82,00,CO,D0,00, 80, OB, 4AA 

4040 DATA 00,00,C1,C3,80, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, b0, C0.304 

4050 DATA 0G.00,D1,F3,F3,E2.00, 40, 00, 00.00, 00,00, 9(, B3,S1D 

4060 DATA 30,73,60,44.80.05,00,00, 45,16, 62, C3, 93, B0, 8d, 5E9 

4070 DATA 80,00,00,70,D1,E2, C2, CO 3 Cl, CO 3 F7.62,00,00,00,700  
4080 DATA F3,F6,86,F3,6H2 OI, B9, F3,AD, 40, 00, 73, O9,84,0P,8F7 
4090 DATA 48,D4,89,F9,80,85,80,93,63,D5,OC,EA,D4,33,FC,917 

4100 DATA 80,84,80,Cl,D7,E2,FF,DI,91,33,33,CO3 F7,E2,55,963 

4110 DATA 84.03.10,48,91,63,63,01,B9,F3,06,45,93,33,63,746 

4120 DATA C1,93,C3,D4,B9.F9. d5, 00, 41, C3, C2, CO3 C3, C2, D4, 901 

4130 DATA 33,FC,00,00,30,33,73,90,10, 80,91, 33,33.00,10,4CC 

4140 DATA 99,C3,93,E2,00,00,91,63,63, 60,44, C1, 73, C1, 62,703 

4150 DATA 00,00.C1,93.C3,DI, CU, B9, 93, E2, C2,O0,O0, 40, C3, 79B 

4160 DATA 12,81,06,63, C1,62, 44,00,00.00,10,80,11, 33, 02.745 

4170 DATA 80,C2.00,00.00,00, 00, 00,40, C3, 80,00, 00, 00, 00, 305 

4180 DATA 00,00,00,00.00,C0,00,00,00,D0,00,00, 00, 00, 00,010 

4190 DATA 00,D1.73,F3.E2,00, B5, B0, 00, 00.00, 00, 91, 83,33,615 

4200 DATA 03,90,88,00,00, A0, 20, 60,11.63, C2,93. CG, F0,02, 784 

4210 DATA 00.85,80,Dt,E2,12, CO3 Ct, D1, B9. F3, 80, 84. B0, F3, 9EP 

4220 DATA FS,65,F3,4A,D4,65, F9, CB,F7,62,73. B9, 84, GP,48, 9DE 

4230 DATA Dd,33,FC,Dl,66,F3.93,63. D5, D1;.fA,91, 33, 33, 04, 900 

4240 DATA 99,F9,C1,07, E2gP, D1, 91,63, 63, D4, 33, FC, 55, D4,3AF 



4250 DATA 73,C0,89.CI,93,C3, 9t, 33, 33, 04.45, 93.33, 63, CO3 2C 

4260 DATA C3,C2,92.63,63,45,00,41,G3,C2,UO,C0,80,C1,93,77B 

4270 DATA 03.00,20,30,33.73, 80, 00, 00, 40,03. C2, 00, 98, CC, 562 

4280 DATA C3,93,E2,00,DO,OO,C0,80,00,44,91, 79.01, 62, OO, 5E3 

4290 DATA D0,00,00,00.40,0D, 0I, 93, E2,C2, OO. GO, UO, W,OU, 308 

4300 DATA 51,70, E9, C1, 62,80,00,00,O0,W,W,91,F6,63,C0,6C7 

4310 DATA 72,02,00,00,00,00,00,71,33,72.00,80.00,00, 00, 2F0 

4320 DATA 00,00,00,40,73,80,02, 00, 00, 00, 00,00, OD, 00, 00, 183 

4330 DATA 00,00,O0,0O,0G,00,00, OO, BU, 80, o-0, 00.40, 00, 40, 100 
4340 DATA EA,EA,55,80,AA,00,D5, DS, DS, CO, EA, BO, OO, EA, 84, 96A 

4350 DATA AS. Ff, SD, OO,OO,D6, AE, OE, OE, FA, 00, 40, AS, OD, A5.893 

4360 DATA AS,5D,80, 40, 5D,SG,5A,A7,AE,0O,dO,AF,Fl,F1,F2,06B 

4370 DATA 5F,BD,40,AF,SA,F3, FD, EA, 00, 40, OD,F1, F3, A6,SD, 627 

4380 DATA 80.4Q.AE,5A,F3,A5. EA, 00, 40, AF, FI, FU,F2, 4A, 0D, 856 

4390 DATA 40,6E,44,ASAS,48, D0, O5, 50, DD, OE,GE,D5, 80,40, DCA 

DATA  

4410 DATA FF DS, BO, BO, 00 OD BO, CO, EA AA 00 00 SS S, OU,W,SFD 

4420 DATA 60,DD,00,00,40,U0,20,GO,02,90,00,00,80,C0,55,2D5 

4430 DATA CO,80,D5,40,EA,5F, DO, AE, EA, FADS, 00, AE. AE. FF, 645 

4440 DATA DO, DO, fl0,FF.SD,DL, OD, CO, EA, DO, 00,70,06, SA, 44, 6A9 

4450 DATA Ff,EA,5A,0F.G5.F1. 4A, CO, 05,59, Go,6A,F2, SF. AF, 01E 

4460 DATA 84,5A,F2, FIAS, OD, F1, 85, 00, Fl, F3.F2,DC, 0A, DO, 846 

4470 DATA OD, F1, 63, 05,65, EA, Dl, SA, F3, Fd, Fil, 0E, 5G,85,54, 52A' 
4480 DATA F0,F1,F0,6F,48,AF. 00,Fil,F2,A7,0G.EA,85,5A,F2,9B4 
4490 DATA A5,F0,0E.O5.AF,F1, A5, A4,OF.5D. EA, 84, OF. OC, A4, 7FA 

4500 DATA OF. SD.CO,e0,AE,0F, DF,OC, EA, AA, 04,05, 5D, 0E, FF, 6IB 

4510 DATA D5,0O,EA,AE,AE,DO,4B,CO 3 O0,80,D5,DS,AE,EA,AA,91C 

4520 DATA 00,AA,40,40,D5,B0, 40, 00, 55, AA, 00. GE.5D, 00, 59, 522 

4530 DATA A6,AA,DA,A5.5D, OD,OE.Ah,AE.5D.D0.55.AA,00,00,57B 

4540 DATA 03,02,00,00.37.29,00,26, F3, 86, 02, 53, FF,68, 02, 678 

4550 DATA 53,A0,F3,02,53.A6,F3,02,43,A7,F3,O2,53,AI,F3, 788 

4560 DATA 02,15.F2,B6,02,00, 3C, 2b, 00, 00, 03,02, 00, 00, 03, 230 

4570 DATA 02,00,01,3C,29,00,16,F3,66,02,53,FF,FB,02,53,4C9 

6580 DATA 59,F3,02,53,OC,59, 02, 53,F3, 5B, 02.53, OF, 58.02, A6A 

4590 DATA 06,60,44,02,T1,3C,29.00,OD.03,02,00,D0,D3,02,2.7 

4600 DATA Œ2,Dl,3L,D9,D0,16,F3,64,02,53,FF,F8,0D,53,55,D2 

4810 DATA 63,02,53,59,63,02.53,56,F3,02, 53, OF, 6B, 02,16,50E 

4620 DATA F0,64,02 ,01,3C,29,00,00,03,02,00,00,03,02,00,216 

4630 DATA 01,8C,29,00,16,F5, B6, 02, 63, FF, F8, 02, 53, 6B, F3, 615 

4640 DATA 02,53,OC,F3,02,53,5,F3,02,53,SB,F3,02,16,F1,5A3 

4650 DATA A6.0,01,37,.9,00.00.03.0 . 00.61, F1,00. 00,42, 307 

4660 DATA F3,F3,E2,E2,A2,T8,5B,69,68, 2B, 16, 1C, 4, d'2, 8, 6F6 

4670 DATA 0f,A4,00.00.02,01, 00, 02, 1tl, 01, 28, 14,BE. A2, 3C, 2A0 

4600 DATA 58,00,F3,66,U0,fi1, B4, A2, 00, 01, 28, 00, 00, 02, W,379 

4690 DATA 00,UA,00,00,00.00, 08, 00.00, 00.00, AA, OO, OO, 00, 08L 

4700 DATA 51,7B.00,0D,DE,BE, 9C, AE,OA, D0,DI,2l,0O.W,DU,30E 

4710 DATA 00,AA, OO, OO, DO,OC,08,C•0.UG,00,00,0A,00,00,00,0BC 

4720 DATA OO,AD,OO,W,SO,00,80,20,00,20,00,05,20,00,80, 170 

4730 DATA T0,TT,SA,A2,OO,TO, OO, OO: OO, OO.00, OS, Fl, 00, CO3 162 

4740 DATA CO,BO,W,W,OU,OO, W,OO, OO, OS, FS, OO, OS, FI. F3,41F 

4750 DATA üû,D0, OO, UO.00, 00,W.dO,CU,U0,o-0,CO.00,00,00,2C0 

4760 DATA W,DO,OO,W,OO,OS, FI, 00,05, FI, F3, 00, D0, 00, 00, 2DF 

4770 DATA D0,00.00,15,FI, W,OO, CO, 8C,O O, 0,G0,ilO,W,O0,236 

4780 DATA DT,4D,L3,00,DD,DA, A2, 00, 00, 00, 00,OD, 00, 00.05,201 

4790 DATA F1,F3,F3,5H,A2,00,8A,30, 30, 75, 00, 00, 05,F1, 00.fi58 

4800 DATA 07,SA,92,W.0G,3F, 3F,DE, B0, 00, 85, C1,80,80, 4A,4D5 

4810 DATA E2,C2,66,3C,3C,75. 72, 40,02, 91, CQ,C2, Cl. Cil, 62, 905 

4820 DATA CI,CO 3 GS,C0,62,41,63,CO,C2,CT,93,C2,C3,C2,C1,9E7 
4830 DATA 93,C2,C2,91,E3,93,63,6,.73,C3,33,63,62,73,C3,847 

4840 DATA 63,63,33,73,33,93, 93, 33, 83, 33, 93, B3, 38, 83,C2,6AC 

4850 DATA 02,93,03,71.71,01, 63, C1, C1, 71, 71,63, 70, 94,70, A3A 

4860 DATA CE, CO,CO3  F2, G2,68,C2,C2,42,C3,40,16,42,A3,42, 862 

4810 DATA 88,79,81,A6,D0,94,03,CO,00, 81, 79.8fia6,7A,]9,6F8 
4880 DATA 84,09,79,F9,29,BO, W,d0, 16, 16;  18.18,f3, BB, 16,5?5 
4590 DATA f3,25,42.00,0T,00, 41,F3,29,3C,79,90,16,66,I6,45E 
4900 DATA 42,00,00,00,81,79,36,03,79,29,79,F3,86, 80,00,539 

4910 DATA 00,00,40,16,86,16, 79, 3C, F3, AA,42, 00,00, 00, 00, 302 

4920 DATA 80,61, 53,25,79,02, F3, 29,68, 00.W,O0, 00,00,40,330 

4930 DATA 01,29,7A,16,53,3C, 80, 00,00, W, 00, 00, 00,40,16, 2FE 

4940 DATA 53, tfi, 86, 42, 00.00,00.00.00.00,00,00,B1,79.03,25E 
4050 DATA B6,42,00,00,00,00, W,DO, OO, OD, Bl, 16, 16, 29, 80,24E 

4960 DATA 00,00,00,00,00.00,80,00,40. 16, A3,03.80, W, 00,177 

4970 DATA 00,00.00,00,00,00,40.03. 66,42,00.00,00,W, 00,134 

4980 DATA 00,00,00,00,00, BS, Bfi, 42, 00,00,00,00,00,00,00,574 

4990 DATA 00,00,00,40,03,80, OO, OO, OO, W,OO, Oil, 40, FF.EA, 2EC 

5000 DATA 00,00,00,05,5D,SD, 80, Oil, OO, Bd, 8E, 8E, 80, 00. 00,425 
SOIT DATA C5,E7,E7,8O,O0,DG,D1,F3,F3,BO,OO,DO, C5, ET.E7, 800 
5020 DATA 80,00,00,94,6E, 8E, BO.00, OO, 55, 55,50. 80, 0000,42F 

5030 DATA 40,FF,EA,00,00,D0, 00,CO 3  CO 3  00, 00,00, 00,D5,FF,57D 
5040 DATA 80, 00,00,40,AE,AE,AA, 00,00,40,4D,8D,48,W, 00,3E8 

5050 DATA 40,DB,DB,CA,00,08, 4D,F3, F3, E2, 00.00, 40, DB, DB, TBE 

5060 DATA C8,O0,G0,40,D,AP, 4B, OO, Oil, 40, TD,TD, En, 8G, 00, dit 
5070 DATA 00,D5,FF,80,00,1T0,CO 3  CO. CO, BO.40, F3, F3, Bd, F3, 981 

79 



5090 DATA 80,D1,DB,E7,B7,3C,F2,C5,4D,8E,6E,9D,65,8E,AE,937 
5080 DATA 60,96,64.6d,50, DS, EA.65, 9A, C8, EA.40, G0, DB. E_952 
5100 DATA 00,60,00.40,97,F3, DB, 00,00,40, 66, 65, H6, 00, 00,57F 
5110 DATA 40,67,F3,DB,00,00,40,D9,E7, SC,00,00, 40,40,8E,67E 
5120 DATA tG,E2,00, d0, AE, OC,8F,DB,B0.D1,D5,FF,6C,C5,E2,8CA 
5130 DATA E7.3C,B6,3A,04,DB,E7,3F,3F,C8,05,40.CF, CC, CC,928 
5140 DATA 60,4D,AE,5D,30,3T,A0,00,D0,EA,CO 3 C0,60,00,A0,6CA 
5150 DATA DO, FF,B0,00,00,40. AE, AE, EA, 00, 00, 40, 4D, 40, OB, DFC 
6160 DATA 00,DU,40,D8,DA,CA, OC, 00, 40, F3. F3, E2, 00, 00, 40, 608 
5170 DATA DE,TA,CA,00,00,40, PD. 4D, PB, 00, 00, 40. AE, AE, EA, 628 
5180 DATA 00,00,40,FF,FF,60, D0, 00,d0, CO 3  CO3 00, 00, 00, D5, 553 
5190 DATA FF,CD,00,00.40.AE, AE, EA, 00, 00.40, 40.40.48, 00, 567 
5200 DATA 00,40,DB, DE, CA,00, 00,40, F3,F3, 02,00.00,40, 08,607 
5210 DATA DB,CA,00,00,40,4D,4D,48,00,00,40, AE,AE,EA,00,540 
5220 DATA 

00
,00,05,FF,BO,00, U0, 40, FF, EA, OO, O0, O0, D5.5D,5AF 

5230 DATA 5D,AD.00.20,84.90, BE, 90, DT, UO, CS, E7, E7, 80, 00, 610 
5240 DATA 00,D1,F3,F3,90,00, DD, C5,f7. f7, 80, 00, 00, 84, 8f, 750 
5250 DATA BE,80,00,00,55,50, SO, BO, 00, UO, 40,FF, EA, 00,00, 406 
5260 DATA 00,T0,CO 3 CO3 C0,00,DD,00,40,D0.FF.00.0T,0T.80,T4 
5270 DATA AE,AE,AA,00,00,40, 4D.4T,49, 00, 00. 40, DB, 08, 04, 000 
5280 DATA 00,00.40,F3.F3,f2, 00, 00,40, DB. DB,CA, 00, 00.60, 608 
5290 DATA 4D,4D,48,00,00,4T,AE,AE,EA,00.00.00,D5,FF,80.59C 
5300 DATA 00,00,40,CO,CO,CO 3  BO, 00,00, E2, 9a, F3, 80, A0,F3,7ED 
5310 DATA F3,95, 30.62,00, DA, Ei, 6E, 9D,68,Ei, 40,4E, 90.64,76A 
5320 DATA 6A,0E,AE,6D,65,9A, CB,FF,D5,EA,DB,E7.71,EA,40,9ES 
5330 DATA CO 3 A7,F3,08.B0,00, 40.9E, 65, B6, 00,00, 40,87, F3, 778 
5340 DATA DB,d0,G0,40,D8,E7,1C, 05,80, 40.4D, 8E, IC, DB, 80, 790 
5350 DATA 4O,AE,OC,BF,TB,00, D1, DS, FF, 6C, C5,E2, E7,bC,O6,8BS 
5360 DATA 3A,84,DB,E7,3F,3F,CA,D5,4D,CF,CC,CC, 60, 40,AE,89D 
5370 DATA 50,30,30,80,00.D0, EA, CO3 CO3 50, 00, 40,00,20, FF, 790 
5380 DATA 80,00,00,40,AE,AF,EA,00,00,40, AD, 00,46,00,00,929 
5390 DATA 40,DB, DB,CA,T0, 00,40,F3,F3.E2,00,00,40,D8,0A.79E 
5400 DATA 08,00,20,80,4D,40, d8, 00, 00, 40, AE, 46,68, 00, 00.472 
5410 DATA D0,D5.FF.80,OO,00.O0, CO, CO3 80, 00, 00, 00, OS, FF, 628 
5420 DATA 80,00,00,40, AE, AE,EA,00,00,40,4D,40,48,00,00,428 
5430 DATA 40,DB,DB,CA,00,00,40, F3,F3, E2, 00, 00, 40. D8, DB. TBE 
5440 DATA CA,O0,00,40,4D,4D, clé, 00,O0.d0,AE,AE,EA,00, 00,472 
5450 DATA 00.D5.FF.80.10,30,00,64,64,20,9D,90 ,88.3E.3E,50A 
5460 DATA 2A,79,F3,2B,3E,3E, 2A,9D; 9D, 8B,fid, 64, 20, 10, 30, 586 
5470 DATA 00,80,CO 3 C0,00,Dl,F3, 80, C0.F3,F2,E2,F3,F3,E2,653 
5480 DATA DS,OF,OF, El, F1,F3,E2,85, 00,00, 44,86,61, E0, 84,828 
5490 DATA FF,FF,44,0D,F0,4A, DS, 7A, B7, EA, AE, OF, 4B, E2, BD, 802 
5500 DATA 60.00,00,00. 44, F7,64,98,O1,E2,FF,CO 3 F3,90,60,441 
5510 DATA F3,F2, CO. E2,F2,EO, CO 3  6A, AS, DO. F1,85, 00, EA, OD, 484 
5520 DATA 0E,85,5A,0E, OC, 6F,A0,50, 84,00, 5D, BF, 50, 05, EA, 6TA 
5530 DATA D5,AE,00,CO3 CO 3 CO.Dl, FB,0O.d0,F9,F2,fi2,F3,F3, AF4 
5540 DATA A2,D0,OF.0F,EO,F0, F3, E2, 05, OC, OC, 4A, SA.F1, E0, 889 
5550 DATA 44,FF,FF,49, GD, F0, 48, 05, F9, 06. EA, AE, OF, 48.07.946 
5560 DATA 

76.s
9'CO,DS,OC,EA, F7, 89, 63, DI, E2, FF, BO, F3, C1, A00 

5570 DATA C2,F3,F2,CO3 E2.82, EO, CO, SA, AS, 20,6 I, 45,0F,EA, 839 
5580 DATA OD,OE,AS,'A,OE,0C,5F,AE,5D,84,OD.DD,FF,0D,D5,09T 
5590 DATA EA,D6,AE, 00, 00, 95.3F,AA,OO.00.00,C0,3E,3C,18530 
5600 DATA 80,90,40,30,AE,H7,4E,B0,64,90,CC.SD,3A,B5,98,707 
5610 DATA 9D,AA,3F.IA.64.30.0E,3E,9T,F0,E4,9D,CC,60,CT,787 
5620 DATA 54,3F, IF,3E,3F,90,30,90,CC,lC,79,79,64,CC,40,529 
5630 DATA 30,84,30,30.90,79,08. CO 3  90, 30, CG,fid, CC, 00, 40, 610 
5640 DATA 6o.CC,80,80,90,56, AA, T0, PB, P7, Afl, 4D,8B,5D,AE.7DI 
5650 DATA 5D,AA.55,A4,00,0O, OO, OO, 0O,SI, BA, 00, 00, 00, 00, 2EI 
5660 DATA E7,09,00,50,3D,D9, 8E, AA, 00, 90, 6f,7l, CO 3  D1, 0O,fi9B 

5670 DATA 64,98,E7,FB,F3,51,90,70,8E,EF.GF,E7,4D.F3.F7.A8D Sc 

B0 DATA AE,OC,9E,AE,59,CF, Fl, AE, 00, 55, EF, OG, CF, 55, 00, 737 
5690 DATA 00,OQ,FF,DC,00,00, TT,55, 00, FF. 00, 51, 68, 79,00.395 
5700 DATA 14,42,16,60,01,01,81, 00,62, 83,C2, 42.02, 73,62,630 
5710 DATA A2, E2,F3,E2,20,68,73,b2.2B,42,93,C2,02,03,ta1, 743 
5720 DATA 81,02,04,42.16,CO, S1, 68,'.2, G-0, OO, A&, AS,OO,OO,ô6B 
5730 DATA 52,54, 03,24,00,05,01. 80, 58, 00,04, OF, UC, 88, 00,400 
5740 DATA 55,3C,FF,C1,00,E2,FF,C0,93,00,63,CO 3 C3,33,A2,810 
5750 DATA D3,C3,33.E3,22,51, 33.E2,62, 82, 83,E3, 62, 03.00, 823 
5760 DATA 63,E2,D3,II,00,C2,22,51,41,T0,00.00,D0.20.00,30A 
5770 DATA 00,50,SA.A0.00,00.00,08, 61, 00, 05, F1, F3. A5, A[. 704 
5780 DATA TA,5A,F0,0E,22,55, OD, OF, 50, D3, 51, AE, 0C,EB, 33,548 
5790 DATA 11,07,FF,93,E3,51,E3,93,73,22,11,T3,72, A[, 82,783 
5800 DATA 41,11,82,22,00,00, 41, 00, 02, OG, OO, OO, d0, CO 3  B0, 338 
5810 DATA 40,CO3 D1,F3.E2,01,F3.94,F3,66,A7, IC,95.3C,6A,957 
5820 DATA TE,BF,C4,3F,C6,90, 6E, 90, CC, CB, AA.98, 90,30,60,7E3 
5830 DATA 80,30.CT,CD.5T,02.00,21.03, E2, CO, 00,94, F3, 68, ADO 
5840 DATA F3,F3,95,3C,6A,79,66,C4,3F,C8,3E, 3D, 90,CC,C8,8BA 
5650 DATA BD,6E,90.30 60.fio, CC,CO3 CO 3  80.30.30, 80, 00, 00, 63B 
5860 DATA 00,00,00,00.00,00,20,00.00,00,20,00,00, 00,00, 000 
5870 DATA 00,20,20,20,00,20,00,02,00,20,00,00,00 , 60,02,000 
5880 DATA 00,20,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
5890 DATA 00.00,20.00,00.00.00. 20,00, 20.20,02,00,20.00,000 
5900 DATA 51.20,51.A2,00,00,SB, A2,78, 3D, F3,S1, 01, 59, 90,540 
5910 DATA 6E,F3,F3,AE,F8,64,98,F3,IF,F7,5B,52,24,OF,6C,66E 
5920 DATA 86,A7,A7,F7,OC,BA,3D,OF,OE,7H,FF, 7B,6E, 00, 50,604 
5930 DATA 9D,3F,8D,98,AE,FF, 64, CC, 21,20,55,AA, 10.30,00, 086 
5940 DATA 86,00,A7,S1,A2,S1. F3, 18.OE, 78,30, OF, F3.2G, SD, 656 
5950 DATA 9D,6E,0D,B6,2E,FF,64,90,AE,3F,DD,FB,82, 7I,F7,BD6 
5960 DATA CC,0l,F3,F3,T9,F3,3D,72,64,A7,0E,3C,A7,3E.TD, 96 
5970 DATA OE, 9D, b1,DF, 90, AE,5D,64,CC.5D,fid,75,AA.10,30,5F0 
5980 DATA A2,00,F3,00,00,51,F3,15, 36,70,A2,F3, 0E,66,3F, 667 
5990 DATA D9,F3,F3,5D,B2,CC,71,A7,74,AF,F3,30,OD,0E.9D,887 
6000 DATA 79,5B.SB,AE,5D,5d, 2F, OF, ID, F7, GF,H2, BC,0E, EE,6E9 
6010 DATA 38,6E.OA.70.50,AA.CC,AA,00,00.FF,00,30,20,AE,002 
6020 DATA 00,0D,00,F0,A0,00,61, AE, 50, F3, F2, 5I, F3, FT,5l, 706 
6030 DATA F3,A7,FB,F3,63,68, F3, A7, OD, F3, F3, SB, FÜ, A5, OE.A64 
6040 DATA F3,F0,68,F2,TF,SF, PO, SB, DF, A5, AS, OB, OF, OD, OD, 673 
6050 DATA 0F,DE,AF,OC,AE,AE,0C, 5D,04,FF,8D,55,FF,AA,55,650 
6060 DATA F3,02,00,20,04,00, 03, A2,83, 05,08, S1, F3, F1, F3, 68A 
6070 DATA A6,AA,F3,F2,58,F3,F7,51,F3.0F,59,F1,A0,F3,F3,A9D 
6080 DATA OC.FA,F2,OA,F1,F3, FF, SA GS, OA, SA, 60,00, OD, OF, 754 
6090 DATA 0A,OD,OF,OA.AE,OC,AA.AE,OC,08,55,FF,00,55,FF,4FC 
6100 DATA OD,00,F1,A0.00,F3,AF,50,F3,F2,5l,F3,F7,6i,F9,8F3 
6110 DATA A7,F5,F3,F3,58.F3,A7.0D,F2,F3.58,F3, A5, OE,0F, 97F 
6120 DATA F0,50,F2,0P,5F,OC, tlB, OF, Atl, AS, OB, FF, OD, OD, OF,59B 
6130 DATA OE,AF,00,4E,AE,0C, 6D, 04, TA,SD, 55, FF, AA, 65, 08, 648 
6140 DATA 51, 00 ,51,A2,00,45,DB,A2,DE,CF,F3,04,4t, 59,ct0,69A 
6150 DATA 0B,F3.07,Afi,fiB,AE,07, fi3, CF, F7. 08,03, 5E,CF, OC, BF3 
6160 DATA F3,F3,E7,5D.00,FF,E7,DB.8E,F0,FF,DB,BE, 4D.5D,A92 
6170 DATA 4D,E7,4D,80,AE.FF, AE, OC, AE, 55, OO, FF, OO. FF,AA, 7F7 
6180 DATA F3,00,F3,8E,AA,0O,CF,F3, 8E,Ffi,F3, E7, OC, DH, F7, A25 
6190 DATA 51,CF, A6, 0F. 4D,F3,E7,OC,DF,DB,AE,F3,6E,FF,59,A39 
6200 DATA 4D,83,GF,50,A2,FB, FB, E7, OC, AE, D8, F3, E7, 8E, FF,AE7 
6210 DATA F7, 40, CF, BE, SU, AE,08,AE,0C,AE.fF,00.AE,BA,FF,925 
6220 DATA A2,00,F3,00.00,8A. F3, PS, E7, DB, A2.59. bf,p6, CF, 617 
6230 DATA F3,F3,EF,5D,F7,69,D8,E7,8E,EF,F3,67,4D,0E,5D,9D3 
6240 DATA F3,F3.66,AS.6D,FA.CF,6.0D,F7,EF,F3,OC,A6,AE,8AE 
6268 DATA DB, 5E,C6,fiF, SD, FF,DG.50,0C,AA,55,AA,55,FF,55,85A 
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10 
20 ' DATAS pour R-D-I-2,BIN 
30 ' 
40 MODE 2:AD=6C000:NL=1lD 
50 FOR B=1 TO 346;TOT=C:FOR T=0 TO 14;AEAO A$ 
60 POKE AD,VAL( d+A$I: TOTTOT*PEEK (AD1 :ADAD+1 
70 NEXT:READ SOM$,IF VALI-&"IS0M!)C)TDT THEN 90 
80 NL=NLal0:NEXT:RON-DATAS3 
90 CLS:LOCATE 1,1:PRINT°LIGNE NL:"INCORRECTE":END 
100 
110 DATA C3,37,75,F2,9D,8E, 82,21, EE, BD, 36, C9, O6, 30.OE, 710 
120 DATA 00,C0,38,BC,CD,14, 92, AF, CD, OE, BC, 2f, 00, 5i, 11,SFD 
130 DATA SA,CA.01,18,00.3E, 17,CD,05,91,21,F6,75,66,02,539 
140 DATA CD,bA,67,CD,25,92, O6, FA, CD, CO3 92,06,FA,CD,C0,95E 
150 DATA 92,O6.FA,CD,C0,92, 21,O1,00,Y2,DD,95,21,D2,96,6FO 
160 DATA 22,D3,95,C3,B6,84,3E,01, SO.3D,07,CD,DO,AA,3E,714 
170 DATA D1,32,F8,76,CD,14,62,AF.32.62,94, 32,73,94,32, 656 
180 DATA 84,94,32,95,94,32,A6,94,32.96,95,AF,CD,OE.6C,7A2 
190 DATA CD,LB,92,21.11,96, 11,90, CE, W,BE, 91, 21,&3.96,7F4 
200 DATA 1l, lOCK, CD,BB,91, 21,OO,S1, 11, 5L,CO3 01, 18, 00, 48E 
210 DATA 3E,17.CD,75,91,21,C4.50,11,71,D4,01,2D,00,3E,528 
220 DATA lC,CD,75,91,CD,FD,B8,CD, 34,8E,CD,O3,76,CD,43,8F6 
230 DATA 92,CD,F9.76,CD,D9, 92, CD, 25, 92, C3, 9A, 86, 00,00, 868 
240 DATA 60,00,00,D2,C6,54, 6B,45,20,52,dS,4f,4C,20, 44,426 
250 DATA 45,53.54.52.55,43, 54, 49,4F.4E,.A,7F.GG,4F,d6,51A 
260 DATA 20,49,S2,49,63,2A, O1, O0, 00, 00, 00,01, OI, 01.01, 186 
270 DATA DO, CD, 14.92.CD,97,7F,AF,32,20,76,DD,21,85,95,71B 

280 DATA DD,36,00.0O,21,17,76, i1, F7, 76, 01, 06, 00, 2D, B0, 4DB 
290 DATA 3E,D1, 32,Fi,7S,AF,CD,DE,0C,CD,CA,92,21,00,51,689 

300 DATA 1I,AD,D0,01,14 ,OD,3R, 17,GD,75,91,AF,CD,D1,9A,6BB 

310 DATA GO,80,B4,CD,D3,76,0fi,32,GD,G0,92,3E,O2,32,E0,790 
320 DATA B5.C6,30,32.A0, 96,21,9A,96,11,68,D6,CD,8R,91,7B0 
330 DATA 20,30.36,l1,CB,DS,GD,RR,91,CD,E6,77,21,28,53,77F 
360 DATA 

1
1, 20, FE, 01, 05,00.3E,0C,CD,75,91,21,00,00,22,3A2 

350 DATA DD,95,22,E8,95,21, EE. 95, 22, 05, 95. AF,3l, OF, 95,896 
360 DATA 32,73,94,32,84,96,32,9E,94,32,A6,94,32,E4,96,6F5 
370 DATA 32,E7,95,32, EA, AS, 32, EB,95, 32. E1, 95, 32,F8, 76, 857 
380 DATA 21,CD,96.D2.DI,95,3E,01,32,ED,95,C3,C7,77,21, 721 
390 DATA A6,96,22,DC8,95,21, BD. 96, 22. CD, 95.21, C4.96, 22, 163 
400 DATA CF,B5.21,DC,98,22,D7, 96,2I,F7,96,22,DA,95,21,]E6 
410 DATA f8.96,22,D9,95,G9, 00, DD,21. 3F.95, DD, 36,00,01, 6AD 
420 DATA 21,64,53,DD,75,07, DD, 7d, 08, DD, 36, 09, 1E. DD,36, 5D7 
430 DATA SA, 14,DD, 36,DA, 48,DD,36.0G.fi4,DD,36,OD,00,DD,5D4 
440 DATA 36,00,O0,DD,36,0F,00, C9, DD,21, 3F, S5,CD, AE, 77,5F3 
45D DATA D0,7E,00,FE,D1,CA, d0, 77, FE, 02, CA, 53, 7i, FE,03, 770 
460 DATA CA,82,17,DD,7E,09, 3C, OD,77, OB, FE, 72, CO, DD, 36, 7E7 
470 DATA 00,02,DD.3A,DE,3, C9, 00, 7E. 0E, 3D, DU, 71, 0E. FE, 820 
480 DATA DI,CO3 DD,3B4 OD,O3.C9,DD,7E,09,3D,DD,7 i 3 OB,FE,6A0 
490 DATA 48,CO3DD,34,00,DD,TE,00,FE,04,CA,94,77,DD,6E,i90 
600 DATA 07.DD,68,08,17, 5B,02,19.DD,76,07,DD,74,08,DD,565 
510 DATA 36,00,01,bD,3B4 OC, B6, 00, 3A, OF, 00, CB, 1, 64, 63, 470 

620 DATA DD,7S,07,DD,74,08,DD,34,00,0I, DD,36,0C,64,DD,626 
530 DATA 36,GD.D0,DD,36,0F,00,G9,DD,7E,0F,3C,DD,77,OF,537 

540 DATA FE,07,DA,F7,7A,FE, OA, OB, FE, 00, Dh FE, 7B, DD,36,UA5 
550 DATA OF,00,C9.AF,32,DF,95,CD,34,BE.70,43,92,CD.AF, IDA 
560 DATA 92, CD.75,92,CD.25,92.CD.A7.BC.CD,A5,8E,C3,O9,8E6 
670 DATA 2A, 00, 00,00, 21, A0,61.11,C4,EO,OL,13,00,3E,05,386 
580 DATA CD,75,91,21,45,94,11, B8, OB, CD, BB, 91, 3E,1q, 32,700 
590 DATA E3,77,21,D7,E0,22,E4,77,C9. 3A,E7, 95, FE,0l, CA, 8F7 
600 DATA BC,79,3A,70,94,FE,00,C4,DC,BD,3A,DF,95,FE,01,848 
610 DATA CA,AF,BC,CD,6B,78,CD,7D,7A.CD, 2F.B4.GD,3B.BF,89l 
620 DATA CD,6C,ftF,3A,36,96, CD, IA,BB. Cd, 3A, 92, 3A,37,0S,7S9 
650 DATA L'D,IE, A8,02, AF, dL, [;S, 04, 10221,01, , b, 11 „il, db, btl9 
640 DATA 01.OS,00,ED,60,C3, 21, 76, 21, 66,78.11, 31, 96, 01,605 

650 DATA 05,00.ED,B0,G3,21.76,4B.49, 4A,4B,dC, 00,02,08,478 

660 DATA 01,2F,3A,70,DA,FE, 00, CO3 3A, 34,96, CD,lf,A9,C4,69G 

670 DATA 33,BC.3A.33,96,CD. lE, BB, Cd,52, BC, 3A, 31,96, CO3 6DB 

600 DATA tE,BB,C4,90,BC,3A, 32, 96,GD,IE, BB, C4, 71, BC, 3F,76C 

690 DATA 35,96,CD,1E,88,C4, LB. 7A, C9, 3A, EB, 95,30, FF, 02, 169 

700 DATA DA,DC,2A,2A,D1,95, 23, 7E, FE. 00,C2,K6, Z8, 21, CE, 920 

710 DATA 96,7E,22,0l,95,21, C,0O, CD. 41, 94.01, 95, 6F, 09.5A8 

720 DATA E6,1l,26,lB4 Ot,OB, 00, 3E, 0A, CU, 9E, 93, fi,7l, AD,51B 

730 DATA 00,01.06.00,3E,GA, CD, 9E, 93. Af,32. E8.95.C3.1d. SB1 

740 DATA 79,3B,E0,95,P6,09, C8, 3C,32.E0,95,C3, DI,78,3A,75t 

750 DATA E0,96,3D,FE.0O,C2,FE,76, SE,01, 32,DF, 95,AF.32, 7AE 

760 DATA E0,95.21.10,00,CD,40,94,0l,50,dE,09,tf,79, D6, 550 

770 DATA 01,02,00,3E,09,73, 75,91, 3E, 0A2 L, E0, LA, GD, 23, 472 

780 DATA 79,3E,OA,21,07.00,ES,E6,D1, lR,1B,iB4O1,3F,00,475 

790 DATA ED,80. El, 1t,46.00, 19.30,0B,C3.23.73, 3E, 0A, 21, 59E 
800 DATA EA,1A,1],OA,55,CD, 4B, 79, 3f, 0A, 21,64, 00, 11, 4A, 4A0 

910 DATA C9, ES, D6, 01, 3A,0O,E0,B0,F5,3F,00,12,F1,E1,l1,1Bd 

820 DATA O0,0B,f9,02,63,79, 11, SO, DC0, 19, E4, E1, O1, 66.00, 51C 

830 DATA 09,3D.C6.C3,4B,9, F9,D1, 43, 4F, 4E, 47,52.41, 54, 660 

B40 DATA 5fi, AC, tll,Sd,49,BF,dE, 53,22,40, F2,50, 4F, 55,02,19E 

850 DATA 20,40,49,53.53.49, AF. 49, 20, 49, 53.20.4f,56. d5, 408 

860 DATA 32,ZA,25.EG,54,48, 45, 20,50, AF, 4C, 99,43, 45, 20,ddA 

870 DATA 49,53,22,60,62,4F, 55, 46, 2A,GC,CC,4F,46,2D,5B.5L8 

880 DATA 4F.5S, 20,50,49,4C,4F,54,2A,CD,CE B2,CD,14,92,6i3 

690 DATA C2,34,AE,AF.32,62.94,32.73,94,32,84,96,32,95,600 

900 DATA 94,32,A6,9d,32,06, 95, 21, 64, 00, 11, 4A, C9, 01,3C,5fi3 

910 DATA 00,3E,6C,CD,75,91,CD,FD,88,21,6E,79,06,04,GD,EAF 

920 DATA DA,87. CD.D9,92,CD,25,92,06,32,C5,CD,02,93,CD,649 
930 DATA 85,OC,CD,2F,04,CD,C2,BF,CS, 10, FO, 01, FA,LD0.633, 9[0 

940 DATA 92,06,FA.CD,C0,02,OE,FA,Cl,C0,92,C3,2D,75,3A,9C0 

960 DATA 60,94,F6,97,00,CD, DD, 7A, C9, 3A.F4,75, FE, 01,78, 94F 

960 DATA 6C,7A,3A,F5,75,FE,0I,GA,A5,7A,DD,36,00,00,DD,76F 
970 DATA 36,0E,00,DD,35, 00,01,3A,6D,94,00,77,0A,3A,fiE,49A 

980 DATA 94.C6,O7,DD,77DC,21,97,62,DD,75,07,DD,74,08.67D 
990 DATA DD,3B4O9,02,DD, 35,0A,03,DD,36,10,00,21,57,78,454 

1000 DATA 3E,O9.C3,72.78.DD,36,00,0l,DD,36,0D,00,DD,36,536 

1010 DATA 0E, OO.3A, 6D, 94, C6,02,OD,77,08,3A,6E.94,C6.00,57E 

1020 DATA DD,0T,OC,11. BD,62.DD,73,07,DD,)2,0B,DD.3fi,O9,62A 

1030 DATA 04,DD.36.0A,05,DD,36,10,01,21, 57,]8.3E,D1,C3,d3F 
1040 DATA 72,78,DD,36,00,0l, DD. 36, OD, 00, DD, 38.OE, 0O.3A, 47C 

1050 DATA 6D,94,3D,DD,77,CB,6A,6E,B4,C6,03,DD,77,OC,l9,613 

1060 DATA 6C,67,DD,73,07.DD,72.08.DD,36,09, 07,DO,36,0A,5Cl 

1070 DATA 15,DD,36,10,01,21,57,7E,3E,0l,C3,72, 7B,D0,21,519 

1080 DATA 73, 94, ID, 76,00, F0,01, CA, F6,79. F0,21.86, 94.FD, ACE 

1090 DATA 7E,0D,FE,D2,28,C3,25,7A,3A,F5,75.FE,01,G9,DD,90D 

1100 DATA 21,Dl,94,DD,7E,00,FE,D1,CA,15,79,FD,21,73,94,712 
1110 DATA FD, ,E, OD, FE, 02, D0.C3,2E,7A,3A,F1,75,FE,Dl,CB,N29 
1120 DATA 39,A3,75,8E,O1,CB, 3A, FA, 75,FE, 00, CB, DD, 21, 95, 066 
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1130 DATA 96.DD,TE,00.FE,01,CA,40,76,FD,21,14,94,FD,]E,826 
1140 DATA BD,FE,02,D4,G3,25,7A,DD,2i,A6, 94, DD, 7E, OE,FE,7D0 
1150 DATA 01,CB,FD,2t,96,9d, FD. 7AE, OD, FF, 02, DB, 73, 25, A, 7D 
1160 DATA D1,0I,03,14,OO,IF,OF, OF, 00, 02, 01, 02, 1E, 00, 00, 079 
1170 DATA 0E.0A,0E, 02,01,02,l4,00,00,0F,0A,00,E5,CD,AD,tAA 
1180 DATA BC,EI,FE,84,18,C3, AA, 0C, DD, 2f, 73, 94, 06, 04, UD.BFC 
1190 DATA 34.ED,CD,91TG,1,ll,00,DD,l9,l0,F3,C9,D0,7E.fiS9 
1200 DATA 08.FE.00,CS,DD,7E,0E,FE,00,G2,91,BD,DD,7E,08,T73 
1210 DATA C6,O4,FE,9A,D2,AD, 7B, DD, 77,OA,C9,OD,36,00,FF,896 
1220 DATA C9,32.8A,78,DD,76,OD,3G,FE,00,C2,8F,7B,AF,DD,45A 
1230 DATA 77,OD,Cl,41,94,09, DD,75, 07,DD,74,ll,C9,DD,7E, 705 
1240 DATA 0B,D6,02,FE,5F,D2,DC,78,DD,36,00,FF,C9,DD,77,898 
1250 DATA D8,C9,D0,34,08.C9.DD.7E,0B,3D.DD,77,CB,FE,62,708 
1260 DATA DO,DD,36,00,FF,C9,D0,35,OB,C9,DD,35,OC,DD,35, 701 
1270 DATA EC.C9,DD,34,OC,DD,34,GC,C9,6,l,7B,C3.F7,78.822 
1280 DATA Cb,G0,79,C3,P6,76, CD, E0, 70, C3, F7.76, CD,f0,7B, Abd 
1280 DATA C3,PE,7B,DD,21,3F, 96, DD, 3tl, UU, 01, il,C2,bA,Dü, 726 
1300 DATA 73,07,D0,72.D8,DD, 36, E9,0E, DD, 36, OA, 38, DD, 36,557 
1310 DATA 08, A0, DE, 36,07, 68, DD, 26,01, 00, ED, 36, 0E, 20,01, 533 
1320 DATA 36,OF,1E,DD.35,l0, 00, 3E, 05, 32, EC, 95, C9, 3E, 05, 488 
1330 DATA 32,EC,95,DD,21,3F,95,CD,94,7C,DD,21,72,95,06, 76D 
1340 DATA 03,C5,DD,E5,CC.3f,8D, DD, E1,C1, 11, 11, 00, D0, 19,749 
1350 DATA 10,F0,CD,3A,7D,DD,21, 3F, 91, 11, 11.00, G6, E1,'3E, 880 
1360 DATA 

ci
,GD,5B,82,DD,21,72, 95,11, 11, 00, 06, 03, AA,C3, 54A 

1370 DATA 58,82,bD,7E,60,FE,00,CB,D0.7E,OE,FE,EE,C',91,'765 
1380 DATA BD,3E,ED,21,S6,E1, OI, C2,6A, CD, B2, 7B, 00, 34, 10, 50D 
1390 DATA DD,7E,10,FE,0A,DA,64,7B,FD.21,72,95,06,00.FE,7D5 
1400 DATA 88,DA,07,7D.FE,13,D0,FD,21,94,95,06 26.Ff,l4,BD9 
1410 DATA DA,07,71,FE,lE,DA,E4,78,FD,21,83,95,16, 04, 76,870 
1420 DATA IF,DA,07,7D,FE,28,D8,PE,32,DA,ED,73,FD,21,94,492 
1430 DATA 81, 26, 28,86, 33,DA, 07, 7D,FE, 37, D8,FD,21,03, 96, 79A 
1440 DATA 06,14,FE,3D,DA,07,7D,0D,36,1D,09,C9,FE,7E,00,623 
1450 DATA FE,E1,Cl,FD.36,00, 01,11,D9, 66,FD, 73,07.FD,72,731 
1460 DATA 

OB
,FD,3fi,09,07,FD,36,0A,15, DD,7E, OB, D6,DD,FD,5DB 

1470 DATA ]7,08,DD,7E,0C,80,FD, 77,07,FD, 36,OE,E2,FD, 36, 65D 
1480 DATA OF,90,C9,DD,21,3F,B5,DD,7f, 00,FE, OI, CB, DD, 21, 6CA 
1490 DATA 72,95,08,03,D0,7E, El, FE, OI, GB, II, IL, 00, DD, l9.54A 
1500 DATA 10,F3, 0E,02,82.fiC,95,74,00, 21, 3P, 95, 06, 06, 0E, 6AB 
1510 DATA 41,DD,36,06,01,11,F5, 58,Db, 73,C],DD,l2,08,OD.64E 
1520 DATA 36,E9,0S,0D,3fi3 OA, O9, DU, 3fi,O6,AO, 79, DD, 77, OC, 501 
1630 DATA G6, OD, 4F, DD, 3fi3OE,00,DD,30,0F,02,ll,11,W,DD,d66 
1540 DATA 19,10,D1,3E,37,32, EC, 95, CB,CD,SD,7D,DD,21,3F,6CF 
1550 DATA 9S,D0,36,08,A0.DD, 36, OC, 41, DD. 21, 50, B5, DD, 36, 6A9 
1560 DATA 06.AA,D0, 3fi 3 OC.4E. DD, 21, 6I, 95, DD, 36, OB RA, DD, 605 
1570 DATA 38,0C,60,DD,21,72, 95.DU, 38, 08, 84, DD, 34, lC, eB,5FA 
1580 DATA DD,21,83,95,DD,36,0B,AA,DD,36,GC,75,DD,21,94,,04 
1590 DATA 95,DD,30,O4,A0,D0,36, OC, 92,C9, DD,31, Sf,96, DD, 57 
1600 DATA 38,D0,01,11,22,fi9,DD,73,07,DD,72,08,DD,36,09,490 
1610 DATA 0E,ED,34,OA,2E,ED,35.OA,96,DE,34,7ç,DD,DD,34,545 
1620 DATA DE,OE,DD,36,EA,E1, C9, 3E, 05, 32, EC, 95, DD, 21, 38,52E 
1630 DATA 95,G0,28,7E,D0,21,3F,96,08,01, 1l,l2,00,C3,D8,5A1 
1660 DATA 02,DD,7E,00,FE,00, CA, 91,78, DD, 7f, 0E, FE, 00, C2,7UE 
1650 DATA 91,4E,D0,7E,08,3D. DD, 77, 7A, FE, 7D, CA, 51,,E, FE, 83'2 
1660 DATA 5A,D0,b0,36,El.FF, 3E, 02, 32, HC, BS, C9, DD, 21, Bfi,7AHC 
1670 DATA 95,ED,96,OOFFC,72,47,70,14,92,21,10,27,11,481 
1680 DATA 4A,C9,01,3C,00,3E, 6C, CD, 75, 91, 21, 04,64. 11, 37, 482 
1690 DATA C3,06,04,C5,E5,D5,00,04,00,3E.OB,CD,75,91,E1.64E 
1700 DATA Il, OA,00, IA, EB,E1,01,2C, 00, 09, C1, f0, 07.2hA4,483 
1710 DATA 7F,11,F7,D9,CD,8E, 91.21, Bfi,7F. 11. D7, FB, CD, BB.9UD 

1720 DATA 51,CD,25,92,GD,A0, 87, 3F, d0 CD, tf,B0,C2,E0,7E,B5B 
1730 DATA 3E,61.Cb,lE,3B,72,FB,75, 3E, 39,CD.lE, B8,C2.13, 752 
1740 DATA 7F,3E,35,CD, IE,B4,C2,52.7F,C3,A8,76,11,77,FC,799 
1150 DATA CD,44,91.06,FA.CD, C0.92, 05. FA, 24,77,92,70,14,530 
1760 DATA 92,21,64,00, 11,4A,C9,01,3C,00,3E,6C,CD,75,91,4F5 
1770 DATA C3,26,92,LD,17.07, 3E, Ui,3?, F1, 15,21,76,-,F, '3,60A 
1780 DATA C9,7E,CD.I0,80,36, 01, 32, F3, 75, 3E, 05, 32, A2, 7FR11 
1790 DATA 3E,05,32,A3,7F,21,DA,7F,C3,C9,7E,GD,f8,E0,3E,606 
1800 DATA 01,32,64,75,CD,24,7F,21,EC,71. 73,C5, 7E.DD, 21, IAD 
1610 DATA AS, 95,RD,36,0O,O1, I1, C4, 64, DD, 73,07, 20, 72, 00,544 
1820 DATA 2T,34,09,05,DD,36,0A, 05, 38,61. 54, 3C, DD, 77, 08,519 
1830 DATA 3A,6fi, 9d, G6, OC, D0, ]],7C,3E.01, 92.20, 6,79, GD, 624 
1840 DATA 10,80,3E,01,32,f5, 75, CD, 63, 77,21,76, 6,73,79, 744 
1850 DATA 78,DD,21,88,96,ED, 36,00. D1, 11, DD, BB, D0, 73,0 . 688 
1860 DATA DD,72,OB,DD,36, 09, 03, DD, 3B, DA, 08, 3A, 0D 94, 3C-,512 
1870 DATA DDJI,E8,38.66,94. CE,0C, DD, 77, OG, 3E, 01, 92, 20, 55E 
1880 DATA 78,C9,3E,O2,32,EC,95,C8,3E,02,32,A2,7F, 36,03,SCF 
1890 DATA 32,A3.7F,C9,00,0U,53, 45 47, 46, 63,56, 20, 4F,4E,49A 
1900 DATA 45,20,4F,50,54,49, 4F,4E,2A,50,52,45,53,53,20,415 
1910 OATH 20,31,20,82,20,33,20, 4F,52.20,34,2A,44, 47,55,312 
1920 DATA 42,4C,45,20,46,49, 52, 45,26, 2Ë, 2E, 2E, 2E, 2E, 2A, 357 
1930 DATA 53,55,50.45,52,20, 53, 50, 45.45, 44, 2E, 2E, 2E, 2E. 308 
1940 DATA 2E,2E,2A,53,55,5G,45,52,2D,47,56,4E, 2E, 2E, 2E,3AB 
1950 DAIA 24, 28,24,24,24,2A, 63,55, 54, 15, 62,22,Ab, A4.52, JAI 
1960 DATA AS. 26,2E. DE, 2E,2E,24, BE 28,8F, 32,81,75, 32, F2, SIC 
1970 DATA 75.30,F3,5,3D,F4,75,22,FD, 5.32,..E, 76, 03,0 , 760 
1980 DATA 7F, DD, 21, 37A,95,Db,3fi,00,O1,11,66,6n, ED, 73,07,597 
1990 DATA DD,72, 00, DD, 36,09,0B.D0,36,0A,13,DD,36,0B,9E.56A 
2000 DATA DD,36,07,43, ID, 36,0D,00,DD, 36, DE, 00, DD, 36, UF, 403 
2010 DATA 14,00,36,I0,00,3E,64,32, 6C, B5, C9, 3E,U5,31,EC,SB6 
2020 DATA 95,00,21,37,95,71,92,80,10,21,61,96,06,03,76,713 
2030 DATA 0D,E5,CD,3f,BD,20,E1, Cf,11, 11,70,0E, 19, 10. F0, TF1 
2040 DATA CD,42,0I,EE,21,61, 95, 11, 11, 00,06,03,AF,CD,5B,583 
2050 DATA 8D,DD,21,3F,95,11, 11, 00, 3E, 01, O6, O1, G3, 58,02.469 
2060 DATA DD,7f,00,EE,00,CA, DD, 7E, EE,FE. 00,02, 91,8D, 3E, 7A6 
2070 DATA 03, 21,D1,0G,01,b6,64,LD,B2,]B,DD,34,10,DD,7E,636 
2080 DATA 10,Fl,14,DA,E4,7B,FE, 1E,DA,88,7C,FD,21,61,95, 71C 
2090 DATA Ff,lF,DA,10,81,FE,22.DB,FD, 21, B3.95, FE, 23, DA, AAI 
2100 DATA 10,11,Ff,2D,DA,17,7C,6D,21.72,95,FE,2E,DA,10,764 
2110 DATA B1,FE,32,DB,FE,BC,DA,11,7C,FE,44,DA,F7,7B.FD, 947 
2120 DATA 21,83,95,FE,47,DA,IE,81,FE,50,D8,ED, 21,72,95,834 
2130 DATA F0,5I,DA,70,B1,0E, %,10.13, G9,f0, 7E, 00, FE, Dt, 733 
2140 DATA CE, FD,38,04.21.11, FF,67, FD, 73, 07, F072,05, 72,75E 
2150 DATA 96,0B 4 O3, FD, 36,0A, 07,00, 7E, 08,60, 77, 06, DD, 76,575 
2160 DATA 0C.C6,07,FD,77,OC,FD,36,OE, 00,FD,38,OF,00,C9,SAS 
2170 DATA 0b,21,3F,95,DD.7E, OO,FE,Dl,C8,D2,21.61,95, 06, BEE 
2180 DATA 03.DD,7f,O0,FE,01, C8, 11.11, OC, DD. 19, 10,F3, 3E,57E 
2190 DATA 02,32,EC,95,C9,DD, 2t, 31,95,06, 04, 0E. A5,lt, 67, 678 
2200 DATA 62,DD,73,07,DD,72,08,DD,36,09,07,DD,3fi,EA, 12,562 
2210 DATA 74,00, 	.09,71,06, 4F, DD, 36, 07,82, Db, 36, 7E, 00,007 
2220 DATA DD,34,OE,D0,DD,36,DF,08,11, 51, 0O.GD, 19,10, D1, 440 
2230 DATA 3E, 73, 32. EC, 95, Dl,21,3F,95,DD,36,OO,O1,DD,2l,6tl8 
2240 DATA 50,H5,0D,36,O0,02, DD, 21,61, 95, DD, 36, O0,O1,DD,S0F 
2250 DATA 21,7,95,0D,36,00,02,79,DD,31, 3F, 95,05, 04,75, 5A, 
2260 DATA DD.E5,GD,E6,BL,0O,E1,C1,i1,11,00,DD,19,10,FD,BBD 
2270 DATA DD,21.3F.95.lt,11, 00, O6, U4, 3E, DI,C3, 5B,82,DD,48] 
2280 DATA 7E.02,FE,D0,CA,D0, 7E, OE, Ff, 00, C2, 91, BD, 3E, 03,GCC 
2290 DATA 21,7E,00,01,EL,62,CD,82,7  ADD, 7E.DA,3D,DD,77,8DF 
2300 DATA 08.Ff,SF,02,1O.82, D0, 36, 00, FF, C9,ED. 7E, ELFE, 800 



2310 DATA OI,GA,LE,82,FE,0, CA. 30, 8, C9, DD, lE, OC, D6, 0A, 02 
2320 DATA DD,77,OC,FE.3C,D0,DD,36,00,02,DD,7E,DB,FE, A0,783 
2330 DATA D0,21,60,7B,3E,02,C3,72,7B,DD,7E,OC,C6, 0A,DD,6D0 
2340 DATA 77,OC,Ffl,82,D6,DD.36,00,D1,DD,7E,OB,FE,A0, D0,7C3 
2350 DATA 26. 69, 7B,3E, D2, C3.72.7B,ED.53,C9,95,F5,C5,00,8A 
2360 DATA El, CS,DD, ES, 16 , 00, 3A, A?, 45, F5,01 CA, C9, 82, 3A, 866 
2370 DATA ES, 95,FE,Ct,Cd.C9. I, D, 7E, 00, F6,00, CA. C9, 82, AFF 
2380 DATA DD,7E,OE,FE.00,C2,Cg,82,3A,70,94, FE,ED.C2,C9,83B 
2390 DATA 12.3A,6D,99,G6,0S, DD, BE, OB, D6, 32, BE, 3A, 60,34, 6FD 
2400 DATA UD.96,09,D0,8E,06, DC, 3Z,Bf. 3A,6E, 94, C6,OA,DD, lAD 
2410 DATA BE,OG,O4,32.BE.3A, 6E, 94, ED, I6.0d. C6, 03, DD,BE,178 
2420 DATA OC,DC,62,8E,7A,FE. 04, C2, CA, 82, CD, 66, 83, CD,55,7F0 
2430 DATA 83,DD,E1.Ci,ED,5B, C9.95, DD, 19, L0, BC, DD, E1,C1, 369 
2440 DATA F1,FE,00,C8,C5,DD,E5,DD,7E, 3D, FE,ü0.CAA9,B3,B2D 
2150 DATA DD,]E,0E,FE.0e,G2.49, 83,ED. t1, 3,94, 36, 04,16, 63A 
2480 DATA 00,F0,7E,44,FE, D0, CA. 42, 83, FD, 7E, Df, FE, DO, C^,751 
2470 DATA 42,83,D0:7E,0B,DD,86,09.FD,BE,2B,D4, 32,BE,DDJGE 
2480 DATA 7E,0B,PD,96,09,C6, 01, FD, BE, OB, DG,32, BE, DD,7E,-IA9 
2490 DATA 20,25,B6.0A, FE, BE,OC, 24. 32, 8E, DD, 7E, 0C, FD, 96,7 CE 
2500 DATA OA,3C,FD,BE,OC,DC, 32, BE. 7A, Ff, 04,C2, 42, 83. CD, 179 
2510 DATA 03, 83, 11, L1, 00, FD,19,l0,AB,DD,E1,C1,EC,5B.C9,789 
2520 DATA 95,2D,19,t0,87,L5, 3A. 63.77,35,02,43,77,FE,D1,04T  
2530 DATA C2,6F,B3,36,06,32, 0,38,00,21. 86,45, DD, 36, 00,685 
2540 DATA FF,C9,ED,SB,E4,77,16,ED, 53,E4,77,2i,A1,62,01,846 
2550 DATA 01,00,3E,05,C3,75, 91,DD, 7E,SF,FE,FF,CB,FD,36,i8F 
2560 DATA OE,01,DD,OE,OF.30,DD,77,OF,FE,00,C2,62,D3,CD,6DB 
2570 DATA 06, 63,20. 36,04,01, DD, E5, F0, E5, C5.21, E0, 83.3E, 846 
2500 DATA 04,CD,72,7B,C1,FD,EI,DD,EI,CD,E7, 92, CD,D5,B3,A86 
2590 DATA DD,E5,FD,ES,C5,CD,A5.00.Cl.FD,EI,DD,E6,C9.FD,CAA 
2600 DATA 36,OE,0D,FD,7E.20,FE, 01, C8, FD, 36,00, FF,C9, FD, 784 
2610 DATA 7E,l0.FE,00,L8,FU, 36, 0E, DD, LS, 04, u.],03. EE, OL, 550 
2620 DATA 19,DF,32,00,3A,E8,95,FE,DD,C8.3A,E9, 95,3D,FE,6CA 
2630 DATA 00,C2,03,B4,AF,32,EE,95,26,OF,62,22,68,34.C3,e21 
2640 DATA 32,E9,95,C3,09,84,38,71,94,3C,32,71,94, FE,01,681 
2650 DATA 

CA.
21,84,FE,02,CA,26,64,AF,32,71,94, C3, 09,04,714 

2660 DATA 21,0F,62,22,69,94,C9,2l,40,62, 22,69,94, C9, 3h, 56A 
2670 DATA E1,95,FE,O1,C8.DD,1, B7, 94, 06,08, C5, 00, E5,DD, BFA 
2680 DATA 7E, 00,FE,00,CC,6C, 5A,0D,DE, 0A, DD, 96, 00, FE, 64, 73 
2690 DATA D2,SE,E4,DD,7E,00,DD.77.OD, DD, 36, OD, FF,G3,6 L, ÎA6 
2700 DATA AA,DD,77,DB,DD,E1,CD, 11,11, UD, U0, 19,10, D0, C9,7Z3 
2710 DATA DD,3fi.DD.9C,DD,7E, OD, DD. ii. OO.11. 1fi,4E. D0. 5, 640 
2720 DATA 07,DD,r4,D6,C9,21,9F.00,3E,6C,E5,E5,36,CO 3 Di, 724 
2730 DATA 13,01,05,00,ED,60. EI, 1L, 16,00, 19,30, CeC3,B5,554 
2740 DATA 84,C0,2F,84,CD,27,77,CD, C2, BF, 3E, 40, CU,lE, BB, 781 
2750 DATA C2,45,78,3E,48,CD,IE,B6,C2,53, 7B,C3,9A,B4,DD,7AF 
2760 DATA g1,F4,fl7,FD,21,E6, 87,36, A2, 32, Cf, B7, 3f.UC, 32, 708 
2770 DATA CF,67,06.07,FD,06, Dt,FD,SE,00, 2A,DD,95.C2, BE, 39 
2780 DATA 

EF.
FE,D1,C2,5D,B5,FD,23,FD, 23, 11, 14,00, D0, 19,630 

2790 DATA 3A,CE,87.D6,lS,32,CE, 87,3A,CF,fi7,D6,02,32,liF,Or0 
2100 DATA 87,10,D4,C3,A1,75, GD, LB,BS, OB, OF, CD, CO3 92, 3A, BFG 
2810 DATA C9,87,3C,32,C9,A7, FE,78,CA, Sl, Imo, ,3E, 2F, CD, lE, DSC 
2820 DATA 88,C2,81,75,C3,FC, BA, CD.14, 92, AA.CD, Of, BG.Z1.480 
2830 DATA 00,51, 11, 0A, E1, 01,LB,00,3E,l7,CD, "r5,91,2L,22,BDL 
2840 DATA 69,SI,IA,C1,O1,OD,00, 3E,__D,CD,?S,91,21,02.E9,4CD 
2850 DATA 11,06,01,01.01,20,36, 20 CD 75 91 21, 60, 96, 11,SDC 
2860 DATA 48 CA CD 8f 91 21 F4 87 D6 0 CD DA 8T,C3,25,7CO 
2870 DATA 92 DD 22 CC, AO,F0, 2',CA,8,3A CE 8 ,FE, 00,CA ARE 
2880 DATA AD BS 2A CC 87 11 FF An 3A CE 87 4F 06, DD,ED„34 
2890 DATA 00,2A,CC,57,t1,l9,00, 19, EB, 2I, FF,A4.3A,CE. 5,, 660 

2900 DATA 4F,06,00,ED,80,2A,CA.8i,11,A1,85,38,CF,60,4F,6A3 
2910 DATA 06,00,ED.A0,ED,SB. CA,8 i, 13. L3, [1, A1,AS.3A,CF, 602 
2920 DATA 67,9F,06.00,ED,82, 2A, DU, 95, UU,ZA,CA, B"r, DD, 15,711 
2930 DATA 00,DD,74,O1,2L,2S, FA,ZD, 27, F4,BT, 08,Di.DD,iS,bi5 
2940 DATA 00,DD,76,01,11,IB, 00, DD, 19, Il,A0, 00, 15, 10. EF,430 
2950 DATA R0.A,CC,87,0D,66, OI, DD, 6E, 07, LI, 72, Db,ED, 6, 6'30 
2950 DATA 22,D2,87,2A,LC,37.23, 22, D4, 87,23, 36,2E, ES, D1, 6D5 
2970 DATA l3,21,OF.00,ED,BO. 2A,CC,87.11,14,00,t9,E8,21,467 
2980 DATA 2C.96. 06.D1,TE,C6. 30, 12,13,23,l0,F6,3E,el,l1,3fl 
2990 DATA C6,99,CD,Dl,IA,CD, L8, 86, L3, OA,87, CD. 14, 92, AF,667 
3000 DATA CD,0E,BC,21,00,SI, 11, 48, E0, 01, 18, 00, 3E.l7.W,4F0 
3010 DATA 75,91,21,4E.86,06,06,CD,DA,87,21,02,8'e, 11, 00, 4F0 
3020 DATA C2.CD,8E,91, CD, 25,92, CD. Al, AA. 86,00, D1, 9A,C3, 4E2 
3030 DATA 61,75,DD,FA,55,4E,65,20,43, 4F.4D,5e,49,4C,41,5DA 
3040 DATA 54,49,4F,4E,20,20,62,45,47,52,4F,S5,SD, 41,4E,42D 
3050 DATA 54,2A.7D,F8,AC.45,53, 20, 44,49,58, 20,20,50,52,4C1 
3060 DATA 45,40,49,45,52,53, 20,20, 45,45, 55,58, 3F, 20,44,368 
3070 DATA 45,2A,1D,FC,42,4C, 41, 43,44,20,53,59,53,54,45, 195 
3080 DATA 40,20,45,53,54,20, 44, 49, 53, S0,AA,4E,40,A2,4C, 410 
3090 DATA AD,J„ BD,FC,53,d5,'4, S4, dô, 20, 20, 43,4F,4D,60,SCC 
3100 DATA 49,4C,20,56,41,55,54,20,20,31,35,30,3F,46, 52,3A2 
3110 DATA 53,2A,SD,FD,46,4F,54,52,45,20,20,4E,55,4,45,4Dd 
3120 DATA 52,AF,20,44,45,20,20,54,45,AC, 45, 50, 48, 4F, 4E, 369 
3130 DATA 46,2A,FD,FD,d,4C. 4l, 43, 4B, 20, 53, S9, D2,54,45,5iE 
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3140 DATA 4D,2E,3E,2E,20,34,38,20,37,33,20,35,33,20,36,2C8 

3150 DATA 31.2A,4E,20,45,20,57,20, 53, 7A,3E, UA, 3,DL, Bi 364 

3160 DATA CD,A1,87,34,35,96. CD, 1E, 08, C2, 1B, B6, CU, 66, BB, 791 

3170 DATA 32,DD,87,FE,7F,CA,'4,B7,FE,OD,CA,18,86,FE,,,0,05F 

3180 DATA CA,3A,87,06,61,56,00,60,06,74, D2, 06, 87, 3A, D1, 946 

3190 DATA 87, 3C, EE. LA, D2,OF.B7,32,Dt.87,2A,D2,87.11,0'2,663 

3200 DATA 00,19,22,12,87,2A, 04,01, 23, 3A,U0,67, FE, 20, G2, 6AD 

3210 DATA SE,87,3E,40,D6,20,77,22,D4,87,3A.D0,87,56,20,634 

3220 DATA CO,AA.B7,06,23,CD, CO 3  92, C3,6F,87, 3A, D1, 8l.3D, 76E 

3230 DATA FE,DA,DA,DF,87,32,D1,97,2A,D4,87,38,2E,2B,22,636 

3240 DATA D4,67,3E, DECO, AA, 87, 2A, D2,B7,11. 02, 70, £0,02, 69A 

3260 DATA 22,D2,87,06,23,CD,C0,92,C3,0F,67,CD,00,BB,21,6C6 

3260 DATA EE,8D,36,C9,09,FE,00, C2,BI, 87,3E.2D,D6,2,21, 706 

3270 DATA 10,00,CD,A1,44,ll,20,4E,86,01,U2,02,JE,0b,ED,360 

3260 DATA 5B,D2,67,C3,75,91,00,00,00,00,00,00,00,00,00,370 

3290 DATA 00,00,00,00 ,00,00,00,00, 05, 5E.23,56,22,CD,BB,34i 

3300 DATA 91,C1,10,F5,C9,68,42, 80,3E, 98.3A, B0, 36,C8,32,73A 

3310 DATA E0,2E,68,2A,26,F8, 48,45,52,56, 45, 2E, 2E, 2E,2E,58C 

3320 DATA CE .2E, 28, 22, 26, 2F. 26,2E 20, 31, 37, 30, 3D, 3O,30,2B8 

3330 DATA 2A,CF,F8,43,4C,41,55, 44, 65, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, ZE,4Rfi 

3340 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,20, 31, 36, 30, 30, 30, 30,2A, 6F,FC,3C2 

3350 DATA 62,4F,42.45,52,54, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 360 

3360 DATA 2E,2E,20,31,35,30,30,30,30,2A,0F,FD,4C,55,43,3BG 
3370 DATA 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,2A4 

3380 DATA 31,34,30,30,30,30, 2A, AF,PD, 53, 59, 4C, 56, 41, 49,4D3 

3390 DATA 

',
,2E,2E,2E,2E,2E,2E. 2E,2E,2E,2E,2D, 31, 33,30,26E 

3400 DATA 30.30,30,'2A,4F,FE,54, 4F, 6E, 59,2E, 2E,2E, 2E, 2E, 437 

3410 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,31,32,3O,30,30.30,283 

3420 DATA 26,66,9E,45,54,20, 42,40,41,43, 46,20,53, 59, 53, 040 
3430 DATA 54,45. 4D,2E,ZE.20. 31, 31, 30.30.30, 30, 2A. 3E, l[, 2FE 

3440 DATA CD,lE,BB,GA,B1,88,06, 64, C3,C0,92,E5,D5,ED, 52,921 

3450 DATA DA,E0.8A,iG.B5,CA, 09, 98. D1, fI,7A,32,DG,88,7C,9D2 

3460 DATA 06,30,02,30,68,36,01,09,01,61, AF, C9, 3E, FF, 09,900 

3470 DATA EI,E1,3E,0t,C9,9F,E9,F6,F 1,E6,F2, 70,33,37, 63,820 

3450 DATA 98,E3.22.F4,F6,E3,0A,F3,1E,CA,96,RC,AD,CA,21,96E 
3490 DATA E5,88,DA,DC.5E,23,56,23,3E,0l,12,10, F7,C9,DD,577 

3500 DATA 21,3F,95,0fi 3 Ofi.0E, A0, DD, Sfi, 00.0 t, i1, DD, 6E, Di.4FC 

3510 DATA 73, 07,DD,72,20,DD,36,09,O4,DD,36,OA,08,79,D1,56F 
3520 DATA 77, 0B. CE.CA.4F,DD,36,OC,3C,DD,36,OE,DO,DD,36,530 
3530 DATA OF,D5,DD,36,02,77, 11.11, 00,DD,19, 10,C0,3E,64,3CE 

3540 DATA 32,E0,95,C9.DD,21.3E.95, O6, O6, CS, DD, ES, CO 3  7A,A22 

3550 DATA B9,DD,El,C1,l1.1I, 00, DD, 19, 10. F0, CD, EB, 89, DD, 838 

3560 DATA 20,38,96,I1,11,00, 06, 06, 3E, O1, C3, 68, 8, DD, ZE,fi-SA 

3570 DATA 3O,FE,00,C8,70,7E, 0E,FE, 00, C2, 91, 8U,D0,7E,O0,7fl8 

3580 DATA FE,01,CA,BF,89,FE,02,CA,A2,89,DD,7E,9B,3D,DD,856 

10 ' 

20 ' DATAS Pour R-D-I-2BlN 
30 ' 

40 AD=6D464,NL-110 

50 FOR 8=1 TO 348:TOT=0:F0R T=D TO 14:READ AY 

60 POKE AD.VAL( b+Af ): TOT=T07+PEEKIAD): AD=AD+f 

70 NEXT:AEAD 10M4:IF 4A0("6":30M4I <)TOT THEN 90 
60 NL=NL,  l0,NEXT:SAVER-D-1-2. BI N", 6, RC000,428C2: GCS :IND 

90 CLS:LDCATE 1,i:PRINT"LIGNE":NL;"INCORRECTE":END 
100 

110 DATA 7Z,08.FE,6C,20,DD, 36, 00, 02, D0.36, IO, UO, C9, DD, 60A  

120 DATA 38,10,DD,7E,10,FE,OA,DA,0B,7C,FE,09,DA,FE,08,712 

130 DATA FE,23,DA,17,7C,FE,28,DA,E4,B9,F€.32.DA.11,7C,892 

140 DATA FE, dI,DA,F7,7B,FE, 46, 0A, 05, 7C, FE, 50, DA, 05,89,980 

150 DATA DD,36,10,00,C9.DD,7E.09,3D,DD,77,OB,FE,62,DD,:IE 

160 DATA DD,36,00,FF,C9,DD.34,0B,C9,3E,06,32,EC.95,DD,793 

170 DATA 21,3F,95,06,06,DD,7E,00,FE,D1,CB,fE,02,C8,11,5FC 

180 DATA 

Il

,00,D0,19,I0,F0, 3E,02.32.EC,I5. C9, CD, 2E,BE,649 

190 DATA DD,21,3F,95.06,06,ID,8I,6D, DD, 73,07, DO.72,08,533 

200 DATA DD,36,0A,0D,DD,36, OD, 00,11, 11, U0,DD, 19,10, EB, 45A 

210 DATA CA, CD. 4D,BA,DD,21, 36,85, 00.06,10,U9,6F,07,73,624 

220 DATA 07,DD,72,0G,DD,36, 09, 00,DD, 36, GA,OC, 11, 11, 00, 3CA 

230 DATA DD,19,10,E8, C9, DD,2l.3F,95.06,08,26,A0,Ef,0D,S89 

240 DATA DD,36,00,01,11,A9,6F,DD,73'07, DD, 72,08,UD,36,5FE 

250 DATA 09,lS,DD,36,OA,08, 7C, DD, II, OB, Cfi,05, 67,DD,3fi,5S3 

260 DATA OC,SF,DD,36,0E,00,DD, 36, 0P, 03, 70, DD, ,10,C6,008 

270 DATA 02.6F.11,it. UO, DD, t9, l0, GA, DD, â1,3F, 95,tL 81,407 

280 DATA 0F,DD,73,07,DD,72,08,UE,64,32,EC,06,C9,ll,2D,339 

290 DATA 3F,95,06,06,C5,0D,E5,GD.17,9A, D0,f1,Cf,V, 11,8.'.6 

300 DATA 00.00, 19,10,60,01. 10,4B 4 OD, 21, 3F, 95, II, 11,00, 552 

310 DATA 06,06,36,01,03,58,82,DD,7E,00,FE,00,C8,DD,7E,664 

320 DATA 0E,FE,00,C2,51,AD ,DD,7E,0A,3D,D5 ,77,9B,FE,62,74E 
330 DATA D2, E6.BA,D0,3fi 3 OO,fF, C9.DD, 3d.i0, OD, i8, 10, FE, BAI 
340 DATA 09,DA,EE,BA,FE, ODI DB, FE, I5, DA, 07,BE,DD,38,10,7F0 

350 DATA 00,C9,DD.7E,OC,C6, 05.01, 77, DC, C9. DD, 76, 00, 36,761 

360 DATA 05.DD,77,OC,C9,3E,05,32,EC, 95, DD, 21, 3F, 90,06, SFC 

370 DATA 06,DD,7E,D0,FE.01, C8,ll. 11, 00, OD. 19, 10.F3,3f,561 

380 DATA OD.32,EC.85,C9,OD,2D,3F,95,D6,05,OE,41, 11, 3F, 468 

390 DATA 6E,DD,73,D7,D0,72.08,DD,36,09,07,DD,36,DA,08,567 

400 DATA DD,36,OB.AA,79,DD,72,OC,C6,OF,4F,IID,36,OE,00,5E6 

410 DATA DD,3E,OF.00,DD,36.10,DD, tf.11,00, DD, 19.10, U1, dd3 

420 DATA 3E.64.32,EC,9S,DD, 21,3F,95,DD,36,00,02,DD,36,64F 

430 DATA Il,01,DD, 36, 1C.A0,2D,2l,fit,95,DD,36,00,02,DD,5C7 

440 DATA 36,08,88,22,21,72.95,05,36,00,03, DD,36, OB, AO, 00E 

450 DATA DO.36,I1,02,C9,DD. 2l, 3f,81,D6, O5, C5, 00. E5.CD, 720 

460 DATA C3,AR,DO,El,Cl,1I, 11, D0,0D, 19, 10,F0, 3fi,05,92, 65A 

470 DATA EC,95,CD,1A,8C,D0. 21, 3F, 95,11, 11.00, 06, 05, 3E, 531 

480 DATA 00, CD, 09,82,DD,76,30,66,02,08,11,7E, 06,06, 00,726 

490 DATA C2,91,B0,CD,CD,76, CO3 OA,BG, D6, 7€. 00, FE, 01, CA,87A 

500 DATA EA,80,FE,02,CA,CO 3  78, FE,03, CA, FA, 88, C9,DD, 7E,9FA 

510 DATA OB,FE,82,D0,DD,7E.00,C6,03,DD,77,OC, C9, D0,7E,BGF 

520 DATA OB,FE,82,56,D6,7E, OC, D6, D3, OD, i7, OC, C9,2A, D5,7C3 

530 DATA 95.7E,FE,DF,G0,3E, 02, 21, SB, AD, 01, 8B,6D,C3, 82.608 

540 DATA 78,DD,21,3F,95,06, (S,DD,7E,00.FE,OD, CO, 11,11, 593 

550 DATA O0.DD,19,1D,f3,3E, t12, 32, EC.35. C9, 21. A, rF, 3A, 631 

560 DATA GD,94,86,FE.94,D0,32, 6D,9d,3A,20,76,Ff,00,CB,7A2 

570 DATA DO,21,86,95,DD,7E, OB,86,DD,77,O8,C9,21.A2,7F,79F 

580 DATA 3A, 60,94.96,Ff.60. DB, 32, 6D, 94, 3A, 20, 76, FE,fiD,70G 

590 DATA G6,DD,21,B6,95,DD,7E,0B,96,DD, 77,DB,CO,21,A3, 709 

600 DATA 7F,3A,6f,94,B6,FE,87,D0,32, 6E,94,3A,20.7fi,FE,798 
610 DATA DD,CB, DD, 2t, B6, B5,00,7E,0C,86,D0,i7,0C,C9,2l,748 

620 DATA A5,7F,38,BE,B0,BB,FE, AA, E4, 32,6E,94,3A,20, 78, 708 

630 DATA FE,00,C8,DD,21,B6,95,DD,7E,0C,96,DD,77,DC,C9,835 

640 DATA CD.C4,92,C3,76,75, DD, 21, 30, 96, O6, 0S,DD, 7E, 00, 70A 

650 DATA 69. D4,DA. CB, BC, O6, OA, OD, 7, 00,DD,34,FF,DD,28,885 

660 DATA 0O.EC,DD.D1,DC,96,11,17,D5,06,D5,C5,D5,DD,ES,7ED 

670 DATA DS,DD,7E,00,21,10,00,CD,41,94.O1,50,4E, 09, 01, 57C 

680 DATA 01,02,00,3E,08,CD,75,9I,DD,E1,DI,C1,DD,23,13,67F 

690 DATA 13,lO,D8,C9.DO,7E,DC,DA, 03,DD, 77, OC,C9,DD,TE,T6B 

700 DATA OC,CB,03,DD,77,OC.C9,DD, 34, 00,C9, 3E, 14, 32,EC, 653 



710 DATA 95.C9,DD,21,3F,95, 06,O6,C5, DD,E5, CD, 3E, BD, DD, 838 

720 DATA E1.C1.11,11,00,DD, 19,10,F0,DD,2I.3E, 95,11, 11,040 

730 DATA 0O,0fi,06,3f,U1, G3, 58, 82, DD, 7E.OU, FE, 00,GB,Da 046 

740 DATA 7E,6E,FE,O0,52,H1, BD, G3, GD,70, DD,2L, 3F, 86, 06, 760 

750 DATA 06,D0,36,00,01, DD.36,0D,0U,DD.36,0E.D0,DD,36,46E 

760 DATA 0F,02,DD,36,0D,O6, DD, 36, OA, OE, CD, 94, DE, C6,3..,542 

770 DATA DD,7ï.0C,CD,45,8E,D0,77,OB,21,A6,62,DD,75,07.6E2 

780 DATA DD,74,08,11,11,00.DD,19,10,CA,8E,37,32,EC,85,073 

790 DATA C9,DD,7f,OE,3C,DD,77,OE,FE,23,DA,B6. BD.FE,04, 7F0 

600 DATA DA.L'0,8D,FE.05,64, 02,80, FE,06, DA,CO,GD, FE,07,993 

610 DATA DA,B6,AD.DD,36,00,90,C9,21,10,27,DD,75,07,DD,687 

620 DADA 74,06, CD, 21,09,66.ND, 70, 07, 00,74, OB, 00,36,00,473 

630 DATA 97,DD,36,OA,IS,C9,21,6C,67, DD.75, 07,DD,74, 0B.5AB 

840 DATA C9,3A,70. 94,30, 32.i0,84,FE,03,DA,S3,0E,FE,05,6FB 

850 DATA DA,lA,BE,Ff,O7,DA. 2B, BE, FE, 09, 0A, 1A, 8E, FE, 0A, 7fl8 

860 DATA DA,13,8E,CD,EF,78,CD,E6, 77, 36, 0l,32,H8,95,3E,805 

870 DATA 32,32,E9,85,AF,32.72,84,G3.75,92,21, 10,27,22,60C 

880 DATA G9.94,G9,21,D9,66,22,B8,H4,3E,07,32,6B,94,3E,5F9 

890 DATA 15, 32,EC,94, C9,2I.6C,B7,22,6A,94,C9,Id,Gb.DO,fiA6 

900 DATA 20,3F,85,06,O7,DO, 36,00, 00, 11,LL, 00, DD, l9,IU,33D 

91D DATA F5,C9,2A.CB,95,23,22,CB.95,7E,FE,00,CO,21,Bi, 801 

920 DATA 96,76,22,C8,86,C8, 2A, CD, 95, 23,22, GD, 95, 7E,FE, BOE 

830 DATA 00.0O3 21,AE,96, 7E,22,C0,85,C9.2A,CF,B5,23,22,603 

940 DATA CF,B5,7f,FE,00,CO3  21, C5,9E, 7E, 22, Cf, 96, Cfl,28, 813 

950 DATA D9,96,23,22,09, 45, 7E, F2, OO, CO, <'L, E9, 8R,iE,2, i30 
960 DATA D9,85,68,28,D,,45, 23, 22, D7, 96, 7E,FE,00,C0,21,7DB 

970 DATA DD,96,7E,22,D7,95, C9, CD, 34, BE, 2A. D5, 35, 3, E, BOC 

980 DATA FE,OD,C2,flC,BE,3E, 01, 32, E7, 95,C8,21,EF,95,7E,7E3 

990 DATA 22,D5,95.FE.01,GA, Ld, BD, L1, SC, B6, 56, 00.FE, OZ, SGF 

1000 DATA CA,29,BF,D1,0,86, 06, 0l,PE. 03, CA, 29, BF, 21, 2d, 5P8 

1010 DATA 96,06,01,Ff,04,CA, B, 8F, 21, 2B, 96.O6, 0I, EE, TD,5bA 

1020 DATA CA,29,BF,FE,06,CA, 66.81, FE, 07.CA, 4E80,fE. 08,7E7 

1030 DATA CA,26 ,e0,FE,09.CA, Efi, ID, FE. OA, CA. 5D, 70, FE.OB, 059 

1040 DATA CA.0A.7D,FE,00.CA,lD,7L,FH,OD,CA,2E,8B,Ff,0E,7E8 

1050 DATA CA,4D,AA,FE,OF,CA, DO,AA, FE, 10, CA.2B, BA.Ff,L1. AA7 

1060 DATA CA,OC,89.C9.78,32, ED, 95.Il, CE, 96,01, 04, 00,ED,68B 

1070 DATA AD, 3E,02,32,EC,96, C9,3A, EC, 96, 30,3"c, EC, 95, FE, 015 

1080 DATA OI,CC,A5.8E,3A,DF, 95, FE, D1, C8, 2A, U5, 95, 7E, FE, 685 

1090 DATA 06,CA,C2,B1,F2,07, CA, lA,BD, FE, OB, GA. 50,80, FE, 834 

1100 DATA 09,CP,10,7E,F608,GA,IA, 8D,FE, 04,CA, IA,BD, FE,752 

1110 DATA 0G.CA,5a,7C,FE.OD. CA,97, 8B, FE, OE, CA, RU,eA,FE,89B 
1120 DATA DF,GA,97,BB;FE,1O, CA, A0,AA, FE, 11, CA, 40, 89, C9, 475 

1130 DATA 

3E
,0'[,CD,90,BB.26, 01,2E, O1, CD.75, BB, CD, 00, 89, 631 

1140 DATA 3A,EC,95,6F,26,O0, CD,44,EF, 5E, 2D,G3, SA, 8R.D9,]70 

1150 DATA 21, 3F,95,DD,6E,0C, 26,00,GD,A4,EF,3E, iD,C3, 5A,5FA 

1160 DATA BB,CD,9F,78,CD,E9, 8s, 11, 4D, B4, O6, i5, CD, 61, 81, ,AE 

1170 DATA C5,D5,DO.iE,00,FE,0O, 28, 4B, DU, 7E, OC, FE, 3U, D2, 63A 

1180 DATA LE.90,DD,7E,08,FE,AO,D2,IE, 90, CD,f8, 30, FE, 01, 009 

1190 DATA CA,LE,90,CD,17,94, OD, 7E. OC, D6, 3,2L, dh', UO, CD, 883 

1200 DATA 41,94,CD,D8,90,4F, 06, 00, 09, 01, 65,00, 09, DD, 7A, 528 

1210 DATA OA,DD,75,03,D0,56,06.DD,5E,05, DD, 4E,09, 06,00, 507 

1220 DATA DD,7E,OA,CD,E6,90, CD, B1,03, D1, C1, 13,10,44, L1,B23 

1230 DATA 4D.94.Ofi,15,CD.51. 91, L5,D5, D0,7E, 00, FE. D0, 2B, 6D5 

1240 DATA 3C,FE,FF,CA,70,90, DD,7E, OC, FE, 80,02, 70, BO, DD, BB4 

1250 DATA 7E ,0B,FE,A0,D2,7D,90,CD, F8, 90,FE, D1,CA, 70, 9U, 914 

1260 DATA D0,66,Od,DD,6E,03, DD, 56, O8, DD, 5E, 07, DD, 46,09,03E 

1270 DATA CD,21,91,CD,40,91,DD,7f,0A,CD, E6,90, 4F, CD,CI, 4F. 

1280 DATA 03,0151,13,06,63,21,64,00,11,66,53,01.35,06,402 

1280 DATA 3E,DC,CD,FC,A3,11.4D,A4,06,15,CD,61,91,C5,D5,Z6C 

1300 DATA DO, TE, 00,FE.0O,28,3E,DD,7E,0C, FE.9D. ID, D2. 40,7F5 

1310 DATA 20.ïE.0B,FE.A0.D2, D2, 90, CD, F8, 90, FE, 0i. CA. D2,A26 

1320 DATA 90,00,75,00,08, FA, C2, 88, 00, DD, 36, 00,00, DG, 66, 848 

1330 DATA 00, DO, 5E,05,D0,56,04, DD, 5E, 03, DD, 4E.03. 06.00, 500 

1360 DATA DD,7E,0A,CD,E6,90, GD, Bf,93, D1, C1,13, 10, B1, C9, BU5 

1350 DATA DD,7E,0B,FE,65,D2,E2, 90,AF, C9, D6.64,9C,C9,F5,930 

1360 DATA D0,7E,OC,DD,86,OA,PE,9D,D2,F4,90, F1,CO 3 F 1, 3E,9hE 

1370 DATA 90,DD,86,OC,74,3E,64,06,36,09,DD,BF,09,DA,09,78C 

1360 DATA 91,3E ,01,ta9,AF,CB, DD, 7E, 0fl,D0, 86.09, FE, h0, D, 853 

1390 DATA 17, D1,C9,06.A0,90, d, DD, ZE, OB, B0, 4F, C9, DD, E, i55 

1400 DATA 04. DO, 86.08,FE,A0, 22, 33,91, UD, 7E, 04, DD, 46, 09, 73C 

1410 DATA C8,06,A0.9O.4i,DD.7E, 08, 90, 47,DD,7E.0R, C9, Ub.'i6C 
1420 DATA 7E, 04, 05,65,06, 45,91, 00, 96, 04, C9,3E, 64, 0D, 96,742 

1430 DATA 

OB
,F5,E5,6F,26,O0,19,E5,El.41,D0,7E, 09,90.4i, 6E1 

1440 DATA F1,C9,0D,2l,fi2,94, D5, 1fl, 11,11, 00, FE, 01, 2A, O5.5E8 

1450 DATA DO, lB,3D,tB,F7,Dl,C9.G5,E5,b5,ED, 40, E1, 11, 00, BEA 

1460 DATA DI, 19,30,0A,11,50,CO,19,EB,E1,CZ,09,30.GB,C3,5E0 

1470 DATA 76,4I,7E,FE,20,C2, 96, B1, 3E, 2D, D8.D, ES, DS, D5, 888 

1480 DATA 20 ,L0,O0,CD,41,84, 01, 20, 4f, 09, 01, 02, 00, 3E, O0,39d 

1490 DATA D1,CD,EB,4I,D1,EI, 13, 13, 23, 7E ,FE, 2A, C2, 6E, 91,888 

1500 DATA 23,C9,7E,FE,20,C2,C3,81,3E,2D,D6,2D,E5,D5,D5,89R 
1510 DATA 21.10,0O,CD.41.94, 01, 20,6E. 09, 01.02, 00, 3E, 08, 294 

1520 DATA U2,C0,75,9ED1,EI,13,13,23,7E,FE,2A,C2,BB,91,853 

1530 DATA 23, CD,CE,E5.CS,E0. D5, ED, B0, D1,2L, 00, 08, 19, 30, ZF5 

1540 DATA OA, Sl, 50. CO3 19, EA,E1,C1,D5,ED,B0,Ol,21,00,08,737 

1550 DATA t9,3U,04.t1,50,CO, lB,E8,EL, C1, 09, 3D.CB,C3,f6,6C5 

1560 DATA 9I,AF,PS,06,0O,0E,00,CD, 32,BC, FI,3C,FE, 1O,C8,707 

1570 DATA C3,T,92,21,03,97,Af,E5,F5,45,4E,CD,06,BC,Fl,70E 

1580 DATA E1,3C,FE,10,C8,23,G3,2A,92,CD,AI,B7,CD,O6,88,B17 

1590 DATA 73,06,44,21,16,46, 38, A2, DD, 21,87,94,06, 08,CD,605 

1600 DATA 6C,BE,DD,77,0B,CD,92,8E,C6,32,DD,-,7,OC,11,16,6CS 

1610 DATA AE,DD,73,D,DD,02,DA,DD,3A,0A,O1,D0,36,0A,O1,3 

1020 DATA Il,11,O0,DD,19,I0,DA,C5,3E,01,32,62, 94, AF, 32, 513 

1630 DATA 70,94, 32, 6F,94,32.EA,95,3E,79,32,CD,34,3E,0,5B7 

1640 DATA 32,6E,94,3E,05,32,6B,9d,3E,OC,32.6C,94,21,OF,454 

1650 DATA 62,22,69,94,3A,F4,75,FE,01,CA,24,iF,3A,F5,ï0,i 34 

1660 DATA FE,O1,CA,63,7F,C8,AF,32,2C,96,32,'0,9B,32,2fi,56C 

1670 DATA 96,32,2F,96,32,30,A6,C9,21,F4,01, 29, 7C.A5,20,5ED 

1680 DATA FE, 10,F6,C9,21,63, 00,36,00, 11, 65, 00, 01,58, 4D, 441 

1690 DATA ED,A0.79,21,4A,L9, 11, 64.00, 0(. 3C, 00, 3E, 6C, C3, 599 

1700 DATA 13.97 ,2A,D5,B6,7E, FE, OB, GA, AA, BÜ,P6, OC,CA, 24, 781 

1710 DATA 93,FB, OA, CA, 02,fl3,FE,08,GA,02,BB,G9,80.93,3A,772 
1720 DATA 2F,96,G6,O5,32,2P,9fi, 1S.32,00,G3,9fi,93,3A,2E,51D 
1730 DATA 04,30,32,26.46, 34,20, 96,3C, 32, 2F, 96,11, SE,00, 479 

1740 DATA C3,88,93,3A.2E,96,C6,03,32,2E,B6,l1,2C,01,C3,5AA 

1750 DATA 96,93,3A,2E,H6,3C,32,2E.98,11,fi4,OD,G3,96, 93, 5BA 

1760 DATA 3A,2E,96,3C,32,2E,96,3A,30,90,G8,07,32,30,98,dF5 
1770 DATA 11,64,00.03,96,93, 94, 2E,96, 06,07,32, 2E, 96, 34,56E 

1780 DATA 2F,96,C6,05,32,2F,96, 11,FA, 00,03,96,83, 36,46,586 

1790 DATA 96.C4,02,32,2f,86, 3A, 2F, 96, 06,03.32, 2F, 96, 11, 526 

1800 DATA R6,00 ,03,96.93,SA, 2F, 96.Cfi. 07, 

3
2, 2F, 96,3A,30,5FF 

1610 DATA 96,C6,06,32,30,9B, 11, OB4OU,'L3,A6, 93, 2A,DD,95,B3D 

1820 DATA 19,22,DD,95,C9,C5, F5, D5,ED, BU, DI. E5, 21,46,00,6BF 

1830 DATA 19,E8,EI,F1,C1,3D, CB. IB, ED, CS, FS, ES, ED, 00, E1,ADE 

1840 DATA 01,46,00,09,FI,C1, 3D, CB. l8, F0, C5, E5, D5,lA, FE, Al7 

1850 DATA 00,28,10,,E,FF,00, 28, 13, E6, 55, 2B, 0A, ,E. E6. AA,5ii 

1860 DATA 20,OF,IA,E6,AA,1B4 O6,lA,E6, 55,IB,01,1A,4F,7E,44C 

1870 DATA 81.i.13,23,l0,Dd, El, 16, 00, D0, 5E, 09, 19, EB,E1, 668 

1860 DATA 0l,4fi,00.bA,CI,OD, C8, 18,05, C5,f5, U6, ED, BU,DI, 780 



1890 DATA 21,0O.00,19,3O,04.11, 50, CO 3  L9, E8, E1, 01.96,0O,3C3 

1900 DATA 09,C1,3D,CB,lB,E0,21, 4A, C9, CD, 08,90, 1F, ü6, 00,fiBA 

1910 DATA 09,DD,7E,0C,D5,32, Ff,00, CA, 3A, 9d, 11.00, 08.19, 540 

1920 DATA D2,36,04,11,50,20, 19,3D.C2,2B,94,DD,74,02,D0,6fi4 

1930 DATA 75,DL,C9,EB,2100, D0,FE.00,C8,19, 30,03, 45, 94,00 

1940 DATA OE,DF,lU,11,32,18, 16, 15, O1, 02, 05, 64,U5,0fi,07,0A8 
1950 DATA 118,09,OA,OB4OC,0D, 01,00.00, 00, 00, F2, 9D, 00, 00, iCF 

1960 DATA OA,lA,00.00,00,00, D0, 0l, 00,00, W,D0, 00, B5,9E,J 47 

1970 DATA 00,00,02,00,00, 20, W,20,DD, DO. W,D0,20, 20,00,000 

1980 DATA 18.9F.00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,097 

1990 DATA 0O,00,AB,9F,00,0O, 02,OD, W,00, D0, 00,00, 00, 00, 14A 

2000 DATA 00,O0,00,00,3E,A0, 00, 00, 00, 00, 00.00, 00, 00, 00,ODE 
2010 DATA 00,02,00,00,02,00, DI, AO, E1, 2F,OA, OC, 00,00,00,299 

2020 DATA 00,00,00,03,U0,00,D0,00,D6,AG,DE,2F,03,01,00, 28A 
2030 DATA 00,00,0D,06,O0,O3, 00.00, W,O0,DB, AO, DE, 2F,OJ.IDE 

0090 DATA 01,00,00,00,00,02, W,D4, D0, OD, 60.00, 60,AG, E1, 266 

2050 DATA 2F,0A,0G,00,O0,0D,00, 00, GO, U[,OU, W,DO, DO, E5,1IC 

2060 DATA A0,E1,2f,OA,DG,00, W,OO, OO 0ü, 00, 03, OG, 0U, G0,i[9 

2070 DATA 77,EA.AG.DE,2F,03.0I. OD, OO, OU, OO.30,OU, 09.00,, 34 

2080 DATA D0,D0,U7,EF,A0,DE,2F,03,01,00,00,00,00,00,10.2AC 

2090 DATA 64,0U,D0,O0,00,Fd,A0. DE, 2F, 03, U1, U0, O0OD,0D, 2A3 

2100 DATA W,30,00.W,00,00, al, E9,AO, 90, OG, DD,UO, OO, OD, 199 

2110 DATA O0,00,00,l0,lT,DD,0O,02,00,4C,A 1,W,20.00,OO. IGD 

2120 DATA 00,0O,OO,00,00. D0, W,OU, UU, W,DD, IF, A2, DO, GG, DCI 

2130 DATA 00.00,00,00,00,00, 00.00, 00, 00,C0.00,00,82.A2, 154 
2140 DATA D0,T7,Dl,DT,20,OD, D0, D0 , 00, 00, 00.00, 00, 00,00, 000 

2150 DATA AD,A3,D0,OO.00,00, 00, 00, 00, 00,DT,DO,G0, 00, CO,OEB 

2160 DATA 00.00,D9.A3,00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 0U, 00, 00,179 

2170 DATA 0O,00.00,OO,68.A4, 00, 00, 00, 00.00, 00,00, 00, 00. ICF 

2180 DATA 00,20,00,00,20,00,02. AA,D0.00, 00,00,00,00,00,107 

2190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00.00,00,000 

2200 DATA 00, 00,00,00,00,00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 00,OD, 00, 000 

2210 DATA DD,00,00,l0,00,00, DO, 00,70, D0,lO,D0,20, 02, OA, WC 

2220 DATA OA,OD,OD,OD.OD,0O, 03, OA, 06, 06, 09, 06, OF, OF, O5, 093 

2230 DATA DA ,G4,OB,t0,lO,0A, Ci, 07, 10,07, UB, U5, 0A, TA.I L, 038 

2240 DATA 06,11,0A,DA,DA, W,UB, 0E, 11, W,DD, OC, 00, U1, 01.032 

2250 DATA 08,00,78,00.0i,00, 02, 03, 04, 20,70,03, lA, 00, 00,037 

2260 DATA 0O,l1D,00,00,00,00, 00, 00,00, 12, 42,53.43,4F,52,IB8 

2270 DATA 45.20.30,30,30,30, 30, 30, ..A,SO, 4F, 5,46, 52, 2A, 368 

2280 DATA 42,49,10,45,53,29, 43,49, 50,59,52, 49, 4ï,48, 54, 486 

2290 DATA 20,42,40,41,43,48, 20, 63, 69,fid, 54, 45, 4D, 26.31,303 

2300 DATA 39,39,3D,2A,A2,45, 53, 6d,2D, 50,49, 4C,4F, 54, 53, 3F5 

2320 DATA 2A,3E,20,4D.49,S3.53, 49, 4F, bE,20, 4F, 56, 45. St. 406 

2320 DATA Y0,3C,28.42,45,56, 45, 4[,20, 31, 2A, 3F, 3F, 3F, 3F, 375 

2330 DATA JF, 3F, 3F, .d,5C,49.56, 45,53, GG. 20.3F,2A, a9, 4E, 38A 

2340 DATA 53,4' .52,58,20,43, 4F, 49, 4E,24, 4C,45, 50,45, 4[,429 

2350 DATA 20,3E.28,A5,AF,AD, 94.C3, 28,00, 55, 50, 40, 55, 64, 688 

2360 DATA 46,D9,54,7D,Fl,bE, 82, 96, 98, 7B, 00,02, 0J,Ud, 0ü, 45A 

2370 DATA 01,01,02,01,02,D3, 01,02, 03, 03, 110, OF, 3i, 41, 80,083 

2380 DATA 92,55.2D,46,23,DD,4B 4 O0,DA,F3,DA,C3,O0,CD,D3,53A 

2390 DATA GB.53,CB,53,CE,53.00, 00, 19.19, 19, 05, 19,19.0S,3Et 

2400 DATA 0S,19,I9,00.00,OD, DB.02,01.18,l,,16,0A.D9,OF,DA7 

2410 DATA 1O,12,1A,DE,D3,CS,FS,E5,D5, ED, B0, E1, 11, 46, 00,696 

2420 DATA 19,E8,EI,OS,D0,08, 09, 30,04, 01,50, CO3  D9,F1, Ci, 45T 
2430 DATA 3D,C8,l8,E3,39,OO, 26, 07,06, Dï, OA,07,04,O7,O9,27A 
2440 DATA 00.09,07,01,02,01, DA, 03.02, 03, D4, 05,02, 05, 04, 038 

2450 DATA 01,86, 02,D4, 65, 02, Ot,86,09,06,0-d, 65, 02, 0'L, B5, g0E 
2460 DATA 02,03,65,02,04,05, 65, U2, 02,fi5, 02, 05,65.02, 04,185 

2470 DATA 0D,54,00,96,00,Or, O1, 48, O1, 09, D1, FA, 01, 23, 02, 315 

2480 DATA 54,02,7D,32,DO,O0, OO, 00.UO, W,DT,O0, 00,01, DG,GE2 

2490 DATA 01,DG,06,D2,96,110, OC, 15, 04, 0U. 00, OL,11. O5,U1, UEI 

2500 DATA iC,Dl,OC,[4,O2,8E, 00, OC, 15, W,D5,G1, 3E,S1, OC, i3ü 

2510 DATA 24.02.9F,OC,TC.IS,TT, OS, O1, D6,Dl, W,O4, D, 03, 1FB 

2520 DATA 00,02,15,00.05,01, 3F,01,0C,09,02,BF,O0,90,2E, 116 

2530 DATA 00,05,FF,O0,01,UU,T0, OC, T0, DO,00, 05, Tl,fi6. 1,198 

2540 DATA (lG,O4,O4,5B 4 O0,OC, 15, W,O5, U1, 3F, O1, OC,04,C4,Of8 

2550 DATA 50,00,TC,t5,00,05,01,00,00,DC,00,20,00,02.01,091 

2560 DATA 66,OI,OC,T4,DA,OA,T0,DC, 15, 00,05, 01,3F,U1,OC, 147 

2570 DATA O4,0d,50,0O,OC, lS,T0,DD,T1,0O,TO,3C,OT,TO,02,TOA 

2580 DATA T5,T1,00,0l,DC,T4,OA,S9,DT,OC,l5.00,DS,D1.3F,14D 

2002089 0l,DC,Od,D4,60,30,Oti,15, 00, 00,UL, OD, 2, 02,00,200 

2600 DATA 00,0D,OS,01,00,OO, OC, LB, OO,OD,OE,FP,O1,DG,ul,1hA 

2610 DATA OC, 04.02, AA,00, DC,I5,0d,00,00,0C,11,05,D1.1C,0FC 

2620 DATA 01,OC,04,O2,Bf,OO, OC, i5, 00, 05,01.00, O1, 00, 04, 0E5 

2630 DATA 02,86,06,DC.15,00, O5. D1, EF.00, OC, 04, 02.70.00,227 

2640 DATA DC,05,2O,D5,û1.DO,TD,OC,D4,OD,AA,T0,92.OE.00,DD6 

2650 DATA D5,FE,21,O0,W,OC,0D, 00,02, 25.0 1,fi6,0l. OC, 04, 198 

2660 DATA 04,59,D0.6C,15,04, 05,01, 3F, OI, GC, 04, 0a 50, 0ü, 128 
2670 DATA DC, 15, 00,05, 01,00, 00.02, 00,00.00,05, 01. 56. 1,280 

2000 DATA OC,OA,04,59,00.00, 16, 00, 06, 0l,3F, 01, OC, DA, ü4, OEB 

2690 DATA D0,Q0,l11;, t5.10, 05.01, 00.0U, OC. OD, U0, W, 0, 01,0'36 

2700 DATA OC,0I,OC,24,DA,43,D0,DC,15,0O,25 OD,3F,Uf,OC,11D7 

2710 DATA 04,04,DO,00,DC,TS,20,T0,01,0O,T0,TC,08, D0, 2,093 

2720 DATA 05,01,00,W,DC,16, 01,0O,05,Ff, 01,[9, W,OC, 04,2D6 

2730 DATA 02,64,00,OC,I5,O4, 00, 00, UC, t1, O5, T1,D5, 00.00,1BF 

2140 DATA 04,172,6A,00,DG,15, 00, 05, O1, L'F, DT,OG, 04,02,77, 20F 

2750 DATA 00,UG,t5.20,O5,O1, OC, 0t, UC. 04, U2, 86, 00, OC, 15, OED 

2760 DATA W,05,0I,EF,02,OC, 04, 02, 77, 00, 90, OE, OO, OS, FF,320 

2770 DATA 00,02,B6,00,GC,15, 00, 05, 00, 02, BE. D0,1C, IS, C0,057 

2780 DATA 05,D0,22,97,O0,OC, IS, OO, OS, DD, U2, D3,W,OC, IS, îA2 

2790 DATA 00,D5,W,0d,9f,00, 90, 11E.00. 05,FF, 00, 00,00, 05, 25C 

2800 DATA DO,00,OD,OS,TD.00,O0, OS, OO, 00, W,2S, 00, DT,00,20E 

2880 DATA 05,00,00,00,05,00,00.00,05,00,00,00,05,00,00,014 

2820 DATA 00.05.00.00.00, O5 ,W,00,00,U5,00,00,00.05,FF,113 

2830 DATA 00, 02, B6, DO, OC, 15 ,00.05,00,02,BE,O0,OC,15,0D,15F 

2840 DATA 05,00,02,86.00.00,IS, OO, 176, 00,02, 77, 00, OC, 15, 140 

2850 DATA 00,05,00,D4,6A,00, 9D, OE, UO, OS, FF. GD, 02, 64, 00,288 

2860 DATA OC,15,00,05.00,02.6A, DO, OC, 15, 00, 05.00, 02, 77, 131 

2870 DATA D9,0G,15,OU,11S,00,02, 86,0D,OC,ID,0O, 05,00,04,008 

2880 DATA 77, ü0, BD, 0E, 00,05. F7,04, 20,01 ,OT,65,T2,0l,65, 300 

2890 DATA 02,01,OO,OE,00.00, 01, 38,02, OL. 05, 00, D0, 05,01,063 

2900 DATA 00,02,OC,0D,O0,00, 05, 01, 38, 02, 06,05, DO, 00, 06, D6F 

2910 DATA Dl,00,0O,OC.15,00, 00.05,02, 00, 00,OC,11,0U,00,04i 

2920 DATA QS,Ol,0O,UO, OC, 0D, OO, OO, OS, 01,00, OU,OC, 0,00, 03E 

2930 DATA 00,DD,0l,F4,l1,0T,05,OD,0T,O5,00,D2,T0,05,Tl, 110 

2940 DATA FA.D1,OC.O5,00.00,O5.Ol,00,OT,DC,2D,O0,O0,0S,130 

2950 DATA 01,38,02,0G,0S.U0, 00, 05, O1. FA, 01, OC, G5, 00, 00, 15E 

2960 DATA 25,21,00,00,00,00,00,00,05,01,38,02,00,05,06,070 

2970 DATA 00,05,21.20.00,0C, ID. W,00,05,01,E,02,0C,05,UBfi 

2980 DATA 00,00,05,0O,00,00, 05, OI, 1E, 02, OC,05, 00, 00, G6, 0A1 

2990 DATA D1,00.00,OC,16,00, 00, O5, D2, 00, D0.0C, 1l, D0.00, O4, 
3000 DATA 05,01,0O,O0,OC,OD, W,OO,05, OI, 00, DO, OC, OD, U0, 03E 
3010 DATA 00.95.91,38.02,GC, OS, OO. W,DD,0l, 0,00, 25,01,0.02 
3020 DATA 35,02,OC,05.00,00, 05,0(, 22, 00, 0C, 0D,DD.0G,05,06F 

3030 DATA 01, 7E,02,OC.05,00,0O,ü5,01,A4,02,OC,05,W.00, 14F 

3040 DATA O5,00,00,ur,05,01,38,02,OC,C5, 00, 00, 05, 00, 00, 058 

3050 DATA 00,05.FF,F5,D5,CD. A7, 80,01, F1,76, 00.21.85,9D,901 

3060 DATA CA,DD,BC.ED,53,9B,9D,iA,32,9D,9D,3E, 0l,2i,9F,76O 



3070 DATA 9D,CD,BC.BC,3E,01,21,A9,9D,CD,BF,BC,3E,02,21,131 
3080 DATA S0,9D,CD.BC,BC,3E,02,21,B4,9D,CD,BF,BC,3E,03.7CD 
3090 DATA 21,ti,9D,CD,BC,BC,3E,03,21.C2.9D,CD,8F,BC,3E,805 

3100 DATA 04,2 1. C9,9D,CD,BC,BC,3E,O5,2l,D6,9D,CD,BC,8C,7EC 

3110 DATA 3E,06,21,DA,9D,CD,BC,BC,3E,07,21,E4,9D,CD,BC,791 

3120 DATA BC,3E,08.21.EB,9D,CD,BC,BC,AF,32.99,9D,32,9A,7D3 

3130 DATA 9D,32,9A,9C,3E,01,32,94,9D,2A,9S,9D,23,2:,97,S£5 

3140 DATA 9D,CD,IE,9C,21,85,9D,01,00,81,11,65,98,C3,D7,694 

3150 DATA BC,F3,F5,D5,ES,C5,DD,E5,FD,E5,CD,7C,96,FD,E1,CB9 

3160 DATA DD,E1,C1,E1,D1,F1,FB,EU,4D,3A,9e,9D,3D,FE,00,9FD 

3170 DATA CA,89,98,3 ,94,9D,C9,06,03,DD. A,95,9D.CS,DD,7FE 

3180 DATA E5.11.01,00,DD,7E,00,FE,00.CA,A3,96,CD,FA,96,76A 

3190 DATA 1L US,00,DD,E1,Cl,DD,19,iO,ES,DD,iE,0U,3C,3,649 

3200 DATA 94,9D,DD,23,DD,22,95,9D,DD,7E,00,FE,FF,CO 3 AF,929 
3210 DATA 32,9A,9C,C3,JE,9C,3E,OF,FD,21,BF,9C,C3,DF,98,1EB 
3220 DATA 3E,OF,FD,21,C8,9C,C3,DF,96,3E,OF,FD,21,EC,9C,7FF 
3230 DATA C3,DF,98,F5,DD,E5.FD,E5,FD,77,06,CD,6C.9C.FD,B22 
3240 DATA E1,DD,E1,F1,3D,FE,09,C2,DF,9B,FD,36,06,0F,C9,921 
3250 DATA DD,7E,04,FE,10,CA,C4,9B,FE,1I,CA,CD,9B,FE, 13,8E8 

3260 DATA CA,D6,98,Fb,Z1,BF,9c.Ju,FE,0l1,GA,bG,yl,11,Uv,0lltf 
3270 DATA 00,FD,19,C3,10,9C,2A,97,9D,23,7E,FE,00,C2,38,67C 
3280 DATA 9C,AF,32,99,9D,32,9A,9D,32,9A,9C,2A,9B,9D,23,709 
3290 DATA 23,7E,22,97,9D,FE,64,CA,A7,9C,FE,65,CA,AF,9C,BDE 
3300 DATA DD,2A,9D,9D.ED,5B,9B,9D,DD,19,3D,FE,00,CA,5D,819 
3310 DATA 9C,11,02,00,DD,19,C3,4F,9C,DD,6E,00,DD,66,01,5£2 
3320 DATA ED,5B,96,9D,19,22,95,9D,C9,DD,7E,00,FD,I7,00,785 

3330 DATA DD.6E,O i, DD,66,02,CD,9F,9C,FD,75,03.FD,i4,U4,183 

3340 DATA DD.7E,03.FD.77,07,FD,36,08,00,FD,E5,£1,3A,9A,7AB 

3350 DATA 9D,FE,00,CA,AA.BC,DD,7E,O0,FE,00,C2,AA.BC.C9,915 

3360 DATA 3A,99,9D,F£,00,C8,29,C9,3E,01,32,99,90,C3,1E,6B0 

3370 DATA 9C,3E,01,32,9A,9D,:•3, 7E,3z,9A.9C,L2.9i,9D.C3,666 

3380 DATA lE,9C,00,01,00,00,00,00,OF,00,00,00,02,00,00,OCC 

3390 DATA 00,05,OF,00,00,00,03,00,00,00,00,OF,00,00,00,046 

3400 DATA 04,00,00,00,00,00,00, 00,00,02,00,00,00,00,0F,015 

3410 DATA 00,00,00,02,00,00,00,0F,0F,00,00,00,02,00,00,0-':: 

3420 DATA 00,19,OF,00,00,00,05.00,00,00,05,0F,00,00,00,041 

3430 DATA 05,00,00,00,OF,OF,00,00,00,05,00,00,00,OF,OF,046 

3440 DATA 00,00,00,05,00,00,00,00,OF,00,00,00,03,01,00,018 

3450 DATA 00,00,0F,00,00,00,06,00,00,00,01,00,00,00,00,016 

3460 DATA 00,02,00,00.00,OC,00,00.00,03,02,00,00,00,OF,022 

3470 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

3480 DATA 00,00,00,00,00,00,04,02,00,00,00,00,00,00,00,006 

3490 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,03,03,00,00,00,00,006 

3500 DATA 00,00,00,07,00,00,00,00,00,00,00.00,06,00,00,00F 

3510 DATA 00,03,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,003 

3520 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

3530 DATA 00,03,01,00,OA,OA,FF,O1,0l,00,0A,82,14,01,01,1BB 

3540 DATA 14.FF,0 1 0 k 0F,FF,O2,82,O3,O1,03,03,FF,03,02,3B5 

3550 DATA OA,FF,08,05,FF,04,03,50,01,01,14,02,01,04,0t,28A 

3560 DATA 07,01,03,02,01,01,00,02,OA,FF,05,01,0F,FF,01,22F 

3570 DATA 03,01,0A,01,01,00,04.05,FE,01,02,01,0F,05,UA,139 

3580 DATA FF,02,02,01,OC,01,OC,FF,01,00,00,00,00,00,00,21D 

OFFRE EXCEPTIONNELLE : 4 CASSETTES POUR 11® ® IF !* 
Une cassette comprend les Jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés 

dans le numéro CPC correspondant. 

3 : Char d'assaut - Consommation de carburant - Fonction circle 
7 : Cherry Paint - Discut - Conjugaison -'Calcul - Colditz - Double hauteur 
Référence croisée des variables basic 
8 : Cherry Paint - Tokext - Numérologie - Discothèque 
9 : Cherry Paint - CraeJata - Serpent Madness 
11 : Ciel - Cherry Paint - Casse-tête de l'âne - Medor - Multi fichier. 
12 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot disc - Etik disk. 
15 : Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boite à rythmes. 
16 : Poker patience - Attentif - Menu 2+. 

23 : Anti-erreurs - CAO 3D - 30 snakes - Photo-sprite - Relief - Moniteur. 
24 : CAO 3D - Anti-erreurs -1000 Bornes - Justification - Twenty 
Copy - Trames et collages - Graphofrance - Machines. 
27 : Création et animation de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion-
nat - Actions. 
28 : Anti-erreurs Il - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
de sprites - Catprog. 
29 : Les fichiers - Anti-erreurs 2 - Astronomie planétaire - CAO 
3D - Catprog - Pentominos. 

Je commande - lots(s) de 4 cassettes à 100 F le lot 
	

Nom : 
	

Prénom : 
Numéros des cassettes souhaitées : 

	
Adresse: 

Si une des cassettes était épuisée, je désire à la place 
	

Code postal: 
la cassette n°: 
	

Date: 
	

Signature: 

il 

• Dans la limite des stocks disponibles. 
'Ne pouvant être tenu pour responsable de racheminement des paquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientèle de choisir l'envoi en recommandé' 

,(Recommandé : + 10 F) 	 Délai minimum de livraison: 15/ours à réception de la commande 

YA 
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ROM r1  

cartes d 
Téléphonez-nous 

DUCHET COM P U T E RS 	Eions de mémoires 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 	 ONICS (Manuel Francais)

ck. Nous téléphoner. ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

LE HACKER (version professionnelle) pour CPC 464166416128 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 

La version 4.0 du HACKER a été acclamée par la presse informatique des deux côtés de la Manche ! Consultez les 
bancs d'essai élogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT! 	 - 
Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 
Pour ceux qui n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai, décrivons rapidement le HACKER : 
Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrière d'unCPC.Elle est dotée d'un interrupteur de validation/invalidation ainsi que d'un bouton 
"magique". En appuyant sur le bouton, vous interrompez les programmes à tout moment. Plusieurs dizaines de commandes sont alors à votre disposition pour 
"manipuler" le programme interrompu ! 
Vous travaillez directement en mémoire où vous examinez, modifiez, désassemblez, éditez, copiez, découpez, imprimez les programmes 
Le loader d'un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le ! 
Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER 
Un logiciel hors de prix et plombé à mort n'est pas assez performant selon votre goùt ? Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée! 
Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 
L'assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire ! Toute erreur est immédiatement détectée 
Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportes. 
L'interface "Le HACKER" version 7.0 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques. 
Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 
d'autres périphériques. 
Un large manuel détaillé et explicatif en français accompagne le HACKER 7.0. 
Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER, il faut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un Z80 d'un camembert! 
Dans le cas d'un CPC 6128, spécifiez si le bus d'extension de l'ordinateur est mâle ou femelle S.V.P. 

L'interface "LE HACKER" 
professionnel 7.0 ne vaut que 	_-_ 	. ---- - 	 495,00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P) 

FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128! 

Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DDI1 et rêvez d'un CPC 6128... Plus la peine de jeter le 464 dans la poubelle 
du voisin et de dépenser une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la CARTE F0.DOS 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'arrière du CPC 464 ! 
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises ! 
Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo- 
sition. Finie la hantise d'avoir à définir les variables... Finies les frustrations des programmes qui ne "tournent" qu'avec 
les CPC 6128 ! Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464, pas de problème, poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ! 
La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients 
Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire 
La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques. 
La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative en français. 

La CARTE FO.DOS ne vaut que 	 420,00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P.) 

Le Hacker FO.DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE - Tél. international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 
par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte et date de validité, mais n'envoyez pas la carte). 

Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

EN EXCLUSIVITE : 
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER! 

O/7  
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Stilton, 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD11664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 
Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer faci'ement vos mises en page. 
La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques. bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 
ez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 
grez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, "tète en bas", etc. 
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1). EPSON et compatibles, 
et de type IBM. 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, à 25 Opo. 
Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision "une aiguille' en très haute résoluti 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser. 

OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 	 ~~O  
(ou 464+DD11664 avec 128K) ne vaut que ................................. 	j 	 port compris 
LPour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.PJ 

BIG FLASHER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !. 

Plus de 130 options d'exploration, édition, recherche, création. manipulation. information, compactage, formatage. archivage, copie, gestion d'impri-
mante, création de posters de 8 pages. programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tri de données. 
traceur, gestion de couleurs. input, call, analyses. etc. 

Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX. 

Enorme manuel en français, bourré d'exemples. 	 ~oo'oo 

BIG FLASHER (DISC 3") en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que . 	 port compris 
(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P) 

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universel 

Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 
Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mai, et puis ça peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2... 
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette 
NEMESIS EXPRESS 2 possède un "renifleur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 
NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 
NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes 
NEMESIS EXPRESS 2 pour 4641664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d'un manuel complet et extrêmement détaillé 
en français. 
NEMESIS 	

~o0  

NEMMESIS EXPRESS 2 (Disc 3") en français ne vaut que ............................................. 	j 	 port compris 
(Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P.) 

Routez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1100 (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUT ERS. IIs ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa-
ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de crédit internation e VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). 	 p 

Si vous êtes pressé, passez votre commande par eléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



GUIDE DU 	r  n 
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PROGRAMMEUR TPS _,na 
Votre programme est maintenant fin prêt, il ne vous reste plus qu'à envoyer 	•1;PI 	" 
votre oeuvre à AMSTAR & CPC. Mais n'oubliez pas : 	 •  
• d'envoyer les programmes sur on support magnétique (disquette ou cassette). 

• de joindre un mode d'emploi détaillé manuscrit ou dactylographié, la liste complète des variables peut 
également être utile. 
Quelques cas spéciaux : les jeux. Joignez les solutions ou bien des astuces pour "visiter" l'intégralité du 
programme. 
— les programmes sources en assembleur seront publiés à condition de posséder un commentaire con-
séquent. 

• les listings sur papier ne sont pas obligatoires puisque les programmes sont de toute façon réimpri-

més. 

• le programme enregistré doit répondre à certaines caractéristiques. 
— la taille des commentaires mis en REM ne doit pas dépasser 35 caractères. 
— il faut éviter l'utilisation des codes de contrôles (CTRL X, CTRL I etc.) ceux-ci n'étant pas "digérés" par 
l'imprimante. 
— 

as 
listings en assembleur doivent être accompagnés des chargeurs BASIC adéquats. 

Enfin, essayez d'être original, nous croulons sous les Master-Mind, les Yam, les gestions de fichier, les 
lotos sportifs ou non. 
A bientôt dans AMSTAR & CPC. 

I 	PARTICIPEZ A AMSTAR & CPC 
LE PROGRAMMEUR 

Nom 
	

Prénom 

Adresse complète 

Tél 	 _. Age - - 

Joindre un relevé d'identité bancaire your paiement 
de vos piges. 

Attestation sur l'honneur 

Je soussigné  

déclare étre l'auteur du programme ci joint et ne 
l'avoirjamals proposé à une autre revue. 

LE PROGRAMME 

Nom 

Catégorie ❑ Jeu 	❑ Utilitaire ❑Educatif 

Taille 

Périphériques utilisés 

Support 	❑ Cassette 	 ❑Disquette 

Comptabilité (testée) avec : 

❑ 464 ❑ 664 D 6128 ❑ PCW 8256 

D PC1512 0 PCW 8512 

Signature 

Le 	 A 	 1 

'Ne pouvant être [evu pour rcspoveable de l'ecbendnemevt de e poquets pvstaus, voue cvveeillovs è votre enentele de 
ehoizir l'envoi eu recvvrmavAé. 
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ALES AVENTURES 
DU CRTC 
OU COMMENT 

REDEFINIR L'ECRAN DE SON CPC? 

Ça commencé avec 
TEMPEST. Depuis, les 
choses ont évoluées, 
principalement avec 

ARKANOID. Les 
éditeurs en avaient 	- --~ 

marre de tout cet espace 	, +_ 
mort autour d'un 	 ' 
ridicule écran 

parallélépipédique, d'un 
BORDER monochrome 

gardant en otage des 
lutins désireux de savoir 
ce qui se passe au-delà 
de leur dimension. 
REVOLUTION: 

pourquoi ne pas couper 
ce qui est de chaque côté 
pour le mettre au-dessus 

et en-dessous? 
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Un petit détail aussi, qui en fin de 
compte ne me parait pas si minime 
que ça : lorsque la valeur du registre 
5 dépasse 34,11 devient Impossible de 
changer la couleur du BORDER (sauf 
lors d'un changement de MODE en 
cours de programme ou en comman-
de directe), ainsi que de faire clIgno-
ter une encre quelconque. Mals cam-
mean ne se sert pas de son CPC pour 
bronzer.., (Message personnel d Ma-
man : c'est combien de temps déjà 
pour faire culte un oeuf dur). 

ÇA SE CORSE 
(AIR. T'ES SCIE!) 

A u moins, ça donnerait une nou-
velle dimension aux jeux... et 

à l'écran I Aussitôt dit, aussitôt cogi-
té, aussitôt fait. Chers lecteurs. tonton 
Fred Va vous faire goûter les fruits de 
ses recherches dans le domaine de 
la redéfinition del'écran, avec en Il-
lustratlon une petite animation conti-
nue qui devraitvous rassurerquantau 
fonctionnement parfait de cette bi-
douille du tonnerre qui fera de vous 
des pros. Et pas de risque de rester 
sur la touche. II n'y a pas une once 
de langage machine, c'est du 100% 
BASIC I Alors, contents 7 

CET AIR. T'ESSAIES? 

Tout d'abord, on va s'intéresser de 
plus près à une petite bâte appelée 
HD 6845. Mals appelez-ma CRTC, ça 
fait plus sympa I C'est le contrôleur 
vidéo de notre bécane préférée, 
c'est-d-dire que ce circuit Intégré pro-
duit tous les signaux élechtques qui 
vont commander l'affichage au mo- 
niteur. Comme beaucoup de circuits 
spécialisés, ache CRIC possède des 
registres dont lm contenus peuvent 
être modifiés directement depuis le 
BASIC (Merci Mystère SUCRE). Aird, les 
registres qui accapareront notre at-
tenhon Ici sont au nombre de cinq : 

- RI : Nombre de, caractères par 
colonne (40 par défaut) 
-R6 : Nombre de lignes affichées 
(25 par défaut) 
-R2 Centrage horizontal de 
l'écran 
- R 7 : Centrage cerf cal de l'écran 
- R5 Finesse du centrage vertical 

Celui qui a suivi Jusque lava Inévi-
tablement poser la question sutuan-
te : COMMENT MODIFIER LE CONTE-
NU D'UN REGISTRE? (A celui qui ne 
s'est rien pose du tout: non, tu n'es 
pas en train de lire les petites annon-
ces O.11IrvalrlsImmpeu1. La manipula-
tlon vase dérouler en deux temps:  

f - Je signale le registre que Je veux 
modlfler: 
OUT&BCOO, Registre 

2- 'y place la nouvelle valeur, 
OUr&BDOO, Valeur 

Certaines valeurs peuvent planter 
le CPC, mals rassurez-vous, sans au-
cun dommage matériel. Autantvous 
donner de suite un petit listing qui de-
vrait vous amuser comme le belge à 
qui on dome une feuille dont les deus 
côtés supportent ce message philo-
sophique 'Tournez la page..... (La 
rédaction décline toute resporuablllté 
quand à l'Insertion de cette histoire 
dans l'article I NDLR). En hautà gau-
che s'inscrivent les valeurs des regls-
tres. Sinon, pour l'utllisatlon, II suffit de 
scrvoirtte (ce qui n'est déjà pas mal I). 
J'Insiste lourdement sur la saisie 
COMPLETE, INSTRUCTION POUR INS-
TRUCTION, ESPACE POUR ESPACE, de 
ce IMing. Vouscorr'syrendrezportquci 
après. Un conseil d'ami : sl vous vous 
plantez en plein milieu d'un écran 1111-
sible, un RUN subi d'un arrêt du pro-
gramme par ESC remettra de l'ordre. 
Mais sl, au cours de vos essais, l'écran 
devient tout noir, II faut rélnitlaliser le 
CPC et relancer le programme. II est 
donc Inutile de tordre l'écran dans 
tous les sens d'une façon aberrante. 

Bon, vous pouvez revenir Ici, c'est 
fini jouJour sur CPC. Vous avez donc 
compris ce qui se passe dès que les 
registres 1 et6sontaltérés, Les carac-
fères se baladent sur tout l'écran et 
parfoisSont dédoublés ou ne sont pas 
affichés(IRxe d vousde centrer l'écran 
où vous le souhaitez). On Imagine faci-
lement la difficulté d'emploi des ins-
tructions PRINT et autres LOCATE qui 
deviennent de véritables opérations 
de haute voltige sans filet. Mais ton-
ton est là : reprenezvotre CPC etarne-
nez-mol les cinq registres aux valeurs 
suivantes 

R1=20 R2=37 R6=33 R7=35 R5=41 

Si les choses se sont bien passées, 
en haut de l'écran devraient être su-
perposées la valeur de chaque regls-
he et sa slgnlflcatlon. Tout doit être 
correctement aligné, sl, bien sûr, le is-
ting a été correctement sale comme 
demandé. 

Question : ouatkanioussl lmplt-
cheuroane ITOU kan sl les choses sui-
vantes : l'écran comporte désormais 
20 colonnes asiles de 40 (10 au lieu 
de 20 en MODE Ref dO d la place de 
80 en MODE 2), soit moitié moins sl les 

2 	 ~) 



piles de ma calculette sont toujours 
bonnes. Ainsi, une Ilgned'écran nor-
mal prend Ici deux lignes sur notre 
écran reconfiguré. En raisonnant de 
cette façon, on devrait avoir 2 fois plus 
de lignes affichées, soir 25$2=50. Ce 
n'est pas faux, mais )'ai beau rega-
der sous is bureau, elles ont disparues, 
alorsautantse contenterdu madmu-n 
visible : 33 I 

Question: pourquoi reconfigurer 
l'écran aussi minusculement. Ré-
ponse : parsoucl de simplification des 
calculs, seul le principe est le plus Im-
portantàretenir. Et pulsYesde la peau 
lisse? 

Si jamais vous arrètez votre pro-
gramme une fois l'écran reconfiguré 
comme ci-dessus, un LIST vous aide-
ra encore à comprendre ce qui se 
passe. II est évident que les dernières 
lignes de bas d'écran sont invisibles. 
et un CLS en mode direct ramènera 
le curseur en haut, à moins que vous 
ne préfériez utiliser la touche fléchée 
haute pour le faire remonter. Et bien 
voilà, tout le monde Il est content, ou 
presque, puisque le plus gros de lot-
flaire est encore avenir. Asavolr le coi-
cd des nouvelles coordonnées de no-
he super-écran. 

MAX Y EST GRAND 

Bon, raisonnonsun peu. Reprenons 
les choses au début. Une ligne nor-
male est maintenant partagée en 
deux. Donc, la ligne 1 d'origine com-
portant 40 colonnes (restons dans le 
MODE 1. Les calculs sont les mèmes 
pour les auf res modes) est transformée 
en ligne 1 de 20 colonnes (1 à 20) et 
ligne 2 de 20 colonnes (21 à 40). Ce 
cul en toute logique revIanià dire que 
chaque nouvelle ligne PAIRE est core-
tltuée des 20 demlères colonnes d'une 
ligne normale. Afin de ne pas hop 
s"ambrouliler dans les termes, Je pro-
pose la patte codification suivante: 
désortuals, les coordonnées NORMA- 

LES du CPC, telles quelles existent 
quelque soit la configuration de 
l'écran, seront appelées X et Y. Elles 
pourront donc s'étendre de 1 à 40 
pour X et de 1 à 25 pour Y. En revan-
che, les paramètres de localisation de 
notre écran bâtard se verrontaffublés 
des noms NX et NY, avec NX allant 
delà 20 et NY de là 33. 

Revenons à nos moutons. Le pro-
blème va donc consistera miraculeu-
sement transformer nos NX et NY en 
X et V, et non l'inverse, car on fait la 
gestion de localisation sur notre super 
écran pour en faire un affichage que 
notre bécane comprenne correcte-
ment (et en plus je fais des vers sans 
en avoir l'air I). 

Premier problème : Je veux faire de 
NY un Y..Ouals l'autre, Il suffit d'enle-
ver le N I•. Allez, va coucher.., Com-
me lip  a en fait deux fois plus de NY 
que de Y (même sl on ne peut en voir 
que 33), II suffit de diviser NY par 2. 
Ainsi, en prenanrquelques exemples, 
sl NY=1, V=1, sl NY=2, Y=1 (et oui, on 
reste sur une ligne normale, comme 
on l'a vu un peu plus haut). Si 
NY=3.Y=2, sl NY=4, Y=2, sl NY=5, Y=3 
etahsl de witejusqû b : S NY=33,Y=17. 
La petite formule de relatMtè (etalons, 
c'est bien relatif tout ça non ?) pour-
ralt se traduire par: 

Z=(NY+i)/2:Y=INT(Z) 

Oil'opération s'est  faite en deux 
temps en utilisant une variable Z (si le 
Z vous dérange, vous pouvez l'appe-
lerGLUPSou PMMF),c'est parce qu on 
s'en resseMra dans ce qui va être
notre... 

Deuxième problème: faire du NX 
un X digne de ce nom. SI votre ma-
tlère corticale grise suit toujours, elle 
va vous rappeler qu'are ligne estpar-
ragée en exactement deux ponies. 
Parvole de conséquence, sl Xs'éche-
lonne de 1 à 20, NX fera de même, 
mals si X s'amuse du côte des 21 d 
40, alors II faudra retrancher 20 à X 
pour avoir notre NX. Mais comment  

savoir sl on est sûr la deuxième ou la 
première partie de la ligne ? Simple 
comme bonjour : 1l suffit de tester la 
parité del 51 est un nombre rond, sans 
virgule, cela signifie que NY fait par-
tie de la première partie d'une ligne 
normale. X reste donc Inchangé. Dans 
le cas contraire, on rajoute 20 à NX 
pour obtenir noire X. Tout ça nous 
donne la petite recette suivante: 

NX -X o 20'ABS (R - INT (Z)) as (fi) 

Ou sl vous préférez : 

IF (Z-INTW) cc 0THENX= NX+20 ELSE 

X=NX 

DE L AIR, DE L AIR. 
TSE TSE 

Nous voilà arrivés au bout de nos 
peines I Le plus Important reste main-
tenant à utiliser cette astuce dare vos 
propres réalisations afin dépoter les 
copains et les copines. Rien ne vous 
empèche and de chercher comment 
redéfinir des positions blzorressl récran 
se retrouve avec 17 ou 29 colonnes, 
car les calculs sont tout à fait diffé-
rents. Et puis pourquoi ne pas nous pré-
parer un jeu au scrolling horizontal 
avec un écran reconfiguré de telle 
manière qu'il ne représente qu'un fin 
bandeau prenant TOUTE la largeur du 
moniteur? 

De toute façon, tonton Fred pense 
d vous et présentera un our la ma-
nière de calculer les nouvelles coor-
données d'un écran dilaté d'une ma-
nlère plus complexe. En attendant, 
amusez-vous à contempler la petite 
animation Oisting DEMO) qui devrait 
laisser vos amKe)s Cépédeiss et Cépè-
ciennes sur le denlère quand vous leur 
direz fièrement tout en lustrant vos on-
gles :.MOuals, c'est moi qu'à fait 
ça III'. 

Frédéric BELLEC 



listing crtc 

I :----------------------- 	 >FA 
2 'REDEFINITION DE L'ECRAN 	 >FB 

3  ,__-------------------- 

 

SEC  
4 MODE 1,904064 3:IKK 0,13:119( 1,23:I1W 2,0 	 >29 
5 DATA 1,40,2,46,5,32,6,25,7,30 	 >119 
6 FOR n=1 TO 5:READ r,v:IUT ABC00,r:0UT 0B000,v:NEIT 	)VP 
7 PEN 2:LOCATE 1,9:PRIHT'UTILISE4 LES TOUCHES EMTRE PAR >AS 
ENTHESES':PEN I 
B col=40:lig=25:ph=d6:pv=30:t1n=32:GDTO 21 	 >Iq 
9 1/=1NIIEY/:IF 10="THEN 9 	 >UK 
10 IF 13=CH001242ITHEH r=2:ph=ph+l:v-ph:GDTD 20 	>OV 
11 IF t$ CHR/12431THEN r=2:ph=ph-I:v=ph:GOTO 20 	>GA 
12 IF 61=CHRf1240ITHEN r=7:pv=pv+l:1=pv:G010 20 	>RN 
13 IF 11=CHR$I2411THEM r=7:pv=pv-6:,-pv:GOTG 20 	>RT 
14 IF i1='4'THE9 r=l:col=ccl-I:v=coI:GOTO 20 	ONE 
15 IF i/="6-THEN r--1:cn1=col+l:v=cI:GSTO 20 	>113 

16 IF Ig="20THEN r=6:1ig=IiR-I:v=Ii0:GOTO 20 	>NK 
17 IF if='2-THEN r=6:118=1i0'1:v=Iig:G0T0 20 	)MC 
18 IF 6g="7"THEN r-  5:fin=1in-1::vr06n:GOT0 20 	)Pp 
19 IF I/="1•THEN r=5:11n--fin+1::v=t1n:GOTO 20 	>PH 
20 OUT ABCOO,r:OUT RODEO,> 	 >UN 
21 LOCATE 2,2:PRINT USING•Reglstre 1(1-61:11 /colonles )pA 
1";col 
22 LOCATE 2,3:PRINT 'Registre 2('CAR1(242)' "CNR/(243)U )NA 
SING•I,II Icentrage horizontl";ph 
23 LOCATE 2,4:PRINT USING'Registre 618-21,II MI»)• >LU 
;III 
24 LOCATE 2,5:PRINT 'Registre 7(-CHR$12401• "CHRII24IIU >HH 
SING') :11 (centrage vert1cal)';pv 
25 LOCATE 2,7:PRINT USING'Registre 517-Il II Ifinesae >GC 
verticalel';lin 
26 G0TO 9 	 >EI 

listing demo 

10 '_____ >LA 
20 ' PETITE DEMO >LA 
30 ____ >LC 
40' >LD 
50 '+ ECRAN NORMAL> >LE 
60' 11F 
70 RESTORE go:FOR n=1 TO 5,0646 r,v:OUT &BC00,r:OU1 ABD >LP 
00,v:NEYT 
80 DATA 1,40,2,46,6,25,7,30,5,32 >16 
90 ' >I1 
100 MODE 1,004DER 16:11K 0,9:I11K 1,14:IN0 2,24:I1W 3,6 	>NA + 
110 PAPER OPEN 1:PRINT:PRINT' VOULEZ-VOU5 L'ECRAN RECO >AJ . 
NFIGURE 10/N)?" 
120 if=UPPER!( INKEYNI: IF il=•N"TIBiNN 210 ELSE IF 600"0" >Gl+ 
THEN 120 
030' IRE 
14E'> 	ECRAN MODIFIE 	v >RF 
050' )RG 
160 RESTORE 160:FOR n=1 TO 5:READ >,v:OUT RRCEOo,UUT & >MC 
0000, v:NEYT 
170 DATA 1,20,2,37,6,33,7,35,5,41 >TE 
100' >RK 
190 'r LA PETITE DEMI) r >TA 
200' )RC 
210 CLS:c0=CHRf1207):DEFINT a-y:FOR a=1 TO 20:PAPER INT >01 

1046441 PEN INTIRNDv41 
220 LOCATE a,1:PRINT cN:NETT:FOR y=1 TO 16:LOCATE 6y >1E 
230 LOCATE I,Y:PAPER INT(RNDr41:PEN INT(RNDY4I:PRINT c$ )BT 

24E LOCATE 20,y:PAPER INTIRNDr4):PEN INTIRND44):P8IN1 c )CV 
1 
250 LOCATE 21,y:PAPER INTIRND+d):PEN INT(RND-4): PRINT c ICY 
1 
260 LOCATE 40,y:PAPER INTIRND>4):PEN 1NT/9ND(lEPBlNT c )KY 
!:NEXT 
270 FOR a=l TO 20:PAPER INTIRNDU):PEN INTIRNDUI:LOCAT >BR 
E a,17:PRINT cN:N00T 
280 nr=2:nY`2:[2=nc:y2-ny:ez=l:>Y=1:PAPER OPEN 3 >4000-  
296 GOSUB 380 >20 
300 LOCATE [2,y2:PRINT' ":LOCATE r,y:PRINT CHR$(231I >TN 
310 r2=r:y2y:nr=m+sr:nY=nWsy >DH, 
320 IF ,,r=19 OR nz=2 THEN sz=-..:SOUND 1,130,1 >NJa 
330 IF ny-32 OR ny=2 THEM Ey>-sP:OD>ND 1,100,1 >RF 
340 LOTO 290 >ZE 
350' >Ri 
360 'r CALCULS NOUVELLES C00R00NNEES r >RK 
370 ' >TA 
360 z=(ny+1)12:y=1NTlzls=nv20•ABS(z-INTIZI<1OI >90 
390 RETURN >2H 



EDITIONS SORACOM 
SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 
Afin de satisfaire plus directement ses lecteurs,SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 

I  CATALOGUE 

COMPILATIONS CPC 

p.  

Vous recherchez les anciens numéros de CPC ? 
Vous souhaitez connaître le mode d'emploi de cer-
tains logiciels du téléchargement ? 
Alors voici les compilations des numéros 1 à 4 et 
5 à 8 de CPC. 

BON DE 
COMMANDE 

PAGE 80 

80F 	 80F 

GENERATION 5 

A PARTIR DE 10 ANS: 
Hamsters en Folie est une simulation économique et 
humoristique qui vous entraîne dans les mystères de la 
gestion d'un élevage de hamsters. 
A vous d'accoupler vos animaux, de vendre des 
hamsters, d'acheter de la nourriture, des cages, des 
magasins, de payer vos loyers et de faire face à toutes 

les dépenses... 
Deux niveaux de difficulté. 
Sauvegarde possible du jeu en cours. 

Disponible sur disquette 3" pour CPC 464, 664 et 
6128 au prix de : 225 F. 
Réf.: G5 007 CPC 



pour Re V s si r en français et en mathématiques 

8 disquettes bien remplies : 2000 questions — 50 exercices 
pour trouver tout seul 

 

pour donner le moral 
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- Elaborés par une équipe d'enseignants et d'informaticiens. 
- Testés dans de nombreuses écoles de Loire-Atlantique (lire CPC n° 
35 - Juin 1988). 
- L'expérience montre qu'après 15 A 30 heures de travail fa plupart 
des élèves font dans leurs dictées moira de 10 % d'emeues sur ren• 
semble des règles de la disquette. 
1) En cas d'erreur. rordinaleur pose des questions qui adent à trouver 
la boute réponse. Sa méthode fait appel au raisonnement plus qu A la 
mémoire. 
2) L'ordinateur ctronomètre le temps de réponse. Si ce temps est 
supérieur au temps normal l'ordinateur l'avoué que s'il ne répond pas 
plus vite il continuera A faire des fautes dans ses dictées. 
3) Les résultats sora enregistrés pour encourager l'élève. 1 peul voir 
que plus i travaille, pks le nombre de règles acquises augmente. 

ORTHOGRAPHE CE ORTHOGRAPHE 4•-3• LES 4 OPERATIONS 
- V ou F - a. où - c. ç - YFpartail Inde. - passé aFNMie r - accord P. Pass" -aeF. a'.w 6t' s 2 -eus~c ce, m 	2 - t.5e . CE, nh.r, 2 
-a,otq. we. out - plurbinoms -accord desa4.clk - on - on n' -Né5è4l - coud .prêtent - es. 210010.a3 -nuesce2nn.r,t -sA 	02 w«<1 
- aa, eu, au, aau - acoad du verbs - llmiI, ens - roinr1oil wd 	. - mg*ord poN. - ttnnw,aw mois - ~ o 	+~n a a -ae,.ne Cu n w 2 - +nae ctz .Yw z 

- h an, in -1. is, dees - Mmhln des notre - accord p. paaM - NW -coud, D~ 
- re. d•.mno„ 0, s 
 nw a•asrvEOn a s 

-nw.< : 
-.e,Atv.c ces ".w. t 

-mow,,, 
- n+noo CMI ese, z 

-1.0,  Y. me.1 -prêtent - nouns en ie, al. - Préa V. YrIp,t - inpYad prM - pYx. nam, cam -.es oo ea¢ ns*A I 
- an, en, ant am - pr/soil avci. Ne -plaid des none es d - swasu -ast - pr«n m relalk - coud, pas" - yore otiaawn a s -woe cas'. 	2 -nnac a¢ Fessé 2 

-pses,fars.vo( -.*46ssnanse,cu -pelseunplebd. -a.é,6.ai 
 

-...&...suet. -0nmro15anmob -esSd'.00120dt -SararEGeepr2 -ewv~ŒF2n,w,, 
-c.gEw.dsS.SS,C -PassécompoM -Wbut,tour -a4.decoMMus -V.sncet.gsr -vsFbasssoY ageeaCo.nr, mouammoisp.z -meaw,nt 	, 
-m.n -or,ra;a,ro -1ewjet" -irg.ouPntc.a -llenn«ISsadv. -accord p.Paui _.,,Mp~2 -MMti. Aper..a -afirro,a,Rn..,2 

- S. SS - su, ew, eut nue -Impia11 - vaFCe eu p. Dash - D. PMeMhdf. V. - $.tf prMSnt -.ees .CE nn..,2 
- aw a m,apec pr 
-ee.e. m,np,cpar $ 

-oeso, dE, ru»~ 3 
-ean aune..,, 

 -a.à -m. cm, ont red -Y'pera«avok.OMe -mpal.pasaa -accord toutminN -mooen...Y...M -s..Œ2new, -asF.ammac psi -sore,w2ns*2 
on, ont -0.se.er -Ynparfalt -adnu•dnni -vole passive -.bj.imparlal oieen0zraw z -ueramnobspra -ev.onQ&2055t3 

- not sal. -1. INe - futur Atra, avoir - burr anwm -quel(s)A 	'ale - mass. ou lYnirin - 	aean cu, nn... , - yon a m,nasc On o 
- les Dosse. IB -gieique quoque - oa,d present - v paroctiws .nanan an n... 2 - n ,uc cE, 	+. , 

- F, FF, ph - as, ses -pansé antérieu - ad0e* art fR * , 

- ion, do - at Cette 	i 2 ""1 61 
- accord p. pass" 

6128 
abaea arz n,.w x 
o~•~c Ce, n~., , 6128 

W. L4401 CPC r6F. L4407 COC réf. L44D3 CPC 

ORTHOGRAPHE CM VOCABULAIRE CM MATHEMATIQUES CM 
-Sou SS - ce.cetceos.ces -Pa*.pu"avec -hanprymat -pnde -placer des mots b,.0 	a"e.and.F. -alora:  de. m+p.. -nnn.^ercar.ew- 
-ou •où -écu« Ma -contrats -pende -placerdesmoo -nm,m. pic. wen -Os..'. est. 

-9ou9t+ - couqu -bur ou bus -Partis.Pzs"avec -snonymss -placer des mots -hanaMnsa -wo^~^tcons«t 
-dœ 

-ave;muer3 
-am.nr ce.. arc 

-a.-,comm, 
- aa~ v conn. z 

- avoir au prudent - sat sais, c'eu avoir - sens prop.Aquré - pram des moo -homon mes - .3, -mw+a.rmo. -.masab A 
-aouf - 	x. peut -ecu, -pèlix -placer des more -~Mm as -ommvoa3 nanOna -bin a~aneva -o~+r ri6o.,reA- 
-onouorl - prê.prêtWO -but.but,toute -s+Afzes -contraires -soudaines - .Mon, -ran.r.w w 
-s01ou1011 -aocadduverbe -paaMa.1«.2a¢. -tamiles -stvgnymes -radnsdesmots -e m. de 4.6. ,,mane. -ddeopo.v, -deson2 
-Ase at présent - sans.den.sens -pwtAs.Hotr. -s*oel -couver.. -seenexpansions -ot.mmn(10 +p - Arotnpoelen2 ma.0ws1mq.v 
- Mmitin des noms - mais. mes. met - oondlan. pr55s4* - v«Dssname - placer dis mete -dkfvM -caw 	, - 	" - 
- ces ou ores - prticipe passe en 1 - cor dt p. verbs en -a4scate - Placer dst mots - places dM molt _ ~01ap°~ 

pèsent ds Ikbc. - pa o. paes6 adjec t 	der adverbe placer des moo narine des ends m....a w p ver rwa . • buo*4 o. -r. a e 
- now a -quel. qu'elle - pondit p. verbe en - noms de metiers - placer des moa - adverbes -mura,- W-9,wy -$.eons waomw -vaiv,w.ccyew 
- Is. If. 'a. ras - impératif présent try« - ageclfanrsrbes - placer des mas - contraires dw St.".? misa. w ,o. 100.100 	*F1. 

 -mparbltdelindit. - pot passe Nue-sono -peter" s - placer dm mots - synonymes -etwa".E°ate^ -°fmmp°`°°'°"°lc 

-Wnrolo+Vuen -DIcc«detmck - 	. -qooemtotwr 
- tant, ten, temps 

mwM d mar 

- gym - 6128 - 	°" 3 6128 
+'I 	14402 COC r44. 14404 CPC réf. L4400 CPC 

ORTHOGRAPHE 6•-5• I J CONJUGAISON 
-...2 -TWom -ate, SV.M -.W lr:n an'p _» 	O"M 'u. -les.,: MW.l.. -,np.M/M 

-osa rua -aaesAW r.rW -0•oiW WMrs -P'YVar sen• -t.,b.i 	,r3lrn. -0.rrmpuw.. 
-affnea r.roe,P -wdarnmlf -sm*iEF -ps.en r. ata -w.pbnw) -PaM.'n7a 

.FLXAMIN Wvu -mr. out. bmM - Ob,Ril.ldIr -mtV.MI -..PlatwV.'It - Ptd .2194 
a.w....W.F. wma'dttnEa. -*un'e9 -4» ps.r2 -.dP.P,e. -oe.4ow,roo+ 

- PM pre, i4 -m'✓ma :m'aMnan -coco, ren• lie - sen+ s ON.. -^,F✓ln r. a+n -a~aO+►G~tart 
-rraWbta ikriaOF -mebien.pudrrt -w ar,Wsv -Vain.,. -+^WINMw. -,"yMHIp"MRf  

ea'. QYM M -romWMnW -*.*iv. rune -mFANudetr -stnttOeptrt„ 
-w+a ont -mm.mM m'.l -putdau qua -1Nir.on -éea'n+,a'pvE -ml.. puna 
-a+wa+ty+ r.. w. -wnoaor+ -Fa.w $lu -,maa++tc.+..R -e,oetIiadesun 

-unipSoItputl -x.. a.,u -mç* m pdmt -5.0$.' p..'... 
-paa.{c r. veer -mWrv/f>-à— -en'wana'Ar 

-Omtoiptmel -oisMceudk -temrpeWpepa.d 
-s.o.s. -toes.. - l 	. 0.8éc -M-Paso. 
-01tewLM -~Aenrttahw< -udrI3r*W -~s 4. 
-aaw~Or -1.an -udm"pI -Luna 

-oer 	 6128 	L I -mapvunfl 	 6128 
W. 1.4403 CPC r 	 réf. 14406 CPC 
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90 F 

• Prix promotionnel 

ILEnJ 
+ 20 F 

port et emballage 

POUR FAIRE 

1' ' 
MULTICOURS UN CHOIX DE 

RIMER 
- 	• 

3 EDUCATIFS + 1 JEU 

MULTICOURS 

Français : amélioration de la vitesse de lecture et de la compréhension du 

texte autour d'exercices variés et amusants. 
Sciences naturelles : une initiation à la démarche scientifique et aux lois 
biologiques du monde vivant abordée avec des mots simples 
Géographie : découverte de la variété des milieux naturels et initiation à 

l'interprétation de cartes, graphiques et autres données elimiI:ue. 

Jeu : un jeu divertissant à découvrir. 

Réf. : GU 557064 	 ' 1 t 

MULTICOUR5 {3c 
r,,  

Français : test de performance de 
lecture suivie, qualité de compréhen- 
sion, appréciation du sens et du style 

gràce à une pédagogie active. 
Sciences naturelles : une initiation 
à la biologie humaine apprenant à 
observer et à interpréter les compor- 

tements de notre corps. 
Géographie : analyse de cartes et interprétation de diverses données statis- 
tiques pour une étude de la France de 1989: régions, villes, institutions, vie 
économique industrielle. 
Jeu: T jeu divertissant à découvrir. 

Réf.: GU 557124 	 t t 

MULTICOURS ("j 

Français : maîtrise de la lecture avec 
le support d'un texte riche et une va-
riété d'exercices de compréhension 
d'analyse et de logique. 
Sciences naturelles : découverte 
de la Terre et de son histoire à tra-
vers les grands phénomènes géolo- 
giques abordés gràce à des textes de connaissance, des animations. 

Géographie : tout sur l'Europe, ses états, ses institutions, ses rétn,it •., +es 
alliances : le mode d'emploi pour 1992. 

Jeu :1 jeu divertissant à découvrir. 	Réf. : GU 557104 	1 

Français : perfectionnement de la 
lecture regroupant lecture et recher-
che, anticipation mais aussi interpré. 
ration. 
Sciences naturelles : initiation à la 
biologie animale et végétale à travers 
l'alimentation, le système de respira- 

ion. ;e• :ti sie de reproduction ou de lixomotion, 
Géographie : Voyage sur 2 continents proposant une découverte du quoti-
dien, des forces et faiblesses de l'Amérique latine et de l'Afrique. 

Jeu :1 jeu divertissant à découvrir. 	Réf. : GU 557084 	ll 

MULTICOURS / c 

DES !DEES DE CADEAUX POUR NQËL ►►  
22&2 a-ama Il~ po®~IlbâIlâQC d® pgyoIl4s®ir aoM (Dpciflmanaw 

goo dIl~gw@QQ@Q 

Offre valable dans la limite du stock disponible 

OFFRE EXCEPTIONNELLE 

SUPERBE  
• . . . . . . . . . . . . . . . . . . e . . . . . . • 

. , 	4-v..î Lot moniteur + clavier 

• Prix habituel 	 219 F 

.} 	• Prix promotionnel 
+ 20 F port et emballage 

. 	Uniquement pour 
AMSTRAD 464 couleur 

et AMSTRAD 664 couleur 



GU 550323 APPRENDS-MOI A LIRE 195 F 
GU 550283 APPRENDS-MOI A COMPTER 195 F 
GU 550303 APPRENDS-MOI A ÉCRIRE 195 F 
MC 15 CPC EDUC MATERNELLE 1 200 F 
MC 18 CPC EDUC MATERNELLE 2 200 F 
MC 20 CPC LECTURE CP 200 F 

"Collection Micro poche Ecole" 
J'APPRENDS A URE GU 553463 150 F 

GU 553443 J'APPRENDS A ÉCRIRE 150 F 
GU 553603 J'APPRENDS LES NOMBRES 150 F 
GU 553623 J'APPRENDS A OBSERVER 150 F 

"Collection Réussir" 
L44 01 CPC ORTHOGRAPHE CE 180 F 
L44 02 CPC ORTHOGRAPHE CM 180 F 
L44 03 CPC ORTHOGRAPHE 6/Sème 180 F 
L44 04 GPC VOCABULAIRE CM 180F 
L44 05 CPC LES 4 OPERATIONS 180 F 
1.44 06 CPC CONJUGAISON 180 F 
1.44 07 CPC ORTHOGRAPHE 4/3ème 180 F 
L44 00 CPC MATHÉMATIQUES CM 180 F 

GU 550104 FRANÇAIS CE1/CE2 (aide à (a lecture) 225 F 
MC 13 CPC FRANÇAIS CM 200F 
MC 11 CPC ORTHO CM 200 F 
MC 12 CPC FRANÇAIS SONS CP/CE1/CE2 200 F 
MC208 CPC FRANÇAIS SONS CP/CE1/CE2 (K7) 170 F 

"Mathématiques" 
MC O1 CPG MATHS CE 200F 
MC 210 CPC MATHS CE (K7) 170F 
MC 02 CPC MATHS CM 250F 
MC 200 CPC MATHS CM (K7) 200F 

"Géographie" 
MC 19 CPC GÉOGRAPHIE PRIMAIRE 200 F 

"Mathématiques" 
MC 07 CPC MATHS SECOND CYCLE 1 250 F 
MC 206 CPC MATHS SECOND CYCLE 1 (K7) 200 F 
MC 08 CPC MATHS SECOND CYCLE 2 200 F 
MC 207 CPC MATHS SECOND CYCLE 2 (K7) 170 F 
MC 09 CPC GEOMETRIE PLANE (4ème à terminale) 200 F 
MC 10 CPC ESPACE ET SOUDES (ire à terminale) 200 F 
MC 14 CPC EXAMS - Tous niveaux 200 F 
GU 01 CPC FONCTIONS NUMÉRIQUES (avec CP/M) 250 F 
GU 03 CPC CRÉER ET JOUER AUX MATHEMAT1QUES 250 F 
GU 02 CPC STATISTIQUES (l re à terminale) 200 F 
GU 004 CPC MATRICE (à partir de la terminale) 250 F 
GU 005 CPC POLYNOMES (à partir de la terminale) 250 F 

NMicrô Bac" 
GU 553283 MICRO BAC FRANÇAIS (ire à terminale) 195 F 
GU 553343 MICRO BAC MATHS B 195 F 
GU 553303 MICRO BAC MATHS C/E 195 F 
GU 553323 MICRO BAC MATHS D 195 F 
GU 553403 MICRO BAC PHYSIQUE/CHIMIE 195 F 
GU 553263 MICRO BAC ANGLAIS 195 F 
GU 553383 MICRO BAC ESPAGNOL 195 F 
GU 553423 MICRO BAC HISTOIRE 195 F 
GU 553363 MICRO BAC GÉOGRAPHIE 195 F 

"Collection Génération 5" 
GS 001 CPC DESTINATION MATHS CE1 /CE2 199F 
G5 002 CPC DESTINATION MATHS CM1 /CM2 199F 
GS 003 CPC DESTINATION MATHS 6/Sème 199 F 
GS 004 CPC TROUBADOURS (à partir de 9 ans) 199 F 
G5 005 CPC LES 4 SAISONS DE l'ECRIT CE/CM 225 F 
GS 006 CPC LES 4 SAISONS DE L'ÉCRIT 6/3ème 225 F 
G5 007 CPC HAMSTERS EN FOUE (niveau junior) 225 F 

Plus de 100 logiciels éducatifs 

"Français" 
GU 555204 ÉCRIRE SANS FAUTES (vol. 1) 195 F 
GU 555184 ÉCRIRE SANS FAUTES (vol. 2) 195 F 

"Série gram. langue française" 
LANGUE FRANÇAISE 6ème GU 554784 245 F 

GU 554744 LANGUE FRANÇAISE 5ème 245 F 
GU 554764 LANGUE FRANÇAISE 4ème 245 F 
GU 554704 LANGUE FRANÇAISE 3ème 245 F 
GU 554664 LANGUE FRANÇAISE 6/5ème regroupé 345 F 
MC 17 GPC GRAMMAIRE 6/Sème 200F 
GU 556404 AVENTURES DE MONTE CRISTO 6/3ème 195 F 

"Mathématiques" 
MC 03 CPC MATHS 6 200F 
MC 201 CPC MATHS 6 (K7) 170F 
MC 22 CPC CALCUL RAPIDE 200 F 
MC 09 CPC GEOMETRIE 200 F 
MC 21 CPC MATHS 5 200F 
MC 202 CPC MATHS 5 (K7) '170F 
MC 04 CPC MATHS 5/4 200F 
MC 05 CPC MATHS 3 200F 
MC 06 CPC EQUATIONS 200 F 
MC 205 CPC EQUATIONS (K7) 170F 

"Collection Micro Poche" 
FRANÇAIS RÉUSSITE 6ème GU 553563 150 F 

GU 553543 FRANÇAIS RÉUSSITE 5ème 150 F 
GU 553523 FRANÇAIS RÉUSSITE 4ème 150 F 
GU 553583 FRANÇAIS RÉUSSITE 3ème 150 F 
GU 553483 MATHS SUCCES 6ème 150 F 
GU 553503 MATHS SUCCES 5ème 150 F 

"Sciences" 
GU 552783 A LA DÉCOUVERTE DE LA VIE 6/5ème 195 F 
GU 553683 A LA DÉCOUVERTE DE L'HOMME 4/3ème 195 F 
GU 553663 A LA DÉCOUVERTE DE LA TERRE 4/3ème 195 F 

"Histoire- Géo" 
GU 553823 OBJECTIF MONDE n'l (milieux naturels) 195 F 
GU 553703 OBJECTIF MONDE n'2 (Am. lat., Afr., Asie) 195 F 
GU 552883 OBJECTIF EUROPE 195 F 
GU 553783 OBJECTIF FRANCE 195 F 

"Anglais" 
GU 555244 ANGLAIS COLLEGE DÉBUTANT 6/5ème 195 F 
GU 555224 ANGLAIS COLLEGE CONFIRME 4/3ème 195 F 
GU 552923 VISA POUR HYDE PARK 6ème 220 F 
GU 553003 BALADE AU PAYS DE BIG BEN 6/5ème 225 F 
GU 550403 ÉNIGME A OXFORD 4/3ème 225 F 
GU 553243 BALADE AU PAYS DE L'ANGLAIS 720 F 
GU 339 CPC GRAMMAIRE ANGLAISE 6ème 336 F 
GU 340 CPC GRAMMAIRE ANGLAISE 5ème 336 F 
GU 379 CPC GRAMMAIRE ANGLAISE 4ème 336 F 

"Allemand" 
GU 553023 BALADE OUTRE-RHIN 6/5ème 225 F 
GU 550383 ÉNIGME A MUNICH 4/3ème 225 F 

"Espagnol" 
GU 550363 ÉNIGME A MADRID 4/3ème 225 F 
GU 554384 BALADE EN SOUS-SOL A SEVILLE 220 F 

'Micro Brevet' 
MB 001 CPC FRANÇAIS 220F 
MB 002 CPC ALGEBRE 220 F 
MB 003 CPC GEOMETRIE 220 F 
MB 004 CPC HISTOIRE 220 F 
MB 005 CPC GÉOGRAPHIE 220 F 

"Collection Multicours" 
GU 557064 MULTICOURS 6ème 245 F 
GU 557084 MULTICOURS Sème 24S F 
GU 557104 MULTICOURS 4ème 245 F 
GU 557124 MULTICOURS 3ème 245 F 



MC 02 CPC disk 250 F 
MC 200 CPC K7 200 F ..............................................-.- - - 

Ce log ce ca-é'ent Ge, rno,v.cs s..• eu calculs )ooéro"ons. 
ftpcia^.s f ou a géomètre )syererries sur repère artharsgé aveu 
posstxL!b de construction de figures ..f - Opérations ver' un r•s 
sur ties en ers fouet retenue) - addrr:orr - soustraction - m, ; 
coon - dmsion 
- trouions simples 
- sur des parties de rectangles, de camemberts - fractions éqw- 
wbnses - numlroreuns d'une fraction. .. 
- Calculs d'aires 
- carré- rectangle... avec explication des formules en cas d'en 
rear 
- Cokuls de volume 
- Symétrie (centrale et axiale) 
- Suites proportionnelles 
-'ourcen•ages 

• 

MC 12 CPC disk 200 F 
MC 208 CPC K7170F 

1 - Compl lee des r-eus aw.c uns sa's ou syrobes qui convier, 
nent avec choix entre deux sons ressenbonrs 

iV/ VIA 6 
sECONOrf/.PE 

MC 17 CPC disk 200 F 

Ce rag ce rio 'roes  w ons ce 'a-s e' name ces g:o'çrs 
de mas constituant la phrase (sujet, verbe, complhenent..) 
- Apprentissage avec rappel de cours adopté 6 choque situation 
- Révision générale 
Les 220 phrases contenues dans ce logiciel sont réparties en 
2 niveaux et couvrent plus de 1400 questions. Au niveau 1, liai'
Isoieur pew commencer en CM2 

MATHS-6. ALGEBRE 
POl1R Ls CI essF lF RF111F 

MC 03 CPC disk 200 F 
MC201 CPCK7170F 

Opéc'-ons • X / Fnc'.a•tv Cocu-s ca 'es - Calculs su 
les reladls - Pourcentages avec graphisnses - Suites proporr on 
'relles avec groph,sere - Sv Nies a "agorors 

0111MO-CM. NIVEAU C2 CM1 CM2. 
MC 11 CPC disk 200 F ..._....... 	.................--------------------- 	

:. 

DDE l.U(~;I('If:1.5 NIVF:AtJ MA'l'I:F21,E1.1. 	l'FZIMAII2I; N'I' I ('N) Iffft ZE 

FRANÇAIS–CML NIVEAU CM1 
CM2 SIXIEME. 

MC 05 CPC disk 200 F 

Co>rvwe'.or's de veceurs - Cec_ s sur es ore 'es Systèmes 
Iirsea res 2,2 Re'g ,onnemenl du plan Coc,.;s sur Ies nx-nes 
carrées - Notons de tngcrromé ne 

EQUATIONS. ALGEBRE POUR LES 
CLASSES DE 3EME ET 2NDE. 

	

1• 	. 	11 

► L 

- flac' ons du scccro e q e avec nierp,h O on g.op^q.e - Sys -
sèrme I, 'rho ires 2.2 - Systèmes I, 'réa ;tes 6 n éq o,ons p Inconnues 

n<8) 
t Conlugoison ce module permet 6 l'élève d'apprendre 8 

goer bs verbes des 3 groupes aux temps de son choix dim 
n' tir, Futur antérieur. présent -.) sous b (ormE de phrases d 	 • 	1 

r:o` piéter. 	 • • 	1 
A choque foute, une explication sera visualisée es le comptage 
de pana opporoiro d la fin de l'exeroce 	 MC 07 CPC disk 250 F 

MC 206 CPC K7 200 F 
• ...... 	......._ 	._ ...... 	............ 	................. 

- Fquasons du second degré avec ine prétos on graph 	urb graphique - Coe 
^ 	 V - f) avec choix du repère et des unités - Intégrales par fa mé- 

MC 19 CPC disk 200 F 	 rhode des rectangles avec Interprétation graphique et exercices ............_ ................-...... 	— 	._.....: 
Su'es •éco,œ-^ es avec graphisme - fonctions tédévotiery 

:._'s et exercices suivant niveau 
.e Sde,l - ta Terre- Les points cardinaux - les saisons - te relief 

es cours d'eau et les mers en Fronce - les pons en Fronce 
es pondes tilles - les pays fror-tooers. 

.).crn cent' on' on perme! û,- -s:,..u'e,r 0,0 .r. Dare--. , Je 
dicrr un 'crie à l'&èvv avec correction awomaoqu après ane 
ou deux foutes sur choque lettre fou choux) et avec comptage des 
loures. 
in fichier niveau CMI CM2 de 20 dictées est fourni avec ce lo 
q:ciel mais une option de création permet de créer des dictées 
de tout niveau. 
Une option lecture permet également de lire les textes de ce fi-
chler 
2 - Pomcipes passés avec ETRE et AVOIR : Cette option permet 
d'apprendre ô accorder les participes passés avec les verbes 
ETRE e'/ou AVOIR avec sujet, complément d'obier direct ou irdi 
tero', masculin ou fnnitt, singulier ou pluriel. 
A choque faute, une explication du corrigé sera visualisée, 
., '.chier de phrases es! également fourni, oins. qu'une option 
ormerronr b création de ses propres fichiers d'exercices. 

N/ VEAL/ M irESP#ElLE 
ET PSP/,tfR/SPE 

MC 15 CPC disk 200 F 

x-e rY en-é s,.• a'eC(^nosy:^:.. C,• t .....e Or". P rise. 
des nomores. 

- Aopre^•issoge des Lettres de 'olphobet avec F'rsoge assoc 
coae e••e Aove" ssage des ttx•'b'es de 09 

1 

MC 18 CPC disk 200 F 

- Reconstr tuer des séries d'images - Recon ruer des 
mots. - Reconstituer des shies de nombres de 1 b 6. 

l'enfant exerce son esprit d'onol se et découvre les règles ,. 
régiront ses premiers apprentissages corme l'orgonisotior•. du "r: 
voli dc',r sur une page, le sens de lo lecture er de !'Ac'iture. e 
'o.,• do '.go> 

MC01 CPC disk 200F 
MC 210 CPC K7170 F 

Ce legicie 0•00o5e Ct:use✓s poiets d'exercices de niveau cours 
llbnenntorre. 

- Ranger des nombres en ordre crorssonr et décroissant - Corer 
parer des nombres (supérieur inférieur) sarrettes produits - Comp 
ter pas d pas (I, 2, 5, 10,20,40 ( - Calculs sur les opéra' 
Ions élémentaires )tableau de double entrée) - Compter b Tron 
noie - lire et ofticher l'heure - Déplacer une tortue (exécuter et 
removvet) - Symétries axiales. 

MC 20 CPC disk 200 F 

tog:ce pa rnDaan: ac 'an•Mion ser Les 'pus eu-es ttervu a o re-
constitution, la compréhension et la structure d'une phrase. 

MC 08 CPC disk 200 F 
iC207CPCK7170F 

- Images par epol ...c un "e - Courbes e.cc oar ons (dont 
hardcopy) - Courons superposées - Courbes définies par mor 
ceoux - Familles de courbes - Courbes planes (cinématique) 

Gauttlxv définies par une intégrale 

MC 09 CPC disk 200 F 

e',, .:sq - es occo^roognés ce+o Co, ais r*o Ms 
„n uvb+a.re de nessn géatt!er:aque pour :roter ponts, droites, 

segments et cercles, le classique .TRACER 8 b règle et ou cairn 
ons• accompagné de cott.smlpues et de tous les résultats de 
géonsénie anolyvque. Une Figure peur titre s uvegardée ou impel. 
m8e. 
Hun exemples classiques de constructions géométriques occorn 
poignent us utilitaire (bissectrices, tangentes...). 

Une étude per k dessin des TRANSFORMATIONS GEOME 
TRIQUES (translations, horrgdsétle, rotation, symétrie oxiole et cen-
rar. s nn!-rude( sur des Fgu'es simpie fcord', tnarqie. isenge 

I ESPÂe s FfS&iflFS NIVEAU PRFIIFRF 

MC 10 CPC disk 200 F 

~css'r gNorMrr.q,te cons l'espace :.'-rc re ce cess" peu' mo 
cet ponts, drayes, segments et plans accompagnés de carrer-en 
bites éventuels avec possibilité de sauvegarde et d'Impression. 
la partie importante est la perspective choisie - la perspective 
.fil de fier. qui permet de refaire le tracé sous des ongles diète 
rents - la perspective arec les plans colorés qJ donne une meilleure 
visualisation. 

2 - Complber des phrases avec des mas d choisir dons des 	 Une représentation de SOLIDES dons l'espace avec Entrée du 
sloes de mène consonance 	 1Ç Ij f1l solide de votre choix - Impression de fichiers de données - Choix 

• • 	 des anq!es de perspectives - Des exemples de solides (soldes 
3 -Sélectionner  dons des phrases les mas oyant les sons inti 	€ 	MC 21 CPC disk 200 F 	1 	rte 01A 1)". horde CFPFR ! 
gués 

Une série de sons avec niveau de difficulté progressif peuvent 	E 	 MC 202 CPC K7170 F ut 	pi 
conver,ir aux blèses des classes de Cl' pour l'option : et aux 	l --._. 	 .: 	 • 	 ' 
élèves de CEI CE? pow les optons 2 et 3 	 Fractions - Nomb'es celai is - Volumes - [chef les et vitesses - 	 MC 14 CPC disk 200 F ,......_. 	. ........._.... .v., ..., v ....., 1....v 	...::..:......:::~ 

Angles - Sy.rséhies centrales 

Ce 0g-ce perme' d'opamso'e les 'rig-es or~nupoes de 'anro 
graphe en complétant des phrases (i9 régies ex r d ou o, on ou 
ont... I. 

A chaque foule, une expltconon est donnée à l'élève sous la 
laure d'une question de mnpbcrrcro qui lui permMra de corn 
prendre son erreur. A iota marnera, cette règle pourra titre offi-
chée pour ersplcosn, 

MATHS-54. ALGEBRE 
POUR LES CLASSES 1W 5FI FT anUF 

MC 04 CPC 200 F 

- Multiples er d,s.se.xs d'un errer - Nombres premiers - Puis-
sances d'un entrer naturel - Décomposition d'un entier naturel 
- P OC D. et PPC  M. - Calculs algébriques 
- Rationnels {simplifications et operations de frottions( - Equi 
eons et inéquations dons R 

Ce logiciel comprend une parsie Questionnaire 8 choix multiples 
et une partie tisse de vocabulaire. 
CCM. 
Permet de tester ses connaissances 

3 fichiers de culture générale 
- I Fichier sur b Révolution française 
- 1 Fichier sur la langue anglaise 
VOCALIST 
Pennes de tester ses connaissances sui les longues 
-3 fichiers NNGAI&4RMNCAIS 
Il est possible de créer ses propres G.CM. su, bus sujets omit 
que ses propres VOCALIST sur les longues. 



AMSTAR i CPC 26 s Bancs d'essais logiciels - Catalogue détourné - Listings en binaire - Trameur - Traitement de l'image - Solution : Crash Garett - Ça ne 
marche pas - list - Vidéo - Amslettres - Reportage : Cobra Soft. 

AMSTAR & CPC 27 s Mettez un peu d'animation - Vidéo - Amslettres - Solution : Conspiration - Le retour des fanzines - Editeur de jaquettes - Bancs d'essais 
logiciels. 

AMSTAR & CPC 28 s Technique des masques - List - Traitement de l'image - Vidéo - Architecture et composition des RSX - Plan : Jock the Nipper 2 - Bancs 
d'essais logiciels - listing : Xenon. 

AMSTAR & CPC 29 s Vidéo - Xenon - la revanche du retour des fanzines - Plan : Sky Hunter - Dossier : éducatifs - A la découverte du davier - Fractal 
Landscape. 

AMSTAR & CPC 30 s Vidéo - Téléchargement - Atomic Satellit - CAO 3D - Solution : A320 - A la découverte du clavier - Trucages de codes BASIC - 
Analysons les fichiers - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR d CPC 31: Fanzines & cie - Compact - CAO 3D - Atomic Sotellit (suite) - Téléchargement - Solution : l'Ile - Etoiles - Réduction de code BASIC - 
Puissance 4 - Double Mode - Dossier les indispensables de votre logithèque - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 32 s Fanzines en folie- Listing : Créations musicales - Etoiles (suite) -Traitement de l'image - Bancs d'essais logiciels - Solution : Secret Défense 
- Le coin des affaires - Compact (suite) - Routine de tri - Listing : Solitoir - Trucs et astuces. 

AMSTAR & CPC 33: Bancs d'essais logiciels - Le coin des affaires - les fanzines - Horloge - Trucs et astuces - Molécules - CAO sur CPC - Astuces : R-TYPE - 
Fruity - Tri - Récapitulatif CPC n° 30 à 38 - Récapitulatif AMSTAR n° 19 à 25. 

AMSTAR dr CPC 34: Bancs d'essais logiciels - Reportage : Génération 5 - Les fanzines - Couleurs - CAO sur CPC - Listing : Puissance 4 - Listing : Billy II - 
Compocteur - Caractères - Anti-erreurs - Disquettes système - Trucs et astuces - Récapitulatif Astuces & Plans AMSTAR. 

AMSTAR L CPC 35 s Reportage : Loriciel - Listing : Cosmos - Il court, il court le fonzine - Tronsmod - CAO sur CPC - Bancs d'essais logiciels - Solution : le 
Manoir de Mortevielle - le coin des affaires - Récapitulatif AMSTAR & CRC n°26 à 34 - Apprenons à programmer - Listing : Formateur - 
Listing truqué - Dossier : Vous avez dit astuces 

AMSTAR 6 CPC 36 s Bancs d'esois logiciels - Dossier été: plus de 100 logiciels - Listing truqué - CAO 3D - Apprenons à programmer - Banc d'essai utilitaire - 
Listing : Sport - listing : Abrévioteur - listing : Conjugue - les Fanzines. 

AMSTAR & CPC 37: Previews - Bancs d'essais logiciels - Apprenons à programmer - CAO 3D - Listing : Kristax - Initiation à l'assembleur - Listing : Caroc - 
Trucs et astuces - Fanzines - Vous avez dit astuces ? 

AMSTAR 6 CPC 38: Reportage : Micrdids : Previews - Vous avez dit astuces 2 - Apprenons à programmer - Stylo optique - listing : Roductor - CAO 3D - 
Bancs d'essais logiciels - Reportage : loriciel - Démos de têtes - Les fanzines - Initiation à l'assembleur - Listing : Vedix - listing : A fond la 
caisse - Le coin des affaires. 

AMSTAR $ CPC 30: Reportages salons - Listing : Futur Racer - Listing : Vumètre - Apprenons à programmer - CAO 3D - Previews - Bancs d'essais - Fovzines - Vedix 
(suite) - Initiation à l'assembleur - Trucs et astuces - Le coin des affaires - Shinobi : quelques conseils. 

1 	Abonni 	110F!. disquette 
Non abonné _ 	,140 Fla disquette 

1 disquette contient les programmes de deux numéros consécutifs d'AMSTAR & CPC. 
N°20: AMSTAR & CPC 26 et 27 - N° 21 : AMSTAR & CPC 28 et 29 - N°22: AMSTAR & CPC 30 et 31 - N°23: AMSTAR & CPC 32 et 33 - N°24: AMSTAR & 
CPC 34 et 35- N°25 : AMSTAR & CPC 36 et 37-N°26: AMSTAR & CRC 38 et 39. 



DISQUETTES 
• CPC 
I disquette contient les programmes de 2 numéros 
consécutifs de CPC. 

n°1 :CPC 1et2 
n0 2:CPC3et4 
n°3:CPC5et6 
no4:CPC7et8 
n°5:CPC9et10 
n°6: CPC 11 et 12 
n°7:CPC13et14 
n°8 :CPC l5 et 16 
n°9 :CPC 17 et 18 
no 10 : CPC 19 et 20 

n° 1 1 : CPC 21 et 22 
no 12: CPC 23 et 24 
n°13 : CPC 25 et 26 
no 14 : CPC 27 et 28 
n° 15:CPC29et30 
n°16 : CPC 31 et 32 
no 17 : CPC 33 et 34 
n° 18:CPC35et36 
no 19 : CPC 37 et 38 

Attention, no 1 à 9, 12, 14, 15, 17, 19, 21, 22, 35, 38 et HS 1, 2, 3 et 5 épuisés 

Un récapitulatif des articles et des programmes publiés se trouve dans le no 19 pour les CPC no 1 à 17 

et dans le n° 30 pour les CPC no 18 à 29 

Les disquettes Hors Série contiennent les program-
mes du numéro correspondant. 

HS 4 : Edit 2 - France rivière - Boisson assistée par ordinateur - His-
toire de France - Gaston - Minic Mac - Opération Oméga. 

HS 6: Flipper - Calcul Mental - Auto-choc - Jaquette - Drapeaux & 
capitales - Nuclear - Biorythmes. 

HS 7: Anti-erreurs - Dominos - Départ Oie - Trait-Stat - Alca - Impres-
sion sur enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit. 

HS 8 : Anti-erreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mathématiques - 
Prêt - Resistor - Division - le petit train - Magnetic - Pousse-Pousse. 

HS 9 : Anti-erreurs - Turbo Clavier - The Intruder - Surface - Le cerveau 
- Blue-Cards - Coulmélo. 

HS 10 : Agenda - Titreur - Skyhawk - Pocky - Volumes - Musica. 

HS 11 : Ulcinor - Mots Codes - Puzzle - Centipède - Gestion Automo-
bile - Chimie. 

HS 12 : Amsboggle - Energix - Latin - Mission - Problèmes - Registre. 

HS 13 : Alpha-Strip -Tables de multiplication - Ortho-Chiffres -Ams'or-
gue - Contact - Discover. 

HS 14 : Traceur de fonctions - Tri - Météo - Croque - Mission - listing 
couleur - Satania. 

HS 15 : Electron - Fleur - Danger - Horloge - Laby - Impression d'enve-
loppes - La roue. 

HS16 s Dark Dungeons - Skin'Egg - Titreur - Mines - Ortho - Loup - 
Grenouille - Manureva - Opérations à trous. 

HS 17 : Mission spatiale - Micro-Jarnac - Gestion philatélique - Willy 
- Fonctions. 

HS 18 r Scooter saptiol - The way of success - Boss of Chicago - 
Mustudio - Golf - Traitext. 

• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 
no 10, 11, 13, 16, 18, 20, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 
31,32,33,34,36,37 	 25 Fla revue 

• HORS SERIE DISPONIBLES 
no 4, 6, 8, 9, 10, 11, 12, 13 14, 15, 16, 
17, 18, 19 	 15 Fla revue 

• DISQUETTES 
no 1, 2, 3, 4 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19, HS 1, HS2, HS3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, 
HS10, HS1 1, HS12, HS 13, HS14, HS15, HS16, HS17, HS18, 
HS19. 

Abonné 
	

110 F la disquette 
Non-abonné 
	

140 F la disquette 
Abonnement 6 disquettes 

	
600 F 

CPC no 30: Les caractères de contrôle - Astronomie plané-

taire - Branchez le Turbo - Anti-erreurs 2 - Traceur d'oscillo-

grammes - Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel -Jeu 

de dames - CAO 3D - Initiation à CP/M. 

CPC no 31 : Amstrad à l'école - Lo programmation du joystick 
- Branchez le Turbo - Création et animation de sprites - Tout sur 
les fichiers - Pluriels des noms -CAO 3D - Statistiques -Trans-Pen 

CPC no 32 : Représentations graphiques en X-Y - Missive - 
Traitement de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - 
Création et animation de sprites 

CPC no 33 : L'art de mémoriser les variables - Missive - Traite-

ment de l'image - Billard américain - Introduction à G.S.X. - 
Animation et gestion de sprites - Tout sur les fichiers - CAO sur 
CPC 

CPC no 34 : Notions en mémoire -Traitement de l'image - Pré-
sidentielles - CAO 3D - Introduction à G.S.X. Tout sur les fi-
chiers - Animation et gestion de sprites - Oil Panic 

CPC no 36: Faites-vous bonne impression ? - Traitement de 
l'image - Banderole - CP/M + sur 464 - Médor - Accélérateur - 
Satellite - CAO 3D - Rénumérotation des programmes binaires 
- Compilation BASIC/Binaire - Amslettres 

CPC no 37 : Catalogue détourné - Antolex - Téléchargement - 
Vidéo - Amslettres - Traitement de l'image - DAMS et CP/M-
Antierreurs- Zoomer - CAO 3D - Trameur - Sprinter 



ON DE ( OMMANDE 	A expédier à: Editions 	M 
La Haie de  Pan -35170 

   BRUZ  
BRUI 

DESIGNATION Prix unitaire Quantité Port Montant 

Pour chaque article, entourez le ou les no choisis. 
ANCIENS Nos AMSTAR & CPC 
N°26-27-28-29-30-31 -32-33-34  
35-36-37-38-39 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 
N°20-21 -22-23  -24 -25- 26 	 Abonné 
(une disquette réunit 2 numéros consécutifs d'Amstar & CPC) 	Non abonné 

ANCIENS Nos AMSTAR 
N°5-6-8-9-10-11 
12 - 13 - 14 - 15 
16 - 17 - 18 - 19 - 20 -21 
22 - 23 - 24 - 25 

DISQUETTES AMSTAR 
No 1 (du no 1 au 8 inclus) - No 2 (du no 9 au 16 indus) 
No 3 (du no 17 au 25 inclus) 

ANCIENS Nos CPC 
N°10-11-13-16-18-20-23-24-25-26 
27-28-29-30-31 -32-34-36-37 

ANCIENS Nos HORS-SERIE CPC 
N°4-6-8-9-10-11-12-13- 14-15-16 
N°17-18-19 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS-SERIE CPC 
N°1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17 
18 - 19 (une disquette réunit 2 numéros consécutifs de CPC) 	Abonné 
HS1 - HS2 - HS3 - HS4 - HS5 - HS6 - HS7 - HS8 - HS9 - HS10 - HS1 1 
HS12 - HS13 - HS14 - HS15 - HS16 - HS17 - HS18 - HS19 Non abonné 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES (non rétroactif) 

DISQUETTES '"ARCADES" Téléchargement AMSTRAD CPC 
Câble pour téléchar ement 

• a 

DESIGNATION 	 REFERENCE 

25 F (unité) 
26 F (unité) 

110 F (unité) 
140 F (unité) 

15 F (unité) 
18 F (unité) 
20 F (unité) 
22 F (unité) 

110 F (unité) 

25F (unité) 

15 F (unité) 
17F (unité) 

110 F (unité) 

140F (unité) 

600 F 

60 F 
89 F 

Franco 
Franco 

Franco 
Franco 

Franco 
Franco 
Franco 
Franco 

Franco 

Franco 

Franco 
Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

S F 
S F 

Forfait port + 10 Fpar logiciel et 10 % pour livres 

a e 	e 	 ❑ Facultatif: recommandé + 10 F par commande 

MONTANT GLOBAL 

10F 

Je joins mon règlement: 	❑ chèque bancaire 	❑ chèque postal 	❑ mandat 
	

AMSTAR 40 

® 

PAYEZ PAR CARTE BANCAIRE 

Date d'expiration 	I I  I 1 I 	Signature 

(inscrire les numéros de la carte, la date et signer) 

Date 
	

Signature 

Nom: 	 Prénom: 

Adresse: 

Code Postal : 	 Ville: 
ECRIRE EN MAJUSCULES 

Afin de faciliter le traitement des commandes, nous remercions none aimable dien-
tête de ne pas agrafer les chèques, et de ne rien inscrire au dos. 

Commnde : La commande doit comporter do les renseignements demandés sur le ban de commande (désignation ou référence si cilla-ci existe). Tour absence de prélatins est sous la recpawblEi de radrstarx. La vente es 
conclue dès atcspralon du bonde commende par notre aociAIA sur les acides dlapambIes umquem em. 
La pix :Les prix imdatiOs sont valade6 du lar de la parution du carolpue jusqu'au mois suivant a au Jau de parution du norveau catalogue, sauf erreur dans k lbtiIA de nos tarifs au mmwnt de la fabriation du catalogue, et de 
variation de pix importante des tasnsaetis. 
Livraison: La lMaison Intervient agrès le rdgtement Lee détaia de lMaison étant de 10 à 15 jais enviran, SORACOM ne poura être tenue par responsable dos retards dus aux transporteurs °u aux grèves des services postaux. 
lemiport: La maxdundse voyage aux risques et périls du destinataire La tivralstu se laisant par cols postal ou par trano9a(rsw. Les pis indiquée su le ban de commande sont valables sur late la France mdecçomaire, . 20 F pa 
article pour Outre-Mer par avian et au-dessus de 5 kg nous nous réservons la posstdltd d'ajusos le prix de transpon enlcnclan du coût réel de celui-d. Pia benètder de recrus possible nos Invitons notre aimable clientèle à opter pour 
renvoi en recommandé. A réceptan des paquets, toute ddléultraIcn doh Ars signalée. 

102 



RESULTATS CONCOURS 
BRODERBUND: 

LODE RUNNER 

O - Combien de tableaux contient le 
logiciel LODE RUNNER? 	 149 

©- Combien de versions francisées 
de LODE RUNNER existe-t-il sur le 
marché? 	 4 

©- Qui poursuit LODE RUNNER? 	 Ce sont les Bungeling 

O- Combien d'ennemis voyez-vous 
eue le tableau N° 5? 	 Il y 

NANTS 

* Gagne un lecteur de Compact Disc 
1— Michaël PATINET-6950 HARSIN (Belgique) 

* Gagnent 3 logiciels Broderbund 
2- Xavier HOUDAN -44240 CHAPELLE SUR ERDRE 
3- Patrick MORELLE — 59490 BRUILLE LES MARCHIENI 
4-Carton  SCHMIT TER - 67240 BISCH W I LLER 
9-Patrice  BRIAUX - 44230 ST SEBASTIEN S/LOIRE 

* Gagnent 2 logiciels Broderbund : 
6- Mmc BRYLA -55230 SENON 
7-Laurent  LEON -14140 MONTFAVET 
8 - Yannick CASTAGNET - 76400 FECAMP 
9 - Frédéric HADFIELD -57390 AUDUN-LE-TICHE 
10 - Stéphane DENIS -59286 ROOST WARENDIN 

* Gagnent un logiciel Broderbund : 
11- Stéphane CRAND - 77680 ROISSY EN BRIE 
12 -Sylvain PETIT-91840 LES ULIS 
03-Emmanuel PIERSON - 06410 BIOT 
14- Hni-Wing LO - 75012 PARIS 
15 - Médéric ADRASTE - 95800 CECY 
16 - Pierre RAMON -59500 DOUAI 
17- Pascal BARRE -57000 METZ 
18 - Philippe LEMAITRE -75018 PARIS 
19-Guillaume BOULOT - 77130MONTEREAU  
20 - Gérard MERLIN -58000 NEVERS 



LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 
Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 

La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, celles-ci passent dans leur ordre 
lb 	 d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement rejetées... De môme, comme 

il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philantropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 

garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi-

I vent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), le texte étant 
rédigé à raison d'un caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée. 

Echange sur CPC K7 et D7. poss. Titan, 1943, 
Opération Wolf — GUERIN Sylvain — 97 rue de 
Maubeuge — 6560 Erquelinnes — Belgique. 

Vds CPC 464 coul. + lecteur DDI + joyst. + 
25 disks + 10 kg revues, le tout en the :3500 F. 
Tél. : 39.60.32.79 (Patrice) après 19h — (95). 

Recherche Zenith et vends ou échange ori-
ginaux pour CPC 6128. François LEX — Le 
Griottier — 14 route de Ste Marguerite — 05000 
Gap. 

Cherche contact sérieux pour éch. sur 6128, 
poss. nbrx jeux dont news, cherche Robocop, 
Sweek, Last Ninja 2. Tél. : 38.67.60.29 après 
18h. Demander René. 

Avis aux bidouilleurs, vends joystick abimé 
(réparable) + vds jeux D7. Contacter Laurent 
au 54.79.93.70 après le 15 août. 

Vds jeux originaux pour CPC 6128 (Barba-
rian 2, PSD, Dragon Ninja, La Compil, 
Ocean...). Tél. : 25.87.17.38. Demander 
Emmanuel. 

Vds pour 6128, 1 cassette (6 jeux) + 1 livre, 
jeux D7 (liste sous demande) — POUGE Gé-
raldine — Mas du Canal — 30127 Bellegarde. 

Vds pour 6128 logiciels -Dito» : retrouve mot, 
2 à 14 lettres parmi 78000 pour mots croi-
sés. Disc : 50 F. SERPETTE — 56270 
Ploemeur. 

Achète jeux La Compil : 60 F, Batman : 50 F 
etc. Envoyer liste à Johann PICARD —58 route 
de la Chapelle — 18000 Bourges. Mera. 

Vds CPC 464 mono the + 2 joyst. + 40 jeux, 
valeur 3000 F, vendu : 2000 F. Tél. 
77.63.23.91 après 19h. 

Vds oollec. Amstrad 100%, Amstrad Maga-
zine, Am-Mag, CPC, Amstar CPC, classeur 
Weka compléments + divers. Tél.: 
64.63.12.19. Eric. 

Vds compilation : Games Set et Match : 110 F. 
Tél. : 42.20.73.73 

Vds CPC 464 coul. (7/88) + manuel + joys-
tick + 30 jeux + revues : 2200 F. Tél. : 
65.81.22.82 après 19h. Demander THERON-
DEL Eric. 

Cherche correspondants pour échanger pro-
grammes listings. Thierry SCHMITT — 5 place 
Croix Paquet — 6900 Lyon. Tél. : 78.27.82.63 

Vds K7 Barbarian 2: 70 F, recherche Jade 
avec mode d'emploi... Urgent 111— YENO —2 
allée Verdun — 93420 Villepinte. 

Cherche correspondant sympa ayant un 6128. 
Tél. : 43.83.92.73, répondez vite... Deman-
der Xavier. 

Vds jeux originaux disks à des prix très inté-
ressants (Micro Scrabble, Super cycle, Cali-
fornia Games, Goldhits 2...). Tél. : 45.91.85.22 

Vds 6128 coul. + nbrx jeux + joystick Quick 
shot 1 + revues Amstrad : 2800 F + DMP 2160: 
1000 F (tout ss garantie). Tél.: 46.55.17.27 
après 18h. 

Vds DK pleines de news sur CPC 6128: For-
gotten World, Stormlord, Navy moves... Con-
tacter SOU FIA N E. Tél. : 38.43.34.76 

Vds CPC 6128 écran coul. + 150 jeux + 1 
joyst. + dédoubleur de manettes the : 3000 F 
Tél. : 35.79.84.91. Merci. 

Vds lecteur de cassette Philips, valeur neuf 
630 F. Prix à débattre. Tél. : 43.77.23.27 

Vds 6128 C. +joyst. + 15 jeux+ discology 5.1 : 
2900 F — Cyril LIRON-PEAN — 50 rue Amiral 
Roussin — 75015 Paris. Tél. : 43.06.25.38 

Vds Amstrad + scanner + imprimante + DDI1 
+ 42 discs + K7 + joystick : 4000 F. Tél. 
35.46.65.34 — Le Havre. 

Vds 464 coul. + DD1 + housses + nombreux 
livres + revues + pleins de jeux K7 + D7, le 
tout : 2500 F à débattre. Tél. : 34.89.18.32 
après 17h. 

Vds jeux pour CPC 6128 (50 à 130 F). Re-
cherche Dragon Ninja, Star Wars, Trilogy (100 
à 150 F). Tél. : 40.88.03.99. Demander Da-
vid de 18h à 21 h. 

Vds jeux 6128 (dont news à bas prix) — Fred 
JOSEPH — 9 rue Jules Demarez — 59278 
Escautpont. Tél. : 27.34.60.49, réponse as-
surée. 

Vds CPC 6128 couleur, garanti 04-90 + joys-
tick + nombreux jeux + livres, le tout: 3900 F. 
Tél. : (1).39.70.60.34 

Vds 6128 soul., bon état + ss jeux + manuel 
+ housse : 3100 F. Tél.: 43.77.75.23. Deman-
der Fabien. 

Vds CPC 6128 + joystick + jeux + disquettes 
+ livres : 2500 F. Tél. : 42.55.67.90 Paris. 

Urgent! Vds CPC 6128 mono + 2 joysticks + 
130 jeux + utilitaires (Op. Wolf, Drag. Ninja, 
After B., Savage etc.) + manuel the, le tout: 
3000 F. Tél. : 89.57.39.57 le soir après 18h. 

Vds 6128 coul. + joystick + disks divers + class 
Weka + livre P.S.I. (CPM+e+3D) :3000 F. Tél. 
30.38.56.82 

Vds Amstrad 6128 moniteur coul., 16 disquet-
tes util. jeux, boite rangement + joystick, meu-
ble, l'ensemble : 3300 F — ARTHUIS Gilles -
139 rue du Viaduc — 77250 Veneux les Sa-
blons. Tél. : 60.70.18.88 après 18h. 

Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à: 
SORACOM, La Haie de Pan — 35170 BRUZ 
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Vds 6128 Doul. + ens. vidéo (meuble, radio) 
+ jeux + copieur + manette : 5000 F. Tél. : 
35.34.55.34. Demander Frank. 

Echange cartouches de jeu sur Séga,'puss. 
Wonder Boy, Shinobi, Power Strike. Fabien 
GAULTIER - 4 chemin du Bois Mau-
rice - 44980 Ste Luce-sur-Loire. 

Urgent! Vds Amstrad 464 mono + 50 jeux + 
manette : 1500 F à débattre. Tél. : 48.04.94.79. 
Si répondeur, laissez un message à Boris. 
Paris 4ème. 

Stop affaire ! Vds CPC 464 coul. + joystick + 
nbrx jeux + nbrses revues, le tout 
1800 F - Sur Paris ou Angoulême. Tél. 
60.83.47.56 

Vds CPC 6128 coul. (garantie 4 mois) avec 
300 logiciels, état neuf : 3000 F. Bonne af-
faire !. Tél, : 35.38.80.97 

Vds 6128 couleur + jeux : 2900 F + tuner TV 
Pal-Secam : 2900 F + lecteur K7 664-6128: 
290 F + baladeur compact discs : 990 F. 

Vds 6128 Doul. + DMP 2000 + 130 disks pleins 

+ nbreux livres et revues + manette, le tout 
en the :5600 F. Tél. : 22.84.57.17 

Vds Vidéopac Philips Ref 67400 dont huit 
cartouches jeux et 2 manettes neuves: 1200 F. 
Tél. : 51.69.07.37 après 19h - GIRAUX. 

Urgent! Vds lecteur DDI1, prix intéressant. 
Tél. : 47.26.59.38 

Vds Amstrad 1640 - DD 20 Mo, écran mono-
chrome + nbrx logiciels + imprimante Seikos-
ha : 10000 F à débattre oct. 88. Tél.: 
49.30.81.43 

Vds extension 512 Ko Vortex : 1000 F - PON-
CEAU Francis - Garancille - 16130 Ségon-
zac. 

Vds 6128 mono + DMP 2160 + adapta. péri-
tel + 50 disks originaux disco 5.1 utilitaires + 
revues + joys.+ divers, le tout the: 3000 F. 
Tél. : 40.38.15.48 à Paris - Alfredo. 

Possesseur CPC 6128, cherche contacts Co- 
lomiens, + proximité pour création dub, poss. 
nbrx jeux + utilit. Tél. : 61.30.13.58 après 19h. 

Echange news sur 6128 - BERY Cyril - 3 nie 
de l'Hostellerie - 95130 Franconville - Tél.: 
34.13.30.80. Réponse assurée. 

Vds -La collection CPC» : 160 F (val. 245 F) 
+ joystick : 35 F - BRESSY Sébastien - 11 we 
de l'Zsoard - 54280 Seichamps. Tél. : 
83.21.53.83 

Vds originaux K7 CPC (Opération Wolf, Les 
Géants de l'arcade 2...) - Franck BUGIA-
NESI - 8C avenue de Moka - 35400 St Malo. 

Urgent ! Vds CPC 6128 mono. + 214 jeux - 
42 disks + joyst. + adaptat. péritel + magné-
tophone et son cordon + téléchargement ? + 
magazines. Tél. : 39.12.00.62 

Vds CPC 6128 coul. + 35 revues + station + 
40 logiciels originaux + synthétiseur vocal + 
Light pen + manuel + kit téléchargement + 
Speed King + boite de rangement + cadeaux : 
7200 F à débattre. Tél. : 67.63.21.56 après 
20h 

Vds CPC 464 port imprimante modifié 8 bits, 
essai garanti + logiciels + joystick... : 1100 F 
à débattre - Tél.: 48.56.03.15 après 19h. 

Vds CPC 6128 coul. + nbrx jeux news dont: 
Skate Ball etc., 30 disks pleins de jeux + 2 
joysticks, le tout : 2000 F. Tél. : 60.86.29.47 

Vds CPC 6128 cou[. + housse + joystick + 
boite rangement + 30 discs (100 jeux + 30 
util.) + 35 numéros de CPC + meuble bois, 
the : 3500 F. Tél. : 42.66.92.85 

Vds CPC 464 + K7 + manette: 1500 F. Tél.: 
67.77.81.42. Très urgent! 

6128 cherche contacts sur disks, poss. news. 
MILON Renaud - 3 rue Auguste Mayet -
92600 Asnières. 

Vds jeux originaux CPC 6128, 69 jeux de 50 F 
à 160 F, 11 compilations de 60F à 140 F - 
NOIROT - 9 impasse des Fleurs -68890 
Meyenheim. Réponse assurée à toutes les 
lettres. 

Vds CPC 6128 soul. + manettes + 130 jeux + 
nbreuses revues, valeur 5500 F, vendu : 
3500 F the sous garantie. Tél. : 40.82.52.07 
(Christophe). 

Vds originaux DK : Manoir de Mort.: 100 F, 
Spec Action, Driller, Blood : 80 F, Tot/Eclipse, 
Robot After : 80 F. Tél. : 76.54.24.58. Deman-
der Jean-CI. 

Vds 6128 coul. (the) + 2 joysticks + crayon 
opt. + tuner TV + disk (+ 150 jeux) news + 
meuble + boite. Urgent! Tél.: 39.82.11.96 
après 16h30 

Vds CPC 6128 coul. + 50 logiciels : 2900 F 
ou écran soul. seul : 1200 F. Tél.: 40.31.03.91 
(week-end). Demander Yann CHIFFOLEAU. 

Vds clavier Amstrad 464 Doul. the :900 F. ZAT 
A. - Les Avettes - Rue Gabriel Péri - 73300 
St Jean de Maurienne. Tél. : 79.64.03.77 

Vds lecteur 51/4 pour CPC, cherche corres-
pondants pour échange sur 6128 - Christo-
phe BALIZET - Lycée Viette - 25026 Mont-
beliard. 

Vds 6128 coul. + DMP 2160 + 300 logiciels + 
joystick, papiers, housses, boites, crayon op-
tique etc. Tél. : 45.92.13.11 (17 - 20h). 

Cherche clavier 6128 usag. ou hors service 
pour pièces détach. - BOURRIEZ Jean-
Marc -190 we Jacques Renard - 59970 Fres-
nes. Tél. : 27.34.50.59 

Vds 6128 coul. + revues diverses + 50 discs 
de jeux + 1 joystick, le tout: 3600 F. SP 69002. 
RENAUT Gilles. 
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Vds jeux 6128: Renegade, Crazy cars2, Game 	Vds ordinateur MSX moniteur cordon pour 	Urgent ! Vends 6128 coul. + Tuner TV + lec- 
Set and Match, Top Gun, Cauldron2 : 30 F 	magnétophone, jeux, tout pour 1300 F — COR- 	teur cassettes + manettes + 40 discs + 22 K7 
l'un. Tél. : 74.03.12.45 après 17h. 	 DIER — 47 allée Ronsart — Outreau 62230. 	de jeux : 4000 F. Tél. .• 43.75.70.39. Laurent. 

Tél. : 21.80.35.68 	 Merci. 

Vds jeux Amstrad : Rick Dangerous et Ram- 	Vds Amstrad CPC 464 coul. + lecteur disq. + 
bo III pour 160 F. Tél. : 42.03.26.27. Deman- 	joystick + meuble : 3000 F à débattre. Tél.: 
der Fabien. 	 34.73.99.05 après 19h val d'Oise. 

Vds Amstrad CPC 6128 moniteur soul + jeux 
+ revues + cordon K7: 2800 F. Tél. : 
(1).39.74.08.72 

Cherche contacts sérieux sur 6128 (jeux - util. 
éduc.) — BLANCHET Pascal-4, passage du 
Petit Bois — Les Rochers —16710 Saint-Yrieix. 

Vds Amstrad 6128 + housse + 2 joysticks + 
80 jeux + fil magnéto :3900 F, disks avec jeux : 
50 F et télé : 1000 F — DEPPE Johan — 87 rue 
M. H. Férandier — 80000 Amiens. Tél. : 
22.95.39.32 

Vds CPC 464 mono, très peu servi + manuel 
+ 6 jeux (Arcades, Monopolic,...) + 2 livres, 
le tout: 1000 F. Tél. : 27.47.62.10 après 20h. 
Valenciennes. 

Vds CPC 6128 coul. + manuel + housses + 
45 disks (jeux et util.) + joystick Cobra + con-
trat entretien : 4000 F. Tél. : 60.06.03.15 

Recherche GP 500 crn3 pour CPC 464. Achète 
ou échange contre Out Run ou Netherwolrd. 
Tél. : 90.38.05.33 — Isle/Sorgue. 

Vds disk original Gunship : 150 F — BRAYE 
Gregory — 741 chemin des Moyennes Bre-
guières, rés. Aurélia, Bât. 2— 06600 Antibes. 

Vds CPC 464 coul. + joystick + lecteur disk + 
jeux + livre : 2500 F.Tél. : 69.04.60.94. De-
mander Olivier. 

Recherche le livre du lecteur de disquette 
Amstrad CPC. Tél. : 97.33.89.11 

Vds CPC 464 coul. + 100 jeux et util., vendu 
2500 F. Tél. : 37.27.61.36 — Eure-et-loire. 

Vds disks, revues, joystick Car mon. ordina-
teur, cass. — François LEX — Le Griottier —14 
route de Ste Marguerite —05000 Gap. 

Possède computing de Fischertechnick, cher-
che échange idée logiciel de table traçante 
Fischertechnick. Tél. : (1).64.39.20.93 

Vds souris AMX Amstrad : 450 F. Tél.: 
42.60.23.29. Demander Emmanuel après 19h. 
Paris 1er. 

Vds CPC 6128 coul. + DMP 2000 + papier + 
2 manettes + jeux (100) + bloc adapt.-TV : 
6000 F. Tél.: 46.70.31.97. Demander Sté-
phane. 

Vds ordin. de poche PC 1360 Sharp + impri-
mante (calcul-listing) programmable Basic, 
idéal étudiant lycéen : 1800 F. Tél. : 
63.76.61.41 HR. Demander Philippe. 

Vds Amstrad 464 mono + 12 jeux démentiels 
(ou plus, ex. : Bombjack, Street Fighter, Ghost-
busters, Robin Mood, Shanghai Karate...) + 
cassette -expérimentation, démonstration» + 
manuel + joystick + programmes + revues, le 
tout: 1000 F, pas cher. Tél. : 99.55.91.28. De-
mander Olivier après 18h. Cadeau : Aspire-
teur portable 1 

Affaire 1 Vds Console Séga + manettes + 6 
jeux (Alex Kidd, The Ninja...), valeur 2300 F, 
cédé: 1500 F. Nicolas CARLIER —Tél. : 
20.82.30.30 

Vds ord. CPC 464 avec 17 K7, 100 jeux + 1 
manette: 2300 F. Tél.: 77.29.67.35 après 17h 
ou pendant midi. Urgent ! S.V.P. 

Vds CPC mono + adapt. péritel + DDI1 + K7 
+ disquettes + livres : 2000 F, collect. corn-
piète CPC : 500 F — BACHELIER. Tél. : 
49.83.81.88 

Vds CPC 6128 coul., avril 89, garantie :2800 F. 
Tél. : 42.42.68.46 

Vds CPC 6128 coul. + nbrx logiciels : 3000 F 
+ CPC 464 coul.: 1500 F + lect. 51/4 Vortex 
+ DK : 2000 F. Tél. : 94.31.56.81 

Vds Philips VG5000 + clavier + manettes + 
magnéto + 6 logiciels, très bon état : 500 F. 
Tél. : 91.64.14.38 HR, région Marseille. 

Vds EXL 100 Pro, clavier et joystick à infra 
rouge + cartouche Tennis et Basic + manuel 
+ cordon magnéto et TV: 3000 F. Tél.: 
90.22.27.14. Franck. 

Urgent ! vds FD& - DMP 2160 Tuner TV, sou-
ris, synthé digitaliseur + livre + logiciels (D/K) 
à débattre. Tél. : 25.03.11.66 de 21h à 22h. 
Merci. 

Vds 6128 coul. + manette + 50 jeux + copieurs 
et graphic City + lect. de cassettes, possède 
aussi qqs revues : 3200 F. Tél. : 44.83.53.17 

Vds 50 jeux originaux : 30 F (CPC 464) l'un 
+ synthé : 300 F + moniteur vert : 500 F. JR. 
GUERIN — rue du Docteur Rouseau — 24410 
St Aulaye. 

Echange jeux sur 6128, possède et cherche 
news. Envoyer liste. LOURENÇO Didier —64 
rue de Noiseau — 94490 Ormesson. 

Vds CPC 464 couleur + nbrx jeux + joystick + 
tuner TV + radio (tout ou séparés). Tél. 
47.31.45.56 après 19h — Dpt 92300. 

Urgent! Cherche console de base Nintendo 
+ super Mario Bros I ou Il + prise péritel, le 
tout à moins de 500 F. Demander Julien. Tél. 
30.54.55.07 entre 19h et 20h. 

Vds Commodore C64 + jeux + lecteur cas-
sette + manette + adaptateur péritel : 1200 F 
à débattre. Tél. : 32.36.13.83 (6h). 

Vds jeux pour 6128 et pour Nintendo (Disco-
logie copieur) : 40 F, James Bond 0074: 40 F, 
Pacmania: 30 F, Robocop: 45 F, La com-
pil 12 jeux Nebulus : 60 F, Nintendo (Urban 
champion) : 150 F. Tél.: 30.35.40.65 

Vds Amstrad CPC 464 monochrome + 25 jeux 
+ 15 revues Amstar, le tout : 1250 F. Tél. 
45.61.04.81 le soir. Angoulême. 

Vds K7 Barbarian II : 50 F, jamais servie (très 
bon état). Urgent 1 Tél. : 35.33.19.61. Deman-
der Christophe. 

Echange ou vds BD 150 col., j'ai lu Pocket : 
15 F l'un ou 1500 F le tout ou contre CPC 464 
ou 6128 couleur compens. : 500 F. GRAN-
CHER Christophe — 21 rue Letor — 75018 Pa-
ris. Tél. : 42.51.14.80. Demander Christophe. 

Amateur aux doigts usés, achète prog. SAO-
CIAO (Domaine Pub.) Ds radio-Plan—G. 
DAUCE — Les Hespérides —A5 Bd des Al-
pes — Marseille 12. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + bureau + radio 
+ tuner TV + jeux : 4200 F. Tél. : 30.55.70.05 
après 18h. 

Urgent ! Vds CPC 6128 coul. + manette + 150 
jeux + boîte Posso + revues, le tout : 2990 F. 
Tél. : 34.62.54.93 vers 20h. Demander 
Maxence. 

Vds nbrx jeux à 25 F pour 6125 et 664, news: 
Robocop, Skate Ball, Oper. Wolf etc. GRAS-
SOUS Laurent — Résidence Les Lions. 13014 
Marseille. 

Vds 3 K7, jeux pour CPC 464 (Big Foot, Hun-
ter Killer, Flight Path 737), valeur 300 F, ven-
du : 100 F. Tél. : 83.21.78.86 après 18h. 

Urgent ! Vds Bob Morane Chevalerie : 75 F, 
Bob Morane Jungle : 75 F et les Passagers 
du vent 2 : 150 F; Les 3: 250 F si vendus 
dans 1 semaine : 200 F, 07 originales. Tél. : 
39.60.81.98 (17h30-19h). 

Vds imprimante DMP 2160 + papier: 900 F, 
crayon optique DART + movre doss. en 3D : 
300 F (valeur 600 F). Tél. : 43.00.34.38 

6128 cherche contact assembleur pouvant lui 
donner de bonnes notions. LECERF — 5 rue 
des Bas-Champs — 88640 Granges/Vologne. 

Vds 6128 couleur, 66 disks + revue + joys-
tick + 190 jeux, beaucoup news : 3500 F + 
DMP 2160:1000 F. Richard FANCEL-
LI — 45170 Neuville. Tél. : 38.75.51.73 

Vds CPC 6128 coul. ayant servi que 11 mois 
(achat l'année dernière) + plus de 40 jeux ori-
ginaux dont Crazy car 2, Skateball, Rick 
Dangerous + magazines de jeux récents, 
valeur 4600 F, vendu 3000 F. Tél.: 34.75.61.73 
après 18h. Demander Thomas. 

Vds CPC 6128 mono + imprimante 2160 + 
manuel servi 6 mois : 5000 F. Tél. : 
16.1.46.87.30.17. Urgent I 
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Arcade 

Est-il encre besoin de présenter ce 
1,giciel qui, s'il est une nouveauté sur 

Amstrad, n est pas moins on grand 
classique dans toute logithèq e 1 Lode 
R unnen est tout simplement on jeu 
d'échelles qui va vous faire courir pendant 
149 tableaux. 

Comme tout logiciel a son scénario, voici 
celui de Lode Renom: vous incarna ce 
héros qui doit échapper à d'affreux Bun-
gelings qui sont perpétuellement à sa 
poursui te. La meilleure solution pour les 
semer est bien entendu de sortir du ta- 

bleau 	s il y a un petit problème : il 
n'existe pas d'échelle de soute au premier 

abord. Il faut donc le faire apparaiira en 

ramassant tous les trésors qui
s 
ont dis- 

posés à différents n 	x du tableau. 
Mais il ye toujours ces Bungelings qui 
vans repèrent où que vous soyez et qui 

se lan
c 
eot à votre poursuite! Alors il va 

fo ou i 	développer une stratégie pour les 

tromper on, oventuellomeet, les bloquer  
momeesessément. Ainsi, vous pouvez les 

attirer dans un coin puis us précipiter 
pour récupérer les trésors an essayant de 

les prendre de vitesse; vous avez égale-

ent la possibilité de faire un trou dans 
le sol, action qui aura deux utilisations : 

oeil vous permet de descendre directe- 
man 	niveau sans âtre obligé de re- 
joindre une échelle, call nous sert de pm-

session face à un Bungeling s'approchant 

de vous car il to mbera dans le trou et vous 
pourrez meure alors lui passer dessus !... 
Mais attention, le trou n'a qu'une durée 
de vie éphémère, il faudra donc en tenir 
compte. 

Editéper: BRODERBUND 
Prix indicatif : Nan communiqué 

Certains d'entre vous auront peut être 
réaction : les graphismes sont 

nuls aucun 	intérét ! Détrompez-cous, 

can si cous touchez à Lode Runner, 
onus ne pouvez plus vous 

an 
passer. 

L'animation est très rapide, il est pos-

sible de sélectionner le degré de dffficul-

té que vous désirez ainsi que le niveau 
auquel vous désirez commencer; de 

plus, il est possible de jouer à deux. 
Enfin, vous avez même un éditeur de 

tableaux qui vous permet de créer les 

difficultés qua vous désirez (pour tester 

les copains per exemple !j. 

0000 

-T'--SIOR 	?ftp 
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DRAGON , SPIRIT 	 , 

fragon Spirit fais parsie des jeux où  

	

vous
0 	 v cames innocentes qui, rde p efe 	 f Chi i 

Ç 	 ce, possèdent le time de princesse et 
portent jupons. No faillissons donc pas à 	 '°  

la tradition et sachez que vous allez de- 	- 

	

W1 voir vous précipiter à la rescousse de to 	 n,se.w 

	

s 	doue Alicia qui est retenue peisornière --- 

	

C 	 par le mal Pique Zasvell, qui peut elm a 
' 	 s 	I fis ser 	tet démon 
' 	 f f 	 P 	qua vous puisai z vous dépt- cr 	t 	° 	t ~; 
' 	 pidemem, il a été aéndé que vous 	y 

	

tT,_I 	pourriez voler et pour erre efficace ou 
comber, vous pourrez cracher du feu, il 	 - 

— 	 t donc tout naturel que vous prep 	 ' 
1 ptparence noun ciné abl ÿovs

mv s 
Et tmgmte defin etpou 	pt 	s.  

lancez 
	l de sauvetage, 	

}}} 	ak~E 1 	z dans le premier des huit paya  
s 	ge hostiles qui usattendent Vousv s 1 

rendre rapideme compte  que tout c- 	 k  

	

4i
3~ 	p ente un danger, 	pour un r u- 	 . 

Cer ntt des hordesevoils 
 

~ ~ sauvages qvi 

	

ffi 	 L 

T 

!'> 	
i l kau 



fondent survous ou des bestioles rouges 	déplacer latéralement et tirez sans send- 
qui vous «canardent', généreusement 	ter jusqu'à ce que le monstre disparaisse 
vous affaiblissant sans vergogne, sans 	en fumée... 
compter les fleurs "inoffensives" flottant 
auventquivoxstirentdossus...Heureu 	Editépar:DOMARK 
arment, certains ennemis laissent piece 	Pruindicatif:K7, 99F 
à de nouveaux pouvoirs sous forme de 	 DK, 149F 
pastilles qû il vous faut ramasser promp-
tementa tq, elles ne sortent del'écme. 
Mais ce n'est pas tout t En effet, vous 
remarquerez que tout au longdu chemin 	Dragon Spirit est un jeu deafen qui 
sont disposés des oeufs rouges ou bleus 	est daté de bonnes qualités de reali- 
Un petit conseil : n'hésitez pas à tirer 	salon pour la version Amstrad, tant 
dessus 	ussi libèrerunt de flou- 	aunioeeu de l'an mation qu'au niveau 
veaux pouvoirs forts intéressants pour 	des graphismes. Nous tenons quand 
pou oiraffronter plus sereinement lzsuite 	méme à vous signaler un petit point 
de votre progression, en particulier, es 	de détail pour avo r quelque chance 
soyez de ne manquer aucun oeuf bleu

a 	
de progressersans trop de problèmes 

ils vous permettront d'obtenir deux ou 
trois tètes soit autant plus de puissance 	

noue détruite certains annumer e, il eli- 

de feu.. 	
sans la lou de les bombarder cl of 

Enfin, 	être autorisé 	
sent la 

mugirez le 	
e lors ur 

pour 	

faut 
passer 	ni- 	Vous imaginez le problème lorsque 

veau 	ant, il vous faut affronter à 	vous utilisez en môme temps le joys- 
chaque foison m nstre différent contre 	tick 1 Alors, une seule petite pièce de 
lequel il vans faudra développer une 	IF résoudra ce problème car elle vous 
technique d'attaque différente. 	 permettra de coincer cette touche et 
Ainsi, par exemple, pour le monstre de 	de pouvoir vous concentrer complè- 
la 6n du premier niveau, mettez vous 	Lement sur le maniement du joystick. 
dans un coin de l'écran tant que le mons- 
phasa 

onze 
lui 

dè
s qu'il metteence à se  

phase avec lui dès qu'il commence à se 	 (~ 

élu 
or 

4 . 

PV 

45 	4 

i 

IO 
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LES MEILLEURS LOGICIELS PUBLIES DANS AMSTAR & CPC 
ET CPC HORS SERIE 

ARCAOES 
Simple, rapide, efficace: 
Téléchargez les listings publiés dans 
le mensuel Amstar & CPC et dans le 
bimestriel CPC Hors Série. 
Il vous suffit pour cela de notre logi-
ciel ARCADES, et d'un câble de liai-
son minitel-CPC que nous pouvons vous 
fournir. 
Sur 36 15 Arcades, des jeux et des 
utilitaires, du son et du graphisme. 

LA COMMUNICATION 
C'EST NOTRE METIER 

Voir bon de commande page102 
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ToOBIN 

• Siv 	essentezune 	- 
on totale envers 

l'élément liquidé et ceci 
espoir d'am -

lioratfon, n'iusistee pas 
Toobin sent pue fait pour 
vous. En effet, tout a 
long de ce logiciel, vous 

us trouvez sur l'eau et vous avez pour 
tout équipement rune chambre à air ! 
Lebutdece logiciel est très simple; tout 
enetant,'à bord,  de cette chambre à air, 
il va falloir que vous décupliez vos for-
es pour réussir à parsec des rapides. 

Lorsque vous prenez le départ de cette 

folle aventure, vous ne disposez que de 
os petiteo mimines pour avancer; dans 

ce 	 ez qu'une seule solo- 
lion asbattre l'eau avec vos Mins afin 

de les utiliser comme rames et, alors, 
vous commencez votre folle descente. 

Folle est bien le mot car vous ne tardez 
pas à descendre les premiers rapides et 
les düftcüites ee s'aroftent pas seulement 
àcn 	au. Vous n'imaginez pas comme 
onevurfoceliquide peut contenir de piè-
ges ! Ce peut être des bûches, des con-
reeves 001001 simplement dus buissons 

v dé 	 ri- 
vière. 	compter l iè San s 
éléments nos naturels 
qui sont postés de part et 
d'autre de chaque côté de 
lavi e et qui vous ti-
rent dessus... Bien enten-
du, à chaque fois que 

rentrez en collision 
svncon decor obstacles, 
coos p0000e on bon 

bouillon et il est évident qu'au bout d'un 
certain nombre de tasses, vous coulerez 
sans espoir de octuor. 

Mais il faut noterque parmi tousles piè-
ges présents, il en est nu qui est fort re-
doutoble et qui se présente derrière vous, 
'est un crocodile féroce! Alors, Toobin 

not Toobin, c'est la question. (Je sais, 
test mauvais mais on ne pouvait pas ne 
pas le faire) 

Ce qui est étonnant avec Toebin, c'est 
que mêmes) tas —leurs ne sont pas 
très engageantes, vous êtes malgré 
tout pris par le Jeu grâce à une anima-
tion rapide et à des graphismes "mi-
gnoos". 

Editépar DOMARK 
Peso odiratrf: K7, 99F 

DK, 149F 
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J 	 l 	- constaterez rapidement que c'est loin d'étre évident. 
Revenons aux prélunmmrve: tout d'abord, d faut choisir 

f le coureur qui va vous représenter à l'écran 

I '~ 	III 	ILII 	III Le moins que l'on puisse dire, c'est que le choix est 
important puisque 12 coureurs sont à votre disposition ; 

us pourrez ainsi choisir, par exemple, autre!ason le _ ,_ __ 
Skinhead ou Jeronimo le Mohican (le dernier?). 

.. 	i 7 p k Ensuite, il vous reste à décider sur quel terrain vous 
° allez faire vos premières armes: là encore, le choix est 

important car vous avez 5 courses à accomplir avec 
succès Après avoir prisvotrepremier départ, vouscons- 
talez rapidement2chases: les adversaires sontconaces 

T (normal) et la trajectoire du circuit est ardue 
4 entre les virages 

k. 

►
Avant de prendre un départ de course, quel qu'il 
soit, dans Pourer Drift, il faut que vous sachiez bien 

e à quoi vous vous engagez. Vous allez souffrir sans 
aucune astriction car, pour chacune des courses pour 
lesquelles vous allez vous aligner au départ, vous aurez 
5 tronçons à parcourir avec des concurrents quine vous 
feront absolument aucune concession_.. 

Croyez-mu, les chocs ont très violents! Maisce n'est 
pas tout 'Pour être autoriséà passer au tronçon suivant, 
il yave condition très stricte à remplir: arriver parm 
les trois premier après avoir effectué 4 tours ; vous 
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` 	 7n 	J~ 	 fortement incurvés. et les dénivellations obtenues par 
°4~t 	 L a 	K 	 un effet acrud 	ti-. Votre vitesse maximum 

I aC 	t J 	 ~I I~ 	'~ 	 de cou eat de 244k /h, vuesse de pointe que us 

	

+ ' 	-ï 	 atteigné à rondtrio, de ne pas oublier de passerr la 
vitesse supérieure. Je sens une question angoissante 

qui étreint la majorité d'enme vous : que eu passe-t-il si 
vous ne réussissez pas à terminer vos 4 tours de circuit 
en étant parmi les 3 premiers ? C'est tout steeple! On 
prend les mêmes et on recommence mais attention, cette 
possibilité ne vous est offerte que 5 fois car, ensuite, il 
vous faudra tout reprendre à zéro... 

Edité qar: ACTIVISION 
PHx indicatif: K7,99F 

DK, 149F 

Power Drift est un logiciel qui coos p ocu-  
rera de bonnes sensor ons devant votre 	 _ 
" ran. Usmmaton est relatvement ra 	 ' 	 -a ~. 	IS 
pde, la voture est manable, les gra  
ph sines sont corrects et l'effet de 	 ., 	8 	 ky 
perspective est réel, même s 	 - 	.,-:,„ 	 ~r,., 
quelquefois 11 est trop poussé_  

A noter quand même que  
rs d'une toll sion, vous - 	 - 	"' 
t votre voitu e effectuent 

des mouvements quelque 
peu bizarres à recrue. 

t. 

zi 
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MEURTRES 

	

A VENISE 	 ' 
l'aurez trouvée, il faudra la désa- 

ii . ;, 	 over dans nn temps donné, ce qui 
est loin d'être évident. C'est pou -  

y„ ~,p, 	 m quilestpossibledes'yen- 

	

Le moins que l'on puisse 	' 	'la' 	 { 	 trainer en cours de jeu en 

dire, c'es 	1 	 1 	 % 	 rendant au commts- a ne . 	,r~  
s'crnrté 	

t 
que Cobra

y 
Soft

u 	 4 

	

ne 	 i• lariat. 

	

avait pas servi ce genre 	sS 	_ 
de logiciel d'une part et qu'il 	't¢ . `, 	 editépaec COBRA SOFT 
n'est jamais trop tard pour 	 Pria indicatif: K7, 145F 
bien faire puisque cela fait un 	

? 	
h~u1t~M~~_ 	 DK, 195F 

temps certain que Montre, à  
Venise nous avait été an 	 - 	 't 	̀ 

Quotgdd en sort, vous voie 	 . . 
transporte sans la douce  
mse pourrégler un problème fort délicat. 	dispose pasd,6xcucoupdetemplp,,r 	 FÉ l 	Jnr 

déjouer le projet de FractionIllrike(lrov- 
En effet, un sommet de chefs d'Etats doit 	vue la bombe qu'ils ont placée) car lui- 
se tenir la semaine prochaine dans la cité 	timatum expirera à tnidi juste soit 5 h plus 
des Doges et voilà-t-il pas qû un gro 	tard... 
de terroristes, répondant au  
Fraction Ulrike, menace de détr

u m!
ire 	Pour avoirle maximum d'efficacité, voici 

' uc ailegouvemementltalienn'annule 	les éléments dont vous diposez.Enhaut 	 'T 
pas< 	met Al'heûre où ousprenez 	del'écran, se  sateouveeapeésautél'endmst 	

lIJ 
les co mandes de cane enquête, vous ne 	ou vousvous trouvez, en bas à droit 1 	t hr ~ t 5 M@.1 eaS 

y a votre portrait d'où s'échappera so 	t 
forme de bulle les différentes actions q 	.... ~' 	-. 	 -.-.. 

_ 	sont à votre disposition. 

Os 	

C est en cliquant sur l'une d'eues quevou 
-~ ~pjjj 	iij'yi' 	lide— l'anion que vous voulez effet 

• " 	ter. Enfin, no bas à gauche, as tm ve 
~^ 	ili Xi 	I~.fii 	S 	

lalbmn photo 	Svc etdeconser- 
€€€-- 	 P 	4w vous perm 

er 20 photos de personnages que 
us a — pris Ioiss'oneres mes, 

°- 	 Pur effectuer la plupart des ac 
tons, vans neiserex le sauter , 	 Notre avis 
par exemple, pour prendre une 
prise de vue, pour fain: défiler 	 Meurtres à Venise est un logiciel 
les actions que vo s povv 	s'adressant à tous ceux qui ont la nostalgie 
effe -ccup.-fareparler un 	d 	s re des Meurtres en sens et Cie Si 

Sy 	I 	 personwgerencontréetengager 	déco s sont un peu tristounets au n veau 
r~ ~i 	~ 	~pI 	 insi un dialogue. 	 d 	urs, il faut savor qûil exste de 
i ...~ 	 '~,p ~ : 	 nombreuses possibilnésdaMOns et quilsera 

7 	 Au niveau des mdtces, ds sont 	ben sûr préférable d'util ser option de 
MVI 	 1{ 	de deux ordres : d'un côté, il y 	s uvegarde car cette énigme ne se 

a les indices connais contenus 	\ 	resoud pas en deux heures. 
dans la boite avec le logtnel et 

I. 	 de l'autre, il y. ceux que vous 	 ©Oi O© 
!'. 	i 	 dé:ouvrez lors d'une fouille par 
~. 	j 	 emple.Enfin, ilyele problème 	 T̀ ~À°~ 

-_ - 	 ae la bombe I une fois que vous 
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,,,LLL 	

—~ 
équipe) se présente'le le façon suivante: 
❑ ima lhèmsdactso nle(personeefliscl 

t ch al, e thèm action,difficileet e q. 
et d4aque thèmeconHent 228 mots ce qui 	(; 
montre qu'il faudra un certain temps 	F 
vaut d'avoir épuisé toutes les p..sibi- 	=j 

lités... Ainsi donc, l'ordinateur daman- 	t~ 
dera à l'équipe concernée de dessiner 

le mot se trouvant par exempte dace la 
1 	 s, 	- _ 
1 w 

case G9 dela catégorie objets. A partir 

t p 	 F 
de cet instant, l'équipe dispose d'un 
tempe défini en début de jeu 	réa- pour 

x 	t, ]tsar le dessin etlesautrespourledevi- 
Si la réponse 	bonne, le dé st ec 	 est 

a 
` 

lancépar l'ordinateur et le résultat afft- 	II 
ché donne la progression de Péquipesur 	1 

r 	 te 	- if' 
la grille du jeu ; bien sir, ie premie 	-  

: g.m.M 	r 	A 	A franchissant l'arrivée aura gagné. 

P.~~  
M®meali'6diteurdedesslnpara  ftp er- 

1= 	- formant, nous restons totalem¢nt te- 
a 	l 	 u 	 a serves sur l'intér®t que peut avoir un 

--$ 	- 	, 	p 

	

__ 	i 	
i.,

° 
tel Jeu sur mccmortlne.ur... En effet, 
sI Pictionaryestcomplètement prenant 
an jeu de table, Il l'est beaucoup moins 
lorsque vous êtes devant votre écran 

Vous peu ez tenu deux rôles avec Pic- qui, en plus, n'est pas particulièrement 
tionary: u vous devez deviner le mot attrayant. Enfin, pour ceux qui auraient 
dont une représentation graphique ae jeté un oeil horrifie sur les photos 
troceài'écnan ou usus êtes «l'artiste» qui d'écran en disant «My God, mals c'est 

Dans la méme lignéequeTrivial Pur- 	va dessiner le mot qui vouas étéimpo- 
• suit, Pictionary est l'adaptation aur 	ré dans votre grille demote, Si voua êtes 

an anglais!=,nous tenons quand même 
à les tonsurer en leur disant que ceci 

ordinaisue du jeu de table du 	snulàjocee,vuossecea obligatoirement n'est qu'une prévarsion et que la ver- 
mime corn; le priocipe du jeococaiste 	ledevineuecardeetl'ordinateur qui ds- slon finale sera francisée. 
à devineeun mut auquel pense floeper- cenéparticeeccplu- 

e et qû elle représente seulement 	m équipes. La carte que possède Editépar:DOMARK 
parun dessin. 	 chaque équipe lune carte différente par Prisindicatif:Noncommuniqué 

CtCtU1F=Sn++-v.:~W~l'G.1~~11~metiY 4»u ~~ I ÛtfieR 	.-- 
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TINTIN SUR LA LUNE 

M 
Ily tell 	tl  g- 

' 	

temps que us 
end  

~„ 	
t 

 

de logiciel9 

 

p 

fini 

 

qu'il 	t pe 	corps  t  	e- parmpI, 
	tent d la

l 
 

Mais non, il a réussi à p 	jusqu'à 
nous et c'est avec beaucoup d'attention 
que nous avons assisté au départ de la 

première fusée ]unira qui s'estdérouléà partir du centre de 
recherchas atomiques de'Sbrodj eu Syldavie. Aimed de cette 
fusée, fly  a entre autres, Tintin, Le Capitaine Haddock et 1e 
Pecfessnur TommcoD1. 

Avant toutechose il fautréaliserlevoyagedansl'espace dans 
lus meilleures conditions possibles. Cela suppose que vous 
pilotiez lafusée cusayantd'évitricoat choc avec lesmétmdtec 
maisqun, par ailleurs, vous récupédezdes sphères jaunes pour 
avuie plus d'énergie et 8 sphères rouges pour être autorisé à 
pas ee à l'étape su ante. 
Vous êtes alors dans la fusée et vous allez devoir guider Tintin 
dans toutes les pièces euistautcs. Dans ce cas, les problèmes 
se présentant sgqkla & 'e cats; il faut empêcher que tout foyer 
d'ir endrerunssé?selftfa'paaer.; il faudra donc trouver un ex- 

tincteur. Ensuite, il se trouve des bombes dans la fusée; il 
faudra les localiser et les toucher pour les rendre inefficaces. 
Enfin, il y a à bord un adieux personnage quine sotte de faim 
prisonniers Haddock et le professeur Tournesol; il faut les 
délivrera tout pria. 
Une fois que vous avez réussi à effectuer tontes ces actions 
dans Inn temps, 	partez ppaetra pour un nouveauvoyage dans 
l'espace, ch t qu'à chaque fuis Irs obstaclesf plus 
nombmu; la vitesse plus grand geanda et, pour la fusée, le number 
de bombas augmente h q 
U fo -q 	 accompli 5 fafs avec saccènl deus 
phases décrites précédemment,  1 vous.reste secure à alucir, 
opérationqui 	peemeera de convertir en score l'énergie 
qui vous rest encore. 

Editépar:lNFOGRAMES 
Prix indicatif K7,145 F; DK, 195 F 
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Artura, un preux chevalier du 5ème siècle, fils de 
Pendragon, doit unir le Royaume d'Alblon et délivrer 

Nimue des griffes de Morgause sa demi-soeur. II devra 
retrouver les trésors perdus et rassemler autour de 

lui les chefs du clan. 

2320 ... Pour repousser la menace extra-terrestre, vous 
devez accumuler les cellules de plasma et contrôler divers 

types de véhicules (tank, vaisseau spatial ...) pour 
affronter sur plus de trente tableaux des missiles 
rases-mottes, des missiles à tête chercheuse, des 

vaisseaux ennemis, des mines ...  

Abord d'un véhicule hyper-armé et ultra-rapide, vous void 
dans la peau d'un flic à la recherche de dangereux criminels 

Arrivé en ville, cette course affolante de voiture se 
transformera enjeu de plateforme où la vie d'un flic n'est 

pas drôle tous les Jour ... 

Après une atroce guerre bactériologique, vous vous 
retrouvez confronté à d'ignobles mutants ... A bord de 
votre ATV, vous devrez vous frayer un chemin à travers 
un paysage de mines et trouver dans les stations services 

et entrepôts de quoi survivre ... 
AMMAG — "Géniait Le genre de feu dont on n suive pas 

àse détacher. Le pilotage est bon, les combats sont bons, 
le graphisme est bon, bref, tout eat boni» 

Seule Délite pourra réussir car vos reflexes seront mis à 
l'epreuve pour repousser les vagues de monstres et les 
attaques ennemies. Un scrolling horizontal sur lequel vous 
devrez affronter des lance-missiles, des vaisseaux aliens 

et des mutants de la pire espèce. 
AMSTRAD 100% — 75% — "DARK FUSION est 
franchement mignon, avec des graphismes bien 

travaillés, et une certaine diversité qui lui confère 
un bonne longévité." 

0 

Retrouvez le bijoux d'Ozymandius enterrés au plus 
~I 	profond de Is planète Mergatron ... A bord de votre 
I 	véhicule combat, vous devrez affrontez les terribles 

systèmes de défense de la planète Mergatron ...  

Cette simulation de football ne manque pas de réalisme 
plaquages glissants, têtes, remises en jeu, corners, tirs au 
but, coups Irréguliers et même le carton rouge de f arbitre. 
Essayez de mener votre équipe en première division seul 

ou avec un partenaire! 
AMSTAR 1420— uFlnalementje me prends tellement au 

Jeu que is fin du match arrive trop vite..." 

La première simulation de football mettant en scène le 
meilleur buteur anglais. 8 faudra savoir combiner rart du 
management d'une équipe de foot et le talent d'un joueur 
célèbre. Vous avez votre équipe et votre butet de la faire 

entrer en champlonnatt 

is 

Participez à cette folle course contre la montre ... 
enfourchez votre moto et lancez-vous dans différents 
parcours d'obstacles, dans la boue ou sur Pherbe ... 

TOP du MOIS dans MICROHEWS—"SUPERSCRAMBLE 
est sans nul doute l'une des meilleurs 

simulations de cross.» 
AMSTRAD 100%-82%—"Si voua aviez envie de trouver 
une compétition de moto sur CPC, ne cherchez plus, 

SUPE RSCRAMBLE est arrivé.» 

1941, un des moments les plus critiques de la Seconde 
Guerre Mondiale. Quel en sen le dénouement? A bord 
du porte-avion H.M.B. ARK ROYAL, vous êtes prêt à 

commeneervotre mission: couler le plus puissant cuirassé 
allemand: k BISMARKI 

Ubéréz les fées avant que la Reine de Ténêbres 
ne les anéantisse. Plusieurs leurs tableaux superbement 

dessinés et très coloris vont feront découvrir le 
Royaume de STORMLORD.... 

HIT dans TILT — "Veritable melting-pot du Jeu 	-J' 
BTORMLORDréussitbriiaetent raYianceder,rc,ee avec 
»aventure, le shoot 'em up et le jeu de ptatefomxsl" 
AMSTRAD 100% — 92% — "STORMLORD n'est pas 

seulement un jeu original avec des graphismes fabuleux 
et une animation parfaite. STORMLORD est leJeuleplus 

sexy de toute l'histoire du CPC.++ 

Qui sera le champion de patins à roulette? Plusieurs 
niveaux dans les étages d' ai parieing abandonné, de 
nombreux obstacles: boites, canettes, pneus, un jury 

difficile à impressionner ... A vous déjouer (soyez Inventif 
et n'hésitez pas à faire vos plus belles cascades ...) 

pour être le meileurt 
AMSTRAD 100% — 85% — µBref, ce jeu est dément, 

ll plait à tout le monde ...►►  
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Arcade 

Ce titre doit provoquer un déclic dans vos cerveaux en- 

gourdis : il s'agit en effet d'une magnifique chanson inter-

prétée parla nonmoins magnifique Line Renaud. Allez casses-

toi, Pascal Sevran, on est pas dans la ,,Chance aux chansons, 

ici. Je crois plutôt que Cabal transporte son quota de violence 

et de fureur destructrice. 
Le scénario éblouit les foules par son originalité mordante et 

son inventivité débordante: vous êtes parachuté en plein ter-

ritoire ennemi avec pour seule arme un fusil à répétition. Oui, 

évidemment, ço peut sembler on peu juste pour canarder toutes 

les troupes des affreux d'en face mais il faut savoir qu'il est 

possible de récupérer des armes supplémentaires qui per-

mettront d'arroser plus large. On trouve ainsi des grenades 

qui doivent être stockées pour être utilisées dans les grandes 

—siens telles que la destruction d'unbâtiment ou d'un groupe 

de soldats trop entreprenants. fly a aussi une mitrailleuse qui 

permet de tirer beaucoup plus vite que les ombres des soldats 

d'enfaceetun lanceur de grenades aux effets assezdévastateum. 

Malheureusement, en ce qui concerne ces deux dernières armes, 
elles ne sont disponibles que pendant un court instant. Cabal 

comprend cinq niveaux de 4 phases au cours desquelles vous 

devrez atteindre le même bot: infliger In plus de dommages 

à l'ennemi. A la fin de chaque phase, c'est no adversaire seul, 

mais redoutable, qui vous attaque (pour le premier niveau, il 
s'agit  d'unhélicoptère). Une seule possibilité de crédit vous 

est offerte: aria gâchez poser parsec à vous protéger derrière 

les morceaux de b: timent encore debouts. 

Edité par: Ocean 
Prix indicatif: K7,99F DK, 149F 

i ~a a 	 ~ 	IÎaI 

dsr ear 

Il manque à Cabal un de ses principaux attraits qsi  

tait son mtérét sur la machine d'arcade, n'est la po 

siblité de jouer à deux Certes on peut aussi s'amuser 

sans supporter la présence innoportune d'un quidam 

plus ou moins proche, par le sang, de vas gén tears 

attitrés mais tout de même on voudra t un peu plus 

de couleurs. Enfin p est assez remuant et en plus 

e n peut casser des maisons 
sans rien risquer. 

~~- 	 N O T E 



Ilyabmlong 	l li`~1 pli, 
temps, dans 1 

Grèce antique pour ne 	 ~ 

pas la nommer, vivait un 
guerrier célèbre qui fut tué pen-
dant une bataille. L'histoire est 
donc terminée puisque le héros  héeus noes 
plus. Vous pouvez quand même conti-

ver à lire puisque Zeus, le roi des Dieux 
décide de ressusciter le héros décédé. Et 
pourquoi donc? Jr vous le donne on 

mille: pour récupérer sa fille, Athéna, 
prisonnière des griffes et de l'haleine fétide 
de Nelf, le seigneur des Enfers. Et Zeus, 
il peut pas as débrouiller Bout seul ? tien 
apparemment pas, alors il va vous oc 

o crée'

-  
teuyerdes pou surhumains tels que,  
par exemple, la métamorphose en 
turespuissantes. Bon alors on peut y aller ! 

Puisque votre ennemi est In Seigneur des 
Enfers, ii est normal de commencer par 
un cimetière (de plus vous yétes enterré). 
Des hordes de morts-vivants plus ou 
moies décomposés viennent se mesurer 
avoue en espérant vous renvoyer d'où 
vous venez. Pas de panique, vos poings 
et vos pieds sont suffisamment puissants 
pour venir à bout de cette barbaque. Et, 
de temps on temps, las chiens de l'Enfer 
apparaissantt. 
L'un d'entre eux est do couleur différente. 
C'est celui qu'il faudra viser en premier 
cur après sa mort il libère une sphère 
d'énergie qui vous donnera un peu de 
tonus. Au bout de 3 boules absorbées, 

vous vous transformez en loup-gar u et 
les choses vont alors nettement mieux 

r" 	' 	vous pouvez peu- 
~ 	

e

1everdeshQvlesdefeo 

us t ansforrmer en 
éclair qui dévaste tout sur son 

passage. Malgré ces pouvoirs, il 

vous faudra du temps pour oho ter une 
des représentations de Nelf qui v 
attend ala fin du premier niveau. Imes 
gisez-vous une montagne de boue qui 
lance des teles on guise de projectiles. 

Au second niveau, c'est une atmosphère 
marécageuse qui vous attend, avec ses 
serpents géants et ses grenouilles m o 

tantes. Ici vous pouvez us transformer 
en dragonvolant et lanceur d'éclairs, alors 
que le 3ème niveau vous glisse duns la 
peau d'un ours bleu. 

Editépar: ACTIVISION 
Prix indicatif : 5(7,99 F 

DIS, 149 F 

Encore une adaptation qui escort un 
peu à l'étroit à l'intérieur d'un CPC, on 
sent que le Z80 patine pourfaire bouger 
le décor at tous les personnages simul-
tanément. Donc, malgré des graphis-
mes relativement réussis, le jeu reste 
difficile à jouer à cause de sa (acteur 
exc sslve. 
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furs 
} avec toutes `les carâctéristi- 
ques d'un véritable match 
de football : pénalties, 
corners, têtes, dribbles... 
Ce jeu vous est offic:' 
lement recommandé 
l'équipe de- footba 
Liverpool.   
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Cette superbe simulation, dont Titus 

fut à l'origine et qui, no son temps, 

été testé dans nos colonnes estdésoanais 

disponible en budget et sur cassette com-
me tous les budgets que nous vous pré-

sentons chaque mois dans cette rubrique. 
Pour débuter Recourse de prestige, 

sous 	s trouvez su volent d'une 

Porsche 911 Turbo; si vous parvenez à 

boucler la course qui vous est proposée 

dans le temps imparti, vous avez alors le 
privilege de piloter une Lamborghini 

eut de terminer avec une Ferrari GTO. 

Mais attention il ne faut pas oublier toute 
prudence car une oollisior ou une sont, 

dc ioufrvôuu ralentira cnn'ckrblem¢nt ! 

£dite par THE HIT SQUAD 

Cette fois, c'est aux commandes d'un 
magnifique Cobra que vous avez la 

lourde fonction de Sauveur de l'Hume-

nité. Le principe decombet est ties simple : 

us devc.a purement at simplement abat-

tre toutes les hordes d'ennemis qui fon-

dent regulieremant sur vous. Parfois, un 

des ennemis de la bordez une apparence 

un peu différente; détruisez-le au milieu 

de l'écran car il laissera place à une capsule 
qui coulera doucement vers le bas de 

l'écra vous n'êtes pasassee prompt... 
Une fois quevous notez détruit toutes 

les tostallation de défense at que vous 

aurez récupéré tous les cylindres de fuel, 

voosscrez autorisé à 	rendre au ni- 

ant et ce, jusqu au4ème niveau 

qui constitue le dernier combat que vous 

AFFAIRES 
Nous vous présentons chaque mois quelques logiciels qui ont tesson point commun, leur 

tz 	 t des 	 elfes, 	alert "25 balles' en Angleterre, carom  En effet, o son 	programmes sur cess 	qui v 	 s 	7 ; 

pourrez vous iesprocwerpour la modique som>rie de 3l francs, port campos, en vous adressant 

chez DSCHET COMPUTERS dont voici les coordonnées 

list George Road- CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Tél. (44) 291.625.780 

MER 

—~a 	s~' 
K 	 ti' 

Arcade 

Pour espérer voir la fin de ce logiciel, 

il est absolument indispensabled'ésm 

dans une forme exemplaire car, sous ce 

titre prometteur, se cachent S épreV . 

pour sportifs de haut niveau... Jugez. 

plutôt per vaus-rnémC: a pros nous être 
échauffé a 	un polit saut à la perche, 

vous posera dans l'élément liquide pour 

e épreuve de plongeon qui se 

fluera  

re petite course de 100 m. Nous vous 

permettons de souffler un peu a cette mi-
tempsdesépreu es avant de reattagver 

avec e épreuve de gymnastique, s'il 

vousrestecnOore un peu de souffle, vous 

pourrez replonger dans la piscine pour 
effectuer, cette fois, un rotai nage libre, 

un 100 m nage libre avant de terminer 

par une épreuve de tir. 

Editépar: PLAYERS 
Edité par: KIXX 

ci t 	be 	q Ite q 	mer te 	 _ 	h 	'l' 	l M 	rï~t kl 
tort m t d f 	part de otre 	

Cobra Force a un ato t majeur c est 	-" 
collection de budgets... 	

enlogiciel particulièrement coloré. De 	Pour ceux qui apprécient ce gen 

plus, l'animation est de qualité et les 	d'épreuve où, en général, il nefaut pas 

graphismes sont eticaeifs. Sômmetou- 	avoir peur de manipuler le joystick, 

te, ce logiciel possède toutes les qua- 	Summer Games est en bon exemple 

lités de base qui enfant un bon logiciel. 	àposséder. 
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Quina pas passé de bons 	ants 
devant son écran de téléviseu avec 

le dessin animé de uBeep-Beepu et du 
coyote! C'est donc un véritable plaisir de 
le retrouver sur l'éaan du micro d'autant 
plus qu'il s'agit d'une très bonne réalisa- 

Le principe est très simple : vous devez 
et encore et faire tout ce 

qui 	
r

e  est en votre pouvoir pour éviter de 
us faire rattraper par le capoc. Tout 

au long du chemin, vous trouverez des 
petits tas de graines que vous vous em- 

p
m tertre de ramasser goulumment mais, 
ttcntion, le fait de pre dreuntasdegral-  

nossnut ralentit un peu donc c'est une 
acuonqu il vaut mieux éviter de fane lors-
quo Ie coyote est trop pre ... A chaque 
niveau, il pa également des obstacles ou 
d spiégés; parenemple, 	ontdesbo- 
lides qui éceusont tout sur leur chemin 
nulecoyote juché turne bâton de dyna-
noite... Enfin, n'oubliez pas qû en cas de 
chum, il existe des short cuts qui vous art. 
mènent directement au dernier niveau 

Vous avez le virus on jeu dans la 
peau? Vous rivez volontiers au tapis 

vert ou à la roulette ? Seulement voilà, 
cc qui vous fait défaut, ce sont en général 
les pesetas nécessaires peur rentrer dans 
cemilicu... Et si vous vous amusiez avec 
5 des jeux les plus connus dans le monde 
des casinos avec, en plus, ce qui n'est pas 
négligeable, absolument aucun risque 
réel 7 
Afin de nous  mettre quelque peu en ha- 
trin 	ci les 5 jeux qui voussoctpeo- 
pos s: bien entendu, il est impossiblede 
mettre de côté la Roulette et le Blackjack 
de même, il n'existe pas de casino digne 

de or 	sans Machines à sous Enfin, 
pout vous permettre de finir an beauté 

e, il vous est également proposé 
lenPoker et le Craps, Qui dit mieux? Les 
jeux sont faits, rien ne va plus!. 

Edieé par: CODE MASTERS 

Voici un log ciel qui, pour un coût véri- 
 tab lement modeu., oous pouretdes 
sayer d avoir les gr ds it  frissons dota-
P5 vert, si vous oubliez que vous ne 
prenez aucun risque 

A l'heurcou la Batmania laisse enmm 
quelques effluves derrière elle, voici 

un programme de 1986 oS, déjà, Le Joker 
faisait du male Batman en ayant capturé 
Robin. Pour réussir à le délivrer dans de 
bon 	conditions, notre héros va devoir 

nir les 7 pimrs nmesso,res an bon fonc-
tlonnement du , Batcraft . Mais comma 
cela risquerait d'être trop simple d'emblée, 
pour être autorise à assembler les pieoeu  
du Batcran, il devra récolter at 	ses 
a6atboots», sa ,Batbela et son aBatbagi. 

Edfeé par: TifE HIT SQUAD 

Cette aventure de Batman n'a abso- 
lument rien à vair a 	au des gra- 
phismes avec laden ere qui vient de 
air le jour. Seulement les amateurs 

de ce genre de graphismes pourront 
se régaler une nouvelle fais. 

Edite par: KJXX 

A posswiet sans aucun problème... 
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Media Box 
Cassettes 
Vidéo (L) 
222x135 
x348 mm 
Réf. 310.540.( 

pour 9 casettes 
VHS, V2000, Betamox Media Box 

Compact Disc 
~Y 148x135x348 mm 
Réf; 310.502.6 

Media Box 
Cassettes Vidéo 

VHS-C 
148x91 x348 mm 

Réf. 310.505.7 

pour 8 cassettes 

Media Box Disquettes 
182x178x348 mm 
Réf. 310.501.1 

pour 70 disquettes, livré 

• avec séparations et index 

Media Box Mini Cassettes 
148x91x348 

Réf. 3 10.503.3 	 ~+ 

pour 16 mini  

cassettes 

pour 150 disquettes 

-w vII»Iz!1w1L1 
pour 13 compacts discs simples 

I 	Media Box 
Data Cartridge 

vt, t r ' 	222x135x348 mm 
Réf. 310.518.7 

pour 11 Dota Cartridges 
type 3M 

Media Box 
Disquettes 

221 x 135x348 mm 
Réf. 310.506.4 

Media Box 
Cassettes 

Vidéo 8 
148x91 x348 mm 

Réf. 310.531.6 

pour 12 cassettes 

Media 
Box 
Compact 

Disc Multi 
148x177 
x348 mm 

Réf. 100.525.0 
pour 23 CD simples 

ou 11 CD doubles 

port 25 F par article 

222x135 
x348 mm 
Réf. 310.501.9 

pour 140 tirages 
format maximum 13x18 plus 

Module serrure 

(bien indiquer la bole( 

Plaquettes 
couleur 

(lot de 3) 

U■ U.u•i.® 
0- 	Exemple de 
combinaison des modules 102 
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